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ชื่อภาษาองักฤษ Basic Design in Communication 
 
หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 
1. รหัสวิชาและชื่อวิชา 02046016 นิเทศศิลป์เบือ้งต้น 
2. จ านวนหน่วยกติ 3(1-4) 
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา นิเทศศิลป์ วิชาบังคับ  
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน  1. อ.ไพบูลย์ ตระกลูใจดี  
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 2 ชั้นปีท่ี 1 
6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมากอ่น (Pre-requisite)  ไมม่ี 
7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั (Co-requisites) ไมม่ี 
8. สถานท่ีเรียน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

อาคารเรียนรวมคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  
ห้อง 320 
วันท่ีสอน พธุ เวลา 13.00-18.00 น. 

9. วันท่ีจัดท าหรือปรับปรุงรายละเอยีดของรายวิชาคร้ังล่าสุด  พฤศจิกายน พ.ศ. 2554 
 
หมวดที ่2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
1. จุดมุ่งหมายรายวิชา 
     1. เข้าใจหลักพืน้ฐานในการออกแบบทางนิเทศศิลป์  
     2. สามารถออกแบบภาพโดยเทคนิคต่างๆและส่ือความหมายได้  
     3. สร้างทักษะให้ผู้เรียนม ีความประณีตและเห็นแนวทางในการพฒันาตนเองได้  
 
 
 
 
 
 
 



หมวดที ่3 ลกัษณะและการด าเนินการ  
1. ค าอธบิายรายวิชา (ตามทีร่ะบุไว้ในรายละเอียดหลกัสตูร)  
รหสัวิชา ช่ือวิชาภาษาไทย  นิเทศศิลป์เบ้ืองต้น  หน่วยกิต 

02046016 ช่ือวิชาภาษาอังกฤษ   Basic design in communication 3(1-4) 
 ค าอธบิายรายวิชาภาษาไทย  

ศึกษาการส่ือความหมายด้วยอารมณ์และความรู้สึก เพือ่ให้นักศึกษาตระหนักถึงวัตถุประสงค์
ของโจทย์ ด้วยการศึกษาจากผลงานของนักออกแบบอืน่ๆ ตลอดถึงการฝึกฝนและพฒันางาน
ออกแบบของตนเอง และสามารถอธิบายแนวคิดด้วยการเขียนส้ันๆ ให้ได้ใจความงานออกแบบ
ครอบคลุมท้ัง 2 มติิ และ 3มติิ 
 

 ค าอธบิายรายวิชาภาษาอังกฤษ  
The student of the communication of moods and feeling the realization of 
design objectives through investigation of other designers’ product including 
practice in designing and adjusting :the ability to briefly explain design concepts  
In writing: two and three-dimensional design practice. 
 

 
2. จ านวนช่ัวโมงทีใ่ช้ต่อภาคการศึกษา 
ภาคบรรยาย บรรยาย 15 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 

 
ภาคปฏิบัติ ฝึกปฏิบัติงานภายในห้องเรียน 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 

 
ศึกษาด้วยตนเอง  การศึกษาด้วยตนเอง 4 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 
 
3. จ านวนช่ัวโมงต่อสปัดาหท์ีอ่าจารยใ์หค้ าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
     - อาจารย์ประจ ารายวิชา ประกาศเวลาให้ค าปรึกษาภายในชั่วโมงเรียน  โดยพบได้ท่ีห้องพกัอาจารย์ 
     - อาจารย์จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์  
   (เฉพาะรายท่ีต้องการ)  
 
หมวดที ่4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
1. คุณธรรมจริยธรรม 
 1.1 คุณธรรม จริยธรรมทีต้่องการพัฒนา 

1) ความตรงต่อเวลา  
2) ความรับผิดชอบการท างาน  
3) การไมข่โมยหรือลอกเลียนแบบผลงานผู้อืน่  

 1.2 วิธกีารสอน 
1) ผู้สอนสร้างข้อตกลงการเข้าห้องเรียนในสัปดาห์แรกของการเรียน  



2) ผู้สอนสร้างข้อตกลงการส่งผลงานในสัปดาห์แรกของการเรียน  
3) ผู้สอนสร้างข้อตกลงการท าผลงานในสัปดาห์แรกของการเรียน  และสอดแทรกลงในเนื้อหา

บรรยาย 
 1.3 วิธกีารประเมินผล 

1) เช็คชื่อกอ่นเข้าเรียนทุกสัปดาห์  
2) ผู้สอนหักคะแนนผลงานท่ีส่งล่าช้า   
3) ผู้สอนไมต่รวจผลงานท่ีลอกเลียนแบบมา  หรือขโมยผลงานจากผู้อืน่มาส่ง  

2. ความรู้  
 2.1 ความรู้ทีต้่องได้รับ 
          1.)  นิยามและกระบวนการคิดทางการออกแบบ 
          2.)  เทคนิคในการผลิตภาพเพือ่ส่ือความหมาย 
          3.)  การค้นหารูปแบบและเทคนิคท่ีผู้เรียนมทัีกษะท่ีถนัด 
 2.2 วิธกีารสอน 

1) บรรยายประกอบการยกตัวอย่างผลงาน  
2) ให้นักศึกษาปฏิบัติงาน  โดยผู้สอนวิจารณ์และให้ค าแนะน าแกไ้ข  
3) ให้ผู้เรียนร่วมกนัวิจารณ์และอภิปรายผลงานผู้อืน่  

          2.3 วิธกีารประเมินผล 
1) การท าแบบฝึกหัดภายในห้อง  
2) โครงงานสัปดาห์สุดท้ายของการเรียน  

3. ทกัษะทางปัญญา 
 3.1 ทกัษะทางปัญญาทีต้่องพัฒนา 

1) สามารถพลิกแพลงการสร้างงานออกแบบได้อย่างชาญฉลาด  
2) มไีหวพริบในการแกป้ัญหางานออกแบบ  
3) สามารถบูรณาการณ์ความรู้จากวิชาอืน่ๆมาสร้างสรรค์ผลงานได้  

 3.2 วิธกีารสอน 
1) แนะน าผลงานใหม่ๆ   ท่ีพลิกแพลง  ทดลอง  สร้างสรรค์ส่ิงใหม่  
2) วิจารณ์ผลงานบอกถึงปัญหาเพือ่ให้นักศึกษาแกไ้ขด้วยตนเอง  
3) แนะน าการสร้างผลงาน  ให้รู้จักใช้ความรู้รอบตัวมาบูรณาการณ์  

 3.3 วิธกีารประเมินผล 
1) แบบฝึกหัดภายในชั้นเรียน 
2) โครงงานสัปดาห์สุดท้ายของการเรียน  

4. ทกัษะความสมัพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 4.1 ทกัษะความสมัพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบทีต้่องพัฒนา 

1) การท างานเป็นกลุ่ม 
2) การน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 
3) การวิจารณ์และร่วมอภิปรายผลงานผู้อืน่  

 4.2 วิธกีารสอน 
1) ให้นักศึกษาท างานเป็นกลุ่ม  ผู้สอนแนะน าการแบ่งต าแหน่งหน้าท่ี  



2) นักศึกษาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน  ผู้สอนวิจารณ์  โต้ตอบกบันักศึกษา  
3) นักศึกษาวิจารณ์ผลงานผู้อืน่  ผู้สอนร่วมอภิปรายชี้แนะ  

         4.3 วิธกีารประเมินผล 
1) ให้คะแนนการท างานจากผลงาน 
2) ให้คะแนนการน าเสนอผลงาน  
3) ผู้สอนสังเกตการวิจารณ์ โต้ตอบของนักศึกษา  

5. ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การสือ่สาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 5.1 ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การสือ่สาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศทีต้่องพัฒนา 

1) การค านวณขนาด เช่น ขนาดกระดาษ ขนาดบรรจุภัณฑ์   
2) การใช้คอมพวิเตอร์ในการค้นคว้าข้อมลู  

           การค านวณมาตราส่วน  เช่น การย่อขยายภาพ   การแปลงภาพ 2 มติิ เป็นรูปทรง 3 มติิ 
 5.2 วิธกีารสอน 

1) ผู้สอนบรรยายวิธีการค านวณขนาด  สาธิตการสร้างผลงาน  
2) ผู้สอนแนะน าการใช้คอมพวิเตอร์ในการค้นคว้าข้อมลู  

 5.3 วิธกีารประเมินผล 
1) แบบฝึกหัดภายในห้องเรียน  
2) การน าเสนอข้อมลูจากการสืบค้น  
3) โครงงานสัปดาห์สุดท้ายของการเรียน  

 
หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

 

สปัดาห์
ที ่

หวัข้อ/รายละเอียด จ านวน
ช่ัวโมง 

การสอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอนและสือ่ทีใ่ช้  

ผู้สอน 

1 นิยามของการออกแบบ 5 ความหมายของ
ค าศัพท์ทางการ
ออกแบบ  
Power point, 
Projector  

อ.ไพบูลย์  

2 กระบวนการคิดเบือ้งต้น  5 Analyzing Form 
Power point, 
Projector  

อ.ไพบูลย์  

3 จิตวิทยาการรับรู้ทางตา 5 ภาพลวงตา (Sketch) 
Power point, 
Projector  

อ.ไพบูลย์  

4 Witty Thinking 5 The face and the 
body 

อ.ไพบูลย์  



Power point, 
Projector  

5 Paper Magic (Pop- up 90 องศา) 5 Pop- up 90 องศา
(Sketch) 
Power point, 
Projector  

อ.ไพบูลย์  

6 Paper Magic (Pop-up180 องศา) 5 Pop-up180 องศา 
Power point, 
Projector 

อ.ไพบูลย์  

   7 Paper Art (Origami)      5 Origami ball 
Power point, 
Projector  

   อ.ไพบูลย์  

8 Paper Art (paper cutting) 5 paper cutting 
(Sketch) 
Power point, 
Projector  

อ.ไพบูลย์  

9 Design: case study 5 Present/designer 
Power point, 
Projector  

อ.ไพบูลย์  

10 Techniques for visual seduction 1  5 Figure& ground 
Power point, 
Projector  

อ.ไพบูลย์  

11 Techniques for visual seduction 2  5 Two& three 
dimensions 
Power point, 
Projector  

อ.ไพบูลย์  

12 Techniques for visual seduction 3  5 Composition 
Power point, 
Projector 

อ.ไพบูลย์  

13 Techniques for visual seduction 4  5 Outlines 
Power point, 
Projector  

 

14 Character design 1 5 Concept design 
(Sketch) 
Power point, 
Projector  

อ.ไพบูลย์  

15 Character design 2 5 Mood &Tone 
(Sketch) 

อ.ไพบูลย์  



Power point, 
Projector  

 
2. แผนการประเมินการเรียนรู้ 

กิจกรรมที่ ผลการเรียนรู้  วิธกีารประเมินผล  สปัดาหท์ีป่ระเมิน  สดัสว่นของการ
ประเมินผล (%) 

การเข้าเรียน - ความรับผิดชอบ  
- การตรงต่อเวลา 
- ปฏิบัติ work shop 

การเข้าเรียนไมต่่ า
กว่า 15 คร้ัง 

 ทุกสัปดาห์ 75 % 

Project ภาพลวงตา 
การออกแบบภาพโดยเทคนิคท่ี
เกีย่วข้องกบัการมองเห็น  

ผลงาน 3 5 % 

Project Pop up book 
เทคนิคการท า pop-up และการ
สร้างภาพประกอบ  

ผลงาน 6 5 % 

Project Paper cut 
เทคนิคการตัดกระดาษและการ
จัดรูปทรง 

ผลงาน 8 5 % 

Project การสร้างภาพโดยเทคนิค setting 
up& seeing  
การออกแบบภาพเพือ่การส่ือสาร
ความหมาย 

ผลงาน 10 5 % 

Project การออกแบบคาร์แร็กเตอร์จาก
วรรณกรรม  
การถ่ายทอดและการส่ือสาร
ความหมายโดยภาพและการ
มองเห็น 

ผลงาน 14 5 % 

 
การพิจารณาเกณฑ์ผ่านในรายวิชาผู้เรียนจะต้อง 

1. มเีวลาเข้าชั้นเรียนไมต่่ ากว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียนท้ังหมด หากเวลาเรียนไมพ่อตามท่ี
ก าหนดจะพจิารณาผลเป็นตกเนื่องจากเวลาเรียนไมพ่อ ไมม่สิีทธ์ิสอบ โดยได้รับค่าระดับ
คะแนน Fa (Failed, Insufficient Attendance) 

2.  ผู้เรียนจะต้องมคีะแนนรวมท้ังรายวิชาไมต่่ ากว่าร้อยละ 50 ของคะแนนรวมท้ังหมด 
3. ผู้ท่ีผ่านเกณฑ์ข้อ 2 จะได้รับค่าระดับคะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้ 

  คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป  จะได้ค่าระดับคะแนน A 
  คะแนนร้อยละ 75-79  จะได้ค่าระดับคะแนน B+ 
  คะแนนร้อยละ 70-74  จะได้ค่าระดับคะแนน B 
  คะแนนร้อยละ 65-69  จะได้ค่าระดับคะแนน C+ 



  คะแนนร้อยละ 60-64  จะได้ค่าระดับคะแนน C 
  คะแนนร้อยละ 55-59  จะได้ค่าระดับคะแนน D+ 
  คะแนนร้อยละ 50-54  จะได้ค่าระดับคะแนน D 
  คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 50  จะได้ค่าระดับคะแนน F 
 
หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ต าราและเอกสารหลกั 
ปาพจน์ หนุนภักดี. Graphic design principles. นนทบุรี: ไอดีซีฯ , 2553 
รองศาสตราจารย์ เลอสม สถาปิตานนท์ .Introduction to Design.กรุงเทพฯ : ดีฟายด์ครีเอทีฟ, 2540 
Malcolm Grear. In side /Outside from the Basics to the Practice of Design: Usa.1993 
2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
Paul Jackson . Folding Techniques for designers from sheet to form. London UK , 2011 
Richard Sweeney. PAPER tear fold rip crease cut .London,UK : Black Dog Publishing Limited, 
2009 
Uwe Stoklossa.Thomas Rempen.Advertising. New techniques for visual Seduction . 
Singapore, 2007 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
Mari Ono and Roshin Ono. Origami for children: CICo books. London Newyork ,2009 
Masahiro chatani. Paper magic pop-up paper craft:ONDORRISHA Publishiers. Japan,1988 
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หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการรายวิชา 
1. กลยทุธก์ารประเมินประสทิธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ให้นักศึกษาท าการประเมนิประสิทธิผลของรายวิชาผ่านทางระบบประเมนิการสอนท่ีจัดขึ้น โดยมี
หวัข้อในการประเมินดังน้ี 
 1. มกีารแจ้งให้นักศึกษาทราบกฎเกณฑ์และรายละเอยีดของการเรียนการสอน  
  2. ตรงต่อเวลาในการสอน  
  3. เข้าสอนครบตามท่ีก าหนด  
  4. ใช้ส่ือการสอนท่ีช่วยให้เข้าใจดีขึ้น  
  5. มคีวามรู้ความสามารถในการสอนให้นักศึกษาเข้าใจเนื้อหาได้ดี  
  6. มอบหมายงานให้นักศึกษาท าในปริมาณท่ีเหมาะสม  
  7. ตรวจงานและชี้แจงข้อบกพร่องของนักศึกษาในงานท่ีให้ท า  
  8. เปิดโอกาสให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์แกไ้ขปัญหาและสร้างสรรค์  
  9. เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามในเวลาเรียน  
  10. เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามนอกเวลาเรียน  
  11. สอนเนี้อหาครบตามท่ีก าหนดไว้ในแผนการสอน  



  12. โดยภาพรวมนักศึกษาได้รับความรู้เพิม่ขึ้นจากการเรียนวิชานี้  
  13. ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดูแลระเบียบวินัย  และท าตนเป็นตัวอย่างท่ีดี  
2. กลยทุธก์ารประเมินการสอน 
 - การสังเกตการณ์สอนของผู้สอน 
 - ผลงานนักศึกษา 
 
 


