
รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร ์สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  

สาขาวิชา การออกแบบ กลุ่มวิชา นิเทศศิลป์ 

หลักสูตร ศิลปกรรมศาสตรบั์ณฑิต สาขาวิชานิเทศศิลป์  

หลักสูตรฉบับ พ.ศ. 2548 
ปีการศึกษา  2554 ภาคการศึกษา 2 
รหัสวิชา 02046020 หน่วยกติ  3(1-4) 
ช่ือรายวิชา ช่ือภาษาไทย  การออกแบบกราฟิก 2 

ช่ือภาษาอังกฤษ  Graphic Design2 
 
หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 
1. รหัสวิชาและช่ือวิชา 02046020 การออกแบบกราฟิก 1 
2. จ านวนหน่วยกติ  3(1-4) 
3. หลักสตูรและประเภทรายวิชา  ศิลปกรรมศาส ตร์บัณฑิต สาขาวิชานิเทศศิลป์ กลุ่มวิชาบังคบั  
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน  1.วิทยา หาญวารีวงศ์ศิลป์  

2. 
3. 

5. ภาคการศึกษา / ช้ันปีท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 2 ช้ันปีท่ี 2 
6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมากอ่น (Pre-requisite)  02046018 การออกแบบกราฟิก 1 
7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั (Co-requisites) ไมม่ี  
8. สถานท่ีเรียน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  

อาคาร ช็อปปฏิบัติการ ศิลปะ 
ห้อง     --- 
วันท่ีสอน  --- เวลา --- 

9. วันท่ีจัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสดุ  เมษายน 2554 
 
หมวดที ่2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์  
1 ให้นศ.รู้วิธี ขัน้ตอนในการคน้คว้าเพ่ือใช้เป็นพ้ืนฐานส าหรับคดิงานสร้างสรรค ์
2 ให้นศ.ปฏิบัติงานออกแบบอย่างมกีระบวนคดิ และสามารถอธิบาย สือ่สารให้ผู้อ่ืนเขา้ใจได ้
3 มคีวามรู้ทางทฤษฎีการออกแบบในอดตี และทฤษฎีใหมร่่วมสมยั 
4 นศ.สามารถคดิ และปฏิบัติสร้างช้ินงานสร้างสรรคด์ว้ยตนเองได ้



หมวดที ่3 ลักษณะและการด าเนินการ  
1. ค าอธิบายรายวิชา (ตามท่ีระบุไว้ในรายละเอียดหลักสตูร ) 

รหัสวิชา ช่ือวิชาภาษาไทย  การออกแบบกราฟิก 2 หน่วยกติ  
02046020 ช่ือวิชาภาษาอังกฤษ Graphic Design2 3(1-4) 
 ค าอธิบายรายวิชาภาษาไทย  

ศึกษาการออกแบบงา นท่ีมคีวามซบัซอ้นขึน้ ศึกษาการคดิแกปั้ญหาทางการออกแบบ  
และ การคดิท่ีเป็นระบบ รวมถึงผลส าเร็จเชิงสนุทรียภาพในการออกแบบ  
 

 ค าอธิบายรายวิชาภาษาอังกฤษ  
 Practice in more complicated design problems, problem solving in design,  
 design thinking process and aesthetic.      
 

 
1. จ านวนช่ัวโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา  

ภาคบรรยาย 14 ช่ัวโมง (คดิจากแผนการสอน/ ขอ้ก าหนดของหน่วยกติ) 
 
 

ภาคปฏิบัติ 16 x 4 = 64 ช่ัวโมง (คดิจากขอ้ก าหนดหน่วยกติ) 
 
 

ศึกษาดว้ยตนเอง ระบุไมไ่ด ้
 
 

 
1. จ านวนช่ัวโมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแกน่ักศึกษาเป็นรายบุคคล 

     6.30  ชม.(วัน ???? เวลา 10.00-16.30น.) 
หมวดที ่4 การพัฒนาผลการเรยีนรูข้องนักศึกษา 
1. คณุธรรมจริยธรรม 
 1.1 คณุธรรม จริยธรรมท่ีต้องการพัฒนา 
     ความซือ่ครง และความรับผิดชอบ ในบริบทของการท างานอกแบบกราฟิกคอืการปฏิบัคดิว้ยตนเอง 
     และมกีารวางแผนล่วงหน้า เช่นเตรียมขอ้มลู มหี้วงของการไตร่ตรองพิจารณาความคดิ 
 



1.2วิธีการสอน 
     มกีารให้ปฏิบัติงานโดยก าหนดห้วงเวลา, ในระหว่างนั้นมกีารปรึกษา/ถกวิเคราะห์ วิจารณ์ 
    นอกช้ันเรียนรายบุคคลโดยผู้สอน ซึง่นศ.จะเป็นผู้บริหารเวลาเอง 
             1.3วิธีการประเมนิผล 
     ในประเดน็นี้ ผู้สอนประเมนิจากการพบเพ่ือปรึกษาของนศ. ซึง่ท าให้ผู้สอนทราบรายละเอียด 
     เกีย่วกบัการท างาน รวมถึงความรับผิดชอบ 
2. ความรู้  
 2.1 ความรู้ท่ีต้องไดรั้บ 
     เป็นความรู้ท่ีจะเป็นฐานคดิส าหรับงานปฎิบัติ คอืทฤษฎีส าคญัๆเช่นทฤษฎีเกสตัลท์ ฯ 
     รวมถึงความรู้เชิงเทคนิคปฏิบัติดว้ย 
 2.2 วิธีการสอน 
     เป็นการบรรยายเนื้อหา พร้อมตัวอย่างศึกษาท่ีเป็นรูปธรรม(งานออกแบบ) และนศ.ยังต้อง 
    ปฏิบัติงานออกแบบ ซึง่เป็นการเรียนรู้โดยการปฏิบัติ 
 2.3 วิธีการประเมนิผล 
     ประเมนิจากผลงานปฏิบัติ 
3. ทักษะทางปัญญา 
 3.1 ทักษะทางปัญญาท่ีต้องพัฒนา 
     การใช้ และการรู้จักวิเคราะห์ขอ้มลูน าไปปรับใช้กบัการออกแบบให้เป็นรูปธรรม 
 3.2 วิธีการสอน 
     การบรรยายเนื้อหาตามประเดน็ท่ีต้ังไว้ มกีารแสดงตัวอย่าง มกีารสาธิต 
 3.3 วิธีการประเมนิผล 
     ประเมนิจากงานปฏิบัติ ท่ีมกีารก าหนดหัวเร่ืองให้(subject) 
4. ทักษะความสมัพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 4.1 ทักษะความสมัพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบท่ีต้องพัฒนา 
     การประสานความร่วมมอื การยอมรับความคดิเห็นของผู้อ่ืน เช่นการใช้หรือเลือกสไตล์ท่ีไมใ่ช่ 
ความคดิของตนเองมาใช้ในการท างานกลุ่ม 
 4.2 วิธีการสอน      
     มอบหมายงานท่ีเป็นการท างานร่วมกนัในรูปของโครงงาน 
 4.3 วิธีการประเมนิผล 
     จากผลงานปฏิบัติ และการสงัเกตุการณ์และสรุปผล(จากการพบปรึกษางานนอกเวลา ดขูอ้1.2) 
 
 



5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสือ่สาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสือ่สาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพัฒนา 
     การเช่ือมโยงความรู้จากแหล่งต่างๆ และสามารถบูรณาการน ามาใช้เป็นฐานคดิในการปฏิบัติ 
 5.2 วิธีการสอน 
     นอกเหนือจากการบรรยาย แสดงตัวอย่าง/สาธิต 
     วิชานี้มลัีกษณะเป็นวิชาปฏิบัติการ นศ.เรียนรู้โดยการปฏิบัติช้ินงานจริง ดงันั้นทักษะในประเดน็นี้ 
จึงมลัีกษณะเป็นบูรณาการ กล่าวคอืนศ.ใช้เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมอื(ฝึกฝน)ในการท างานต้นแบบ 
ใช้สบืคน้ ซึง่รวมถึงการแยกแยะใช้ประโยชน์ และถ่ายทอดสือ่สารผ่านช้ินงาน 
 5.3 วิธีการประเมนิผ 
 ประเมนิจากผลงานปฏิบัติ 
 

หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

 
 

สปัดาห์ท่ี  หัวขอ้/รายละเอียด  จ านวนช่ัวโมง  
การสอน 

กจิกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช้  ผู้สอน 

1 Art กบั Design 
Graphic Design กบั Advertising 

1 บรรยาย/ power point  
 

วิทยา  

2 แนวคดิเร่ือง  Elements 
“Graphic Design Manual :  Principles 
and Practice” ของArmin Hofmann. 
“Graphic Design : The new basics” 
ของ Ellen Lupton 

1 บรรยาย/ power point  วิทยา  

3 Principles : Scale, Rhythm, Balance, 
Texture, Layer, Transparency. 

1 บรรยาย/ power point 
งาน # 1 

วิทยา  

4 กริด-Grid ในฐานะท่ีเป็น วิธีการ  
“make the bad difficult and  
  the good easy.” Le Corbusier  

1 บรรยาย/ power point  วิทยา  

5 นามบัตร , แผ่นปลิว, แผ่นพับ, 
บุคเล็ท . หนังสอื, แมกกาซนี  
การออกแบบสิง่พิมพ์เดีย่วหน้าเดยีว  
กนั การออกแบบหลายหน้า ต่อเนื่อง  

1 บรรยาย/ power point  
 
 

งาน # 2 

วิทยา  



6 (Visual)  Research : 
การคน้คว้าในฐานะท่ีเป็นขัน้ตอน  
ในการปฎิบัติออกแบบ  

1 บรรยาย/ power point  
 

งาน # 3 

วิทยา  

7  Information Graphic : ตาราง กราฟ 
แผนผัง ไดอะแกรม เครือขา่ยความ -
เช่ือมโยง ฯลฯ  
อินโฟกราฟิกไมใ่ช่ ขอ้มลูท่ีเป็นกลาง  
ขอ้มลูหรือ factsถูกน ามาออกแบบเป็น  
formท่ีมโีทน ทัศนะ มมุมอง มสีไตล์  
เช่นเดยีวกบังานกราฟิกในรูปอ่ืนเช่น 
โปสเตอร์  

1 บรรยาย/ power point  วิทยา  

8 Advertising Design : 
กราฟิกในงานโฆษณา  
เขา้ใจกระบวนงานโฆษณาท่ีเรียกว่า  
campaignโฆษณา และงานกราฟิกใน  
กระบวนงานของงานโฆษณา 

1 บรรยาย/ power point  
 
 
 

วิทยา  

9 Art Direction1 : Copy(writing)  
อักษรพิมพ์ในงาน 
ออกแบบ( copy ads )  

1 บรรยาย/ power point  
 

งาน # 4 

วิทยา  

10 Art Direction2:Visual(Visualization)  
การสร้างภาพ( visual ads )  

1 บรรยาย/ power point  วิทยา  

11 Stylesในงานออกแบบกราฟิก :  
เขา้ใจท่ีมา และแนวทาง  

1 บรรยาย/ power point  วิทยา  

12 Stylesในงานออกแบบกราฟิก(ต่อ ) : 
ดไีซนเนอร์ร่วมสมยั  
สงัเขปประวัติ ท่ีมาของความคดิ 
แนวทางของงาน 

1  บรรยาย / power point  วิทยา  

13 Designer’s Statement :  
นักออกแบบกราฟิกเป็นผู้ก าหนด  
เนื้อหา(messages)และน าเสนอใน 
รูปของงานออกแบบกราฟิก  
 

1 บรรยาย/ power point  
 
 

งาน # 5 

วิทยา  



14 Time-based media 1 : Time & 
Motion 
กราฟิกท่ีมปีฏิสมัพันธ์กบัผู้ใช้  

1 บรรยาย/ power point  
งาน # 6 

อ.ศภุณัฐ 

15 Time-based media 2 : Time & 
Motion 
กราฟิกท่ีใช้เวลา 
และมกีารแปรเปล่ียน  

3 บรรยาย/ power point  อ.ศภุณัฐ 

16 นศ.เสนองานในช้ันเรียน 3 นศ.น าเสนองาน/ power  point --- 
 
 

2. แผนการประเมนิการเรียนรู้ 
 

กจิกรรมท่ี  ผลการเรียนรู้  วิธีการประเมนิผล  สปัดาห์ท่ีประเมนิ  สดัสว่นของการประเมนิผล 
(%) 

1 การเขา้ช้ันเรียน การเขา้เรียน ตลอดเทอม 10 
2 งานปฏิบัติ # 1 ผลงาน สปัดาห์ท่ี 3 10 
3 งานปฏิบัติ # 2 ผลงาน สปัดาห์ท่ี 5 10 
4 งานปฏิบัติ # 3 ผลงาน สปัดาห์ท่ี 6 20 
5 งานปฏิบัติ # 4 ผลงาน สปัดาห์ท่ี 9 10 
6 งานปฏิบัติ # 5 ผลงาน สปัดาห์ท่ี 13 20 
7 งานปฏิบัติ # 6 ผลงาน สปัดาห์ท่ี 14 20 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การพิจารณาเกณฑ์ผ่านในรายวิชาผู้เรียนจะต้อง 
1. มเีวลาเขา้ช้ันเรียนไมต่่ ากว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียนท้ังหมด 

หากเวลาเรียนไมพ่อตามท่ีก าหนดจะพิจารณาผลเป็นตกเนื่องจากเวลาเรียนไมพ่อ 
ไมม่สีทิธิ์สอบ โดยไดรั้บคา่ระดบัคะแนน Fa (Failed, Insufficient Attendance)  

2.  ผู้เรียนจะต้องมคีะแนนรวมท้ังรายวิชาไมต่่ ากว่าร้อยละ 50 ของคะแนนรวมท้ังหมด 
3. ผู้ท่ีผ่านเกณฑ์ขอ้ 2 จะไดรั้บคา่ระดบัคะแนนตามเกณฑ์ ดงันี้ 

  คะแนนร้อยละ 80 ขึน้ไป  จะไดค้า่ระดบัคะแนน A 
  คะแนนร้อยละ 75-79  จะไดค้า่ระดบัคะแนน B+ 
  คะแนนร้อยละ 70-74  จะไดค้า่ระดบัคะแนน B 
  คะแนนร้อยละ 65-69  จะไดค้า่ระดบัคะแนน C+ 
  คะแนนร้อยละ 60-64  จะไดค้า่ระดบัคะแนน C 
  คะแนนร้อยละ 55-59  จะไดค้า่ระดบัคะแนน D+ 
  คะแนนร้อยละ 50-54  จะไดค้า่ระดบัคะแนน D 
  คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 50  จะไดค้า่ระดบัคะแนน F 
 
หมวดที ่6 ทรพัยากรประกอบการเรยีนการสอน 
1. ต าราและเอกสารหลัก 
     Baldwin, Jonathan and Lucienne Roberts. Visual Communication : From theory to practice, 
       Academia : Lausanne, 2006. 
     Barry, Pete. The advertising concept book : A complete guide to creative ideas, strategies and 
       Campaigns. London : Themes and Hudson. 2008. 
     Eskilson, Stephen J. Graphic Design : A New History, Laurence King Publishing : London, 2007. 
     Friedman, Mildred,…(edt.al.) ; interview by Steven Heller. Graphic Design in America : A Visual 
       Language history. New York : Harry N. Abrams, Inc. 1989. 
     Gill, Bob. Graphic Design as a Second Language. Australia : Images. 2003. 
     Greiman, April. Hybrid Imagery : The Fusion of Technology and Graphic Design. New York : Watson 
       Guptill Publications. 1990. 
     Jury, David. What is Typography ? Singapore : Page One. 2006. 
     Lupton, Ellen and Jennifer Cole Phillips. Graphic Design : The new basics, Princeton Architectural 
       Press : New York, 2008. 
     Lupton, Ellen. Thinking with type : A critical guide for designers, writers, editors, & students, 
       Princeton Architectural Press : New York, 2004. 



     Newark, Quentin. What is Graphic Design? Rotovision : Switzerland, 2002 
     Pipes, Alan. Foundation of Art and Design, Laurence King Publishing : London, 2003. 
     Shaw, Mark. Copywriting : Successful writing for design, advertising and marketing. London :  
       Laurence King. 2009. 
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หมวดที ่7 การประเมินและปรบัปรงุการด าเนินการรายวิชา 
1. กลยุทธ์การประเมนิประสทิธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ให้นักศึกษาท าการประเมนิประสทิธิผลของรายวิชาผ่านทางระบบประเมนิการสอนท่ีจัดขึน้ 
โดยมหีัวขอ้ในการประเมนิดงันี้ 
 1. มกีารแจ้งให้นักศึกษาทราบกฎเกณฑ์แล ะรายละเอียดของการเรียนการสอน  
  2. ตรงต่อเวลาในการสอน  
  3. เขา้สอนครบตามท่ีก าหนด  
  4. ใช้สือ่การสอนท่ีช่วยให้เขา้ใจดขีึน้  
  5. มคีวามรู้ความสามารถในการสอนให้นักศึกษาเขา้ใจเนื้อหาไดด้ี  
  6. มอบหมายงานให้นักศึกษาท าในปริมาณท่ีเหมาะสม  
  7. ตรวจงานและช้ีแจงขอ้บกพร่องของนักศึกษาในงานท่ีให้ท า  
  8. เปิดโอกาสให้นักศึกษาคดิวิเคราะห์แกไ้ขปัญหาและสร้างสรรค์  
  9. เปิดโอกาสให้นักศึกษาซกัถามในเวลาเรียน  



  10. เปิดโอกาสให้นักศึกษาซกัถามนอกเวลาเรียน  
  11. สอนเนี้อหาครบตามท่ีก าหนดไว้ในแผนการสอน  
  12. โดยภาพรวมนักศึก ษาไดรั้บความรู้เพ่ิมขึน้จากการเรียนวิชานี้  
  13. สง่เสริมคณุธรรม จริยธรรม ดแูลระเบียบวินัย และท าตนเป็นตัวอย่างท่ีดี  
 
2. กลยุทธ์การประเมนิการสอน 
 - การสงัเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน 
 - ผลงานนักศึกษา 
 
 


