
รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สาขาวิชา การออกแบบ กลุ่มวิชา นิเทศศิลป ์
หลักสูตร ศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชานิเทศศิลป ์
หลักสูตรฉบับ พ.ศ. 2548 

ปีการศึกษา 2555 ภาคการศึกษา 1 
รหัสวิชา 02046018 หน่วยกิต 3(1-4) 
ชื่อรายวิชา ชื่อภาษาไทย การออกแบบกราฟิก1 

ชื่อภาษาอังกฤษ Graphic Design1 
 
หมวดที ่1 ขอ้มลูทัว่ไป 
1. รหัสวิชาและชื่อวิชา 02046018 การออกแบบกราฟิก1 
2. จ านวนหน่วยกิต 3(1-4) 
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา ศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชานิเทศศิลป์ กลุ่มวิชาบังคับ 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 1.วิทยา หาญวารีวงศ์ศิลป ์
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีทีเ่รียน ภาคการศึกษาที ่1 ชั้นปีที ่2 
6. รายวิชาทีต้่องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) ไม่มี 
7. รายวิชาทีต้่องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) ไม่มี 
8. สถานทีเ่รียน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

อาคาร ช็อปปฏิบัติการศิลปะ 
ห้อง     2 
วันทีส่อน อังคาร เวลา 9.00 – 15.00 

9. วันทีจ่ัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด เมษายน 2555 
 
หมวดที ่2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
1 ให้นศ.รู้วิธี ขั้นตอนในการค้นคว้าเพือ่ใช้เป็นพืน้ฐานส าหรับคิดงานสร้างสรรค์ 
2 ให้นศ.ปฏิบัติงานออกแบบอย่างมีกระบวนคิด และสามารถอธิบาย ส่ือสารให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 
3 มีความรู้ทางทฤษฎีการออกแบบในอดีต และทฤษฎีใหม่ร่วมสมัย 
4 นศ.สามารถคิด และปฏิบัติสร้างชิ้นงานสร้างสรรค์ด้วยตนเองได้ 
 
 
 
 
 
 
 



หมวดที ่3 ลักษณะและการด าเนินการ 
1. ค าอธิบายรายวิชา (ตามทีร่ะบุไว้ในรายละเอียดหลักสูตร) 

รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย การออกแบบกราฟิก1 หน่วยกิต 
02046018 ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ Graphic Design1 3(1-4) 
 ค าอธิบายรายวิชาภาษาไทย 

     ศึกษาการน ารูป/รอย หรือเคร่ืองหมาย ฯลฯ มาใช้ร่วมไปกับแนวคิด กลวิธ ี
เพือ่ส่ือความหมาย นศ.จะถูกเน้นให้ใช้ทฤษฎีความรู้สาขาต่างๆอาทิ ศิลปะ 
จิตวิทยา การส่ือสารมวลชน มาปรับใช้เพือ่สนับสนุนงานปฏิบัติ งานปฏิบัติของนศ. 
จะต้องเสนอแนววิธีการปฏิบัติให้สามารถแสดง“ความคิด” ต้ังแต่การแจ้งบอก 
ให้ข้อมูล ให้การศึกษา และ/หรือการโน้มน้าวเพือ่ผลทางการ“ขาย” 
 

 ค าอธิบายรายวิชาภาษาอังกฤษ 
     The study of the incorporation of pictures, marks or symbols, etc. into 
concepts, 
Strategies for communication, the application of art, psychology and  
mass communication theories for supporting their design which must 
successfully 
convey “ideas” by informing, giving details, educating and/or persuading 
to promote sales. 
 

 
1. จ านวนชั่วโมงทีใ่ช้ต่อภาคการศึกษา 

ภาคบรรยาย 14 ชั่วโมง (คิดจากแผนการสอน/ ข้อก าหนดของหน่วยกิต) 
 
 

ภาคปฏิบัติ 16 x 4 = 64 ชั่วโมง (คิดจากข้อก าหนดหน่วยกิต) 
 
 

ศึกษาด้วยตนเอง ระบุไม่ได้ 
 
 

 
1. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ทีอ่าจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

     วันจันทร์ 10.00 – 16.00,  6 ชั่วโมงต่อสัปดาห ์
 
 
 
 



หมวดที ่4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
1. คุณธรรมจริยธรรม 
 1.1 คุณธรรม จริยธรรมทีต้่องการพัฒนา 
     ความซ่ือครง และความรับผิดชอบ ในบริบทของการท างานอกแบบกราฟิกคือการปฏิบัคิด้วยตนเอง 
และมีการวางแผนล่วงหน้า เช่นเตรียมข้อมูล มีห้วงของการไตร่ตรองพิจารณาความคิด 

1.2วิธีการสอน 
     มีการให้ปฏิบัติงานโดยก าหนดห้วงเวลา, ในระหว่างนั้นมีการปรึกษา/ถกวิเคราะห์ วิจารณ์ 
นอกชั้นเรียนรายบุคคลโดยผู้สอน ซ่ึงนศ.จะเป็นผู้บริหารเวลาเอง 
             1.3วิธีการประเมินผล 
     ในประเด็นนี้ ผู้สอนประเมินจากการพบเพือ่ปรึกษาของนศ. ซ่ึงท าให้ผู้สอนทราบรายละเอียด 
เกี่ยวกับการท างาน รวมถึงความรับผิดชอบ 
2. ความรู้  
 2.1 ความรู้ทีต้่องได้รับ 
     เป็นความรู้ทีจ่ะเป็นฐานคิดส าหรับงานปฎิบัติ คือทฤษฎีส าคัญๆเช่นทฤษฎีเกสตัลท์ ฯ 
รวมถึงความรู้เชิงเทคนิคปฏิบัติด้วย 
 2.2 วิธีการสอน 
     เป็นการบรรยายเนื้อหา พร้อมตัวอย่างศึกษาทีเ่ป็นรูปธรรม(งานออกแบบ) และนศ.ยังต้อง 
ปฏิบัติงานออกแบบ ซ่ึงเป็นการเรียนรู้โดยการปฏิบัติ 
 2.3 วิธีการประเมินผล 
     ประเมินจากผลงานปฏิบัติ 
3. ทักษะทางปัญญา 
 3.1 ทักษะทางปัญญาทีต้่องพัฒนา 
     การใช้ และการรู้จักวิเคราะห์ข้อมูลน าไปปรับใช้กับการออกแบบใหเ้ป็นรูปธรรม 
 3.2 วิธีการสอน 
     การบรรยายเนื้อหาตามประเด็นทีต้ั่งไว้ มีการแสดงตัวอย่าง มีการสาธิต 
 3.3 วิธีการประเมินผล 
     ประเมินจากงานปฏิบัติ ทีม่ีการก าหนดหัวเร่ืองให้(subject matter) 
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 4.1 ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบทีต้่องพัฒนา 
     การประสานความร่วมมือ การยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น เช่นการใช้หรือเลือกสไตล์ทีไ่ม่ใช ่
     ความคิดของตนเองมาใช้ในการท างานกลุ่ม 
 
 4.2 วิธีการสอน      
     มอบหมายงานทีเ่ป็นการท างานร่วมกันในรูปของโครงงาน 
 4.3 วิธีการประเมินผล 
     จากผลงานปฏิบัติ และการสังเกตุการณ์และสรุปผล(จากการพบปรึกษางานนอกเวลา ดูข้อ1.2) 
 
5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 



 5.1 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทีต้่องพัฒนา 
     การเชื่อมโยงความรู้จากแหล่งต่างๆ และสามารถบูรณาการน ามาใช้เป็นฐานคิดในการปฏิบัติ 
 5.2 วิธีการสอน 
     นอกเหนือจากการบรรยาย แสดงตัวอย่าง/สาธิตวชิานี้มีลักษณะเป็นวิชาปฏิบัติการ นศ.เรียนรู้โดยการ 
ปฏิบัติชิ้นงานจริง ดังนั้นทักษะในประเด็นนี ้จึงมีลักษณะเป็นบูรณาการกล่าวคือนศ.ใช้เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือ 
(ฝึกฝน)ในการท างานต้นแบบใช้สืบค้น ซ่ึงรวมถึงการแยกแยะใช้ประโยชน์ และถ่ายทอดส่ือสารผ่านชิ้นงาน 
 5.3 วิธีการประเมินผล 
     ประเมินจากผลงานปฏิบัติ 
 
หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมนิผล 

1. แผนการสอน 
สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด จ านวนชั่วโมง 

การสอน 
กิจกรรมการเรียนการสอนและส่ือทีใ่ช้ ผู้สอน 

1 ความหมายของกราฟิกดีไซน์ 
วิธีศึกษาเนื้อหา/แนวทางการ 
ปฏิบัติออกแบบ 
เกณฑ์การพิจารณาประเมิน 

1 บรรยาย 
power point 

internet(youtube) 
มอบหมายงานปฏิบัติ # 1 
“scrapbook” 

วิทยา 

2 elements + design principles 
elementsก็เหมือนตัวอักษร(คำ) 
เมื่อบวกกับหลักการออกแบบ 
(ไวยกรณ์) ท าให้เราสามารถท า 
งานออกแบบทีส่ี่อสารความ 
หมายได้ 

1 บรรยาย 
power point 

วิทยา 

3 shape เป็นภาพกราฟิกพืน้ฐาน 
ทีใ่ช้ส่ือความหมาย และอาจ 
ใช้shapeหรือรูปร่างเป็นองค์ประกอบ 
ส าคัญเพือ่สร้างงานออกแบบ 
ทีซั่บซ้อนยิ่งขึ้นต่อไปได้ 

1 บรรยาย 
power point 

 
มอบหมายงานปฏิบัติ # 2 
“Shape/Form” 

วิทยา 

4 Color เป็นelementทีม่ีความแปร 
เปล่ียนได้ง่าย การน าไปใช้มีหลักการ 
ทัว่ไปทีเ่รียกว่าทฤษฎีสี 
และการใช้ทีเ่ป็นการฝึกฝน/แสวงหา 
ทีเ่รียกว่า experimental design 

1 บรรยาย 
power point 

 
มอบหมายงานปฏิบัติ # 3  
“Color” 

วิทยา 

5 space-ทีว่่าง เรียนรู้การใช้ทีว่่าง 
ภายในกรอบภาพ และการใช้ทีว่่างที่ 
มีองค์ประกอบอื่นแวดล้อม(figure & 
ground) 

1 บรรยาย 
power point 

 
 

วิทยา 



6 รอย(trace) เคร่ืองหมาย(mark) 
ส่ิงทีใ่ห้ความหมายหรือสัญญ(sign) 
และ สัญญลักษณ์(symbol) 
ศึกษาการใช้ให้เกิดเป็นองค์ประกอบ 
ศิลป มีการจัดวาง สร้างใหม่ ฯ 

1 บรรยาย 
power point 

 
มอบหมายงานปฏิบัติ # 4  
“ Logo ” 

วิทยา 

7 อักษรพิมพ์(type) : การใช้อักษรพิมพ์ 
ร่วมกับelementsอื่นๆเช่น รูปร่าง 
สี ทีว่่าง ฯ  

1 บรรยาย 
power point 

วิทยา 

8 อักษรพิมพ์(typography) 
การใช้อักษรพิมพ์เป็นelementหลักใน 
การออกแบบ หรือเรียกว่า 
typographic approach 

1 บรรยาย 
power point 

 
มอบหมายงานปฏิบัติ # 5 
 “Type Composition” 

วิทยา 

9 Form : visual research 
เป็นการศึกษารูปทรงโดยการแยกแยะ 
วิเคราะห์ และน าเสนอในรูปของการ 
ออกแบบ 

1 บรรยาย 
power point 

มอบหมายงานปฏิบัติ # 6 
 “วิเคราะห์รูปทรง” 

วิทยา 

10 Words & Images : ศึกษาelements 
ทีต่่างขั้วกัน(mode)แต่ถูกน ามาใช้ร่วม 
กันเพือ่ช่วยกันส่ือความหมาย 

1 บรรยาย 
power point 

วิทยา 

11 Words & Images : ถ้อยค า-word,  
ประโยค-sentence, 
เนื้อความ-text 
การออกแบบถ้อยค าทีใ่ห้ความหมาย, 
ประโยคทีแ่สดงความคิด, และ 
เนื้อหาทีบ่อกเร่ืองราว + image 

1 บรรยาย 
power point 

 
 
มอบหมายงานปฏิบัติ # 7 
“free association“ 

วิทยา 

12 Abstraction : Formของงานกราฟิกมี 
หลากหลาย บางคร้ังเราก็ใช้ส่ิงของ 
หรือรูปแบบนามธรรมส่ือความหมาย 
ศึกษา/เข้าใจแนวคิดนามธรรม 
ในแง่ทีเ่ป็นสไตล์ หรือmodeในการ 
แสดงออก 

1  บรรยาย  
power point 

 
มอบหมายงานปฏิบัติ # 8  
“abstraction design” 

วิทยา 

13 แนวคิดหรือconcept 
การสร้างแนวคิดการออกแบบ หรือ 
design thinking 

1 บรรยาย 
power point 

 

วิทยา 

14 ประวัติศาสตร์การออกแบบกราฟิก 
โดยสังเขป เช่น ทีม่าของระบบกริด 
กับการออกแบบอัตลักษณ์ทางกราฟิกฯ 

1 บรรยาย 
power point 

วิทยา 



15 Scrapbook : การน าเสนองาน 
ทีม่อบหมาย โดยนศ.ในชั้นเรียน 

3 นศ.น าเสนองาน 
power point 

--- 

16 Scrapbook : การน าเสนองาน(ต่อ) 3 นศ.น าเสนองาน 
power point 

--- 

 
2. แผนการประเมินการเรียนรู้ 
กิจกรรมที่ ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมินผล สัปดาห์ทีป่ระเมิน สัดส่วนของการประเมินผล 

(%) 
1 การเข้าชั้นเรียน การเข้าชั้นเรียน ตลอดเทอม 10 
2 งานปฏิบัติ # 1 ผลงาน ตลอดเทอม 20 
3 งานปฏิบัติ # 2 ผลงาน สัปดาห์ที ่3 10 
4 งานปฏิบัติ # 3 ผลงาน สัปดาห์ที ่4 10 
5 งานปฏิบัติ # 4 ผลงาน สัปดาห์ที ่6 10 
6 งานปฏิบัติ # 5 ผลงาน สัปดาห์ที ่8 10 
7 งานปฏิบัติ # 6 ผลงาน สัปดาห์ที ่9 10 
8 งานปฏิบัติ # 7 ผลงาน สัปดาห์ที ่11 10 
9 งานปฏิบัติ # 8 ผลงาน สัปดาห์ที ่12 10 
 
การพิจารณาเกณฑ์ผ่านในรายวิชาผู้เรียนจะต้อง 

1. มีเวลาเข้าชั้นเรียนไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียนทัง้หมด 
หากเวลาเรียนไม่พอตามทีก่ าหนดจะพิจารณาผลเป็นตกเนื่องจากเวลาเรียนไม่พอ 
ไม่มีสิทธิส์อบ โดยได้รับค่าระดับคะแนน Fa (Failed, Insufficient Attendance) 

2.  ผู้เรียนจะต้องมีคะแนนรวมทัง้รายวิชาไม่ต่ ากว่าร้อยละ 50 ของคะแนนรวมทัง้หมด 
3. ผู้ทีผ่่านเกณฑ์ข้อ 2 จะได้รับค่าระดับคะแนนตามเกณฑ์ ดังนี ้

  คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป  จะได้ค่าระดับคะแนน A 
  คะแนนร้อยละ 75-79  จะได้ค่าระดับคะแนน B+ 
  คะแนนร้อยละ 70-74  จะได้ค่าระดับคะแนน B 
  คะแนนร้อยละ 65-69  จะได้ค่าระดับคะแนน C+ 
  คะแนนร้อยละ 60-64  จะได้ค่าระดับคะแนน C 
  คะแนนร้อยละ 55-59  จะได้ค่าระดับคะแนน D+ 
  คะแนนร้อยละ 50-54  จะได้ค่าระดับคะแนน D 
  คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 50  จะได้ค่าระดับคะแนน F 
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หมวดที ่7 การประเมนิและปรับปรุงการด าเนินการรายวิชา 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ให้นักศึกษาท าการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาผ่านทางระบบประเมินการสอนทีจ่ัดขึ้น 
โดยมีหัวข้อในการประเมินดังนี้ 
 1. มีการแจ้งให้นักศึกษาทราบกฎเกณฑ์และรายละเอียดของการเรียนการสอน 
  2. ตรงต่อเวลาในการสอน 
  3. เข้าสอนครบตามทีก่ าหนด 
  4. ใช้ส่ือการสอนทีช่่วยให้เข้าใจดีขึ้น 
  5. มีความรู้ความสามารถในการสอนให้นักศึกษาเข้าใจเนื้อหาได้ดี 
  6. มอบหมายงานให้นักศึกษาท าในปริมาณทีเ่หมาะสม 
  7. ตรวจงานและชี้แจงข้อบกพร่องของนักศึกษาในงานทีใ่ห้ท า 
  8. เปิดโอกาสให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์แก้ไขปัญหาและสร้างสรรค์ 
  9. เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามในเวลาเรียน 
  10. เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามนอกเวลาเรียน 
  11. สอนเนี้อหาครบตามทีก่ าหนดไว้ในแผนการสอน 
  12. โดยภาพรวมนักศึกษาได้รับความรู้เพิม่ขึ้นจากการเรียนวิชานี้ 
  13. ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดูแลระเบียบวินัย และท าตนเป็นตัวอย่างทีดี่ 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
 - การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน 
 - ผลงานนักศึกษา 
 


