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ขอบเขตของวิชา 

 ศึกษาหลักการเบื้องต้นของการสร้างภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ ด้วยคอมพิวเตอร์ทั้งภาคทฤษฎีและ
ปฏิบัติด้วยเทคนิคต่าง ๆ ของอนิเมชั่น เช่น การสร้างและการเปลี่ยนแปลงรูปทรง พื้นผิว การจัดแสงเงาของ 
อนิเมชั่น รวมทั้งศึกษาการจัดมุมกล้อง การจัดแสง การเคลื่อนกล้องในคอมพิวเตอร์และการสร้างเทคนิคภาพ
พิเศษ 
 
ตารางการบรรยายและปฏิบัติ 
สัปดาห์  หัวข้อบรรยาย 
1. แนะน าวิชา / พ้ืนฐานการใช้โปรแกรม sketch up 
2. เครื่องมือพ้ืนฐานการสร้างโมเดลรูปแบบต่าง ๆ จากแผ่น / สั่งงานชิ้นที่ 1 ขึ้นโมเดลสิ่งของเล็ก ๆ 
3. การจัดการพ้ืนผิวของโมเดล โดยน างานชิ้นที่ 1 มาใส่พื้นผิวของโมเดลให้สมบูรณ์ สร้างโมเดลจาก

ภาพถ่าย การใช้เครื่องมือ sandbox สร้างพ้ืนที่ผิวต่างระดับ 
4. ส่งและน าเสนองานชิ้นที่ 1 / สั่งงานชิ้นที่ 2 ออกแบบห้อง 
5. การจัดการคอมโพเน้นต์ต่าง ๆ ในโปรแกรม / น างานชิ้นที่ 2 มาตกแต่งเพ่ิมเติม 
6. การจัดการเรื่องเลเยอร์ ในการท าโมเดลที่ซับซ้อนขึ้น เริ่มต้นเรียนเรื่องการแสดงผลของโมเดลด้วย 

style สร้างรูปแบบต่าง ๆ ในการน าเสนอโมเดล / น างานชิ้นที่ 2 มาตกแต่งเพ่ิมเติม 
7. สอบกลางภาค 
8. การปรับแต่ง style และใช้ style builders สร้างรูปแบบของตัวเอง การน าเสนอโมเดลด้วย Layout 
9. ส่งและน างานชิ้นที่ 2 / สั่งงานชิ้นที่ 3 
10. การสร้างซีนและอนิเมชั่น การควบคุมมุมมอง / ส่งความคืบหน้างานชิ้นที่ 3 ครั้งที่ 1 
11. การสร้างระนาบตัดขวางเพื่อแสดงผลโมเดลที่มีรายละเอียด / ส่งความคืบหน้างานชิ้นที่ 3 ครั้งที่ 2 
12. การก าหนดคุณสมบัติของวัสดุ การ export model v ray เบื้องต้น / ส่งความคืบหน้างานชิ้นที่ 3 

ครั้งที่ 3 
13. v ray การจัดแสงและการเรนเดอร์ 
14. v ray การจัดแสงและการเรนเดอร์ปรับแต่งค่าต่าง ๆ 
15. ส่งและน าเสนองานชิ้นที่ 3 
16. สอบปลายภาค 


