
รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ    สถาปัตยกรรมศาสตร ์
สาขาวิชา    การออกแบบ  

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชือ่รายวิชา 
 02246601  การออกแบบผลิตภัณฑอ์ตุสาหกรรม 1     
    INDUSTRIAL DESIGN 1 

2. จํานวนหน่วยกิต 
 3 (1-6-5) 
3. หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา 
หลักสตูรทีใ่ช ้
  หลักสตูร สถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาศิลปอตุสาหกรรม 
  หลายหลักสตูร 
ประเภทของรายวิชา 
  วิชาศึกษาทั่วไป     วิชาแกน 
  วิชาพื้นฐานวิชาชีพ    วิชาเฉพาะด้าน 
  วิชาชีพ      วิชาเอก 
  วิชาเลือก     วิชาอื่นๆ (ระบ)ุ......................................... 

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผูส้อน 

 อาจารย์ผู้รับผดิชอบรายวิชา  
 อาจารย์สมบัติ ตั้งสถติยางกูร 

 อาจารย์ผู้สอน 
1. อาจารย์สมบัต ิตั้งสถติยางกูร 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 1 ชั้นปีที่ 2 

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (Pre-requisite)  (ถ้ามี) 

  ไม่ม ี
  มี ดังนี ้
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7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  (Co-requisites)  (ถ้ามี) 

  ไม่ม ี
  มี ดังนี ้
 

๘. สถานที่เรียน   
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง กรุงเทพ 
  ระบุ............................................................................. 
 

9. วนัที่จัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
 20 เมษายน 2555 

 

หมวดที่ 2   จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์

1.  จุดมุ่งหมายของรายวชิา 
1.1 นักศึกษารูแ้ละเข้าใจในขัน้ตอนของกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ ์
1.2 นักศึกษานําความรู้หรือสาระท่ีได้จากการเรียนการสอนไปใช้ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ได้อย่างเหมาะสม

และมีประสทิธิภาพมากย่ิงขึ้น 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรงุรายวิชา 
เพื่อปรับปรุงรายวิชาให้เป็นไปตามแนวทางของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 
 

หมวดที่ 3   ลักษณะและการดําเนินการ 
1. คําอธิบายรายวิชา  
 ปฏิบัติการออกแบบผลติภัณฑ์ โดยเน้นการสร้างความคิดสร้างสรรค ์ความงาม ปัจจัยพ้ืนฐานด้านเทคโนโลย ี
การผลติด้วยกระบวนการออกแบบที่เหมาะสม ศึกษาพฤตกิรรมผู้บรโิภคโดยการสังเกต การสอบถาม วิเคราะห์ขอ้มลู
และปัญหา สังเคราะห์และสรปุความคิด เพื่อหาแนวทางแก้ปัญหา ฝึกฝนทักษะการนําเสนอขั้นตอนการออกแบบและ
ผลงานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

A study and practice of product design focusing on creative thinking, aesthetics, technology, 
production and presentation technique. This includes the study of human behavior via the making 
of questionnaire: starting from observing, gathering data and analyze in order to utilize the findings 
into design conclusion and solutions.  
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2. จํานวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศกึษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฎิบัติงาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

ศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย 16 ชั่วโมงต่อ 
ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความ 
ต้องการของนักศึกษา 
เฉพาะราย 

ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ 6 
ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ 

การศึกษาด้วยตนเอง 5 
ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 
3. จํานวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
  อาจารย์จัดวันและเวลาให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล จํานวน 3 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห์ และเปิดโอกาสให้นกัศึกษาปรึกษาออนไลน์ได้ทางไปรษณีย์อิเลก็ทรอนิกส ์
 

หมวดที่ 4   การพัฒนาผลการเรยีนรูข้องนักศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

 คุณธรรม จริยธรรมที่ตอ้งพฒันา 
 1) มีวินัย อดทน ตรงต่อเวลา ซือ่สตัย์ และมีความรับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง 
 2) มีคุณธรรมและจริยธรรมตอ่จรรยาบรรณวิชาชีพการออกแบบผลติภัณฑ์อตุสากรรม 
 3) มีความตระหนักรู้ต่อการไม่ละเมดิลิขสิทธิ์ทางปัญญาและทางทรัพย์สนิของผูอ้ื่น 

 วิธีการสอน 
1) ผู้สอนปฏิบัติตนเป็นตัวอย่างที่ด ี
2) อธิบายถึงความสําคัญของคณุธรรม จริยธรรมที่สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนการสอน พร้อมสอดแทรก

ตัวอย่างและกรณีศึกษา 
3) ตกลงร่วมกันระหว่างผู้สอนและผู้เรียนถึงขอ้ปฏิบัติและหลักเกณฑ์ต่างๆ ของการเรียน เช่น การตรงตอ่

เวลา การมีส่วนร่วมในการเรยีน การศึกษาค้นคว้าอย่างตอ่เนื่อง เป็นต้น 

 วิธีการประเมินผล 
 การสังเกตโดยผู้สอน 

2. ความรู้ 

 ความรู้ท่ีตอ้งได้รับ 
 1) มีความรู้และเข้าใจทฤษฎแีละหลักการทีส่ําคัญทางการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสากรรม 
 2) มีความรู้ ความชํานาญการภาคปฏิบัติเชิงวิชาชีพนักออกแบบผลติภัณฑ์อตุสาหกรรม โดยสามารถอธิบาย
 แนวความคิด ที่มาของผลงานออกแบบของตนเองไดอ้ย่างมีประสทิธิภาพ 
 3) สามารถบูรณาการองค์ความรู้ในด้านศลิปะและการออกแบบและความรู้ในศาสตรอ์ืน่ๆ ที่เกี่ยวขอ้งได้อย่าง
 มีประสิทธิภาพ 
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 วิธีการสอน 
 บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ  

 วิธีการประเมินผล 
1) ผลงานการออกแบบ 
2) สอบกลางภาคและปลายภาค 

3. ทกัษะทางปัญญา 
 ทักษะทางปัญญาที่ตอ้งพัฒนา 
 1) มีวิธีคิดวิธีสร้างสรรค์งานออกแบบอย่างเป็นระบบ 
 2) สามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมไดอ้ย่างสรา้งสรรค์ 
 3) สามารถนําความรู้และทักษะความเชี่ยวชาญด้านการออกแบบไปใช้ประกอบอาชีพในอตุสาหกรรมได ้

 วิธีการสอน 
 บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ  

 วิธีการประเมินผล 
1) ผลงานการออกแบบ 
2) สอบกลางภาคและปลายภาค 

4. ทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบทีต่อ้งพัฒนา 
 1) นักศึกษาสามารถทํางานเป็นทีมไดอ้ย่างมปีระสทิธิภาพ                                                   
 2) สามารถแก้ไขสถานการณต์่างๆ ทั้งในบทบาทของผู้นําหรือผูร่้วมทีมได้                                                            
 3) มีความรับผดิชอบตอ่ภาระหน้าที่ของตนเอง 

 วิธีการสอน 
1) กิจกรรมกลุม่: บทบาทผู้นํากลุ่ม และสมาชกิของกลุม่ 
2) กิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกลุม่และภายในกลุ่ม 

 วิธีการประเมินผล 
วัดผลจากรายงานและผลงานการออกแบบ 

5. ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องพัฒนา 
 1) มีทักษะความชํานาญการในการใช้เทคโนโลยีต่างๆเพื่อการออกแบบผลติภัณฑ์อุตสากรรมได ้                                 
 2) มีทักษะในการสืบค้นข้อมูลทางสารสนเทศต่างๆ ด้วยการใชอ้ินเทอร์เนต                                                          
 3) สามารถคํานวณค่าตัวแปรต่างๆ ในการขั้นตอนการออกแบบและการผลติ เช่น ค่าจ้าง ต้นทุนวัตถดุิบ  
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 ค่าขนส่ง ค่าใชจ้่ายการทําต้นแบบเป็นต้น 

 วิธีการสอน 
1) มอบหมายหัวข้อในการสืบค้นข้อมลูที่เกี่ยวข้อง 
2) บรรยายยกตัวอย่างในการคํานวณ 

  
 วิธีการประเมินผล 

รายงานและผลงานการออกแบบ 

หมวดที่ 5   แผนการสอนและการประเมินผล 

1.  แผนการสอน 

สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อการสอน/รายละเอียด 
จํานวนชั่วโมง กิจกรรมการสอน/สือ่

การสอน 
อาจารย์ผู้สอน 

1 6 5 
1 อธิบายรายวิชา แผนการสอนและการวัดผล  

บรรยาย : บทนําสู่การออกแบบผลิตภัณฑ ์
อตุสาหกรรม 
อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ผลติภัณฑ ์ 

1 6 5 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

2 

บรรยาย : การสร้างรูปทรงใหกั้บผลิตภัณฑ ์
           : กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์-   
อตุสาหกรรม 
โจทย์การออกแบบชิ้นที ่1 

1 6 5 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

3 
บรรยาย : การทํา IMAGE BOARD 
นักศึกษานําเสนอรายงานการค้นคว้าข้อมลู 
นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบ 

1 6 5 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

4 
นักศึกษานําเสนอแบบร่าง 
นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบ 

1 6 5 อภิปราย ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

5 
นักศึกษานําเสนองานการพัฒนาแบบ
ผลติภัณฑ ์
นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบ 

1 6 5 อภิปราย ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

6 

นักศึกษานําเสนอแบบผลติภัณฑ์สุดท้าย 
บรรยาย : แนวความคิดในการออกแบบ
ผลติภัณฑ ์
นักศึกษาจัดทาํแผ่นนําเสนองาน 

1 6 5 อภิปราย บรรยาย  
ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 
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7 นักศึกษาจัดทาํหุ่นจําลอง 1 6 5 ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

8 นักศึกษาจัดทาํหุ่นจําลอง 1 6 5 ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

9 
-สอบกลางภาค- 

นําเสนอผลงานการออกแบบชิ้นที่ 1 
1 6 5 อภิปราย ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 

อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

10 
บรรยาย : Image Planning 
โจทย์การออกแบบชิ้นที ่2 

1 6 5 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

11 
นักศึกษานําเสนอรายงานการค้นคว้าข้อมลู 
นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบ 

1 6 5 อภิปราย ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

12 
นักศึกษานําเสนอแบบร่าง 
นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบ 

1 6 5 อภิปราย ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

13 
นักศึกษานําเสนองานการพัฒนาแบบ
ผลติภัณฑ ์
นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบ 

1 6 5 อภิปราย ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

14 
นักศึกษานําเสนอแบบผลติภัณฑ์สุดท้าย 
นักศึกษาจัดทาํแผ่นนําเสนองาน 

1 6 5 อภิปราย ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

15 นักศึกษาจัดทาํแผ่นนําเสนองาน 1 6 5 ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

16 นักศึกษาจัดทาํหุ่นจําลอง 1 6 5 ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

17 นักศึกษาจัดทาํหุ่นจําลอง 1 6 5 ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

18 
-สอบปลายภาค- 

นําเสนอผลงานการออกแบบชิ้นที่ 2 
1 6 5 อภิปราย ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 

อ.สมบัติ ต้ังสถิตยางกูร 

 
 

2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู ้

กิจกรรม ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน สัดส่วนของการ
ประเมิน 

1 1.1-1.3 การสังเกตโดยผู้สอน ตลอดภาคการศึกษา 10 
2 4.1-4.3, 5.1-5.3 วัดผลจากรายงาน 3 และ 11 10 

3 
2.1-2.3, 3.1-3.3, 
4.1-4.3, 5.1-5.3 

สอบกลางภาคและปลายภาค 9 และ 18 80 
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หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตําราและเอกสารหลกั 
 ดนต ์รตันทัศนย์ี.  ขบวนการออกแบบทางศลิปอตุสาหกรรม. ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม  
  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง, มปป. 

2. เอกสารและข้อมูลสําคัญ 
 ทวิส เพ็งสา.  รูปร่างและประโยชนใ์ชส้อย.  ภาควิชาศิลปอตุสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า วิทยาเขตเจ้าคุณทหาร ลาดกระบัง, มปป. 
 วัชรินทร์ จรุงจิตสุนทร.  2548.  หลักการและแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ์ : Theory & concept of  
  design. กรุงเทพฯ : iDesign.  
 นวลน้อย บุญวงษ์.  2542. หลักการออกแบบ. กรุงเทพฯ : จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
 Shimizu, Yoshiharu. 1991. Models & prototypes. Tokyo : Graphic-Sha.  

3. เอกสารและข้อมูลแนะนาํ 
 www.idsa.org   www.designboom.com   
 www.tcdc.or.th  www.designinnovathai.com 

 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรบัปรงุการดําเนินการของรายวชิา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 1.1 การประเมินการเรียนการสอนออนไลน์ของสถาบันฯ 
 1.2 การประเมินการเรียนการสอนด้วยแบบประเมินที่ผู้สอนสร้าง 

2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 
 ผลลัพธ์ทางการเรียนของนักศึกษา 

3.  การปรับปรุงการสอน 
 ประชุมระดมสมองกับผู้สอนร่วม ศึกษาปัญหาและแนวทางเพื่อค้นหาวิธีการปรับปรุงการสอน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
 4.1 ทวนสอบจากการสอบกลางภาคและปลายภาค 
 4.2 ทวนสอบจากผลการเรียนรู้ของนักศึกษาทั้ง 5 ด้าน 

5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 นําผลท่ีไดจ้ากการประเมินและผลลัพธ์ิทางการเรียนเป็นกรอบในการปรบัปรุงการสอน และออกแบบ
แบบสอบถามเพื่อศึกษาความตอ้งการก่อนเริม่เรียน 
 

******************************************************************** 



แผนทีแ่สดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 

      ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง   ไม่มี 

 

รายวิชา 
กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
 
1) มีวินัย อดทน ตรงตอ่เวลา ซือ่สตัย ์
และมีความรับผิดชอบในการพัฒนา
ตนเอง 
2) มีคุณธรรมและจรยิธรรมต่อ
จรรยาบรรณวิชาชีพการออกแบบ
ผลิตภัณฑอ์ุตสากรรม 
3) มีความตระหนักรู้ต่อการไม่ละเมิด
ลิขสทิธิ์ทางปัญญาและทางทรัพยส์ินของ
ผูอ้ื่น 
 

2. ความรู้ 
 
1) มีความรู้และเข้าใจทฤษฎีและหลักการที่
สําคัญทางการออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสา
กรรม 
2) มีความรู้ ความชํานาญการภาคปฏิบัติเชิง
วิชาชีพนักออกแบบผลติภณัฑ์อุตสาหกรรม 
โดยสามารถอธิบายแนวความคิด ที่มาของ
ผลงานออกแบบของตนเองไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 3) สามารถบูรณาการองค์ความรู้ในด้าน
ศิลปะและการออกแบบและความรู้ใน
ศาสตรอ์ื่นๆ ที่เกี่ยวขอ้งไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 

3. ทักษะทางปัญญา 
 
1) มีวิธีคิดวิธีสร้างสรรค์งานออกแบบอย่าง
เป็นระบบ 
2) สามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมได้อย่าง
สร้างสรรค์ 
3) สามารถนําความรู้และทักษะความ
เชี่ยวชาญด้านการออกแบบไปใช้ประกอบ
อาชีพในอตุสาหกรรมได ้
 

4. ทักษะความสมัพันธ์ระหว่างบุคคล 
และความรับผิดชอบ 
1) นักศึกษาสามารถทํางานเป็นทีมไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ                                        
2) สามารถแก้ไขสถานการณ์ต่างๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นําหรือผู้ร่วมทีมได้                  
3) มีความรับผิดชอบต่อภาระหน้าที่ของ
ตนเอง                   
 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1) มีทักษะความชํานาญการในการใช้
เทคโนโลยีต่างๆเพือ่การออกแบบผลิตภัณฑ์
อุตสากรรมได้                                        
2) มีทักษะในการสืบค้นข้อมูลทาง
สารสนเทศต่างๆ ด้วยการใช้อินเทอร์เนต        
3) สามารถคํานวณค่าตัวแปรต่างๆ ในการ
ขั้นตอนการออกแบบและการผลิต เช่น 
ค่าจ้าง ต้นทุนวัตถุดิบ ค่าขนส่ง ค่าใช้จ่าย
การทําต้นแบบเป็นต้น 
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