
รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ                                  สถาปัตยกรรมศาสตร ์
สาขาวิชา                     การออกแบบ 

หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 
 
1. รหัสและชือ่รายวิชา 
 02246423  ชื่อรายวิชา (ภาษาไทย)   การออกแบบสิง่ทอ 1    
                   (ภาษาอังกฤษ)   TEXTILE DESIGN 1     
  

2. จํานวนหนว่ยกิต 
 3  หน่วยกิต (1-6-5)   
3. หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา 
 หลักสตูรทีใ่ช ้
                 หลักสูตรสถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑติ  สาขาวิชาศิลปอตุสาหกรรม 
  หลายหลักสตูร 
ประเภทของรายวิชา 
  วิชาศึกษาทั่วไป     วิชาแกน 
  วิชาพื้นฐานวิชาชีพ    วิชาเฉพาะด้าน 
  วิชาชีพ      วิชาเอก 
  วิชาเลือก     วิชาอื่นๆ (ระบ)ุ......................................... 

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผูส้อน 
 อาจารย์ผู้รับผดิชอบรายวิชา/ อาจารย์ผูส้อน 

1. ผศ.ผอ่งศร ี รอดโพธิ์ทอง 
2. อาจารย์ปาณสาร  สุขสงวน 

 5. ภาคการศึกษา / ชัน้ปทีีเ่รียน 
 ภาคการศึกษาที่  1 ชั้นปีที่  3 

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (Pre-requisite)  (ถ้ามี) 
            ไม่มี 
  มี ดังนี ้
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7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  (Co-requisites)  (ถ้ามี) 

            ไม่ม ี

  มี ดังนี ้
  
๘. สถานที่เรียน   

   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  
 
9. วนัที่จัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
 วันที่  25 เมษายน  พ. ศ. 2555 

 

หมวดที ่2   จดุมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์

1.  จุดมุ่งหมายของรายวชิา 

       1.1 เพือ่ให้นักศึกษามีความรู้และทักษะในการพิมพผ์า้ด้วยเทคนิคตา่งๆ และสามารถออกแบบลายผ้าพิมพ์ใน
ระบบอตุสาหกรรมได ้
      1.2 เพื่อให้นักศึกษาสามารถบูรณาการความรู้ไปใชใ้นการทําวิทยานิพนธ์ 
      1.3 เพื่อให้นักศึกษาสามารถประยุกตค์วามรู้ไปใชใ้นการออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอในการประกอบอาชีพได ้

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรงุรายวิชา 
       เพื่อปรับปรุงให้เป็นไปตามแนวทางการพัฒนาของสํานักงานคณะกรรมการอดุมศึกษา 

  

หมวดที ่3   ลกัษณะและการดําเนินการ 

 
1. คําอธิบายรายวิชา   
            ศึกษาเรื่องการตกแต่งผืนผ้าด้วยวิธีการพิมพ์แบบซิลค์สกรีน (Silk Screen) สเตนซิล (Stencil) การพิมพ์
แบบรีซิส (Resist Printing)  การพิมพ์ฮีท ทรานสเฟอร์ (Heat Transfer) ดสิชาร์จ (Discharge) เบิร์นเอาท์ (Burn 
Out) การออกแบบลายผ้าในระบบอตุสาหกรรม ประวัติของการออกแบบลวดลายผ้าพมิพ์ ลักษณะของลายพิมพ์ผ้า 
กระบวนการออกแบบ การวางแผนการออกแบบ และการออกแบบลายผ้าพิมพ์ในระบบอุตสาหกรรม 
  A study and practice of finishing and printing techniques for textile design such as 
silk screen, stencil, resist printing as well as heat transfer, discharge and burn out printing, print 
design process will also be demonstrated, studied and practiced.  A study of history, character, 
design process and planning and textile printing industry. 
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2. จํานวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศกึษา 
  

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฎิบัติงาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

ศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย 16 ชั่วโมงตอ่ 
ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความ 
ตอ้งการของนกัศึกษา 
เฉพาะราย 

ปฏิบัติงาน  96 ชั่วโมง ตอ่ 
ภาคการศึกษา 
 

การศึกษาด้วยตนเอง 5 
ชั่วโมงตอ่สัปดาห์ 

 
3. จํานวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
   
  อาจารย์จัดเวลาให้คําปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุม่ตามความตอ้งการ 2 ชั่วโมงตอ่สัปดาห์  
 
 

หมวดที ่4   การพัฒนาผลการเรียนรูข้องนักศกึษา 
 
1. คุณธรรม จริยธรรม 
 คุณธรรม จริยธรรมที่ตอ้งพฒันา 

1) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบตอ่ตนเอง วิชาชีพและสังคม 
2) มีคุณธรรม จรยิธรรม เสียสละ ไม่เห็นแก่ประโยชนส์่วนตัวและซือ่สตัย์สุจริต 
3) มีความตระหนกัรู้ตอ่การไม่ละเมดิลิขสิทธิ์ทางปัญญาและทางทรัพย์สินของผูอ้ื่น 

 วิธีการสอน 
               ปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวนิัย โดยเน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรงเวลา  ตลอดจนการแตง่กายที่เป็นไป
ตามระเบียบของสถาบัน นักศึกษาตอ้งมีความรับผิดชอบ โดยในการทํางานกลุ่มนั้นตอ้งฝึกให้รู้หน้าทีข่องการเป็นผู้นาํ
กลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุม่ มีความซื่อสตัย ์มีการสอดแทรกเรือ่งคุณธรรม จริยธรรมในการสอน รวมทั้งมีการจัด
กิจกรรมส่งเสรมิคุณธรรม จรยิธรรม เช่น การยกย่องนักศึกษาท่ีทําด ีทําประโยชน์แก่สว่นรวม เสียสละและมีจิต
สาธารณะ 
 วิธีการประเมินผล 

1) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน การส่งงานตามกําหนดระยะเวลาที่ 
มอบหมาย และการร่วมกิจกรรมส่วนรวม 

2)  ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียงของนักศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสตูร 
3)  ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที ่ท่ีไดรั้บมอบหมายและการทําความสะอาดหอ้งปฏิบัติการหลังการ

เรียนการสอนจบสิ้นลง 
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2. ความรู้ 
 ความรู้ท่ีตอ้งได้รับ 

1)  มีความรู้และเข้าใจทฤษฎีและหลักการที่สําคัญทางการพิมพ์ผ้าและออกแบบลายผ้าพิมพ์ในระบบอตุสา
กรรม 

2)  มีความรู้ ความชํานาญการภาคปฏิบัติเชิงวิชาชีพนักออกแบบผลติภัณฑอ์ตุสาหกรรม โดยสามารถ
อธิบายแนวความคิด ท่ีมาของผลงานออกแบบของตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3)  สามารถบูรณาการองค์ความรู้ในด้านศิลปะและการออกแบบและความรู้ในศาสตรอ์ื่นๆ ท่ีเกี่ยวขอ้งได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

 วิธีการสอน 
1) การบรรยาย และการสาธิตประกอบตัวอย่าง พร้อมกับการฝึกปฏิบัติการออกแบบในชั้น 

เรียนตามหัวข้อของแผนการสอนรายสัปดาห์ 
2) การเปิดโอกาสให้นักศึกษา ถาม-ตอบ ในชั้นเรียน 
3) การเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดยการศึกษาดูงานหรือเชญิผู้เชี่ยวชาญทีม่ีประสบการณ์ตรงมาเป็น

วิทยากรพิเศษเฉพาะเรือ่ง 

 วิธีการประเมินผล 
1) ประเมินจากการปฏิบัติงานของนักศึกษาตามหัวข้อที่กําหนดตามแผนการสอนรายสัปดาห์  
2) ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดทํา 
3) ประเมนิจากชิน้งานที่ส่ง 

3. ทกัษะทางปัญญา 
 ทักษะทางปัญญาที่ตอ้งพัฒนา 

1) มีวิธีคิดวิธีสร้างสรรค์งานออกแบบอย่างเป็นระบบ 
2) สามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบผลติภัณฑ์อตุสาหกรรมได้อย่างสร้างสรรค์ 
3) สามารถนําความรู้และทักษะความเชี่ยวชาญด้านการออกแบบไปใช้ประกอบอาชีพในอตุสาหกรรมได ้

 วิธีการสอน 
 ให้นักศึกษาฝกึปฏิบัติออกแบบลายผ้าตามแรงบันดาลใจที่นักศึกษาเลอืก  โดยอาจารย์ผู้สอนเป็น 

ผู้ให้คําแนะนํา  แล้วให้นักศึกษานําเสนอหนา้ชั้นเรียน 
  
 วิธีการประเมินผล 
               ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา เช่น ประเมินจากการนําเสนอรายงานใน
ชั้นเรียน  
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4. ทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบทีต่อ้งพัฒนาโดยนกัศึกษาตอ้งมีความรับผิดชอบตอ่
ภาระหน้าที่ของตนเอง  มีมนษุยสัมพันธ์กับผู้ร่วมงานสามารถทํางานเป็นทีมได ้                  

 วิธีการสอน 
          ใช้การสอนที่มีการกําหนดกิจกรรมให้มีการทํางานเป็นกลุ่ม การทํางานที่ต้องประสานงานกับผูอ้ื่น 

 วิธีการประเมินผล 
                   ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการนําเสนอรายงานกลุ่มในชั้นเรียนและ
ความครบถ้วนชัดเจนตรงประเด็นของขอ้มลู  และสังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ ใน
ห้องเรียน  

5. ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องพัฒนา คือ นักศึกษามีทักษะ
ในการสืบค้นขอ้มลูทางสารสนเทศต่างๆ ทางอินเทอร์เนต                                                                     

 วิธีการสอน 
           ให้นกัศึกษาสืบค้นข้อมลูเพื่อใชอ้า้งอิงในการทํารายงาน  ค้นคว้าข้อมูลเพือ่ใช้ในการออกแบบลายผ้าและ
ติดตามความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีการพิมพ์ผ้า  
 
 วิธีการประเมินผล 
               ประเมินจากความถูกตอ้งและเหมาะสมของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น  รวมทั้งความ
น่าเชื่อถอืของแหล่งสืบค้นขอ้มลู และระบบการอ้างอิงขอ้มลู 
 

หมวดที ่5   แผนการสอนและการประเมนิผล 

1.  แผนการสอน  
สัปดาห ์

ที่ 
หัวข้อการสอน/รายละเอียด จํานวนชั่วโมง กิจกรรมการสอน 

/สื่อการสอน 
อาจารย์
ผู้สอน 

บร
รย

าย
 

ปฎิ
บัต

ิ 

ศึก
ษา

ด้ว
ย

ตน
เอ

ง  

1 
 

แนะนําบทเรียน  วัตถุประสงค์และข้อตกลงใน
การเรียน  การเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ในการ
เรียน 

1 6 5 บรรยายแผนการ
สอน ตัวอย่างวัสดุ
และอุปกรณ์ในการ
เรียน 

ผศ.ผ่องศรี 
อ.ปาณสาร 

2 การถ่ายลายลงบนบล็อคสกรีน 1 6 5 บรรยาย ตัวอย่าง ผศ.ผ่องศรี 
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 ปฏิบัติ : ถ่ายลายลงบนบล็อคสกรีน งาน 
สาธิตการทําบล็อค
สกรีน 

อ.ปาณสาร 

3 
 

การพิมพ์ผ้าแบบถ่ายลาย (Heat- transfer  
printing) 
ปฏิบัติ : การออกแบบลายผ้าพิมพ์และฝึกถ่าย
ลายลงบนผ้าชนิดต่าง ๆ 

1 6 5  บรรยาย ตัวอย่าง
งาน 
สาธิตการถ่ายลาย
ลงบนผ้า 

ผศ.ผ่องศรี 
อ.ปาณสาร 

4 
 

ก า ร พิ ม พ์ ผ้ า ด้ ว ย สี พิ ก เ ม้ น ต์ 1 ( Pigment 
printing ) 
ปฏิบัติ : การออกแบบลายผ้าพิมพ์และฝึกการ
พิมพ์ผ้าด้วยสีพิกเม้นต์   

1 6 5 บรรยาย ตัวอย่าง
งาน 
สาธิตการพิมพ์ผ้า
ด้วยสีพิกเม้นต ์

ผศ.ผ่องศรี 
อ.ปาณสาร 

5 
 

ก า ร พิ ม พ์ ผ้ า ด้ ว ย สี พิ ก เ ม้ น ต์ 2 ( Pigment 
printing ) 
ปฏิบัติ : การออกแบบลายผ้าพิมพ์และฝึกการ
พิมพ์ผ้าด้วยสีพิกเม้นต์   

1 6 5 บรรยาย สาธิตการ
พิมพ์ผ้าด้วยสีพิก
เม้นต์ 

ผศ.ผ่องศรี 
อ.ปาณสาร 

6 
 

ก า ร พิ ม พ์ ผ้ า ด้ ว ย ส า ร กั ด สี   ( Discharge  
printing) 
ปฏิบัติ : การออกแบบลายผ้าพิมพ์และฝึกการ
พิมพ์ผ้าด้วยสารกัดสี 

1 6 5 บรรยาย สาธิตการ
พิมพ์ผ้ าด้ วยสาร
กัดสี 

ผศ.ผ่องศรี 
อ.ปาณสาร 

7 
 

การพิมพ์ผ้าสารกัดเส้นใย  (Burn- out  
printing)  
ปฏิบัติ : การออกแบบลายผ้าพิมพ์และฝึกการ
พิมพ์ผ้าด้วยสารกัดเส้นใย 

1 6 5 บรรยาย สาธิตการ
พิมพ์ผ้ าด้ วยสาร
กัดเส้นใย 

ผศ.ผ่องศรี 
อ.ปาณสาร 

8 
 

กา ร พิมพ์ ผ้ า ด้ ว ยสี รี แ อ็ คที ฟ   ( Reactive  
printing) 
ปฏิบัติ : การออกแบบลายผ้าพิมพ์และฝึกการ
พิมพ์ผ้าด้วยสีรีแอ็คทีฟ 

1 6 5 บรรยาย สาธิตการ
พิ ม พ์ ผ้ า ด้ ว ย สี รี
แอ็คทีฟ 

ผศ.ผ่องศรี 
อ.ปาณสาร 

9 ศึกษาดูงาน (สอบกลางภาค)     ผศ.ผ่องศรี 
อ.ปาณสาร 

10 
 

การออกแบบลายผ้าพิมพ์สําหรับงานพิมพ์ 
ฟรอยดแ์ละการพิมพ์โลหะ   ตัวรีด Transfer 
บนผ้าพื้นสีเข้ม 

1 6 5 ตัวอย่างงาน 
อธิบายงาน 

อ.ปาณสาร 
ผศ.ผ่องศรี 
 

11 
 

ส่งแบบอธิบายงาน 2 5 5 Comment 
ชิ้นงาน 

อ.ปาณสาร 
ผศ.ผ่องศรี 
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12 
 

ส่งแบบอธิบายงาน 2 5 5 Comment 
ชิ้นงาน 

อ.ปาณสาร 
ผศ.ผ่องศรี 

13 
 

ส่งงานพร้อมรับคําวิจารณ์ 2 5 5 วิจารณ์ผลงาน อ.ปาณสาร 
ผศ.ผ่องศรี 

14 
 

Project  ออกแบบลายผ้า  Animal  design  
ด้วยเทคนิคทั้งหมดที่เรียนในเทอม 

1 6 5 Slide 
PowerPoint  
อธิบายงาน 

อ.ปาณสาร 
ผศ.ผ่องศรี 

15 
 

ส่งตัวอย่างงาน  พร้อมเนื้อผ้าและเทคนิคที่จะ
ใช้ในการพิมพ์ Project  คร้ังนี้ 

1 6 5 Comment 
ชิ้นงาน 

อ.ปาณสาร 
ผศ.ผ่องศรี 

16 
 

ปฏิบัติงาน 0 7 5 ปฏิบัติงาน อ.ปาณสาร 
ผศ.ผ่องศรี 

17 
 

ปฏิบัติงาน 0 7 5 ปฏิบัติงาน อ.ปาณสาร 
ผศ.ผ่องศรี 

18 
 

ส่งงานพร้อมรับคําวิจารณ์ 
(สอบปลายภาค) 

3 0 0 วิจารณ์ผลงาน อ.ปาณสาร 
ผศ.ผ่องศรี 

 
2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู ้
  

กิจกรรม ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน สัดส่วนของการ
ประเมิน (%) 

1.การเข้าชั้นเรยีน 1 เช็คชือ่ ตลอดภาคการศึกษา 10 
2.รายงาน 1,2,4,5 

 
เนื้อหาครบถ้วนถูกตอ้ง มี
แหล่งที่มาของข้อมลู ส่งตรง
เวลา 

3,4,6,7,8 40 

3.การศึกษาดูงาน  1,2 และ 4 เข้าร่วมกิจกรรม 9 10 
4. Project 1,2,3,4,5 ผลงานที่ส่ง 13,18 40 
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หมวดที ่6 ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตําราและเอกสารหลกั 
         ผ่องศร ี รอดโพธิ์ทอง.  2554.  เอกสารประกอบการสอนวชิาการออกแบบสิ่งทอ  1                                              
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์,  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าจ้าคุณทหารลาดกระบัง.   กรุงเทพฯ. 
2. เอกสารและข้อมูลสําคัญ 
       1.  ดษุฎี  สุนทราชุน.  การออกแบบลายผ้าพิมพ์.  โอ.  เอส. พร้ินติ้งเฮาส,์  กรุงเทพฯ. 
       2.  อัจฉราพร  ไศละสตู.  2526.  การออกแบบลายผ้าและเทคนิคการพิมพ์.                                                      
ห้างหุ้นส่วนสามัญนติิบุคคลสหประชาพาณิชย์.  กรุงเทพฯ.  
       3. อภิชาติ  สนธิสมบัติ.  2545.  กระบวนการทางเคมีสิ่งทอ.  คณะวิศวกรรมศาสตร,์  สถาบันเทคโนโลยีราช
มงคล. กรุงเทพฯ. 
3. เอกสารและข้อมูลแนะนาํ 
       www. Marthastewart.com/wallpaper-patterns 
 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา  
 1. ให้นักศึกษาทําการประเมนิประสทิธิผลของรายวิชาผ่านทางระบบประเมินการสอนของอาจารยท่ี์สถาบัน
จัดทําขึ้น 
          2. การสนทนากลุ่มระหว่างอาจารยแ์ละนักศึกษา  

2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 
 1. การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน 
 2. ผลงานนักศึกษา 

3.  การปรับปรุงการสอน 
1. การประชุมเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน  
2. การวิจัยในชั้นเรียน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
 มีคณะกรรมการในสาขาวิชาเป็นผู้ทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาโดยดูจากผลงานและเกรดของ
นักศึกษา 
 
5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 มีการปรับปรุงรายวิชาทุก 4 ปี โดยดูจากผลการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
 

******************************************************************** 


