
รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ/วิทยาเขต/วทิยาลัย สถาปัตยกรรมศาสตร ์
สาขาวิชา                      การออกแบบ กลุ่มวิชาการออกแบบอตุสาหกรรม 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชือ่รายวิชา 
 02246108  ประวัติศาสตรศิ์ลป์และการออกแบบอตุสาหกรรม 

   History of Art and Industrial Design 

2. จํานวนหนว่ยกิต 
 3 (3-0-6) 
3. หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา 
หลักสตูรทีใ่ช ้
  หลักสตูร สถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาศิลปอตุสาหกรรม  
ประเภทของรายวิชา   
  วิชาพื้นฐานวิชาชีพ    

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผูส้อน 
 อาจารย์ผู้รับผดิชอบรายวิชา 
            ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
 อาจารย์ผู้สอน 
            1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธวัชชัย มหานพวงศ์ชยั 
            2. อาจารย์วสมน สาณะเสน 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 1 ชั้นปีท่ี 1 

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (Pre-requisite)   

  ไม่ม ี

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  (Co-requisites)   

  ไม่ม ี
 

8. สถานที่เรียน   
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง กรุงเทพ 
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9. วนัที่จัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
 17 เมษายน พ.ศ.2555 

 

หมวดที่ 2   จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์

1.  จุดมุ่งหมายของรายวชิา 
 1.1 ผู้เรียนสามารถเข้าใจแนวคิด ลกัษณะเด่นและความงามของศิลปะและการออกแบบในยุค/ลัทธิตา่งๆ 
ตั้งแต่อดตีจนถงึยุคปัจจุบัน 
 1.2 ผู้เรียนสามารถนําแนวคดิ ลักษณะเด่นและความงามของศิลปะและการออกแบบในยุค/ลัทธิต่างๆ มา
ประยุกต์ใช้ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ไดอ้ยา่งสร้างสรรค์ สามารถออกแบบผลิตภัณฑท์ี่มีคุณค่าด้านความงามตาม
รูปแบบศิลปะยุค/ลัทธิต่างๆ ควบคู่ไปกับคุณค่าด้านประโยชน์ใช้สอย 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรงุรายวิชา 
 เพื่อปรับปรุงรายวิชาให้เป็นไปตามแนวทางของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 

 

หมวดที่ 3   ลักษณะและการดําเนินการ 

1. คําอธิบายรายวิชา  

 ศึกษาประวัตศิาสตร์ทางด้านศิลปะและการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ตลอดจนวิวัฒนาการแนวคิด
หรือปรัชญาที่เกี่ยวข้องในแขนงต่าง ๆ อันสง่ผลตอ่การออกแบบผลติภัณฑ์อตุสาหกรรมในปัจจุบัน 
 A study of arts and industrial design history as well as the concepts or theories which 
effected to present industrial design context. 
 
2. จํานวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศกึษา  

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฎิบัติงาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

ศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย 48 ชั่วโมงต่อ 
ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความ 
ต้องการของนักศึกษา 
เฉพาะราย 

ไม่มีการฝึกปฏิบัติงาน 
ภาคสนาม 

การศึกษาด้วยตนเอง 6 
ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 
3. จํานวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
             อาจารย์จัดวันและเวลาให้คําปรึกษาและแนะนาํทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล จํานวน 3 ชั่วโมง
ตอ่สัปดาห์ และเปิดโอกาสให้นักศึกษาปรึกษาออนไลน์ไดท้างไปรษณีย์อเิล็กทรอนิกส ์
 



 2  มคอ.3 
   

02246108 ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบอุตสาหกรรม หลักสูตร สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม)  คณะ สถาปตยกรรมศาสตร สจล.   
 

หมวดที่ 4   การพัฒนาผลการเรยีนรูข้องนักศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

 คุณธรรม จริยธรรมที่ตอ้งพฒันา 
 1) มีวินัย อดทน ตรงต่อเวลา ซือ่สตัย์ และมีความรับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง 
 2) มีคุณธรรมและจริยธรรมตอ่จรรยาบรรณวิชาชีพการออกแบบผลติภัณฑ์อตุสากรรม 

 วิธีการสอน 
1) ผู้สอนปฏิบัติตนเป็นตัวอย่างที่ด ี
2) อธิบายถึงความสําคัญของคณุธรรม จริยธรรมที่สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนการสอน พร้อมสอดแทรก

ตัวอย่างและกรณีศึกษา 
3) ตกลงร่วมกันระหว่างผู้สอนและผู้เรียนถึงขอ้ปฏิบัติและหลักเกณฑ์ต่างๆ ของการเรียน เช่น การตรงตอ่

เวลา การมีส่วนร่วมในการเรยีน การศึกษาค้นคว้าอย่างตอ่เนื่อง เป็นต้น 

 วิธีการประเมินผล 
 การสังเกตโดยผู้สอน 

2. ความรู้ 

 ความรู้ท่ีตอ้งได้รับ 
1) ความรู้ด้านประวัติศาสตรศ์ิลป์และการออกแบบอุตสาหกรรม ตั้งแต่อดตีจนถึงปัจจุบัน 
2) ความสามารถในการนําแนวคิด ลักษณะเด่นและความงามของศิลปะและการออกแบบในยุค/ลัทธิต่างๆ 

มาประยุกต์ใชใ้นงานออกแบบผลิตภัณฑ์ไดอ้ย่างสร้างสรรค์ สามารถออกแบบผลติภัณฑ์ที่มีคุณค่าด้าน
ความงามตามรูปแบบศิลปะและการออกแบบในยุค/ลัทธิต่างๆ ควบคู่ไปกับคุณค่าด้านประโยชนใ์ชส้อย 

 วิธีการสอน 
  การบรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างรูปภาพประกอบเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ
 อตุสาหกรรม แนวคิด ลักษณะเด่น และความงามของศิลปะและการออกแบบในยุค/ลัทธิต่างๆ 

 วิธีการประเมินผล 
 ประเมินความเข้าใจและความถูกตอ้งของรปูแบบศิลปะและการออกแบบในยุค/ลัทธิตา่งๆ จากแฟ้ม

สะสมขอ้มลูและรูปภาพเกี่ยวกับศิลปะยุค/ลทัธิต่างๆ และผลงานการออกแบบผลติภัณฑ์ที่มีคุณค่าด้านความ
งามตามรูปแบบศิลปะและการออกแบบในยคุ/ลัทธิต่างๆ ควบคู่ไปกับคุณค่าด้านประโยชน์ใช้สอย 

3. ทกัษะทางปัญญา 

 ทักษะทางปัญญาที่ตอ้งพัฒนา 
 1) มีวิธีคิดวิธีสร้างสรรค์งานออกแบบอย่างเป็นระบบ 
 2) สามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมไดอ้ย่างสรา้งสรรค์ 
 3) สามารถนําความรู้และทักษะความเชี่ยวชาญด้านการออกแบบไปใช้ประกอบอาชีพในอตุสาหกรรมได ้
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 วิธีการสอน 
บรรยาย อภิปรายและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในชั้นเรียน 

 วิธีการประเมินผล 
1) วัดผลจากผลงานการออกแบบ 
2) สอบกลางภาคและปลายภาค 

4. ทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบทีต่อ้งพัฒนา 
  นักศึกษามีความรับผิดชอบตอ่ภาระหน้าทีข่องตนเองทั้งการค้นคว้าข้อมลูตามท่ีได้รับมอบหมาย 
 ตลอดจนฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มีคุณค่าด้านความงามตามรูปแบบศิลปะและการออกแบบในยุค/
 ลัทธิต่างๆ ควบคู่ไปกับคุณค่าด้านประโยชน์ใชส้อย                   

 วิธีการสอน 
 กิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างนักศึกษาและอาจารย์ผู้สอน 

 วิธีการประเมินผล 
 วัดผลจากกิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และผลงานการออกแบบ 

5. ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพัฒนา 
  ทักษะในการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบค้นขอ้มูลเกีย่วกับประวัตศิาสตร์ศิลป์และการ
 ออกแบบอุตสาหกรรม 

 วิธีการสอน 
1) การยกตัวอย่างการทําแฟ้มสะสมขอ้มูลและรูปภาพเก่ียวกับศิลปะและการออกแบบในยคุ/ลัทธิต่างๆ 
2) การมอบหมายให้นักศึกษาสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบอตุสาหกรรม เพ่ือให้

นักศึกษานําไปใช้เป็นขอ้มลูและแรงบันดาลใจในการออกแบบผลิตภัณฑ์ตอ่ไป 

 วิธีการประเมินผล 
ประเมินความถูกตอ้ง และเหมาะสมในการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบค้น รวมถึงความน่าเชื่อถอื

ของแหล่งข้อมลูจากแฟ้มสะสมข้อมูลและรูปภาพเกี่ยวกับศิลปะและการออกแบบในยุค/ลัทธิต่างๆ 
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หมวดที่ 5   แผนการสอนและการประเมินผล 

1.  แผนการสอน  
 

สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อการสอน/รายละเอียด 
จํานวนชั่วโมง กิจกรรมการสอน/

สื่อการสอน 
อาจารย์ผู้สอน 

3 0 6 
1 อธิบายรายวิชา แผนการสอนและการวัดผล  

บรรยาย Pre-Historic Age ; Pre-Historic 
Art / ประวัติศาสตร์การออกแบบ
อตุสาหกรรมในยุคก่อนสังคมอตุสาหกรรม 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

2 

บรรยาย Ancient Age ; Mesopotamian 
Art , Egyptian Art / ประวัติศาสตร์การ
ออกแบบอุตสาหกรรมในยุคก่อนสังคม
อตุสาหกรรม 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

3 
บรรยาย Ancient Age ; Greek Art , 
Roman Art / ประวตัิศาสตร์การออกแบบ
อตุสาหกรรมในยุคก่อนสังคมอตุสาหกรรม 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

4 

9-12th Middle Age ; Medieval Art / 13-
14th ; Gothic Art / ประวัตศิาสตร์การ
ออกแบบอุตสาหกรรมในยุคก่อนสังคม
อตุสาหกรรม 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

5 
15-16th ; Renaissance Art / 17-18th  ; 
Baroque Art , Rococo Art / Shaker 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

6 
19th ; Neoclassicism , Romanticism / 
การปฏิวิติอุตสาหกรรม 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

7 
19th ; Impressionism , Expressionism , 
Colonial Art / Art & Craft Movement 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

8 

เตรียมจัดทําผลงานออกแบบผลติภัณฑ์ ทีม่ี
คุณค่าด้านความงามตามรูปแบบศิลปะและ
การออกแบบในยุค/ลัทธิต่างๆ ควบคู่ไปกับ
คุณค่าด้านประโยชนใ์ชส้อย 

3 0 6 อภิปรายแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

9 สอบกลางภาค 3 0 6  ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 
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10 
20th ; Art Nouveau , Cubism , Abstract 
Art / Road to Modernism 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

11 
20th ; Dada , Futurism / Design for 
Industry 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

12 
20th ; Constructivism , Art Deco , De 
Stijil 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

13 
20th ; Surrealism , Kinetic Art / The Age 
of Streamlining 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

14 
20th ; Op Art , Pop Art , Psychedelic Art 
/ Modernism goes Pop 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

15 
20th ; Minimalism , Conceptual Art , 
Installation , Process Art /  
Post Modern Design 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

16 Eastern Art : Islamic Art 
3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 

ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

17 

เตรียมจัดทําผลงานออกแบบผลติภัณฑ์ ทีม่ี
คุณค่าด้านความงามตามรูปแบบศิลปะและ
การออกแบบในยุค/ลัทธิต่างๆ ควบคู่ไปกับ
คุณค่าด้านประโยชนใ์ชส้อย 

3 0 6 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
อาจารย์วสมน สาณะเสน 

18 สอบปลายภาค 3 0 6   
 

2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู ้
 

กิจกรรม ผลการเรียนรู ้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่
ประเมิน 

สัดส่วนของการ
ประเมิน (%) 

แฟ้มสะสมขอ้มูล
และรูปภาพ
เกี่ยวกับศิลปะและ
การออกแบบใน
ยุค/ลัทธิต่างๆ 

2.1, 2.3, 4.3, 
5.2 

ความเข้าใจและความถูกตอ้งตอ่รูปแบบ
ศิลปะและการออกแบบในยคุ/ลัทธิ
ต่างๆ 
ความถูกตอ้งและเหมาะสมในการใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบค้น 
รวมถึงความน่าเชื่อถอืของแหล่งข้อมูล 

ตลอดภาค
การศึกษา 

20 
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ผลงานออกแบบ
ผลติภัณฑ์  
(กลางภาค) 

2.1,2.3, 3.1-
3.3, 4.3, 5.2 

การนําแนวคิด ลักษณะเด่นและความ
งามของศิลปะและการออกแบบในยุค/
ลัทธิต่างๆ มาประยุกต์ใช้ในงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์ได้อย่างสร้างสรรค์ 
สามารถออกแบบผลิตภัณฑท์ี่มีคุณค่า
ด้านความงามตามรูปแบบศิลปะและ
การออกแบบในยุค/ลัทธิต่างๆ ควบคู่ไป
กับคุณค่าด้านประโยชนใ์ช้สอย 

9 35 

ผลงานออกแบบ
ผลติภัณฑ์  
(ปลายภาค) 

2.1,2.3, 3.1-
3.3, 4.3, 5.2 

การนําแนวคิด ลักษณะเด่นและความ
งามของศิลปะและการออกแบบในยุค/
ลัทธิต่างๆ มาประยุกต์ใช้ในงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์ได้อย่างสร้างสรรค์ 
สามารถออกแบบผลิตภัณฑท์ี่มีคุณค่า
ด้านความงามตามรูปแบบศิลปะและ
การออกแบบในยุค/ลัทธิต่างๆ ควบคู่ไป
กับคุณค่าด้านประโยชนใ์ช้สอย 

18 35 

การเข้าฟังบรรยาย
ในชั้นเรียน 

1.1,1.2 การสังเกตโดยผู้สอน 
ตลอดภาค
การศึกษา 

10 

 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตําราและเอกสารหลกั 
 ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย. สังเขปประวัตศิาสตร์ศิลปอุตสาหกรรมในศตวรรษที่ 20. คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์     

 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2552. 
 พรสนอง วงศส์ิงห์ทอง.  ประวัติศาสตร์นฤมิตศิลป์. กรุงเทพฯ : สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,  

 2547. 

2. เอกสารและข้อมูลสําคัญ 
 กําจร สุนพงษศ์รี.  ประวัติศาสตร์ศิลปตะวันตก. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์สารมวลชน, 2500. 
         .  ประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตก 2 : ศิลปะตะวันตกยุคกลาง.  กรุงเทพฯ : สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์ 
  มหาวิทยาลัย, 2551. 
         .  ประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตก 3 : ศิลปะในครสิตศ์ตวรรษที ่18 และ 19.  กรุงเทพฯ : สํานักพิมพ์ 
  แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 2551. 
          .  ศิลปะสมัยใหม.่ กรุงเทพฯ : ไทยวัฒนาพานิช, 2528. 
 วิรุณ ตั้งเจรญิ.  ประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์สันติศิริ, 2544.  
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3. เอกสารและข้อมูลแนะนาํ 
 Sparke, Penny.  The design source book.  London : McDonald & Co., 1986. 
 Tambini, Michael.  The look of the century.  London : Dorling Kindersley, 1996. 
 http://www.designdictionary.co.uk/en/scandinavian_design.htm 
 http://www.moma.org 
 http://www.vam.ac.uk/ 
 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรบัปรงุการดําเนินการของรายวชิา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 1.1 การประเมินการเรียนการสอนออนไลน์ของสถาบันฯ 
 1.2 การประเมินการเรียนการสอนด้วยแบบประเมินที่ผู้สอนสร้าง 

2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 
 ผลลัพธ์ทางการเรียนของนักศึกษา 

3.  การปรับปรุงการสอน 
 ประชุมระดมสมองกับผู้สอนร่วม ศึกษาปัญหาและแนวทางเพื่อค้นหาวิธีการปรับปรุงการสอน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
 4.1 ทวนสอบจากการสอบกลางภาคและปลายภาค 
 4.2 ทวนสอบจากผลการเรียนรู้ของนักศึกษาทั้ง 5 ด้าน 

 
5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 นําผลท่ีได้จากการประเมินและผลลัพธ์ิทางการเรียนเป็นกรอบในการปรบัปรุงการสอน และออกแบบ
แบบสอบถามเพื่อศึกษาความตอ้งการก่อนเริม่เรียน 

 

******************************************************************** 
 
 
 
 



แผนทีแ่สดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 

      ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง   ไม่มี 

 

รายวิชา 
กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
 
1) มีวินัย อดทน ตรงตอ่เวลา ซือ่สตัย ์
และมีความรับผิดชอบในการพัฒนา
ตนเอง 
2) มีคุณธรรมและจรยิธรรมต่อ
จรรยาบรรณวิชาชีพการออกแบบ
ผลิตภัณฑอ์ุตสากรรม 
3) มีความตระหนักรู้ต่อการไม่ละเมิด
ลิขสทิธิ์ทางปัญญาและทางทรัพยส์ินของ
ผูอ้ื่น 
 

2. ความรู้ 
 
1) มีความรู้และเข้าใจทฤษฎีและหลักการที่
สําคัญทางการออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสา
กรรม 
2) มีความรู้ ความชํานาญการภาคปฏิบัติเชิง
วิชาชีพนักออกแบบผลติภณัฑ์อุตสาหกรรม 
โดยสามารถอธิบายแนวความคิด ที่มาของ
ผลงานออกแบบของตนเองไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 3) สามารถบูรณาการองค์ความรู้ในด้าน
ศิลปะและการออกแบบและความรู้ใน
ศาสตรอ์ื่นๆ ที่เกี่ยวขอ้งไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 

3. ทักษะทางปัญญา 
 
1) มีวิธีคิดวิธีสร้างสรรค์งานออกแบบอย่าง
เป็นระบบ 
2) สามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมได้อย่าง
สร้างสรรค์ 
3) สามารถนําความรู้และทักษะความ
เชี่ยวชาญด้านการออกแบบไปใช้ประกอบ
อาชีพในอตุสาหกรรมได ้
 

4. ทักษะความสมัพันธ์ระหว่างบุคคล 
และความรับผิดชอบ 
1) นักศึกษาสามารถทํางานเป็นทีมไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ                                        
2) สามารถแก้ไขสถานการณ์ต่างๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นําหรือผู้ร่วมทีมได้                  
3) มีความรับผิดชอบต่อภาระหน้าที่ของ
ตนเอง                   
 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1) มีทักษะความชํานาญการในการใช้
เทคโนโลยีต่างๆเพือ่การออกแบบผลิตภัณฑ์
อุตสากรรมได้                                        
2) มีทักษะในการสืบค้นข้อมูลทาง
สารสนเทศต่างๆ ด้วยการใช้อินเทอร์เนต        
3) สามารถคํานวณค่าตัวแปรต่างๆ ในการ
ขั้นตอนการออกแบบและการผลิต เช่น 
ค่าจ้าง ต้นทุนวัตถุดิบ ค่าขนส่ง ค่าใช้จ่าย
การทําต้นแบบเป็นต้น 

 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 
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