
รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ    สถาปัตยกรรมศาสตร ์
สาขาวิชา    การออกแบบ  

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชือ่รายวิชา 
 02246504  การออกแบบของเล่น       
    TOY DESIGN 
2. จํานวนหนว่ยกิต 
 3 (1-4-4) 
3. หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา 
หลักสตูรทีใ่ช ้
  หลักสตูร สถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาศิลปอตุสาหกรรม 
  หลายหลักสตูร 
ประเภทของรายวิชา 
  วิชาศึกษาทั่วไป     วิชาแกน 
  วิชาพื้นฐานวิชาชีพ    วิชาเฉพาะด้าน 
  วิชาชีพ      วิชาเอก 
  วิชาเลือก     วิชาอื่นๆ (ระบ)ุ วิชาเลือกเสร ี

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผูส้อน 
 อาจารย์ผู้รับผดิชอบรายวิชา/ อาจารย์ผูส้อน 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 2 ชั้นปีที่ 3 

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (Pre-requisite)  (ถ้ามี) 

  ไม่ม ี
  มี ดังนี ้
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  (Co-requisites)  (ถ้ามี) 
  ไม่ม ี
  มี ดังนี ้
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๘. สถานที่เรียน   
 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง กรุงเทพ 
 ระบุ............................................................................. 

 
9. วนัที่จัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
 วันที่ 2 เมษายน พ.ศ.2555 
 

หมวดที่ 2   จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์

1.  จุดมุ่งหมายของรายวชิา 
 1.1 นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจ 
 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรงุรายวิชา 

หมวดที่ 3   ลักษณะและการดําเนินการ 
1. คําอธิบายรายวิชา  
  ศึกษาความหมายและประเภทของของเล่น ประวัติความเป็นมาของของเล่น จิตวิทยาพัฒนาการเด็ก 
มาตรฐานความปลอดภัย ฝึกปฏิบัติการออกแบบของเล่นที่ผลติในระบบอตุสาหกรรม รวมถึงการประดิษฐ์ของเล่น
อย่างง่าย 
 To explore the meaning of toys, history of toys, psychology of playing and child 
development including different categories of toys and safety aspects of plays and toys. Design 
practice in manufacturing process includes simple toys. 
 
2. จํานวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศกึษา 
  

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฎิบัติงาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

ศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย 16 ชั่วโมงตอ่ 
ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความ 
ตอ้งการของนกัศึกษา 
เฉพาะราย 

ฝึกปฏิบัติงาน 64 ชั่วโมง
ตอ่ภาคการศึกษา 

การศึกษาด้วยตนเอง 64 
ชั่วโมงตอ่สัปดาห์ 

 
3. จํานวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
  อาจารย์จัดวันและเวลาให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล จํานวน 3 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห์ และเปิดโอกาสให้นกัศึกษาปรึกษาออนไลน์ได้ทางไปรษณีย์อิเลก็ทรอนิกส ์
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หมวดที่ 4   การพัฒนาผลการเรยีนรูข้องนักศึกษา 
 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
 คุณธรรม จริยธรรมที่ตอ้งพฒันา 

1)  มีวินัย อดทน ตรงตอ่เวลา ซือ่สตัย์ และมีความรับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง 
2)  มีคุณธรรมและจริยธรรมตอ่จรรยาบรรณวิชาชีพการออกแบบผลติภัณฑ์อตุสากรรม 
3)  มีความตระหนักรูต้อ่การไม่ละเมิดลิขสทิธิ์ทางปัญญาและทางทรัพย์สินของผูอ้ื่น 

 วิธีการสอน 
1) ผู้สอนปฏิบัติตนเป็นตัวอย่างที่ด ี
2) อธิบายถึงความสําคัญของคณุธรรม จริยธรรมที่สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนการสอน พร้อมสอดแทรก

ตัวอย่างและกรณีศึกษา 
3) ตกลงร่วมกันระหว่างผู้สอนและผู้เรียนถึงขอ้ปฏิบัติและหลักเกณฑ์ต่างๆ ของการเรียน เช่น การตรงตอ่

เวลา การมีส่วนร่วมในการเรยีน การศึกษาค้นคว้าอย่างตอ่เนื่อง เป็นต้น 
 
 วิธีการประเมินผล 
 การสังเกตโดยผู้สอน 
 
2. ความรู้ 
 ความรู้ท่ีตอ้งได้รับ 
 1) มีความรู้และเข้าใจทฤษฎแีละหลักการทีส่ําคัญทางการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสากรรม 
 2) มีความรู้ ความชํานาญการภาคปฏิบัติเชิงวิชาชีพนักออกแบบผลติภัณฑ์อตุสาหกรรม โดยสามารถอธิบาย
 แนวความคิด ที่มาของผลงานออกแบบของตนเองไดอ้ย่างมีประสทิธิภาพ 
  3) สามารถบูรณาการองค์ความรู้ในด้านศลิปะและการออกแบบและความรู้ในศาสตรอ์ืน่ๆ ที่เกี่ยวขอ้งได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 

 วิธีการสอน 
ใช้การเรียนการสอนโดยเน้นหลักการทางทฤษฎีและการปฏิบัติเพ่ือทดลองนําทฤษฎีไปใช้งาน โดย

เหมาะสมกับสภาพสังคมและเทคโนโลยทีี่เปลี่ยนแปลงไป รวมถึงจัดใหม้กีารเรียนรู้จากสถานการณ์จรงิด้วย
การจัดสมัมนา และเชิญวิทยากรผู้เชี่ยวชาญเฉพาะเรือ่ง 

 วิธีการประเมินผล 
 1) ทดสอบจากผลงานการสร้างสรรค์ผ่านโครงการออกแบบที่ได้รับมอบหมาย                                                       
 2) การสอบกลางภาคและปลายภาคเรียน    
 3) ประเมินจากรายงานและโครงการ 
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3. ทกัษะทางปัญญา 
 ทักษะทางปัญญาที่ตอ้งพัฒนา 

 1) มีวิธีคิดวิธีสร้างสรรค์งานออกแบบอย่างเป็นระบบ                                                                      
 2) สามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมไดอ้ย่างสรา้งสรรค์                              
 3) สามารถนําความรู้และทักษะความเชี่ยวชาญด้านการออกแบบไปใช้ประกอบอาชีพใน           
 อตุสาหกรรมได ้

 วิธีการสอน 
1) วิเคราะห์กรณศึีกษาที่เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑอ์ตุสาหกรรม 
2) การฝึกปฏิบัติงานตามหัวข้อตา่งๆ ทั้งในบริษทัผู้ผลิตผลติภัณฑ์อตุสาหกรรม บริษัทออกแบบ  
3) ให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติงานออกแบบอิงระบบอตุสาหกรรม 

   
 วิธีการประเมินผล 
 ประเมินตามผลงานและการปฏิบัติของนักศึกษาได้แก่ รายงาน ผลงานออกแบบสร้างสรรค์  

4. ทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบทีต่อ้งพัฒนา 
 1) นักศึกษาสามารถทํางานเป็นทีมไดอ้ย่างมปีระสทิธิภาพ                                                   
 2) สามารถแก้ไขสถานการณต์่างๆ ทั้งในบทบาทของผู้นําหรือผูร่้วมทีมได้                                                            
 3) มีความรับผดิชอบตอ่ภาระหน้าที่ของตนเอง                   

 วิธีการสอน 
 การทํางานเป็นกลุ่มทั้งในชั้นเรียนและกิจกรรมภาคสนาม 

 วิธีการประเมินผล 
 ประเมินจากการนําเสนอผลงานในชั้นเรียน การสัมภาษณ์ การสอบถามโดยตรง ตลอดจนสังเกตจาก
พฤติกรรมท่ีแสดงออกในการทํากิจกรรมน้ันๆ  

5. ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องพัฒนา 

1) มีทักษะความชาํนาญการในการใช้เทคโนโลยีต่างๆเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสากรรมได ้                                
 2) มีทักษะในการสืบค้นข้อมูลทางสารสนเทศต่างๆ ด้วยการใชอ้ินเทอร์เนต                                                
 3) สามารถคํานวณค่าตัวแปรต่างๆ ในการขั้นตอนการออกแบบและการผลติ เช่น ค่าจ้าง ต้นทุน
วัตถุดิบ ค่าขนส่ง ค่าใช้จ่ายการทําต้นแบบเป็นต้น 
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 วิธีการสอน 
 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการใช้งานและการคิดวิเคราะห์เชิงตัวเลข โดยสร้างสถานการณ์
เสมือนจริง และการแก้ปัญหาที่เหมาะสม และเรียนรู้เทคนคิการประยุกตเ์ทคโนโลยสีารสนเทศในหลากหลาย
สถานการณ ์  

 วิธีการประเมินผล 
 ประเมินจากงานท่ีได้รับมอบหมายและความสามารถในการอธิบาย ข้อจํากัด และเหตผุลในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศต่างๆ ในชั้นเรียน และการสอบ 

หมวดที่ 5   แผนการสอนและการประเมินผล 

1.  แผนการสอน 

สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อการสอน/รายละเอียด 
จํานวนชั่วโมง กิจกรรมการสอน/สือ่

การสอน 
อาจารย์ผู้สอน 

1 6 5 
1 อธิบายรายวิชา แผนการสอนและการวัดผล  

บรรยาย : ความหมายและประเภทของเล่น 
อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ผลติภัณฑ ์ 

1 6 5 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ อภิปราย 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
 

2 
บรรยาย : การออกแบบของเล่น 
โจทย์การออกแบบชิ้นที ่1 

1 6 5 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
 

3 
บรรยาย : จิตวิทยาพัฒนาการเด็ก 
นักศึกษานําเสนอรายงานการค้นคว้าข้อมลู 
นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบ 

1 6 5 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
 

4 
นักศึกษานําเสนอแบบร่าง 
นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบ 

1 6 5 อภิปราย ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
 

5 
นักศึกษานําเสนองานการพัฒนาแบบ
ผลติภัณฑ ์
นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบ 

1 6 5 อภิปราย ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
 

6 

นักศึกษานําเสนอแบบผลติภัณฑ์สุดท้าย 
บรรยาย : แนวความคิดในการออกแบบ
ผลติภัณฑ ์
นักศึกษาจัดทาํแผ่นนําเสนองาน 

1 6 5 อภิปราย บรรยาย  
ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
 

7 
นักศึกษาจัดทาํหุ่นจําลอง 
 
 

1 6 5 ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
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8 นักศึกษาจัดทาํหุ่นจําลอง 1 6 5 ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
 

9 
-สอบกลางภาค- 

นําเสนอผลงานการออกแบบชิ้นที่ 1 
1 6 5 อภิปราย ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 

 

10 โจทย์การออกแบบชิ้นที ่2 1 6 5 บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ประกอบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
 

11 
นักศึกษานําเสนอรายงานการค้นคว้าข้อมลู 
นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบ 

1 6 5 อภิปราย ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
 

12 
นักศึกษานําเสนอแบบร่าง 
นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบ 

1 6 5 อภิปราย ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 
 

13 
นักศึกษานําเสนองานการพัฒนาแบบ
ผลติภัณฑ ์
นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบ 

1 6 5 อภิปราย ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 

14 
นักศึกษานําเสนอแบบผลติภัณฑ์สุดท้าย 
นักศึกษาจัดทาํแผ่นนําเสนองาน 

1 6 5 อภิปราย ฝึกปฏิบัติ 
งานออกแบบ 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 

15 นักศึกษาจัดทาํแผ่นนําเสนองาน 1 6 5 ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 

16 นักศึกษาจัดทาํหุ่นจําลอง 1 6 5 ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 

17 นักศึกษาจัดทาํหุ่นจําลอง 1 6 5 ฝึกปฏิบัติงานออกแบบ ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 

18 
-สอบปลายภาค- 

นําเสนอผลงานการออกแบบชิ้นที่ 2 
1 6 5 อภิปราย ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย 

 
2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู ้
กิจกรรม ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน สัดส่วนของการ

ประเมิน 
1 1.1-1.3 การสังเกตโดยผู้สอน ตลอดภาคการศึกษา 10 
2 4.1-4.3, 5.1-5.3 วัดผลจากรายงาน 3 และ 11 10 

3 
2.1-2.3, 3.1-3.3, 
4.1-4.3, 5.1-5.3 

สอบกลางภาคและปลายภาค 9 และ 18 80 
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หมวดที ่6 ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตําราและเอกสารหลกั 
 ธวัชชัย มหานพวงศ์ชัย. การวิเคราะห์ผลงานการออกแบบของเล่น "นกหวีดเสียงหวูดรถไฟ".  กรุงเทพฯ :  
  ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจ้าคุณทหาร
  ลาดกระบัง, 2547. 

2. เอกสารและข้อมูลสําคัญ 
 http://www.sac.or.th/databases/toys/ 

3. เอกสารและข้อมูลแนะนาํ 
 http://www.djeco.com/ 
 http://www.haba.de 
 http://www.museumofchildhood.org.uk 
 http://www.naefspiele.ch 
 http://www.playsam.com/ 
 http://www.plantoys.com/ 
 http://www.selecta-spielzeug.de 
 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 1.1 การประเมินการเรียนการสอนออนไลน์ของสถาบันฯ 
 1.2 การประเมินการเรียนการสอนด้วยแบบประเมินที่ผู้สอนสร้าง 

2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 
 ผลลัพธ์ทางการเรียนของนักศึกษา 

3.  การปรับปรุงการสอน 
 ประชุมระดมสมองกับผู้สอนร่วม ศึกษาปัญหาและแนวทางเพื่อค้นหาวิธีการปรับปรุงการสอน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
 4.1 ทวนสอบจากการสอบกลางภาคและปลายภาค 
 4.2 ทวนสอบจากผลการเรียนรู้ของนักศึกษาทั้ง 5 ด้าน 

 
5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 นําผลท่ีได้จากการประเมินและผลลัพธ์ิทางการเรียนเป็นกรอบในการปรบัปรุงการสอน และออกแบบ
แบบสอบถามเพื่อศึกษาความตอ้งการก่อนเริม่เรียน 
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******************************************************************** 

 
 



แผนทีแ่สดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
 

      ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง   ไม่มี 

 

รายวิชา 
 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
 
1) มีวินัย อดทน ตรงตอ่เวลา ซือ่สตัย ์และมี
ความรับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง 
2) มีคุณธรรมและจรยิธรรมต่อจรรยาบรรณ
วิชาชีพการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสากรรม 
3) มีความตระหนักรู้ต่อการไม่ละเมิดลิขสทิธิ์
ทางปัญญาและทางทรัพยส์ินของผูอ้ื่น 
 

2. ความรู้ 
 
1) มีความรู้และเข้าใจทฤษฎีและหลักการที่
สําคัญทางการออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสากรรม 
2) มีความรู้ ความชํานาญการภาคปฏิบัติเชิง
วิชาชีพนักออกแบบผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 
โดยสามารถอธิบายแนวความคิด ที่มาของ
ผลงานออกแบบของตนเองไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 3) สามารถบูรณาการองค์ความรู้ในด้านศิลปะ
และการออกแบบและความรู้ในศาสตร์อื่นๆ ที่
เกี่ยวขอ้งไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
 

3. ทักษะทางปัญญา 
 
1) มีวิธีคิดวิธีสร้างสรรค์งานออกแบบอย่าง
เป็นระบบ 
2) สามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรมได้อย่าง
สร้างสรรค์ 
3) สามารถนําความรู้และทักษะความ
เชี่ยวชาญด้านการออกแบบไปใช้ประกอบ
อาชีพในอตุสาหกรรมได ้
 

4. ทักษะความสมัพันธ์ระหว่างบุคคล 
และความรับผิดชอบ 
1) นักศึกษาสามารถทํางานเป็นทีมได้
อย่างมีประสิทธิภาพ                            
2) สามารถแก้ไขสถานการณ์ต่างๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นําหรือผู้ร่วมทีมได้              
3) มีความรับผิดชอบตอ่ภาระหน้าที่ของ
ตนเอง                   
 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1) มีทักษะความชํานาญการในการใช้
เทคโนโลยีต่างๆเพือ่การออกแบบผลิตภัณฑ์
อุตสากรรมได ้                                       
2) มีทักษะในการสืบค้นข้อมลูทาง
สารสนเทศต่างๆ ด้วยการใช้อินเทอร์เนต        
3) สามารถคํานวณค่าตัวแปรต่างๆ ในการ
ขั้นตอนการออกแบบและการผลิต เช่น 
ค่าจ้าง ต้นทุนวัตถุดิบ ค่าขนส่ง ค่าใชจ้่าย
การทําต้นแบบเป็นต้น 

 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

02246601 การออกแบบของเล่น                


