
รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบนัอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 
คณะ/วิทยาเขต/วิทยาลัย  สถาปัตยกรรมศาสตร ์
สาขาวิชา    การออกแบบ 

หมวดที่ 1 ข้อมูลท่ัวไป 
1. รหัสและชื่อรายวิชา 
 02246604   การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 4 
    INDUSTRIAL DESIGN 4 

2. จํานวนหนว่ยกิต 
 3 (1-6-5) 
3. หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา 
 หลักสตูรสถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาศลิปอุตสาหกรรม 
 Bachelor of Architecture Program in Industrial Design 
 ประเภทรายวิชาแกน 

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
 อาจารย์ผู้รบัผดิชอบรายวิชา ผศ.ดร.สมพิศ ฟูสกลุ 

อาจารย์ผู้สอน 
1. ผศ.ดร.สมพิศ ฟูสกุล 
2. อ.ปวิณ รจุิเกียรติกําจร 
3. อ.ประอรนุช ศิริเดช 
4. อ.ดนุภพ ไชยศิริ 

 
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปทีี่เรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 2 ช้ันปีท่ี 3 

6. รายวิชาที่ตอ้งเรียนมาก่อน  (Pre-requisite)   
 02246603  การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3 

7. รายวิชาที่ตอ้งเรียนพร้อมกัน  (Co-requisites)   
ไม่มี 

  

8. สถานที่เรียน   
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง กรุงเทพ 
 
 



02246604 การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 4 หลักสูตร สถ.บ. (ศิลปะอุตสาหกรรม) คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สจล.   

9. วันทีจ่ัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด 
 วันที่ 1 มีนาคม 2555 
 

หมวดที่ 2   จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1.1 เพื่อศึกษาค้นคว้าสรา้งสรรคผ์ลิตภัณฑแ์นวใหม ่(Innovation) ตามหลักการของ Sustainable 
Product Service System Design 

1.2 เพื่อฝึกฝนให้นกัศึกษารูจ้กัค้นควา้ข้อมูลและการคิดวิเคราะห์ประเด็นตา่งๆ ท่ีสอดคล้องและให้
เกิดความเชื่อมโยงกับสภาพแวดล้อม ความเป็นอยู่ ความตอ้งการและความจาํเป็นของผู้ใช้และ
สถานการณ์ปจัจบุัน อาท ิแนวคิดของการออกแบบทีใ่ช้แนวทางของแนวคดิเศรษฐกจิพอเพียง 
และการออกแบบอย่างย่ังยืน โดยให้สามารถวิเคราะห์และระบุค้นปัญหาท่ีมีอยู่และนาํเสนอ
แนวทางแกป้ญัหาโดยการใช้การออกแบบเพื่อสรา้งผลติภัณฑ์ใหม ่

1.3 เพื่อให้นักศึกษาเขา้ใจถึงแนวคิดของการผสานการออกแบบผลิตภัณฑ์เขา้กบัการให้บรกิารอย่าง
เป็นระบบสามารถตอบสนองความต้องการและความจาํเป็นของมนุษย์ได้อย่างมปีระสทิธิภาพ 

2. วัตถปุระสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
 ปรบัปรงุรายวชิาให้มีเนื้อหาสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของโลกปจัจบุันโดยเพิ่มเน้ือหาของกลยุทธ์

การออกแบบโดยการเสนอระบบผลติภัณฑค์วบคู่บริการซ่ึงตอบสนองความต้องการของผูบ้ริโภคได้สมบูรณ์กวา่
การออกแบบเพียงผลติภัณฑ์อย่างเดียว โดยท่ีกระบวนการออกแบบนอกจากจะใหค้วามสําคัญต่อการผลติและ
การตลาดแลว้ยังต้องคาํนึงถึงการสรา้งความสมดลุย์ระหว่างปจัจยัท่ีเก่ียวข้องกับโครงการออกแบบมากขึ้น คือ 
ปัจจัยดา้นสิง่แวดล้อม ปจัจยัด้านสังคม และปัจจัยด้านเศรษฐกิจ เพื่อนาํไปสู่ความย่ังยืนโดยใช้ทรพัยากรณ์
ธรรมชาติอย่างมีประสิทธิภาพมากทีสุ่ด เกิดผลทีด่ีต่อสังคมและเศรษฐกิจอย่างย่ังยืน เพื่อใหม้ีความทนัสมัย 
สอดคล้องกับความเปล่ียนแปลงของบรบิท แนวโน้ม สภาพสงัคม สิง่แวดล้อมและเหมาะสมต่อการนาํไปปรับและ
ประยุกต์ได้จรงิในระบบเศรษฐกิจแบบใหม ่
 

หมวดที่ 3   ลักษณะและการดําเนินการ 
1. คําอธบิายรายวิชา  
 ศึกษาและออกแบบผลติภัณฑ ์วิธีการ หรือระบบ สร้างสรรค์ผลติภัณฑ์นวตักรรมที่แก้ปญัหาหรือสนอง
ความต้องการที่เกิดขึ้นจากบริบทท่ีเปล่ียนแปลงของผูบ้ริโภค สังคม และสิ่งแวดล้อมจากเหตุการณ์ท่ีสนใจหรือ
สถานการณ์ทีกํ่าหนด 

Study and practice of product design focusing on methodology for innovative design 
which serves the changing of consumer’s behaviors, social and environmental and/or specific 
contexts and conditions. 

2. จํานวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฎิบตัิงานภาคสนาม ศึกษาดว้ยตนเอง 
16 ชั่วโมง 

 
สอนเสริมตามความต้องการ
ของนักศึกษาเฉพาะราย 

96 ชั่วโมง 80 ชั่วโมง 
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3. จํานวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
  อาจารย์จัดเวลาให้คําปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์  
(เฉพาะรายที่ต้องการ) โดยจะแจง้วันเวลาใหนั้กศึกษาทราบในชั้นเรียนหรือนักศึกษาสามารถปรึกษาได้ทางไปรษณีย์
อีเล็กทรอนิกส์ 
   

หมวดที่ 4   การพัฒนาผลการเรยีนรู้ของนักศึกษา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 
 คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพฒันา 

1) มีวินัย อดทน ตรงต่อเวลา ซ่ือสัตย์ และมีความรบัผดิชอบในการพัฒนาตนเอง 
2) มีคุณธรรมและจริยธรรมต่อจรรยาบรรณวิชาชีพการออกแบบผลิตภัณฑ์อตุสาหกรรม 
3) มีความตระหนักรู้ต่อการไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ทางปญัญาและทางทรพัย์สินของผู้อื่น 

 วิธีการสอน 
1)   เชื่อมโยงสาระการเรียนรู้กบัข้อปฏิบัตแิละหลักเกณฑต์่างๆ ของการเข้าเรียน คือ การเข้าเรียนอย่าง

สม่ําเสมอและตรงเวลา กํากับความมวีินัย ความซ่ือสัตย์ในการจดัการตนเองและข้อมลูโดยการใช้
อย่างเป็นธรรม 

2)   บูรณาการแนวคิดเก่ียวกับคุณธรรม จริยธรรม ความรบัผดิชอบ ความซ่ือสัตยต์่อการทาํงานที่ได้รับ
มอบหมาย หลกัเศรษฐกิจพอเพียงในเนื้อหาที่สอนโดยสอดแทรกเรื่อง  ความซ่ือสัตยส์จุริต ความ
อดทน ความเพียร การมุ่งตอ่ประโยชน์ส่วนรวมและการแบง่ปันและค่านิยมอันดงีามลงในการเรียน
การสอน 

3)  อธิบายให้นักศึกษาเขา้ใจถึงคณุค่าของความคิดสร้างสรรค์ การใหค้วามสาํคัญกับแนวความคดิในการ
ออกแบบทีม่ีความเป็นต้นฉบบั การไม่ลอกเลียนแบบผลงานออกแบบหรอืคัดลอกผลงานของบคุคล
อื่น  

 
 วิธีการประเมินผล 

1) สังเกตการมีส่วนร่วมในการเรียนและการสัมมนาภายในชั้นเรียนอย่างสม่ําเสมอ สังเกตพฤติกรรมและ
พัฒนาการการเข้าช้ันเรียนอย่างตรงต่อเวลาของนักศึกษาตลอดภาคการศึกษาและการส่งงานตรง
ตามระยะเวลาที่กําหนดและความสําคัญของการระบุท่ีมาของข้อมูลอ้างอิง 

2) สังเกตพัฒนาการของการคิดและกระบวนการในการทํางานของนักศึกษาว่าสะท้อนต่อการคาํนึงถึง
คุณธรรมและจริยธรรมต่อจรรยาบรรณวิชาชีพการออกแบบผลิตภัณฑ์อตุสาหกรรมตลอดภาค
การศึกษา 

3) ตรวจสอบความถูกต้องของการอ้างอิงที่มาของข้อมูลและแนวความคิดทีน่ํามาใช้ในการออกแบบ 
นักศึกษาต้องสามารถแสดงกระบวนการออกแบบได้อย่างถูกต้องชดัเจน ตรวจสอบที่มาของ
แนวความคิดในการออกแบบและความเป็นต้นฉบับของผลงานการออกแบบระบบผลติภัณฑ์และการ
บริการ  

2. ความรู้ 
 ความรู้ท่ีต้องได้รบั 

1) มีความรู้และเข้าใจทฤษฎีและหลักการท่ีสาํคัญกระบวนการออกแบบผลติภัณฑ์อุตสาหกรรม 

ท่ีจัดรปูแบบ: แบบอักษร: 16 พ., สีแบบ
อักษร: อัตโนมัต,ิ แบบอักษรภาษาที่ซับซอน
: 16 พ.

ท่ีจัดรปูแบบ: แบบอักษร: 16 พ., สีแบบ
อักษร: อัตโนมัต,ิ แบบอักษรภาษาที่ซับซอน
: 16 พ.

ขอคิดเห็น[v1]: ขอเติมไดไมคะ  ถาไมได

ก็เอาออกใหทีคะ 
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2) มีความรู้ ความชํานาญการภาคปฏบิัติเชงิวิชาชีพนักออกแบบผลิตภัณฑ์อตุสาหกรรม โดยสามารถ
อธิบายแนวความคดิ ที่มาของผลงานออกแบบของตนเองได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

3) สามารถบรูณาการองค์ความรู้ในดา้นการออกแบบและความรู้ในศาสตรอ์ื่นๆ ที่เก่ียวขอ้งได้อย่างมี
ประสทิธิภาพ 

วิธีการสอน 
1) บรรยาย และสาธติประกอบตัวอย่างพร้อมกับการฝึกปฏิบตัิการออกแบบในชั้นเรียนตามหวัข้อของ

แผนการสอนรายสปัดาห ์และฝึกปฏิบตักิารโครงการออกแบบตามประเดน็ที่กําหนดโดยใช้แนวทาง 
Sustainable Product Service System Design และแนวคดิของการออกแบบที่ใช้แนวทางของ
แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง และการออกแบบอย่างย่ังยืน ยกตัวอยา่งกรณีศึกษาที่แสดงถึงการ
ประยุกต์องค์ความรู้ท่ีเรียนไปใช้ และให้นักศึกษาค้นคว้าเพิม่เติมจากแหลง่ข้อมูลจริง เพือ่นําเสนอใน
ช้ันเรียน และในทุกขั้นตอนของกระบวนการออกแบบผูส้อนจะสอนเน้นถึงการบูรณาการความรู้อื่นที่
เก่ียวข้องเช่น การยศาสตร์ ปจัจัยมนุษย์ สถิติ เป็นต้น มาประยุกต์ใช้ในกระบวนการออกแบบให้ได้
อย่างมปีระสิทธิภาพ 

2) ฝึกให้นักศึกษาปฏิบตัิโครงการออกแบบโดยอ้างอิงจากแหล่งข้อมลูและสถานการณจ์รงิ ฝึกทํางาน
เป็นกลุม่เพื่อแลกเปล่ียนความคิดและรว่มกนัทํางานอันประกอบไปดว้ยการค้นหาข้อมลูจาก
แหล่งข้อมูลจริง จากบทความ ภาพถา่ยและข้อมูลพื้นฐานในการใช้อ้างอิงเกี่ยวกับประเด็นที่ศึกษา
เพื่อวิเคราะหแ์ละระบุค้นปญัหาทีม่ีอยู่ และเรียนรู้จากการทํา Worksheets ในการวิเคราะห์สรปุ
ข้อมูล สังเคราะห์ข้อมลูเป็นแนวความคดิในการออกแบบ จนสามารถนําเสนอกระบวนการออกแบบ 
และผลงานการออกแบบขั้นสุดทา้ยในรปูของเอกสารและแผ่นภาพประกอบผลงานการออกแบบ
ร่วมกับการทาํหุ่นจาํลอง )MODEL) หรือต้นแบบ )MOCK UP) ผ่านการใช้เทคโนโลยีอย่างมี
ประสทิธิภาพ 

3) เปิดโอกาสให้นกัศึกษา ถาม-ตอบ และแลกเปล่ียนความคดิในช้ันเรียน และร่วมกันวิเคราะห์วจิารณ์
ผลงานทีน่ักศึกษาได้ออกแบบ 

4) ศึกษาดงูานเพือ่สร้างประสบการณต์รงอันจะนําไปสู่การสร้างความเข้าใจในเรื่องแนวคิดของการ
ออกแบบทีใ่ช้แนวทางของแนวคดิเศรษฐกจิพอเพียง และการออกแบบอย่างย่ังยืน 

 วิธีการประเมินผล 
1) การวัดผลจากฝึกปฏิบัติและโครงงานออกแบบที่มอบหมาย 
2) ตรวจสอบกระบวนการทํางานของนักศึกษาในทุกขั้นตอน สังเกตพัฒนาการการมีส่วนร่วมและการ

ถาม- ตอบ ในชั้นเรียน ตลอดภาคการศึกษา 
3) ประเมินจากรายงานสรุปโครงงานออกแบบ 

3. ทักษะทางปญัญา 
ทักษะทางปญัญาที่ต้องพัฒนา 
1) มีวธิีคิดวธิีสร้างสรรค์งานออกแบบอยา่งเป็นระบบ    
2) สามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบผลติภัณฑ์อุตสาหกรรมได้อย่างสรา้งสรรค์ 
3) สามารถนําความรูแ้ละทักษะความเชี่ยวชาญดา้นการออกแบบไปใช้ประกอบอาชีพใน        

อุตสาหกรรมได ้

ท่ีจัดรปูแบบ: แบบอักษร: 16 พ., สีแบบ
อักษร: อัตโนมัต,ิ แบบอักษรภาษาที่ซับซอน
: 16 พ.
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 วิธีการสอน 
1) ให้นักศึกษาฝึกสังเคราะห์ความรู้จากการวิเคราะห์กรณีศึกษา บทความและผลงานการวจิัยที่

เก่ียวข้องกบัการออกแบบผลติภัณฑ์และการบริการหรืออาชีพเชิงอุตสาหกรรมรูปแบบใหม่ที่เกดิขึ้น
โดยอาศัยหลักการและแนวทาง Sustainable Product Service System Design  

2) ระดมสมอง สมัมนา อภิปรายประเด็นปัญหา และเสนอแนวคดิจากกรณีศึกษาและสถานการณจ์ริง
ในกระบวนการเรียนการสอนเพื่อเกิดการแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ระหวา่งกัน 

3) ฝึกปฏิบตัิโครงการเพื่อสรา้งประสบการณต์รงทางดา้นการออกแบบระบบผลิตภัณฑแ์ละการบริการ 
โดยมีการค้นคว้าหาข้อมูล วิเคราะห์ สังเคราะห์ และพัฒนาออกแบบผลติภัณฑ์ใหม่ที่มีความ
สอดคล้องกับความต้องการของผู้ท่ีมสีว่นไดส้่วนเสียในระบบและสรา้งโอกาสใหม่ในวชิาชีพเชิง
อุตสาหกรรมได ้

  
 วิธีการประเมินผล 

1) การตอบคําถามและการแสดงความคดิเห็นในชั้นเรียน 
2) ประเมินจากแบบฝึกปฏิบัตแิละการนาํเสนอผลงานทีม่อบหมายในแต่ละสัปดาห์และพฒันาการของ

กระบวนการทาํงานออกแบบตั้งแต่ขั้นตอนแรกจนถึงขั้นตอนสุดทา้ย 
3) วัดผลการวดัผลผลงานโครงงานออกแบบทีม่อบหมายปลายภาคเรียน 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบคุคลและความรับผดิชอบทีต่้องพัฒนา 

1) นักศึกษาสามารถทํางานเป็นทีมได้อย่างมีประสิทธิภาพ                                                   
2) สามารถแก้ไขสถานการณ์ตา่งๆ ท้ังในบทบาทของผู้นาํหรอืผู้ร่วมทีมได้                                    

                         
3) มีความรับผิดชอบต่อภาระหน้าท่ีของตนเอง 

  
วิธีการสอน 
1) มอบหมายให้ทําโครงงานออกแบบผลิตภัณฑ ์ทั้งที่เป็นงานกลุ่มและงานเดีย่ว  
2) บรรยายสอดแทรกในเนื้อหาเพื่อให้นักศึกษาเกิดการตระหนักต่อหนา้ที่ของนักออกแบบ ให้นักศึกษา

ร่วมกันกําหนดหนา้ท่ีในการทาํงานรว่มกัน และกําหนดวิธีการตรวจสอบความรบัผดิชอบซ่ึงกันและ
กัน 

3) จดัใหม้ีการอภิปราย เสนอแนวคดิ  สัมมนา และระดมสมอง  
 

วิธีการประเมินผล 
1) ประเมินจากการสงัเกตพฤตกิรรม การยอมรับจากกลุม่ และพฤติกรรมในการแสดงออกถึงความเป็น

ผู้นํา การมีสว่นร่วมในการทาํงานกลุ่ม ความสามารถในการแกป้ัญหา และการนาํเสนองานในแต่ละ
ครั้งตลอดภาคการศึกษา 

2) คุณภาพของผลงานที่ได้รบัมอบหมาย และการสง่งานที่นกัศึกษาได้รับมอบหมายตรงตามระยะเวลาที่
กําหนด 

ท่ีจัดรปูแบบ: แบบอักษร: 16 พ., สีแบบ
อักษร: อัตโนมัต,ิ แบบอักษรภาษาที่ซับซอน
: 16 พ.

ท่ีจัดรปูแบบ: แบบอักษร: 16 พ., สีแบบ
อักษร: อัตโนมัต,ิ แบบอักษรภาษาที่ซับซอน
: 16 พ.

ท่ีจัดรปูแบบ: แบบอักษร: 16 พ., สีแบบ
อักษร: อัตโนมัต,ิ แบบอักษรภาษาที่ซับซอน
: 16 พ.

ท่ีจัดรปูแบบ: แบบอักษร: 16 พ., สีแบบ
อักษร: อัตโนมัต,ิ แบบอักษรภาษาที่ซับซอน
: 16 พ.

ท่ีจัดรปูแบบ: แบบอักษร: 16 พ., สีแบบ
อักษร: อัตโนมัต,ิ แบบอักษรภาษาที่ซับซอน
: 16 พ.

ท่ีจัดรปูแบบ: แบบอักษร: 16 พ., สีแบบ
อักษร: อัตโนมัต,ิ แบบอักษรภาษาที่ซับซอน
: 16 พ.
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5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องพัฒนา 

1) มีทักษะความชํานาญการในการใช้เทคโนโลยีต่างๆเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมได ้           
2) ใช้ทักษะในการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศจากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
3) สามารถคาํนวณค่าตวัแปรตา่งๆ ในการขั้นตอนการออกแบบและการผลิต เช่น ค่าจา้ง ตน้ทุนวตัถุดบิ 

ค่าขนส่ง ค่าใชจ้า่ยการทําต้นแบบเป็นต้น 

วิธีการสอน 
1) มอบหมายงานให้มีการใช้เครื่องมือหรืออุปกรณ์ท่ีมีเทคโนโลยี เช่น กล้องถ่ายภาพดิจิตอล  การใช้สื่อ

หรือโปรแกรมการวาดภาพสามมิติ (3D modeling) การทําสื่อภาพเคลื่อนไหว (Animation) มา
สนับสนุนการออกแบบและการนําเสนอผลงานการออกแบบ 

2) การมอบหมายให้ทําโครงงานออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีต้องมีการใช้ทักษะในการสืบค้นข้อมูลจาก
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตและมอบหมายให้ทําโครงงานออกแบบผลิตภัณฑ์โดยให้นักศึกษาคํานึงถึงความ
เป็นไปได้ในเชิงธุรกิจเพื่อฝึกฝนการคํานวนตัวแปรต่างๆ 

3) วิเคราะห์เชิงตัวเลขในขั้นตอนของโครงการออกแบบ เพื่อให้เกิดทักษะและความรู้ในเชิงประยุกต์ใช้
สถิติเพื่อการวิจัยทางการออกแบบ 

4) สังเคราะห์ความรู้จากการสืบค้นสารสนเทศในการจัดทํารายงาน หรือโครงการออกแบบ  
 
วิธีการประเมินผล 

1) ประเมินจากการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการนําเสนอผลงานนําเสนอโครงการออกแบบ ว่ามีการ
นําเสนอกระบวนการและผลงานออกแบบที่มีรปูแบบสวยงาม วิธกีารนาํเสนอสรา้งสรรค์น่าสนใจ 
เนื้อหาถูกต้องและครบถว้น นักศึกษาสามารถทํางานการนําเสนอได้อย่างรวดเรว็และไดป้ริมาณงานที่
มากเหมาะสมกับระยะเวลาในการทาํงาน 

2) ประเมินจากขอ้มูลท่ีสบืค้น ความถูกต้องของเนื้อหาสาระที่คัดกรองและคุณภาพของผลงานที่นาํเสนอ
หรือการสรุปขอ้มูลวา่มคีวามถูกต้อง ครบถว้น ครอบคลุมและหลากหลาย ทันสมยั และมีความ
น่าสนใจ  

3) ความเขา้ใจของผู้รบัข้อมลู 
 

หมวดที่ 5   แผนการสอนและการประเมินผล 
1.  แผนการสอน 

สัปดาห์
ที่ 

หวัข้อการสอน/รายละเอียด 
 

จํานวนช่ัวโมง 

กิจกรรมการสอน/สื่อการสอน 
อาจารย์
ผู้สอน 

บร
รย

าย
 

ปฏ
ิบตั

 ิ

ศึก
ษา

ด้ว
ย

ตน
เอ

ง 

1 อธิบายรายวิชา แผนการสอนและการวัดผล 
แนะนําหนังสือเพื่อศึกษาเพิ่มเติม แนะนํา
เครื่องมอืและอุปกรณ์ประกอบการเรียน 
และชี้แจงแนวการเรียนและการปฏิบัติงาน 
มอบหมายหัวข้อโครงการออกแบบ 

1 6 5 บรรยายโดยใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ  ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ  
อ.ประอรนุช 
อ.ดนุภพ  

2 Introduction to Sufficient economy & 
design 

1 6 5 บรรยาย/สัมมนา/อภิปราย/โดยใช้สื่อเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 

ท่ีจัดรปูแบบ: แบบอักษร: 16 พ., สีแบบ
อักษร: อัตโนมัต,ิ แบบอักษรภาษาที่ซับซอน
: 16 พ.

ท่ีจัดรปูแบบ: แบบอักษร: 16 พ., สีแบบ
อักษร: อัตโนมัต,ิ แบบอักษรภาษาที่ซับซอน
: 16 พ.

ท่ีจัดรปูแบบ: แบบอักษร: 16 พ., สีแบบ
อักษร: อัตโนมัต,ิ แบบอักษรภาษาที่ซับซอน
: 16 พ.
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อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

3 Intro to Product Service System 
 

1 6 5 -บรรยาย/สัมมนา/อภิปราย/โดยใช้สื่อเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
-นศ. ฝึกปฏิบัติค้นคว้าข้อมูล 
-มอบหมาย : หัวข้อและประเด็นที่ต้องไปค้นคว้า
และเตรียมนําเสนอ 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

4 Tools and Process in Product Service 
System I  
 

1 6 5 - นักศกึษานําเสนอข้อมูลพ้ืนฐานและแสดงผล
วิเคราะห์ข้อมูล 
- อาจารย์ให้ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ส่งรวมทั้งการ
ร่วมอภิปรายจากชั้นเรียน 
- บรรยาย/สัมมนา/อภิปราย/โดยใช้สื่อเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- อาจารย์มอบหมายงานของสัปดาห์ต่อไป 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

5 Tools and Process in Product Service 
System II  
Idea generation and Innovation  
 

1 6 5 -นักศกึษานําเสนอผลงาน Idea generation and 
innovation และเอกสารข้อมูลและการวิเคราะห์ 
- อาจารย์ให้ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ส่งรวมทั้งการ
ร่วมอภิปรายจากชั้นเรียน 
- สัมมนา/อภิปรายในชั้นเรียน 
- อาจารย์มอบหมายงานของสัปดาห์หน้า 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

6 Idea Development 
Concept of new PSS system 
 

1 6 5 - นักศกึษานําเสนอผลงาน 
- อาจารย์ให้ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ส่งรวมทั้งการ
ร่วมอภิปรายจากชั้นเรียน 
- อาจารย์บรรยาย/ อภิปราย/โดยใช้ส่ือเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- อาจารย์มอบหมายงานของสัปดาห์หน้า 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

7 Midterm presentation and Evaluation 
 

1 6 5 - นักศกึษานําเสนอผลงาน 
- อาจารย์ประเมินผลงานที่ส่งกลางภาคการศึกษา 
- อาจารย์มอบหมายงานของสัปดาห์หน้า 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

8 Exploring opportunity (System Map + 
Offering diagram) 
 

1 6 5 - นักศกึษานําเสนอผลงาน 
- อาจารย์บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
- อาจารย์ให้ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ส่งรวมทั้งการ
ร่วมอภิปรายจากชั้นเรียน 
- อาจารย์มอบหมายงานของสัปดาห์หน้า 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

9 สอบกลางภาค      

10 Interaction of stakeholder/ System 
map 
 

1 6 5 - นักศกึษานําเสนอผลงาน 
- อาจารย์บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
- อาจารย์ให้ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ส่งรวมทั้งการ
ร่วมอภิปรายจากชั้นเรียน 
- อาจารย์มอบหมายงานของสัปดาห์หน้า 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

11 System idea Development (User-
system interaction + detailed 
Interaction table) 
 
 

1 6 5 - นักศกึษานําเสนอผลงาน 
- อาจารย์บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
- อาจารย์ให้ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ส่งรวมทั้งการ
ร่วมอภิปรายจากชั้นเรียน 
- อาจารย์มอบหมายงานของสัปดาห์หน้า 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

12 Components of solutions 1 
 

1 6 5 - นักศกึษานําเสนอผลงาน 
- อาจารย์บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ 
- อาจารย์ให้ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ส่งรวมทั้งการ
ร่วมอภิปรายจากชั้นเรียน 
- อาจารย์มอบหมายงานของสัปดาห์หน้า 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

13 Components of solutions 2 1 6 5 - นักศกึษาทํางานตามที่ได้รับมอบหมายเป็นกลุ่ม ผศ.ดร.สมพิศ 
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- อาจารย์ให้คําปรึกษา อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

14 Components of solutions 3 1 6 5 - นักศกึษาทํางานตามที่ได้รับมอบหมายเป็นกลุ่ม 
- อาจารย์ให้คําปรึกษา 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

15 Components of solutions 4 
 

1 6 5 - นักศกึษาทํางานตามที่ได้รับมอบหมายเป็นกลุ่ม 
- อาจารย์ให้คําปรึกษา 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

16 System Development (AD poster + 
Solution elements) 
 

1 6 5 - นักศกึษานําเสนอผลงาน  
- อาจารย์ให้ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ส่งรวมทั้งการ
ร่วมอภิปรายจากชั้นเรียน 
- อาจารย์ให้ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ส่ง 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

17 Project Presentation & Evaluation 
Final Project submitted 

1 6 5 - นักศกึษา นําเสนอโครงการออกแบบขั้นตอนสุดท้าย 
- อาจารย์ให้ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ส่งรวมทั้งการ
ร่วมอภิปรายจากชั้นเรียน 
- อาจารย์ประเมินผลงานที่ส่งปลายภาคการศกึษา 
- อาจารย์นัดหมายการส่งงานแก้ไขปรับปรุงและ
รายงานการทําโครงการ 

ผศ.ดร.สมพิศ 
อ.ปวิณ 
อ.ประอรนุช 
อ .ดนุภพ  

18 ส่งรายงานและการแก้ไขงานครั้งสุดท้าย  
 

   - ส่งโครงการออกแบบปลายภาค 
พร้อม CD ROM/DVD ที่รวบรวมผลงานทั้งหมด
โดยแบ่งเป็น Folder ดังนี้ 
• Folder of all Presentation files  
• Folder of all Images/photos/pictures 
• Folder of all movies 
• Folder of all research notes 
• Folder of Report text + all material 
related to report (Images/ tables/ 
Questionares+etc..) 

 

 
 

2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
  

กิจกรรม ผลการเรียนรู ้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่
ประเมิน 

สัดส่วนของการ
ประเมิน 

การทาํงานและ
นําเสนอผลงาน
กลางภาค 

2.1, 2.2, 2.3, 
3.1, 3.2, 5.1, 
5.2 

การทาํงานและนําเสนอผลงาน
กลางภาค 

7 30 

การทาํงานและ
นําเสนอผลงานขั้น
สุดท้ายปลายภาค 

1.2, 1.3, 2.1, 
2.2, 2.3, 3.1, 
3.2, 3.3, 4.1, 
4.2, 4.3, 5.1, 
5.2, 5.3 

การทาํงานและนําเสนอผลงานขั้น
สุดทา้ยปลายภาค 

17 50 

การทาํรายงาน
และสรปุ 
)Journal & 

2.1, 2.2, 2.3, 
3.1, 3.2, 5.1, 
5.2, 5.3 

การทาํรายงานและสรุป )Journal 
& Report) 

18 20 
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Report) 
การมสี่วนร่วมใน
การเรียนและการ
สัมมนาภายในชั้น
เรียนอย่าง
สม่ําเสมอ 

1.1, 4.1, 4.2, 
4.3 

การมสี่วนร่วมในการเรียนและ
การสมัมนาภายในชั้นเรียนอย่าง
สม่ําเสมอ 

ตลอดภาค
การศึกษา 

10 

 
 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตําราและเอกสารหลกั 
SPSS Project Worksheet 
 

2. เอกสารและข้อมูลสําคญั 
Vezzoli, C., System Design for Sustainability: Theory, methods and tools for a sustainable  

“satisfaction-system” design, Maggiore Editore Politecnica, Italy, printed on demand, 
not dated. 

Vezzoli, C., StØ, E. and Andersen, M.M., System Innovation for Sustainability: Perspectives 
on Radical Changes to Sustainable Consumption and Production. Greenleaf 
Publishing Ltd., 2008 

Vezzoli, C. and, Manzini, e., Design for Environmental Sustainability, Springer-Verlag 
London Limited, 2008 

Design for Emerging Markets (TU Delft-Base of the Pyramid) The PDF can be downloaded 
here: 
http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:pp7ZjM9d71EJ:www.io.tudel
ft.nl/bop+design+for+the+base+of+the+pyramid&cd=3&hl=th&ct=clnk&gl=th 

Design for Sustainability (D4S): www.d4s-sbs.org/ 
LeNS, the Learning Network on Sustainability: www.lens.polimi.it/ 
Methodology for PSS: www.mepss.nl/ 
โครงการวิจยัเศรษฐกิจพอเพียง: www.sufficiencyeconomy.org/ 
ชุมพรคาบานา )ธรุกิจท่ีประยกุต์ใช้เศรษฐกจิพอเพียง( www.cabana.co.th/ 
มูลนิธแิมฟ่า้หลวง ในพระบรมราชปูถัมภ์ http://www.maefahluang.org/sald.php 

 
3. เอกสารและข้อมูลแนะนาํ 

Heskett, J., Industrial Design, Thames and Hudson, London, 1980 
Jones, J.C., Design Methods, Van Nostrand Reinhold, New York, 1992 
Norman, D.A., The Design of Everyday things, Currency and Doubleday, New York, 1988 
Press, M and Cooper, R., The Design Experience: the Role of Design and Designers in the 

Twenty-First Century, Ashgate Publishing Ltd., England, 2003 
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Ulrish, K. T. and Eppinger, S.D., Product Design and Development, The McGraw-Hill Higher 
education, USA, 2000 

IDSA, Design Secrets: 50 Real-Life Projects Uncovered, Rockport Publishers, Inc., 
Massachusetts, 2001 

 
 
 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
การประเมินโดยแบบประเมินในรายวิชาเกี่ยวกับประสิทธิผลของรายวิชาในทุกด้าน เช่น กลวิธีการสอน สอนเนี้อ

หาครบตามท่ีกําหนดไว้ในแผนการสอนและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของรายวิชา การใช้ส่ือการสอนที่ช่วยให้เข้าใจ
ดีขึ้น  ความเหมาะสมของปริมาณงานที่มอบหมายให้นักศึกษา  โอกาสให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์แก้ไขปัญหาและ
สร้างสรรค์  ความรู้ท่ีนักศึกษาได้รับเพิ่มขึ้นจากรายวิชา 

2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 
2.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน   

2.1.1 การสงัเกตพฤติกรรมและการโต้ตอบของนกัศึกษา 
2.1.2 การวิเคราะห์ผลการประเมินของนักศึกษา 

2.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน   
2.2.1 การประเมินโดยแบบประเมินจากนักศึกษาเกี่ยวกบัการสอนของอาจารย ์เช่น กลวธิีการ

สอน การตรงตอ่เวลา การชี้แจงเปา้หมาย วัตถปุระสงค์ของรายวิชา และการใช้ส่ือการ
สอน  

2.2.2 การประเมินโดยตัวอาจารย์เองและเพื่อนรว่มงาน 
2.2.3 การสงัเกตการณ์ของผู้รว่มทมีสอนและหวัหนา้หลกัสูตร 

2.3 การประเมนิผลงานนักศึกษา 
 
3.  การปรับปรุงการสอน 

3.1 ประชุมร่วมกันภายในทีมผู้สอนรายวิชาเพื่อทบทวนและปรับปรุงวิธีการสอนจากผลการประเมิน
ประสิทธิภาพ 

3.2 ปรับปรุงหัวข้อ เนื้อหาการเรียนการสอน สื่อและเครื่องมือที่ใช้ในการสอนรวมถึงกรณีศึกษาให้
ทันสมัยและเหมาะสมกับสถานการณ์ 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
ทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธิ์ของนักศึกษาจากคุณภาพและคะแนนผลงานโครงงานที่ไดร้ับมอบหมาย

และรายงานสรุป 
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5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
พิจารณาจากผลการประเมินประสทิธิภาพของรายวิชาโดยนักศึกษาและโดยคณะกรรมการหลกัสูตรเพื่อ

ทบทวนผลการสอนวางแผนพฒันาปรบัปรุงคุณภาพการสอนร่วมกันต่อไป  
 

****************************************************** 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
 

      ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง   ไม่มี 
 

 
   
 

รายวิชา 
กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
 
1) มีวินัย อดทน ตรงต่อเวลา ซื่อสตัย์ 
และมีความรับผิดชอบในการพัฒนา
ตนเอง 
2) มีคุณธรรมและจริยธรรมต่อ
จรรยาบรรณวิชาชีพการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสากรรม 
3) มีความตระหนักรู้ต่อการไม่ละเมิด
ลิขสทิธิท์างปัญญาและทางทรัพยส์ินของ
ผู้อื่น 
 

2. ความรู้ 
 
1) มีความรู้และเข้าใจทฤษฎีและหลักการที่
สําคัญทางการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสา
กรรม 
2) มีความรู้ ความชํานาญการภาคปฏิบัติเชิง
วิชาชีพนักออกแบบผลติภัณฑ์อุตสาหกรรม 
โดยสามารถอธบิายแนวความคิด ที่มาของ
ผลงานออกแบบของตนเองได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 3 ) สามารถบูรณาการองค์ความรู้ในด้าน

ศิลปะและการออกแบบและความรู้ใน
ศาสตร์อื่นๆ ที่เกี่ยวข้องได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 

3. ทักษะทางปัญญา 
 
1) มีวิธีคิดวธิีสร้างสรรค์งานออกแบบอย่าง
เป็นระบบ 
2) สามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมได้อย่าง
สร้างสรรค์ 
3) สามารถนําความรู้และทักษะความ
เชี่ยวชาญด้านการออกแบบไปใช้ประกอบ
อาชีพในอุตสาหกรรมได ้
 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
และความรับผิดชอบ 
1) นักศึกษาสามารถทํางานเป็นทีมได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ                                    
              2 ) สามารถแก้ไขสถานการณ์

ต่างๆ ทั้งในบทบาทของผูน้ําหรือผู้รว่มทีมได้ 
    

       3 ) มีความรับผิดชอบต่อภาระหน้าที่
ของตนเอง                   
 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1) มีทักษะความชํานาญการในการใช้
เทคโนโลยีต่างๆเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์
อุตสากรรม
ได้                                                 
           2 ) มีทักษะในการสืบค้นข้อมลูทาง

สารสนเทศต่างๆ ดว้ยการใช้อินเทอร์เนต        
3) สามารถคํานวณค่าตวัแปรต่างๆ ในการ
ขั้นตอนการออกแบบและการผลิต เช่น 
ค่าจ้าง ต้นทุนวัตถุดบิ ค่าขนส่ง ค่าใช้จ่าย
การทําต้นแบบเป็นต้น 

 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
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