
 

รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ/วิทยาเขต/วทิยาลัย สถาปัตยกรรมศาสตร ์
สาขาวิชา   การออกแบบสนเทศสามมติ ิ

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชือ่รายวิชา 
 02366026 ชื่อรายวิชา (ภาษาไทย)  การออกแบบสนเทศสามมติ ิ2 

(ภาษาอังกฤษ)  3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 2  

2. จํานวนหนว่ยกิต 
 3 หน่วยกิต (1-4-4) 

3. หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา 
 หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิต ิวิชาพื้นฐานวิชาชีพ   

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผูส้อน 
 อาจารย์ผู้รับผดิชอบรายวิชา/ อาจารย์ผูส้อน 

1. ผศ. พิมพ์ปราโมทย์ อุไรรงค ์
2. ผศ.ดร. ญาดา ชวาลกุล 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 1 ชั้นปีที่ 3 

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (Pre-requisite)  
 02366025 การออกแบบสนเทศสามมติ ิ1 

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  (Co-requisites)  
 ไม่ม ี

8. สถานที่เรียน 
 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง กรุงเทพ 

9. วนัที่จัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
 วันที่ 4 พฤษภาคม พ.ศ. 2555 
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หมวดที่ 2   จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์

1.  จุดมุ่งหมายของรายวชิา 
1.1 เพื่อศึกษาและปฏิบัติการออกแบบสือ่สารผ่านวัตถุหรือชิ้นงานสามมติิ โดยพิจารณาถึงปัจจัยมนุษย์เน้น  

ทางด้านจิตวิทยาและกายภาพ พฤติกรรมผูบ้ริโภค สภาพแวดลอ้ม การปฏิสัมพันธ์ คุณค่าใชส้อย ความ
งาม และความเหมาะสมกับการใช้งานในบรบิทที่แตกต่าง  

1.2 เพื่อฝึกฝนการทํางานในขบวนการออกแบบอย่างมีระบบ การเก็บ อา้งอิงและวิเคราะห์ขอ้มูล การ 
     แก้ปัญหาและค้นหาวิธีการถ่ายทอดแนวความคิดออกมาเป็นผลงานออกแบบและประเมินผลการ  
     ออกแบบ 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรงุรายวิชา 
การศึกษา และปฏิบัติการออกแบบสือ่สารผา่นวัตถุหรือชิ้นงานสามมิติ รวมเข้ากับปัจจัยมนุษย์เพื่อตอบสนอง

ความตอ้งการผู้บริโภค และการปฏิสัมพันธ์กับผู้บริโภค เป็นพ้ืนฐานสําคัญสําหรับวิชาการออกแบบสนเทศสามมติิ 3 ที่
ครอบคลุมการพิจารณาถึงปัจจัยท่ีแวดล้อมการดําเนินชีวิตของมนุษยท์างด้านสังคม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจ 

หมวดที่ 3   ลักษณะและการดําเนินการ 

1. คําอธิบายรายวิชา  
 ศึกษาและปฏิบัติการออกแบบสื่อสารผ่านวัตถุหรอืชิ้นงานสามมติิ รวมเขา้กับปัจจัยมนุษย์เน้นทางด้าน
จิตวิทยาและกายภาพ พฤติกรรมผู้บรโิภค สภาพแวดล้อม การปฏิสัมพันธ์ คุณค่าใช้สอย ความงาม และความ
เหมาะสมกับการใช้งานในบรบิทท่ีแตกต่าง ฝึกฝนการทํางานในขบวนการออกแบบอย่างมีระบบ การเก็บ อ้างอิงและ
วิเคราะห์ขอ้มลู การแก้ปัญหาและค้นหาวิธีการถ่ายทอดแนวความคิดออกมาเป็นผลงานออกแบบ และประเมนิผลการ
ออกแบบ 

2. จํานวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศกึษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฎิบัติงาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

ศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย 15 ชั่วโมง 
ตอ่ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความ
ตอ้งการ ของนักศึกษา
เฉพาะราย 

การฝึกปฏิบัติงาน 
60 ชั่วโมงตอ่ภาค
การศึกษา 

การศึกษาด้วยตนเอง  
60 ชั่วโมงตอ่ภาค
การศึกษา 

 
3. จํานวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
 อาจารย์จัดเวลาให้คําปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงตอ่สัปดาห์  
(เฉพาะรายทีต่อ้งการ) 
 



 2  มคอ.3 
   

          02366026 การออกแบบสนเทศสามมิติ 2     หลักสูตร ศป.บ. การออกแบบสนเทศสามมิติ      คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  สจล. 
 

หมวดที่ 4   การพัฒนาผลการเรยีนรูข้องนักศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
 1.1 คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพัฒนา 
  1.1.1  ระเบียบวินัย ตรงตอ่เวลา และมีความรับผดิชอบตอ่งานที่ได้รับมอบหมาย 
  1.1.2  คุณธรรม จริยธรรม ซือ่สัตยส์ุจริต และมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
  1.1.3  ความกระตือรือร้น มุ่งมั่น อตุสาหะ อดทน 
  1.1.4  ความใฝ่รู้ ศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติมด้วยตนเอง 
  1.1.5 ความเชื่อมั่นในตนเองและเคารพกฎกติกาของสังคม 
  1.1.6 ทัศนคตทิีด่ีและความภาคภูมิใจในวิชาชีพ 
 1.2 วิธีการสอน 
  1.2.1 การกําหนดขอ้ปฏิบัติและหลกัเกณฑ์ต่างๆ ของการเข้าเรียน การส่งงาน 
  1.2.2 สอดแทรกระเบียบวินัย ตรงตอ่เวลาความรับผิดชอบตอ่งานที่ได้รับมอบหมาย คุณธรรม 

จริยธรรม ซื่อสตัย์สุจริต จรรยาบรรณในวิชาชีพ ความกระตอืรือร้น มุ่งมัน่ อตุสาหะ อดทน  
  1.2.3 แนะนําแหล่งขอ้มลูที่เป็นประโยชนต์่อการคน้คว้าแก่นักศึกษา 
  1.2.4 ฝึกหัดการนําเสนอแนวความคิดการออกแบบของตนเอง 
  1.2.5 สอดแทรกตัวอย่างนักออกแบบที่สร้างสรรคส์ังคมและประสบความสําเร็จ  
 1.3 วิธีการประเมินผล 

1.3.1 การปฏิบัติตามกฎเกณฑ์ที่อาจารย์ผู้สอนกําหนด หรือปฏิบัติตามกฎเกณฑ์ที่อาจารยผ์ู้สอนและ
นักศึกษากําหนดร่วมกัน  

1.3.2 สังเกตความมจีรรยาบรรณในวิชาชีพนักออกแบบในการไม่ลอกเลียนแบบงานผู้อื่น 
1.3.3 สังเกตพฤตกิรรมความกระตอืรอืร้น มุ่งมั่น อตุสาหะ อดทน 
1.3.4 สงัเกตพฤตกิรรมความใฝ่รู ้ศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมด้วยตนเอง 
1.3.5 สังเกตพฤตกิรรมการพัฒนาความเชื่อมั่นในตนเอง ทัศนคติทีด่ีและความภาคภูมิใจในวิชาชีพ 

2. ความรู้ 
 2.1 ความรู้ที่ตอ้งได้รับ 
  2.1.1 สามารถบูรณการและประยุกตอ์งค์ความรู้ในศาสตรด์้านตา่งๆ ท่ีสัมพันธกั์บการออกแบบสนเทศ

สามมติิ  
 2.1.2 ความรู้ด้านการออกแบบสนเทศสามมติ ิ2 มิติ และ 3 มติ ิท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัต ิ
  2.1.3 ความรู้ด้านการออกแบบสือ่สร้างสรรค์ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัต ิ
  2.1.4 ความรู้ด้านการตลาด และเศรษฐศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบสนเทศสามมติ ิ
  2.1.5 ความรู้ด้านเทคโนโลยทีี่เกี่ยวข้องกับการออกแบบสนเทศสามมิต ิท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 
  2.1.6  ความรู้ด้านสังคมและวัฒนธรรมที่เกี่ยวขอ้งกับการออกแบบสนเทศสามมติ ิ
  2.1.7 ความรู้ด้านปัจจัยมนุษย์ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบสนเทศสามมติ ิ
  2.1.8 ความรู้ด้านประวัติศาสตรศิ์ลป์และการออกแบบสนเทศสามมิต ิ
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  2.1.9 ความรู้ด้านศิลปะและการออกแบบที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบสนเทศสามมิตทิั้งภาคทฤษฎีและ 
   ภาคปฏิบัติ 
  2.1.10 ความรู้ด้านการออกแบบสือ่สารผ่านงานออกแบบสนเทศสามมติิทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 
  2.1.11 ความรู้ด้านการเขียนแบบงานออกแบบสนเทศสามมติิทางเทคนิค ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 
 2.2 วิธีการสอน 
  2.2.1 บรรยายประกอบภาพตัวอย่าง 
  2.2.2 การวิจารณ์ผลงานนักศึกษาเป็นรายกลุ่มหรอืรายบุคคล 
  2.2.3 มอบหมายงานค้นคว้าข้อมลู และงานฝึกปฏิบัติออกแบบสนเทศสามมติ ิ
  2.2.4 อภิปรายรายบุคคลและรายกลุ่ม 
 2.3 วิธีการประเมินผล 
  2.3.1 การถาม- ตอบ ตามหัวขอ้และเนื้อหารายวิชาในชั้นเรียน 
  2.3.2 รายงานการค้นคว้าข้อมูล เพื่อการนําเสนอแนวคดิเบ้ืองหลังผลงานการออกแบบ 
  2.3.3 วัดผลจากการสอบกลางภาค 
  2.3.4 วัดผลจากการสอบปลายภาคได้แก่ ผลงานสร้างสรรค์ การเขียนแบบงานออกแบบสนเทศสาม 
   มิติทางเทคนิค 

3. ทกัษะทางปัญญา 
 3.1 ทักษะทางปัญญาท่ีต้องพัฒนา 
  3.1.1 ทักษะในการแก้ปัญหาการออกแบบสนเทศสามมติิอย่างสร้างสรรค์และเหมาะสมกับ 
   สถานการณ ์
  3.1.2 ปฏิภาณไหวพริบอันจากการค้นคว้าสั่งสมขอ้มลู 
  3.1.3 ทักษะการค้นคว้า การวิเคราะห์ขอ้มูล และการสังเคราะห์ 
  3.1.4 ทักษะในการประยุกต์ความรูท้างทฤษฏีมาใช้ในกระบวนการปฏิบัติการออกแบบสนเทศสามมติ ิ
   อย่างมีประสิทธิภาพ 
  3.1.5 ความคิดสร้างสรรค์ทีส่ามารถบูรณาการเชือ่มโยงกับการออกแบบสนเทศสามมติ ิ
  3.1.6 ทักษะและความเข้าใจด้านมิตสิัมพันธ์ในการออกแบบสนเทศสามมติ ิ
  3.1.7 ทักษะทีด่ีด้านการวางแผนและการจดัการอย่างเป็นระบบในการออกแบบสนเทศสามมิต ิ
  3.1.8 ทักษะในการพฒันาคุณภาพและประเมินคณุภาพผลงานออกแบบสนเทศสามมิต ิ
  3.1.9 ทักษะในการบริหารเวลาและปรับวิถีชีวิตอยา่งสร้างสรรค์ในสังคม 
 3.2 วิธีการสอน 
  3.2.1 บรรยายประกอบภาพตัวอย่าง 
  3.2.2 มอบหมายงานค้นคว้าข้อมลู และงานฝึกปฏิบัติออกแบบสนเทศสามมติ ิ
  3.2.3 อภิปรายรายบุคคลและรายกลุ่ม 
  3.2.4 แสดงตัวอย่างการบริหารเวลาผ่านหมายกําหนดการเรียนการสอน การสง่งาน 
   ในแต่ละขั้นตอน 
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 3.3 วิธีการประเมินผล 
  3.3.1  การถาม- ตอบ ตามหัวขอ้และเนื้อหารายวิชาในชั้นเรียน 
  3.3.2 รายงานการค้นคว้าข้อมูล การนําเสนอแนวคิดเบื้องหลังผลงานการออกแบบ 
  3.3.3 วัดผลจากการสอบกลางภาค 
  3.3.4 วัดผลจากการสอบปลายภาคได้แก่ ผลงานสร้างสรรค์ออกแบบสนเทศสามมิต ิ
  3.3.5 สังเกตพฤตกิรรมการจัดการบริหารเวลางานที่มอบหมายให้ 

4. ทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 4.1 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ตอ้งพัฒนา 
 4.1.1 ทักษะในการสือ่สารถ่ายทอดแนวความคิด และผลงานการออกแบบสนเทศสามมติอิย่างมี 
  ประสทิธิภาพ 
 4.1.2 ทักษะและความรับผิดชอบในการทํางานร่วมกับผู้อืน่ไดด้ ี
 4.1.3 ภาวะผู้นําและเป็นผู้ตามทีด่ ี
 4.1.4 เคารพสิทธิของผู้อื่น ยอมรับฟังความคิดเห็นที่แตกต่างของผู้อื่น 
 4.1.5 มีมนุษยสมัพันธ์ ปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอื่นอยา่งสร้างสรรค์ปรับตัวตามสถานการณ์ไดด้ ี
 4.1.6 รู้จักกาลเทศะ มีมารยาททางสังคมทีด่ีในการอยู่ร่วมกับผูอ้ืน่ 

4.2 วิธีการสอน 
   4.2.1 มอบหมายงานกลุ่ม การค้นคว้าข้อมูลกับองค์กรท่ีเกี่ยวข้อง 
  4.2.2 อภิปรายรายบุคคลและรายกลุ่ม 
  4.2.3 การวิพากษ์วิจารณ์ผลงานออกแบบของตนเองและผู้อื่นอยา่งสร้างสรรค์ 

4.3 วิธีการประเมินผล 
 4.3.1 สังเกตทักษะในการสื่อสารถา่ยทอดแนวคดิการออกแบบสนเทศสามมติ ิ
 4.3.2 สังเกตการปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอื่นในการทาํงานกลุ่มและการติดต่อขอขอ้มูลกับองค์กรที่ 
  เกี่ยวข้อง 
 4.3.3 การมีส่วนร่วมในการวิพากษ์วิจารณผ์ลงานออกแบบของตนเองและผูอ้ืน่อย่างสร้างสรรค์ 

5. ทกัษะการสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1 ทักษะการสือ่สาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่อ้งพัฒนา 
  5.1.1 สามารถสือ่สารไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพทั้งด้วยวาจาและด้านการเขียน 
  5.1.2 ทักษะในการสือ่สารทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษอย่างมีประสทิธิภาพ 
  5.1.3 ทักษะการสืบค้นและนําเสนอข้อมลูอย่างมีประสทิธิภาพ 
  5.1.4  ทักษะทางเทคโนโลยีสารสนเทศในการค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเอง 
 5.2 วิธีการสอน 
  5.2.1 มอบหมายรายงาน การอภิปรายกลุ่ม และการนําเสนอผลงานออกแบบเพื่อฝึกใชท้ักษะการ 
   อ่าน การเขียน การพูดนําเสนอ การสืบค้นขอ้มลู การใช้ทักษะทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 
   อย่างมีประสิทธิภาพ 
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 5.3 วิธีการประเมินผล 
  5.3.1 ประเมินทักษะในการสือ่สาร การอ่านทําความเข้าใจ การสืบค้นขอ้มูล การใช้ทักษะทาง

เทคโนโลยสีารสนเทศ และนําเสนอขอ้มลู จากการทํารายงานทั้งบุคคลและกลุม่ 

6. ทักษะพสิัยทางศิลปะและการออกแบบ 
 6.1  ทักษะพิสยัทางศิลปะและการออกแบบที่ตอ้งพัฒนา 

 6.1.1  ทักษะในการถา่ยทอดความคดิการออกแบบสนเทศสามมิตผิ่านรูปแบบภาพการนําเสนอที ่
  เหมาะสม เช่น ภาพวาด ภาพถ่าย ภาพพิมพ์ หรือคอมพิวเตอร์กราฟิก 

  6.1.2  ทักษะในการถา่ยทอดความคดิการออกแบบสนเทศสามมิตผิ่านการทําหุ่นจําลอง  
 6.2 วิธีการสอน 
  6.2.1 มอบหมายงานนําเสนอการถา่ยทอดความคดิการออกแบบสนเทศสามมิตผิ่าน สือ่นําเสนองาน 
   ในรูปแบบที่เหมาะสม รวมทัง้การทําหุ่นจําลอง 
 6.3 วิธีการประเมินผล 
  6.3.1 ประเมินประสทิธิภาพของ สือ่นําเสนองาน หุ่นจําลอง ในการสื่อสารแนวคิดการออกแบบ 
   สนเทศสามมิต ิ
 
หมวดที่ 5   แผนการสอนและการประเมินผล 

1.  แผนการสอน 
สัปดาห์

ที่ 
หัวข้อการสอน/รายละเอียด 

 
จํานวนชั่วโมง กิจกรรมการสอน/ 

สื่อการสอน 
อาจารย์
ผู้สอน บรรยาย ปฏิบัติ ค้นคว้า 

1 ● แนะนํารายวิชา 
- ช้ีแจงวัตถุประสงค์รายวิชา หัวข้อบรรยาย 
โครงงานปฏิบัติ การวัดผลและประเมินผล 
การค้นควา้ความรู้เพิ่มเติมด้วยตนเอง 
- อธิบายพร้อมยกตัวอย่างประเภทและ
ลักษณะงานสนเทศสามมิติ 

1 4 4 - บรรยายประกอบภาพตวัอย่าง 
(PPT) 
- ให้งานกลุ่มค้นคว้าเรื่องการ
ออกแบบโดยคํานงึถึงผู้ใช้ (human-
centered design) 

ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 
2 ● การออกแบบโดยคํานึงถึงผู้ใช้ 

(human-centered design) 
- หลักการและวิธีการ (principles and 
methods) 

1 4 4 - บรรยายประกอบภาพตวัอย่าง
(PPT) 
- อภปิรายงานคน้คว้า 
- ทาํแบบฝึกหัดการออกแบบในชัน้
เรียน 
- ให้งานกลุ่มค้นคว้าเรื่องปัจจัย
มนุษย์ทางด้านประชากรศาสตร์ 
จิตวิทยาและ กายภาพ 
 
 
 
 
 

ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 
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สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อการสอน/รายละเอียด 
 

จํานวนชั่วโมง กิจกรรมการสอน/สื่อการสอน อาจารย์
ผู้สอน บรรยาย ปฏิบัติ ค้นคว้า 

3 ● ปัจจัยมนุษย์เน้นทางด้านจิตวิทยาและ
กายภาพ  
- ปัจจัยมนุษย์ทางด้านประชากรศาสตร์
และจิตวิทยา (demographic & 
psychographic factors) 
- ปัจจัยมนุษย์ทางด้านกายภาพ (physical 
human factors) 
● การค้นคว้าข้อมูลเพื่อการออกแบบ 
(design research) 
- วิธีการและเครื่องมือในการเก็บข้อมูลเชิง
คุณภาพได้แก่ การลงพื้นที่เพื่อเก็บข้อมูลที่
เก่ียวข้อง (field study) การสังเกต
ผู้บริโภค (user observations) 
- การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล 

2 4 4 - บรรยายประกอบภาพตวัอย่าง
(PPT) 
- อภปิรายงานคน้คว้า 
- ทาํแบบฝึกหัดการออกแบบในชัน้
เรียน 
- ให้งานกลุ่มค้นคว้าเรื่องการ
ออกแบบโดยคํานงึสภาพแวดล้อม
ผู้ใช้ บริบทการใช้งานที่แตกตา่งกัน 
 
 

ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 

4 ● การออกแบบโดยคํานึงสภาพแวดล้อม
ผู้ใช้ บริบทการใชง้านที่แตกต่างกัน 
● ข้อมูลเพื่อการออกแบบ คร้ังท่ี 1 
- การเก็บข้อมูลรายละเอียดเก่ียวกับ
ผลิตภัณฑ์ทีท่าํการออกแบบ และผลิตภัณฑ์
ที่เก่ียวข้อง ปัญหาที่พบในปัจจุบัน 
แนวโน้มหรอืโอกาสของผลิตภัณฑ์ใน
อนาคต 
- การวิเคราะห ์สังเคราะห ์และเรียบเรียง
เนื้อหา หรือแนวคดิหลักของผลิตภัณฑ์ทีท่าํ
การออกแบบ 

2 4 4 - บรรยายประกอบภาพตวัอย่าง
(PPT) 
- อภปิรายงานคน้คว้า 
- ทาํแบบฝึกหัดการออกแบบในชัน้
เรียน 
- ให้งานกลุ่มค้นคว้าเรื่องการ
ออกแบบเพื่อตอบสนองพฤติกรรม
ผู้บริโภค และคุณค่าใช้สอยของงาน
ออกแบบต่อผู้ใช้ 
 

ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 

5 ● การออกแบบเพื่อตอบสนองพฤติกรรม
ผู้บริโภค  
● คุณค่าใช้สอยของงานออกแบบต่อผู้ใช้  
● ข้อมูลเพื่อการออกแบบ คร้ังท่ี 2 
- การเก็บข้อมูลรายละเอียดเก่ียวกับ
ผู้บริโภค /ผู้ใช้งานกลุ่มเป้าหมาย  
การสังเกตผู้บริโภค (user observations) 
พฤติกรรมผู้บริโภคและความต้องการ
ผู้บริโภค (user behavior & user needs) 

2 4 4 - บรรยายประกอบภาพตวัอย่าง
(PPT) 
- อภปิรายงานคน้คว้า 
- ทาํแบบฝึกหัดการออกแบบในชัน้
เรียน 
- ให้งานกลุ่มค้นคว้าเรื่องการ
ออกแบบโดยคํานงึปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้  

ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 

6 ● การออกแบบโดยคํานึงปฏิสัมพนัธ์กับ
ผู้ใช้  
 

2 4 4 - บรรยายประกอบภาพตวัอย่าง
(PPT) 
- อภปิรายงานคน้คว้า 
- ทาํแบบฝึกหัดการออกแบบในชัน้
เรียน 
- ให้งานกลุ่มค้นคว้าเรื่องการรับรู้ของ
ผู้ใช้ต่อความงามในการออกแบบ  

ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 
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สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อการสอน/รายละเอียด 
 

จํานวนชั่วโมง กิจกรรมการสอน/สื่อการสอน อาจารย์
ผู้สอน บรรยาย ปฏิบัติ ค้นคว้า 

7 ● การรับรู้ของผู้ใช้ต่อความงามในการ
ออกแบบ  
● การสรุปข้อมูลเพื่อการออกแบบ 
- ข้อกําหนดในการออกแบบ (design 
criteria) 
- เงื่อนไขในการออกแบบ (design 
requirements) 
- แนวคิดในการออกแบบ (design 
concept) 
- แนวทางการออกแบบ (design 
directions) 

1 4 4 - บรรยายประกอบภาพตวัอย่าง
(PPT) 
- อภปิรายงานคน้คว้า 
- ทาํแบบฝึกหัดการออกแบบในชัน้
เรียน 
- ให้งานสรุปขอ้มูลเพื่อการออกแบบ 

ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 

8 ● การออกแบบ คร้ังท่ี 1 
 
 

- 4 4 - นักศึกษานําเสนอสรุปข้อมูลเพื่อ
การออกแบบ 
- นักศึกษานําเสนอ การร่างแนวคิด 
(idea sketch) และ การร่างแบบ
เบื้องต้น (preliminary sketch) 
 

ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 
9 สอบกลางภาค - - - - - 
10 ● การออกแบบ คร้ังท่ี 2 

 
- 4 4 - นักศึกษานําเสนอการร่างแบบครัง้ที่ 

1  (sketch design 1) 
ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 
11 ● การออกแบบ คร้ังท่ี 3 

 
- 4 4 - นักศึกษานําเสนอการร่างแบบครัง้ที่ 

2  (sketch design 2) 
ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 
12 ● การวิเคราะห์แบบและการพัฒนาแบบ 

- การวิเคราะห์แบบและการพัฒนาแบบโดย
ใช้แบบจําลอง (model study) 

1 4 4 - นักศึกษานําเสนอการร่างแบบครัง้ที่ 
3  (sketch design 3) 
- อภปิรายแนวทางการวิเคราะห์แบบ
และการพัฒนาแบบโดยใช้แบบ 
จําลอง 
 
 
 
 
 
 

ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 
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สัปดาห์

ที่ 
หัวข้อการสอน/รายละเอียด 

 
จํานวนชั่วโมง กิจกรรมการสอน/สื่อการสอน อาจารย์

ผู้สอน บรรยาย ปฏิบัติ ค้นคว้า 
13 ● การทดสอบแบบและการพัฒนาแบบ 

คร้ังท่ี 1 
(usability testing 1 and design 
development 1) 

1 4 4 - นักศึกษานําเสนอการวิเคราะห์แบบ
และการพัฒนาแบบโดยใช้แบบ 
จําลองครั้งที่ 1 
- ให้งานการทดสอบแบบและการ
พัฒนาแบบ 

ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 
14 ● การทดสอบแบบและการพัฒนาแบบ 

คร้ังท่ี 2 
(usability testing 2 and design 
development 2) 

- 4 4 - นักศึกษานําเสนอการทดสอบแบบ
และการพัฒนาแบบ 

ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 
15 ● การวิเคราะห์แบบและการสรุปแบบ 

เทคโนโลยีท่ีเกี่ยวข้อง 
- ความเป็นไปได้และข้อจํากัดในการผลิต 
ความเหมาะสม ความเป็นไปได้และ
ข้อจํากัดในการใช้งาน 
- การตอบสนองตอ่ความต้องการของ
กลุ่มเป้าหมาย 
- การตอบสนองตอ่ข้อกําหนดและเงือ่นไข
ทางการออกแบบ 

1 4 4 - อภปิรายการวิเคราะห์แบบและการ
สรุปแบบเทคโนโลยีที่เก่ียวข้อง 
- ให้งานการสรุปแบบ 

ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 

16 ● การสรุปแบบ (final design) - - - - นักศึกษานําเสนอแบบสรุป ผศ. พิมพ์
ปราโมทย์ 
อุไรรงค์ 
ผศ.ดร.  
ญาดา 

ชวาลกุล 
17 ● การกําหนดรายละเอียดงานออกแบบ 

(design refinement) 
1 4 4 - อภปิรายการกําหนดรายละเอียด

งานออกแบบ 
- 

18 สอบปลายภาค  
การทาํต้นแบบเพือ่การนาํเสนองานขั้น
สุดท้าย (model making and 
presentation pack) 

- - - - ส่งงานออกแบบสนเทศสามมิติ 
รายงานคน้คว้า ตน้แบบ กําหนด
รายละเอียดงานออกแบบ และแผ่น
นาํเสนองาน 

- 

 รวมทั้งหมด 15 60 60   
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2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู ้
กจิกรรม ผลการเรียนรู้ด้าน วิธีการประเมิน สัปดาห์ท่ีประเมิน สัดส่วนของการ

ประเมิน 
1 คุณธรรม จริยธรรม ข้อ 1.1.1, 

1.1.2, 1.1.3, 1.1.4, 1.1.5 
และ 1.1.6 

ประเมินตามเกณฑ์ที่กําหนดในข้อ 1.3.1, 
1.3.2, 1.3.3, 1.3.4 และ 1.3.5 

ทุกสัปดาหท่ี์ม ี
การเรียนการสอน 

ร้อยละ 10 

2 ความรู้ ข้อ 2.1.1, 2.1.2, 
2.1.3, 2.1.4, 2.1.5, 2.1.6, 
2.1.7, 2.1.8, 2.1.9, 2.1.10
และ 2.1.11 

ประเมินตามเกณฑ์ที่กําหนดในข้อ 2.3.1, 
2.3.2, 2.3.3 และ 2.3.4 

ทุกสัปดาหท่ี์ม ี
การเรียนการสอน 

ร้อยละ 40 

3 ทักษะทางปัญญา ข้อ 3.1.1, 
3.1.2, 3.1.3, 3.1.4, 3.1.5, 
3.1.6, 3.1.7, 3.1.8 และ 
3.1.9 

ประเมินตามเกณฑ์ที่กําหนดในข้อ 3.3.1, 
3.3.2, 3.3.3, 3.3.4 และ 3.3.5 

ทุกสัปดาหท่ี์ม ี
การเรียนการสอน 

ร้อยละ 20 

4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ ข้อ 
4.1.1, 4.1.2, 4.1.3, 4.1.4, 
4.1.5 และ 4.1.6, 

ประเมินตามเกณฑ์ที่กําหนดในข้อ 4.3.1, 
4.3.2 และ 4.3.3 

ทุกสัปดาหท่ี์ม ี
การเรียนการสอน 

ร้อยละ 10 

5 ทักษะการส่ือสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ ข้อ 
5.1.1, 5.1.2, 5.1.3 และ 
5.1.4 

ประเมินตามเกณฑ์ที่กําหนดในข้อ 5.3.1 ทุกสัปดาหท่ี์ม ี
การเรียนการสอน 

ร้อยละ 5 

6 ทักษะพิสัยทางศิลปะ 
และการออกแบบ ข้อ 6.1.1 
และ 6.1.2 

ประเมินตามเกณฑ์ที่กําหนดในข้อ 6.3.1 ทุกสัปดาหท่ี์ม ี
การเรียนการสอน 

ร้อยละ 10 

 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. เอกสารและข้อมูลสําคัญ 
1.  Abras, C., Maloney-Krichmar, D. and Preece, J. User-centered design. In: Bainbridge, W. S. 
 (Ed.) (2004), Berkshire encyclopedia of human-computer interaction, Great Barrington, 
 Berkshire Publishing Group. 
2.  Blackler, A., Popovic, V. and Mahar, D., (2003), The nature of intuitive use of products: an 

 experimental approach, Design Studies, Vol 24, No 6, pp. 491-506. 
3.  Crilly, N., Moultrie, J. and Clarkson, P. J., (2004), Seeing things: consumer response to the 
 visual domain in product design, Design Studies, Vol 25, No 6, pp. 547-577. 
4.  Dul, J. and Weerdmeester, B. A., (1993), Ergonomics for beginners: a quick reference  
 guide, London, Taylor & Francis. 
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5.  Hedge, A., Design of hand-operated devices, In: Stanton, N. (Ed.) (2004), Human factors  
 In consumer products, London, Taylor & Francis. 
6.  Jordan, P. W., (1998), An introduction to usability, London, Taylor & Francis. 
7.  Monö, R., (1997), Design for product understanding: the aesthetics of design from a  
 semiotic approach, Stockholm, Liber. 
8.  Norman, D. A., (1988), The psychology of everyday things, New York, Basic Books. 
9.  Norman, D. A., (1999), Affordances, conventions, and design, Interactions, Vol 6, No 3, 
     pp. 38 – 42. 
10. Norman, D. A., (2002), The design of everyday things, New York, Basic Books. 
11. Stanton, N., Product design with people in mind, In: Stanton, N. (Ed.) (2004), Human 
  factors in consumer products, London, Taylor & Francis. 
12. Tichauer, E. and Gage, H., (1977), Ergonomic principles basic to hand tool design.  
     American Industrial Hygiene Association Journal, Vol 38, No 11, pp. 622 - 634. 
13. McDonagh, D., Hekkert, P., van Erp, J. and Gyi, D., (Eds.) (2004), Design and emotion:  
     the experience of everyday things, London, Taylor & Francis. 

2. เอกสารและข้อมูลแนะนาํ 
1.  Bix, L., et al., (2003), The effect of color contrast on message legibility 

  http://scholar.lib.vt.edu/ejournals/JDC/Spring-2003/colorcontrast.html [viewed 21 
 August 2005]. 
2. Norman, D. A. and Draper, S. W., (1986), User centered system design: new  
   perspectives on human-computer interaction, Hillsdale, Lawrence Erlbaum  
  Associates. 

 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรบัปรงุการดําเนินการของรายวชิา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
  จะทําการประเมินโดยการแบบสอบถามที่ผูส้อนจดัทําขึ้นเพื่อเป็นการประเมินย้อนกลับให้กับผู้สอนในเรื่อง
 ประสทิธิผลของรายวิชา 

2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 
  จะประเมินการสอนโดยระบบการประเมินการสอนที่สถาบันฯจัดทําขึ้น 

3.  การปรับปรุงการสอน 
  ผู้สอนจะดําเนนิการปรับปรุงการสอนโดยสงัเกตจากพฤตกิรรมของผู้เรียนว่ามีลีกษณะเบี่ยงไปจากที่ผู้สอน
 คาดหวังหรือไม่  และจะปรบักลยุทธ์ในการสอนตามสถานการณ์ที่เหมาะสม 
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4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศกึษาในรายวิชา 
  ทวนสอบจากคะแนนขอ้สอบ และงานที่มอบหมาย 

5.  การดําเนนิการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 
  ผู้สอนจะนําข้อมูลจากแบบสอบถามเรือ่งประสทิธิผลการสอน และการประเมินการสอนมาทบทวนและ
 พัฒนาการสอนในภาคการศึกษาตอ่ไป 
 
 
 

******************************************************************** 
 


