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รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ/วิทยาเขต/วิทยาลัย สถาปตยกรรมศาสตร 
สาขาวิชา   การออกแบบ 

หมวดที ่1 ขอมูลทั่วไป 
1. รหัสและช่ือรายวิชา 

 02286211  ประติมากรรมและภาพพิมพ  
   SCULPTURE AND PRINTMAKING 

2. จํานวนหนวยกิต 

 หนวยกิต 3(1-4-4) 

 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
หลักสูตรท่ีใช 
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานิเทศศิลป 
ประเภทของรายวิชา 
  วิชาศึกษาท่ัวไป     วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 
  วิชาบังคับเรียน     วิชาเลือก 
  วิชาเลือกเสรี     วิชาอ่ืนๆ (ระบุ)......................................... 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
ผูชวยศาสตราจารยเสริมสุข  เธียรสุนทร 

 

5. ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 2  
 

6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน  (Pre-requisite)  (ถามี) 
 ไมมี 
 

7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน  (Co-requisites)  (ถามี) 
 ไมมี 
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8. สถานท่ีเรียน   
 อาคารเรียนรวม คณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  
 
9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
 2  เมษายน 2556 

 

หมวดที ่2   จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

1.  จุดมุงหมายของรายวิชา 

 1. ศึกษาการเรียนรูถึงคุณลักษณะของ “OBJECT” ในลักษณะและชนิดตาง ๆ ท่ีเปน 3 มิติ และรูจักถึง
รูปทรงของวัตถุท่ีจะนํามาสรางประกอบข้ึนเปนงานประติมากรรม 3 มิติไดเหมือนจริงตามแบบหุนคนจริงและแบบรวม
สมัย 
 2. ศึกษาเรียนรูเทคนิคตาง ๆ ในการสรางผลงานภาพพิมพท่ีมี EDITION ดวยการสราง BLOCK เทคนิคของ 
WOOD BLOCK, SILK-SCREEN และอีกหลายหลากเทคนิควิธีการบนวัสดุและวัตถุตาง ๆ ชนิดกัน 
 
2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
 1. ศึกษาและฝกปฏิบัติงานปน แบบนูน และลอยตัวดวยการใชวัสดุ และเทคนิคตาง ๆ  โดยคํานึงถึง
ความสัมพันธของรูปทรงโครงสรางสัดสวนปริมาตรดวยการเชื่อมตอของวัสดุนานาชนิด 
 2. ศึกษาภาพพิมพในเทคนิคจําเปนพ้ืนฐานการพิมพ SILK-SCREEN ภาพพิมพไม WOOD-CUT, ภาพพิมพ
โลหะฯ  เพ่ือใชในการถายทอดความคิดสรางสรรคใหสอดคลองกับเทคนิคท่ีนํามาใช 
 

หมวดที ่3   ลกัษณะและการดําเนินการ 

1. คําอธิบายรายวิชา  
 ศึกษาและฝกปฏิบัติงานปน แบบนูน และลอยตัว ดวยการใชวัสดุ และเทคนิคตาง ๆ โดยคํานึงถึง
ความสัมพันธของรูปทรง โครงสราง สัดสวน ปริมาตร ดวยการเชื่อมตอกันของวัสดุนานาชนิด  ศึกษาภาพพิมพใน
เทคนิคจําเปนพ้ืนฐานการพิมพซิลสกรีน ภาพพิมพไมและพิมพโลหะ เพ่ือใหการถายทอดทางความคิดสรางสรรค
สอดคลองกับเทคนิคท่ีนํามาใช 
 
 

2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

 
 

บรรยาย สอนเสริม การฝกปฏิบัติงาน
ภาคสนาม/การฝกงาน 

ศึกษาดวยตนเอง 

บรรยาย 3 ชั่วโมงตอสัปดาห 
(45 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

สอนเสริมตามความ 
ตองการของนักศึกษา 
เฉพาะราย 

ไมมีการฝกปฏิบตัิงาน 
ภาคสนาม 

การศึกษาดวยตนเอง          
6 ชั่วโมงตอสปัดาห 
(90 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 
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3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 
  5 คาบใน 1 สัปดาห 3(1-4-4)  ใน 5 คาบชั่วโมงอธิบายตัวอยางรวม SLIDE, POWER POINT, PHOTOS. 
 
 

หมวดที ่4   การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา 

1) ความตรงตอเวลา (บริหารจัดการเวลาใหสัมฤทธิ์ผล) 
2) ความมีวินัย มีระเบียบในการเรียน 
3) ความสะอาด เนี๊ยบในผลงาน 

 วิธีการสอน 
1) เทคนิควิธีการใชวัสดุอุปกรณ 
2) หลักการปฏิบัติวาดเสนดวยหลายหลากเทคนิควิธี 
3) ทดลองปฏิบัติตอเนื่อง ปรับปรุงเทคนิควิธีท่ีตนถนัดท่ีสุด 

  

 วิธีการประเมินผล 
1) ประเมินผลจากผลงานท่ีมอบหมายใหปฏิบัติในชั้นเรียนและใหทําตอเนื่อง เปนการบานจนผลงานสําเร็จ

สมบูรณ (ใหคะแนนเก็บทุกครั้งจากการบานท่ีสงและการปฏิบัติงานในคาบชั่วโมงเรียน) 

2. ความรู 
 ความรูท่ีตองไดรับ 

1) รูจักเทคนิควิธีการปนคนเหมือนจริงดวยวัสดุนานาชนิดได 
 2) รูจักการสรางแมพิมพการถอดแบบแมพิมพดวยเทคนิคเผือกออนฯลฯ 

3) รูจักเทคนิคการสราง BLOCK แมพิมพไม (WOOD-BLOCK)=WOOD-CUT และ BLOCK SILK-SCREEN 
 (แมพิมพบล็อกผาไหม) 

 วิธีการสอน 
1) สาธิต-บรรยายในชั่วโมงแรกเปนตัวอยางและควบคุมการปฏิบัติตอลด 
2) ควบคุม แนะนําใหเขาใจและปฏิบัติไดอยางถูกตองสมบูรณ 

 วิธีการประเมินผล 
1) ใหคะแนนการปฏิบัติงานเปนกลุม (เพราะตองใชอุปกรณดวยกันในอาคารศิลปะ) 
2) ใหคะแนนการพัฒนางานในชั่วโมงในอาคารศิลปะปฏิบัติงานเพราะเปนงานตองเสร็จตอเนื่องในเวลาท่ี

จํากัดเทานั้น 
3) การใหคะแนนโดยใหคาเปน A, B+, B, C+, C, D+, D และ F 
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3. ทักษะทางปญญา 
 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 

1) ปฏิบัติงานในคาบชั่วโมงและการบานในจํานวนมากเพียงพอ 
2) ฝกและหาเทคนิคท่ีเหมาะสมกับตนเอง เพ่ือพัฒนางาน 
3) ใหเวลาอยางเพียงพอในการปฏิบัติงานการบานนอกคาบชั่วโมง 

 วิธีการสอน 
1) ใหโจทยในคาบชั่วโมงพรอมท้ังตัวอยาง เพ่ือใหเขาใจดวยหลายเทคนิค 
2) ควบคุมการปฏิบัติงานในคาบชั่วโมงและใหสําเร็จในเวลา 
3) ใหการบานตอเนื่อง เพ่ือพัฒนาเทคนิคและใหจํานวนเพียงพอท่ีจะใหเกิดทักษะในวิชา 

 

 วิธีการประเมินผล 
1) ใหคะแนนการปฏิบัติงานเปนกลุม (เพราะตองใชอุปกรณดวยกันในอาคารศิลปะ) 
2) ใหคะแนนการพัฒนางานในชั่วโมงในอาคารศิลปะปฏิบัติงานเพราะเปนงานตองเสร็จตอเนื่องในเวลาท่ี

จํากัดเทานั้น 
3) การใหคะแนนโดยใหคาเปน A, B+, B, C+, C, D+, D และ F 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 

1)  การตรงตอเวลา 
2) ความตั้งใจ มุงม่ัน มีสมาธิ สมํ่าเสมอเปนพฤติกรรมกอใหกาวหนาในผลงาน 

 3) มีความพัฒนาและรับผิดชอบตอตนเองและผูอ่ืน  

 วิธีการสอน 
1) นัดหมายเวลาสงงานท่ีเปนการบานในคาบชั่วโมงท่ีสอนทุก ๆ คน 
2) นัดหมายเวลาสงการบานในคาบชั่วโมงท่ีสอนครั้งตอไป 

 วิธีการประเมินผล 
1) ใหคะแนนการปฏิบัติงานในคาบชั่วโมงท่ีสัมฤทธิ์ผลตามโจทยและจํานวนท่ีมอบหมาย (โดยใหคาเปน A, 

B+, B, C+, C, D+, D และ F) 

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 

1) MUSEUM (PARIS, ROME, NEWYORK, TOKYO, KYOTO, LONDON, BOSTION, ect.) 
2) Web-site 
3) การบาน 
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 วิธีการสอน           
 1)  การบาน 

2)  Web-site คนควาดวยตนเองเพ่ิมเติม 
  3)  MUSEUM (PARIS, ROME, NEWYORK, TOKYO, KYOTO, LONDON, BOSTION, ect.) 
 
 วิธีการประเมินผล 
  1) ดูจากการพัฒนาในผลงานท่ีเปนลักษณะเฉพาะตนจะเห็นไดเดนชัด 
 

หมวดที ่5   แผนการสอนและการประเมินผล 

 
1.  แผนการสอน 
  
สัปดาหท่ี หัวขอการสอน/รายละเอียด 

 
จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน/สื่อการ
สอน 

อาจารยผูสอน 

1. รายละเอียดของวิชาประติมากรรม 
ปฏิบัติโดย SKETCH ภาพ 3 มิติ ลอยตัว ใน
ลักษณะเหมือนจริง เชน เริ่มตั้งแตรูปทรง
เรขาคณิตและรูปทรงอินทรีย รูปโดยเฉพาะ 
FIGURE คนเต็มตัวและครึ่งตัว พรอมการบาน 

5 POWER POINT, SLIDE, 
PHOTOS 
 

ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร 

2. SKETCH ประติมากรรมลอยตัวเปนท้ัง Figure 
และ PORTRAIT คนเหมือน โดยยอเล็กและตัดให
เหลือเพียงครึ่งตัวดวยวัสดุ ดินน้ํามัน เยื่อกระดาษ 
ดินเหนียว ขนมปงญี่ปุน หรือวัสดุทดลองเหลือใช 
(FOUND OBJECT) พรอมการบาน 

5 วิจารณการบาน 
บรรยายประกอบตัวอยาง 
และกํากับดวยเทคนิค
เฉพาะตนตามถนัด  

ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร 

3. ทําแมพิมพ SELF-PORTRAIT (หนาตนเอง) 
ดวยข้ันตอนการถอดแมพิมพดวยเผือกออนปะบน
หนาตัวเอง เพ่ือถอดเปนแมพิมพ 

5 วิจารณการบาน 
บรรยายประกอบตัวอยาง 
และกํากับดวยความ
ปราณีตในการเชื่อมตอ
และถอดแมพิมพ  

ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร 

4.-6. ปฏิบัติงานปนข้ึน FIGURE ขนาดเทาตนเอง  
SELF-FIGURE ดวยวัสดุ FOUND OBJECT ท่ี
เหมาะสมกับขนาดและโครงสรางทาง
ประติมากรรมเหมือนเทาตนจริง ทําเปนการบาน
ตอเนื่องจนเสร็จสมบูรณ 

5   ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร 

7. สงผลงานสมบูรณครบท้ัง FIGURE ตัวเล็กและ
ใหญ 

5 PHOTO, SLIDE, VIDEO  ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร 
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8. การสรางองคประกอบ Symbol, Typo เพ่ือ
ออกแบบสําหรับแมพิมพ Wood Cut และ
แมพิมพ SILK-SCREEN 

5 POWER POINT, SLIDE, 
PHOTOS 
 

ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร 

9. การสรางแมพิมพ Wood Cut 4 สี สําหรับการ
พิมพหลายสีดวยเครื่องมือสําหรับแกะไม 

5 สาธิตปฏิบัติงาน Sketch 
ในเวลาและการบาน 

ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร 
และวิทยากร 

10. เทคนิควิธีการแกะ Block สี ท่ี 1 5 สาธิตปฏิบัติวิธีการพิมพ 
Wood Cut  

ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร
และวิทยากร 

11. เทคนิควิธีการแกะ Block แมพิมพสีท่ี 2-4 สี  
น้ํา, สีน้ํามัน 

5 ปฏิบัติการพิมพดวยหลาย
สี และหลาย Block 

ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร
และวิทยากร 

12. ปฏิบัติงานพิมพสีท่ี 2-3 สีน้ํา, สีน้ํามัน 5 ปฏิบัติการพิมพและแกไข ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร
และวิทยากร 

13. ออกแบบ SKETCH สําหรับภาพพิมพ  
Silk Screen เรียนรูวิธีการสรางแมพิมพดวย
หลายหลากเทคนิค 

5 สาธิตตรวจแบบ Sketch 
เพ่ือถาย Block 

ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร
และวิทยากร 

14. ปฏิบัติการสรางแมพิมพดวยการใชตูถายแสง
สําหรับการพิมพ Silk Screen 

5 นักศึกษาเรียนรูการใชตู
ถายแสง สําหรับถาย 
Block พิมพ 

ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร
และวิทยากร 

15. ปฏิบัติงานพิมพบนกระดาษดวยสีน้ํา, สีน้ํามัน 5 นักศึกษาเรียนรูระบบ  
Silk Screen การพิมพท่ีมี
จํานวน Edition 

ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร
และวิทยากร 

16. ปฏิบัติงานพิมพบนผานานาชนิดและบนวัตถุท่ีมีผิว
เรียบดาน, เรียบมันดวยสีพิมพผา หรือสีพิมพวัสดุ, 
สีนูน สีจม (แกว และขวด หรือโลหะเรียบมัน) 

5 นักศึกษาเรียนรูการพิมพ 
Silk Screen บนวัตถุ, 
วัสดุหลายหลาก โดยทํา 
Edition ได 

ผศ.เสริมสุข 
เธียรสุนทร
และวิทยากร 
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2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู 
  
กิจกรรม ผลการเรียนรู วิธีการประเมิน สัปดาหท่ี

ประเมิน 
สัดสวนของการ

ประเมิน 

1 การเขาเรียน 80% การเขาชั้นเรียนไมต่ํากวาจํานวน               
13 ครั้ง 

ตลอดภาค
การศึกษา 

20% 

2 การเขาปฏิบัติ สอบปฏิบัตผิลงานในชัน้เรียน 4 20% 
3 การเขาปฏิบัติ สอบปฏิบัตผิลงานในชัน้เรียน 8 20% 
4 การเขาปฏิบัติ สอบปฏิบัตผิลงานในชัน้เรียน 12 20% 
5 การเขาปฏิบัติ สอบปฏิบัตผิลงานในชัน้เรียน 16 20% 

 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 
1. ตําราและเอกสารหลัก 
GRAPHIC SHA PUBLISHIG CO.,LTD. AMAZING SCULPTURE ILLUSTRATION, JAPAN, 1994. 
LLUIS PERMANYER BARCELONA OPEN-AIR SCULPTURE GALLERY, EDICIONES, S.A., SPAIN, 1992.  
 
2.เอกสารและขอมูลสําคัญ 
WWW.AGORA-INFO.AT 
NIKA KAI 1940-2012 JAPAN 
GABRIELE FAHR BECCKER, JAPANESE PRINTS, LONDON TACHEN, 1944. 
KANO HIROYUKI, SHOGAKU-SHOW, KYOTO, KYOTO NATIONAL MUSEUM, 2005. 
 
3.เอกสารและขอมูลแนะนํา 
1.  WWW.TOKYO FINE ART UNIVERSITY 
2.  WWW.TOKYO GAKUGEI UNIVERSITY 
3.  WWW.TAMA ART UNIVERSITY 
4.  WWW.JOCHIBY UNIVERSITY 
5.  MUSEUM (PARIS, ROME, NEWYORK, BOSTION, LONDON, KYOTO, TOKYO, ect.) 
 
 
 
 
 
 

http://www.agora-info.at/
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หมวดที ่7 การประเมนิและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
1) นําตัวอยางท่ีดีท่ีสุดมาอธิบายและชมเชย 
2) นําตัวอยางท่ีออนท่ีสุดมาอธิบายและหาวิธีแก โดยแนะเทคนิควิธีอ่ืน ๆ 
3) ใหนักศึกษาวิจารณดวยตนเอง (งานของตนเอง) และงานเพ่ือน ๆ  

2.  กลยุทธการประเมินการสอน 
1) สอบถามโดยการวิจารณรวมในคาบจากนักศึกษาอดีตและปจจุบัน 
2) อิสระในการถามตอบทุกขอปญหาของตนเองและเพ่ือน ๆ 

3.  การปรับปรุงการสอน 
1) ประเมินโดยองครวมกับปการศึกษา และเทอมท่ีผานมา 
2) ดูความสําเร็จของผลงานนักศึกษาวา ออน แก มาก หรือนอยเกินไป หาความพอดี เพ่ือทอลอง

ปรับหาความสมบูรณและสมดุล 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
1) ดูจากเกณฑคะแนน และเกณฑการบาน (จํานวนงาน) การวัดผล 
2) จํานวนงาน และคุณภาพมาตรฐานเกณฑการวัดผลสําคัญท่ีสุด 
3) มีสมาธิ ตั้งใจ มุงม่ันสมํ่าเสมอ มีความพัฒนางานและรับผิดชอบตอเวลา 

 
5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ไดมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ
รายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

1) ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ป หรือตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามขอ 4  
2) วิเคราะหผลงานในอดีตท่ีสัมฤทธิ์ผล เปรียบเทียบกับปจจุบันจะเห็นไดชัดเจน 
3) นําเกณฑการตัดสิน และผลงานท่ีดีเยี่ยม และท่ีออนท่ีสุดของอดีต 2-3 รุน มาเปรียบเทียบกับ

ปจจุบัน ก็จะเห็นวิธีแกและปรับปรุง 
 

 
******************************************************************** 
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