
รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง 
สาขาวิชา ออกแบบ กลุมวิชา นิเทศศิลป 
หลักสูตร ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาภาพยนตรและวิดีโอ 
หลักสูตรฉบับ พ.ศ. 2548 

ปการศึกษา 2556 ภาคการศึกษา 1 
รหัสวิชา 02046044 หนวยกิต 3 (3-0) 
ชื่อรายวิชา ชื่อภาษาไทย การวิจัยและพัฒนาโครงการทางภาพยนตร 

ชื่อภาษาอังกฤษ Film Project Research and Development 
 
หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 
1. รหัสวิชาและชื่อวิชา 02046010 การวิจัยและพัฒนาโครงการทางภาพยนตร 
2. จํานวนหนวยกิต 3 (3-0) 
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาภาพยนตรและวิดีโอ กลุมวิชาบังคับ 
4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 1. อาจารยเตือนฤดี รักใหม 

2. อาจารยรวีศักดิ์ รักใหม 
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 4 
6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) - 
7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) - 
8. สถานท่ีเรียน คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

อาคาร บูรณาการ 
หอง 
วันท่ีสอน อังคาร เวลา 13.00 – 16.00 น. 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด พฤษภาคม 2556 
 
หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
1. จุดมุงหมายรายวิชา 

1. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถคนควาและวิเคราะหขอมูลไดอยางเปนระบบ  
2. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถนําขอมูลท่ีไดจากการวิเคราะหไปใชในการพัฒนาแนวคิดและ

โครงการไดอยางมีประสิทธิภาพ 
3. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถจัดทําเอกสารภาคนิพนธไดถูกตองตามระเบียบมาตรฐานท่ี

กําหนด 
 
 
 
 



หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดําเนินการ 
1. คําอธิบายรายวิชา (ตามท่ีระบุไวในรายละเอียดหลักสูตร) 

รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย การวิจัยและพัฒนาโครงการทางภาพยนตร หนวยกิต 
 ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ Film Project Research and Development 3 (3-0) 
 คําอธิบายรายวิชาภาษาไทย 

การศึกษาลําดับ ข้ันตอน การสรางสรรคผลงาน การพัฒนาประเด็นความคิดจากมโนคติ 
การเขียนโครงรางวัตถุประสงค การคนควา การเก็บรวบรวมและกลั่นกรองขอมูลพ้ืนฐาน 
การวิเคราะหและแนวทางแกปญหา การวางแผนเตรียมการนําเสนอโครงการสรางสรรค
ผลงานทางภาพยนตร 

 คําอธิบายรายวิชาภาษาอังกฤษ 
The study of the sequences and the procedure of film production; concept 
development; project outlining; researching, collecting, screening data; 
analysis and problem solving; planning for the presentation of film project. 

 
2. จํานวนชั่วโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 
ภาคบรรยาย 3 ชั่วโมงตอ (48 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 
ภาคปฏิบัต ิ ไมมี 
ศึกษาดวยตนเอง 5 ชั่วโมงตอสัปดาห (80 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 
 
3. จํานวนชั่วโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 
 3 ชั่วโมงตอสัปดาห  
 
หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
1. คุณธรรมจริยธรรม 
 1.1 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองการพัฒนา 
  การตรงตอเวลา วินัยในการสงงาน และมารยาทในชั้นเรียน 
 1.2 วิธีการสอน 
  กําหนดขอตกลงรวมกันระหวางนักศึกษากับผูสอน และบังคับใชอยางเทาเทียมกันท้ัง
นักศึกษาและอาจารย 
 1.3 วิธีการประเมินผล 
  คะแนนการเขาชั้นเรียนคิดเปนรอยละ 10  
2. ความรู  
 2.1 ความรูท่ีตองไดรับ 

1. นักศึกษาสามารถคนควา และวิเคราะหขอมูลอยางเปนระบบ โดยอาศัยหลักทฤษฎีและ
ความรูความสามารถทางดานภาพยนตรเปนเครื่องมือในการศึกษา 

2. นักศึกษามีความพรอมในการทําโครงการศิลปนิพนธตอไป 
3. นักศึกษาสามารถเขียนอางอิงในแบบตางๆ และจัดทําเอกสารภาคนิพนธใหถูกตองตาม

ระเบียบมาตรฐานสากล 



 2.2 วิธีการสอน 
การบรรยาย 

 2.3 วิธีการประเมินผล 
1. คะแนนการเขาเรียนและการมีสวนรวมในชั้นเรียน 10 % 
2. คะแนนงานสวนบุคคล 90 % ประกอบดวย -  การคิดหัวขอวิจัย 20 % 

     - การคนควาขอมูล 20 % 
                            - การเขียนรายงานการวิจัย 30 %  
     - การนําเสนอโครงการ 20% 

3. ทักษะทางปญญา 
 3.1 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 
  การฝกกระบวนการคิด คนควา วิเคราะหและแกไขปญหา 
 3.2 วิธีการสอน 

การชี้ใหเห็นถึงความสําคัญของการศึกษาอยางเปนระบบ ดวยกระบวนการท่ีมีข้ันตอนการ
คนควา การเก็บรวบรวม และกลั่นกรองขอมูลพ้ืนฐาน การวิเคราะห และแนวทางแกปญหาเพ่ือการสรางสรรค
โครงการทางภาพยนตร 
 3.3 วิธีการประเมินผล 

นักศึกษาสามารถเขียนรายงานการคนควาไดอยางเปนระบบและถูกตองตามมาตรฐานท่ี
กําหนด 
4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 4.1 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 

การรวมกันหาแนวทางและนําไปสูการกําหนดกฎเกณฑรวมกันในชั้นเรียน ซ่ึงทุกคนตอง
เคารพและปฏิบัติตามอยางเครงครัดและเทาเทียมกัน 
 4.2 วิธีการสอน 

การมอบหมายงานและการจัดการสัมนาหนาชั้นเรียน ซ่ึงจะประกอบดวยผูพูดและผูฟง ซ่ึงท้ัง
สองฝายจะตองแสดงบทบาทหนาท่ีความรับผิดชอบของตนใหสมบูรณ 
 4.3 วิธีการประเมินผล 
  1. ความสมบูรณของขอมูลและการวิเคราะห 
  2. ความคิดสรางสรรคและพัฒนาการของโครงการ 
  2. ความพรอมในการนําเสนองาน 
5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 
  การคนควาดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ อาทิ อินเตอรเนต ถือเปนเครื่องมือชนิดหนึ่งท่ีชวยให
นักศึกษามีความสะดวกในการคนควา 
 5.2 วิธีการสอน 
  1. เนนใหนักศึกษาเคารพตอการนําขอมูลของผูอ่ืนจากการคนควาทางอินเตอรเน็ตมาใชโดย
การอางอิง และใหเรียบเรียงเปนความรูความเขาใจของตนเอง 
  2. นักศึกษาใหความสําคัญตอความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลทางอินเตอรเน็ต 
 



 5.3 วิธีการประเมินผล 
  1. การวิเคราะหขอมูลและการนําไปใช   
  2. การเขียนเรียบเรียงและรูปแบบท่ีถูกตอง 

3. การพิจารณาแหลงขอมูลท่ีนักศึกษานํามาอางอิง  
 
หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 
สัปดาห

ท่ี 
หัวขอ/รายละเอียด จํานวน

ช่ัวโมง 
การ
สอน 

กิจกรรมการเรียนการสอนและ
สื่อท่ีใช 

ผูสอน 

1 ช้ีแจงเน้ือหาวิชา ขอบเขตการศึกษา วิธีการศึกษา 
และการประเมินผล 
ความหมายของการวิจัย 

3 ใหเขียนเรื่องท่ีนักศึกษาสนใจจะ
นํามาทําเปนบทภาพยนตร 
ความยาว 1 หนา A4  

อ.เตือนฤด ี

2 กระบวนการวิจยักับกระบวนการคิดสรางสรรค 3 ฝกการคดิโดยใช mind 
mapping และสรุปออกมาเปน 
ประเด็น (subject) ของเรื่อง  
ความยาว 2-3 ประโยค หรือ 
ไมเกิน ½ หนา A4 

อ.เตือนฤด ี

3 การคิดหัวขอวิจัย 
การกําหนดแนวทางในการศึกษาคนควา 

3 การนําเสนอโครงการ (project 
proposal) 

อ.รวีศักดิ ์

4 การคนควาขอมูล (research) หลักเกณฑ ทฤษฎี 
เทคนิควิธีการนําเสนอทางภาพยนตร 
 

3 1.)การคนควาขอมูลสําหรับการ
เขียนบท 
2.)เรื่องยอ (synopsis) 

อ.รวีศักดิ ์

5 การวางโครงเรื่องและวิเคราะหตัวละคร 
 

3 1.)วิเคราะหตัวละคร 
2.)โครงเรื่องขยาย 
(treatment) 

อ.รวีศักดิ ์

6 การคนควาขอมูล (research) สําหรับการเตรียมการ
ถายทํา (pre-production) 
รูปแบบการเขียนบทภาพยนตร(screen writing 
format) 

3 บทภาพยนตร (script) อ.เตือนฤด ี

7 การคนควาขอมูล (research) สําหรับการเตรียมการ
ถายทํา (pre-production) I 

3 การพัฒนาบท อ.เตือนฤด ี

8  การคนควาขอมูล (research) สําหรับการ
เตรียมการถายทํา (pre-production) II 
 

3 1.)ขอมูล pre-production I 
2.)บทภาพยนตร ฉบับสมบูรณ 

อ.เตือนฤด ี

9 รูปแบบการเขียนบทภาพ (storyboard) 3 1.)ขอมูล pre-production II 
2.)บทถายทํา (shooting 
script) 

อ.เตือนฤด ี

10 โครงสรางศิลปนิพนธ 3 1.) ขอมูล pre-production III 
2.) บทภาพ (storyboard) 

อ.เตือนฤด ี

11 รูปแบบการพิมพ 3 รูปเลมสวนตนและบทท่ี1 อ.เตือนฤด ี



12 การเขียนอางอิงและบรรณานุกรม 3 บทท่ี 2+3+4 อ.เตือนฤด ี
13 วิธีการนําเสนอโครงการ (presentation) 3 Presentation 1 อ.เตือนฤด ี
14 รายงานหนาช้ัน presentation 1 3  อ.เตือนฤด ี
15 รายงานหนาช้ัน presentation 2 3  อ.เตือนฤด ี
16 ตรวจและประเมินผล   อ.เตือนฤด ี
     

 
2. แผนการประเมินการเรียนรู 
กิจกรรมท่ี ผลการเรยีนรู วิธีการประเมินผล สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการ

ประเมินผล (%) 
1 การคิดหัวขอวิจัย ความคิดสรางสรรค 1 - 3 20% 
2 การคนควาขอมูล ก า ร เ ก็ บ ร ว บ ร ว ม

วิ เคราะห  และการ
นําไปใช 

4 - 8 20% 

3 การเขียนรายงานการวิจัย วิธีการและรูปแบบ 9 - 12 30% 
4 การนําเสนอโครงการ ค ว า ม ส ม บู ร ณ ข อ ง

โครงการ และความ
พรอมในการนําเสนอ 

13 - 15 20% 

5 การเขาช้ันเรยีน การลงช่ือเขาเรียน ตลอดภาคการศึกษา 10% 

 
การพิจารณาเกณฑผานในรายวิชาผูเรียนจะตอง 

1. มีเวลาเขาชั้นเรียนไมต่ํากวารอยละ 80 ของเวลาเรียนท้ังหมด หากเวลาเรียนไมพอตามท่ี
กําหนดจะพิจารณาผลเปนตกเนื่องจากเวลาเรียนไมพอ ไมมีสิทธิ์สอบ โดยไดรับคาระดับ
คะแนน Fa (Failed, Insufficient Attendance) 

2.  ผูเรียนจะตองมีคะแนนรวมท้ังรายวิชาไมต่ํากวารอยละ 50 ของคะแนนรวมท้ังหมด 
3. ผูท่ีผานเกณฑขอ 2 จะไดรับคาระดับคะแนนตามเกณฑ ดังนี้ 

คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป  จะไดคาระดับคะแนน A 
คะแนนรอยละ 75-79  จะไดคาระดับคะแนน B+ 
คะแนนรอยละ 70-74  จะไดคาระดับคะแนน B 
คะแนนรอยละ 65-69  จะไดคาระดับคะแนน C+ 
คะแนนรอยละ 60-64  จะไดคาระดับคะแนน C 
คะแนนรอยละ 55-59  จะไดคาระดับคะแนน D+ 
คะแนนรอยละ 50-54  จะไดคาระดับคะแนน D 
คะแนนต่ํากวารอยละ 50  จะไดคาระดับคะแนน F 

 
 
 
 
 
 



หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ตําราและเอกสารหลัก 
  เอกสารประกอบคําสอนวิชาการวิจัยและพัฒนาโครงการทางภาพยนตร เรียบเรียงโดยอาจารย
เตือนฤดี รักใหม 
2. เอกสารและขอมูลสําคัญ 

1.เตือนฤดี รักใหม.คูมือศิลปนิพนธ กรุงเทพฯ: สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง 2552.  

2.ชาญณรงค พรรุงโรจน.การวิจัยทางศิลปะ กรุงเทพฯ: จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 2548. 
3.โทนี บูซาน. How to Mind Map กรุงเทพฯ: ขวัญขาว’94 2547. 
4.สมาคมผูกํากับศิลปบางกอก. ชางคิด กรุงเทพฯ : อะบุก 2550.  
5.Edward de Bono. Six Thinking Hats กรุงเทพฯ: ชานชาลา 
6.นิวัฒน ศรีสัมมาชีพ. คิดและเขียนใหเปนบทภาพยนตร. กรุงเทพฯ :รุงกินน้ํา  

3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 
ศิลปนิพนธ หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาภาพยนตรและวิดีโอ ระหวางปการศึกษา 

2549 – 2552 
 

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการรายวิชา 
1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ใหนักศึกษาทําการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาผานทางระบบประเมินการสอนท่ีจัดข้ึน โดยมี
หัวขอในการประเมินดังนี้ 
 1. มีการแจงใหนักศึกษาทราบกฎเกณฑและรายละเอียดของการเรียนการสอน 
  2. ตรงตอเวลาในการสอน 
  3. เขาสอนครบตามท่ีกําหนด 
  4. ใชสื่อการสอนท่ีชวยใหเขาใจดีข้ึน 
  5. มีความรูความสามารถในการสอนใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดี 
  6. มอบหมายงานใหนักศึกษาทําในปริมาณท่ีเหมาะสม 
  7. ตรวจงานและชี้แจงขอบกพรองของนักศึกษาในงานท่ีใหทํา 
  8. เปดโอกาสใหนักศึกษาคิดวิเคราะหแกไขปญหาและสรางสรรค 
  9. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามในเวลาเรียน 
  10. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามนอกเวลาเรียน 
  11. สอนเนี้อหาครบตามท่ีกําหนดไวในแผนการสอน 
  12. โดยภาพรวมนักศึกษาไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียนวิชานี้ 
  13. สงเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดูแลระเบียบวินัย และทําตนเปนตัวอยางท่ีดี 
 
2. กลยุทธการประเมินการสอน 
 - แบบประเมินการสอนของสํานักทะเบียนและประมวลผล สจล. 
 
 


