
รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอม เกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

สาขาวิชา ภาพยนตรและวิดีโอ กลุมวิชา นิเทศศิลป 

หลักสูตร ศป.บ.   

หลักสูตรฉบับ พ.ศ. 2548   

ปการศึกษา 2556 ภาคการศึกษา 1  

รหัสวิชา 02106002 หนวยกิต 3(1-4)  

ชื่อรายวิชา ชื่อภาษาไทย การแสดง  

ชื่อภาษาอังกฤษ Acting  

 
Uหมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัสวิชาและชื่อวิชา 02106002 การแสดง   

2. จํานวนหนวยกิต   3(1-4)   

3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา หลักสูตรศิลปกรรมศาสตร 
ประเภทรายวิชาในกลุมวิชาเลือก 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและ
อาจารยผูสอน 

1.อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี  3 

6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-
requisite) 

 -    

7. รายวิชาท่ีตองเรียน 
พรอมกัน (Co-requisites) 

    

8. สถานท่ีเรียน คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

อาคารโรงถายภาพยนตร  

หอง  3   

วันท่ีสอน พุธ เวลา  13.00-18.00 น. 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียด
ของรายวิชาครั้งลาสุด 

เมษายน 2556 

 
 
 
 
 



หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
1. จุดมุงหมายรายวิชา 

1.  เพ่ือใหนักศึกษาไดศึกษา เขาใจทฤษฎี หลักการของการแสดง 
2.  เพ่ือใหนักศึกษาไดเขาใจกระบวนกรรมวิธีในการนําหลักการของการ  

แสดงมาใชฝกพัฒนาทักษะของตนเองเพ่ือใหสามารถนําความเขาใจนั้น ไปใชตอยอดในการ
กํากับการแสดงอันเปนองคประกอบสําคัญของการผลิตภาพยนตร 

3.  เพ่ือใหนักศึกษาไดศึกษา คนควา วิเคราะหตัวละครตางๆจากกรณีศึกษาจริง 
ท้ังจากบุคคลท่ีมีชีวิตอยู และ ตัวละครสมมติ โดยสามารถสังเคราะหองค ความรูท่ีไดรับท้ัง
ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติไปประยุกตใชในการผลิตภาพ ยนตรในระดับชั้นตอไปได 
 

หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดําเนินการ 
1. คําอธิบายรายวิชา (ตามท่ีระบุไวในรายละเอียดหลักสูตร) 

รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย : การแสดง หนวยกิต 

02106002 ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ :  Acting 3(1-4) 

 คําอธิบายรายวิชาภาษาไทย 
ศึกษาการแสดงภาพยนตร ใหสามารถแสดงออกท้ังรางกาย อารมณและเสียงไดอยาง
สัมพันธกัน รูจักสังเกตและจินตนาการ เพ่ือนําไปใชเปนเทคนิคสําหรับการแสดงใน
ภาพยนตร ตลอดจนใหรูหนาท่ีความรับผิดชอบของนักแสดงเพ่ือเปนพ้ืนฐานของการ
กํากับการแสดงตอไป 

 
2. จํานวนชั่วโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

ภาคบรรยาย 16 ชั่วโมง 

ภาคปฏิบัต ิ 64 ชั่วโมง 
 

ศึกษาดวยตนเอง 30 ชั่วโมง 

 
3. จํานวนชั่วโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษา เปน

รายบุคคล  ผูสอนใหคําปรึกษาแนะนําตอนักศึกษาเปนรายบุคคลและรายกลุม สัปดาหละ 4 
ชั่วโมง  ในเวลา 16.30-18.30 น.ของวันทํางาน 

 
 
 
 
 



หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
1. คุณธรรมจริยธรรม 

  1.1  คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองการพัฒนา 
- เริ่มตนโดยผูสอน ประพฤติตนเปนตัวอยางนักศึกษาตองปฏิบัติตาม คือ    

 การตรงตอเวลา    มีวินัย รูจักหนาท่ี และมีความรับผิดชอบ  
  1.2   วิธีการสอน 

- บรรยายสอดแทรกลงในเนื้อหา หรือการยกตัวอยางกรณีศึกษา(Case    
    Study) ใหนักศึกษาวิเคราะหศีลธรรม จริยธรรมจากตัวละครตางๆ 
- ใหนักศึกษาตระหนักเรื่องวินัยการเขาเรียน    ความรับผิดชอบในการ   

    ปฏิบัติงาน และวินัยการสงงาน ซ่ึงมีผลตอการประเมินคะแนน  
  1.3   วิธีการประเมินผล 

- รอยละ 100 ของนักศึกษาท่ีเขาเรียน ไดสงงานครบผานตามเกณฑ    
    ของวิชานี้ 
- รอยละ 80 ของนักศึกษาท่ีเขาเรียนและสงงานท่ีมอบหมายตรงตอเวลา 

2. ความรู  
  2.1  ความรูท่ีตองไดรับ 

- นักศึกษามีความรู เขาใจทฤษฎี หลักการของการแสดง 
- นักศึกษาสามารถสวมบทบาทตางๆไดอยางสรางสรรคและหลากหลาย   

    จากการไดเรียนรูทดลองและฝกฝน 
- นักศึกษามีความเขาใจในการนําหลักการของการแสดงมาใชกํากับ    

    ผูอ่ืนไดอยางสรางสรรค และ มีทักษะจากการฝกผลิตผลงาน 
  2.2   วิธีการสอน 

- ใชการบรรยายประกอบสื่อการสอน พรอมยกตัวอยางผลงานของ 
     นักสรางสรรคระดับนานาชาติ ใหนักศึกษาไดชม ไดรูท่ีมาของความ 
     คิด การสรางแนวคิดจนเกิดเปนผลงาน ของการนําเสนอ 
- มอบหมายนักศึกษา ทดลอง ปฏิบัติ  ฝกฝน ทักษะการแสดงจริง ตามหัวขอ

ตางๆโดยผูสอนคอยใหคําปรึกษา แนะนํา เปดโอกาส 
- ใหสอบถามขอnสงสัยท้ังในและนอกชั่วโมงเรียน 
- ใหมีการศึกษา คนควา เรียนรู วิเคราะหปญหาดวยตนเองแลวเปดใหมี 

    การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางผูเรียนกับผูสอน เชน การสวมบท    
    บาทอารมณท่ีมีการเปลี่ยนแปลงสูงในฉากเดียวกัน เปนตน  

  2.3  วิธีการประเมินผล 
- จากการเขาเรียนสมํ่าเสมอ 
- การสงงานท่ีมอบหมาย ครบ ตรงตอเวลา และคุณภาพของผลงาน 

 



3. ทักษะทางปญญา 
  3.1  ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 

- ความคิค สติปญญา ท่ีใชในการวิเคราะห และสังเคราะหขอมูล    
   ความสามารถในการตีความท่ีตรงประเด็นอยางมีเหตุและมีผล  
   เปนความคิดสรางสรรคท่ีสะทอน สรุปออกมาในรูปของการแสดงท่ีมีพลัง 

 3.2  วิธีการสอน 
- บรรยายกระบวนการ หลักการในการสรางแนวคิดชี้ใหเห็นประเด็น 

    สําคัญ ท่ีสามารถนํามาเปนสาระท่ีจุดประกายความคิด  พรอมยก 
    ตัวอยางผลงานของนักแสดงระดับนานาชาติใหนักศึกษาไดรูท่ีมา  
    กระบวนการฝกฝนสูการนําเสนออยางเปนรูปธรรมโดยการทดลอง  
    ปฏิบัติฝกฝน 

  3.3  วิธีการประเมินผล 
- ประเมินผลจากงานท่ีมอบหมาย 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
  4.1  ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 

- มอบหมายใหงาน โดยลักษณะการทํางานเปนกลุม (Team Work) 
      ใหรูจักการบริหารจัดการการแบงหนาท่ี ความรับผิดชอบ 
  4.2  วิธีการสอน 

- ใหโจทยท่ีนักศึกษาในแตละกลุมตองชวยกันคนควาหาขอมูล มีการ 
   วิเคราะหแลวจึงนํามาสรุปสรางเรื่องราวฉากตอนท่ีนักศึกษาแตละคน  
   สามารถนําเสนอทักษะการแสดงของแตละคยอยางเต็มความสามารถ 

  4.3  วิธีการประเมินผล 
- ประเมินผลจากผลงานการแสดงท่ีสรางสรรคสําเร็จ 

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  5.1  ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
         ท่ีตองพัฒนา 

- การสืบคนขอมูลโดยใชการสื่อสารผานอินเตอรเน็ตและโทรทัศนผานระบบ 
    ดาวเทียมเพ่ือนําขอมูลมาประกอบกับขอมูลท่ีไดจากเอกสารตําราประยุกต 

   เขาดวยกันเพ่ือกอใหเกิดแนวคิดใหมๆได 
  5.2  วิธีการสอน 

- มอบหมายงานโดยใหนักศึกษาจากภาพยนตรท้ังระดับชาติและนานาชาติ 
      สืบคนขอมูลทางอินเตอรเน็ตและโทรทัศนผานระบบดาวเทียมใหไดมาก 

    ท่ีสุด แลวนํามาพิจารณากลั่นกลองขอมูลเพ่ือเปนเหตุผลอางอิงสนับสนุน    
    ในการสรางสรรคผลงาน 
 



 5.3   วิธีการประเมินผล 
- สังเกตจากการนําขอมูลท่ีไดจากภาพยนตร อินเตอรเน็ต และโทรทัศนผาน 

    ระบบดาวเทียมซ่ึงปรากฏอยูในกระบวนของการพัฒนาและการสรางสรรค 
  ผลงาน 

 
หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด จํานวนชั่วโมง 
การสอน 

กิจกรรมการ 
เรียนการสอน 
และสื่อท่ีใช 

ผูสอน 

1 ชี้แจงลักษณะเนื้อหาวิชา ขอบเขต
การเรียน ระเบียบการสอบ
ภาคทฤษฎี การเก็บคะแนน การ
วัดผลการเรียน 
1.หัวขอบรรยาย การจํากัดความ
การแสดง 

หัวขอปฏิบัติ วิเคราะหตนเอง 

6 กิจกรรมท่ี 1 
การเตรียมรางกาย 
สําหรับการแสดง 
 

ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ  
โปรเจ็คเตอร 
 

มอบหมายงาน  
เตรียมการแสดง 
“วิเคราะหตนเอง” 
พรอมเรียบเรียงให 
รวบรัดไดใจความ 
หนึ่งหนากระดาษ 
A4 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 

2 
2.หัวขอบรรยาย แนวทางและ
รูปแบบของการแสดง 

หัวขอปฏิบัติ  วิเคราะหบุคคลอ่ืน 

6 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 
โปรเจ็คเตอร 
 

กิจกรรมท่ี 1 
นักศึกษานําเสนอ  
การแสดง 
”วิเคราะหตนเอง” 
มอบหมายงาน 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 



เตรียมการแสดง 
“วิเคราะหบุคคล
อ่ืน” 
พรอมเรียบเรียงให 
รวบรัดไดใจความ 
หนึ่งหนากระดาษ 
A4 

3 3.หัวขอบรรยาย  เครื่องมือของ
นักแสดง    

Uหัวขอปฏิบัติ U  ฝกการเคล่ือนไหว
รางกาย  

6 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 
โปรเจ็คเตอร 
 

กิจกรรมท่ี 1 
นักศึกษานําเสนอ  
การแสดง 
”วิเคราะหบุคคล
อ่ืน” 
 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 

4 U4.หัวขอบรรยาย U ตัวละคร 
(Character) 

Uหัวขอปฏิบัติ U ฝกการแสดงอารมณ  

6 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 
โปรเจ็คเตอร 
 

กิจกรรมท่ี 1 
นักศึกษาฝกฝน
การ  
ใชเครื่องมือนัก 
แสดง 
 

มอบหมายงาน 
“เตรียมการฝก
แสดงอารมณ” 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 

5 U5.หัวขอบรรยาย U อาชีพ, 
สถานภาพ, ชีวิตสวนตัวนักแสดง
จะสรางตัวละครใหดูสมจริง เปน
คนท่ีมีหลายมิติหรือมีความลึกได
อยางไร 

6 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 
โปรเจ็คเตอร 
 

กิจกรรมท่ี 1 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 
 



หัวขอปฏิบัติ  ฝกการแสดงเรื่อง 
“อาชีพ”  

นักศึกษาฝกฝน
การ  
ฝกแสดงอารมณ 
 

มอบหมายงาน 
เตรียมการแสดง 
“ตัวละคร” 
 

6 U6.หัวขอบรรยาย U ความตองการ
ของตัวละคร 

Uหัวขอปฏิบัติ U ตัวละครในนวนิยาย 

9 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 
โปรเจ็คเตอร 
 

กิจกรรมท่ี 1 
นักศึกษาฝกฝน
การ  
สวมบทบาทตัว
ละคร 
 

มอบหมายงาน 
เตรียมการแสดง 
“ตัวละครใน
นิยาย” 
 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 

7 U7.หัวขอบรรยาย U การแสดงโดยใช
เทคนิค 

Uหัวขอปฏิบัติ U การลอกเลียนฉาก
แสดงในภาพยนตร  

6 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 
โปรเจ็คเตอร 
 

กิจกรรมท่ี 1 
นักศึกษาฝกฝน
การ  
สวมบทบาทตัว
ละครในนิยาย 
 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 

8 U8.หัวขอบรรยาย U การแสดงโดย
การสวมบทบาทตลอดเวลา 
(Method Acting)  

6 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 
โปรเจ็คเตอร 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 
และ 

วิทยากร 



หัวขอปฏิบัติ การสวมบทบาท
บุคคลจริง 

 

กิจกรรมท่ี 1 
นักศึกษาฝกฝน
การ  
แสดงโดยใช
เทคนิค 
 

มอบหมายงาน 
เตรียมการแสดง 
“สวมบทบาท
ตลอดเวลา” 
 

9 U9.หัวขอบรรยาย U การอานบท และ
การทดสอบเพ่ือรับบทแสดง 

Uหัวขอปฏิบัติ U ฝกการอานบทและ
การทดสอบบท 

6 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 
โปรเจ็คเตอร 
 

กิจกรรมท่ี 1 
นักศึกษาฝกฝน
การ  
สวมบทบาท
ตลอดเวลา 
 

มอบหมายงาน 
“ฝกอานบทและ
ทดสอบบท” 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 
และ 

วิทยากร 

10 U10.หัวขอบรรยาย U การเผชิญหนา
กับกลองถายภาพยนตร 

Uหัวขอปฏิบัติ U การทดสอบหนา
กลอง 

6 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 
โปรเจ็คเตอร 
 

กิจกรรมท่ี 1 
นักศึกษาฝกฝน
การ อานบทและ
ทดสอบบท 
 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 

11 U11.หัวขอบรรยาย U การทํางาน
รวมกับผูกํากับภาพยนตร 

9 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 



Uหัวขอปฏิบัติ U คัดเลือกตัวนักแสดง  โปรเจ็คเตอร 
 

กิจกรรมท่ี 1 
นักศึกษาฝกฝน
การ แสดงสด 
 

มอบหมายงาน 
เตรียมการแสดง 
“การทดสอบหนา
กลอง” 

12 
U12.หัวขอบรรยาย U ไมมี 

Uหัวขอปฏิบัติ U งานออกแบบตัว
ละครแนวแฟนตาซีพรอม เครื่อง
แตงกายและอุปกรณประกอบ 

6 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 
โปรเจ็คเตอร 
 

กิจกรรมท่ี 1 
นักศึกษาฝกฝน
การ  
ทดสอบหนากลอง 
 

มอบหมายงาน 
“การทํางาน
รวมกับผูกํากับ
ภาพยนตร 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 

13 
U13.หัวขอบรรยาย U ไมมี 

Uหัวขอปฏิบัติ Uงานแสดงแบบตัว
ละครแนวแฟนตาซี 

6 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 
โปรเจ็คเตอร 
 

กิจกรรมท่ี 1 
นักศึกษาฝกฝน
การทํางานรวมกับ
ผูกํากับภาพยนตร 
 

มอบหมายงาน 
 “การคัดเลือก
นักแสดง” 
 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 



14 14.หัวขอบรรยาย ไมมี 

หัวขอปฏิบัติ งานแสดงนอก
สถานท่ีโดยการเดินขบวนพาเหรด
แฟนตาซี 

6 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 
โปรเจ็คเตอร 
 

กิจกรรมท่ี 1 
นักศึกษาฝกฝน
การ  
คัดเลือกนักแสดง 
 

มอบหมายงาน 
เตรียมการแสดง 
“ขบวนพาเหรด
แฟนซี” 
 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 

15 
U15.หัวขอบรรยาย U ไมมี  

Uหัวขอปฏิบัติ U แสดงในภาพยนตร
จริง (ฟลมหรือวิดีโอเทป) 

3 ใชกรณีศึกษา 
อินเทอรเน็ต 
เครื่องฉายและ 
โปรเจ็คเตอร 
 

กิจกรรมท่ี 1 
นักศึกษาฝกฝน
การ  
แสดงขบวน
พาเหรดแฟนซี 
 

อ.สุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 

 
2. แผนการประเมินการเรียนรู 

กิจกรรมท่ี ผลการเรียนรู วิธีการ 
ประเมินผล 

สัปดาหท่ี 
ประเมิน 

สัดสวนของการ 
ประเมินผล (%) 

1 การเขาเรียนรอยละ 80 
ตลอดภาคการศึกษา 

การเขาเรียน ไมต่ํากวา 14ครั้ง ตลอดภาค 
การศึกษา 

5% 

2 การสงงานชิ้นท่ี 1 
“วิเคราะหตนเอง” 

นักศึกษาสามารถวิเคราะห
,สังเคราะหและนําเสนอการแสดง
ไดอยางนาสนใจและสรางสรรค 

2 5% 

3 การสงงานชิ้นท่ี 2 
วิเคราะหบุคคลอ่ืน 

นักศึกษาสามารถวิเคราะห
สังเคราะหและนําเสนอการแสดง

4 5% 



ไดอยางนาสนใจและสรางสรรค 

4 การสงงานชิ้นท่ี 3 
ฝกการแสดงอารมณ
  

นักศึกษาสามารถวิเคราะห
,สังเคราะหและนําเสนอการแสดง
ไดอยางนาสนใจและสรางสรรค 

5 5% 

5 การสงงานชิ้นท่ี 4 
ฝกการแสดงเรื่อง 
“อาชีพ”  

นักศึกษาสามารถวิเคราะห
,สังเคราะหและนําเสนอการแสดง
ไดอยางนาสนใจและสรางสรรค 

6 5% 

6 ฝกการแสดงบทตัวละคร
ในนวนิยาย 

นักศึกษาสามารถวิเคราะห
,สังเคราะหและนําเสนอการแสดง
ไดอยางนาสนใจและสรางสรรค 

7 5% 

7 การสงงานชิ้นท่ี 5 
ฝกการแสดงบทตัวละคร
จากภาพยนตร 

นักศึกษาสามารถวิเคราะห
,สังเคราะหและนําเสนอการแสดง
ไดอยางนาสนใจและสรางสรรค 

8 5% 

8 การสงงานชิ้นท่ี 6 
ฝกการแสดงการสวม
บทบาทบุคคลจริง 

นักศึกษาสามารถวิเคราะห
,สังเคราะหและนําเสนอการแสดง
ไดอยางนาสนใจและสรางสรรค 

9 5% 

9 การสงงานชิ้นท่ี 7 
ฝกการอานบทและการ
ทดสอบบทจากบท
ภาพยนตร 

นักศึกษาสามารถวิเคราะห
,สังเคราะหและนําเสนอการแสดง
ไดอยางนาสนใจและสรางสรรค 

10 5% 

10 การสงงานชิ้นท่ี 8 
งานออกแบบตัวละคร 
เครื่องแตงกายและ
อุปกรณประกอบ 

นักศึกษาสามารถวิเคราะห
,สังเคราะหและนําเสนอผลงานได
อยางนาสนใจและสรางสรรค 

11 5% 

11 การสงงานชิ้นท่ี 9 
งานแสดงแบบตัวละคร
แฟนตาซี สงภาพถาย
ขนาด 8”x10” 

นักศึกษาสามารถวิเคราะห
,สังเคราะหและนําเสนอผลงานได
อยางนาสนใจและสรางสรรค 

13 5% 

12 การสงงานชิ้นท่ี 10 
งานแสดงนอกสถานท่ีโดย
การเดินขบวนพาเหรด
แฟนตาซี 

นักศึกษาสามารถวิเคราะห
,สังเคราะหและนําเสนอการแสดง
ไดอยางนาสนใจและสรางสรรค 

14 20% 

13 การสงงานชิ้นท่ี 11 
การแสดงภาพยนตรสั้น 
สงผลงานภาพยนตรท่ี

นักศึกษาสามารถวิเคราะห
,สังเคราะหและนําเสนอการแสดง
ไดอยางนาสนใจและสรางสรรค 

15 30 % 



นักศึกษารับบทตัวละคร
หลักในเรื่อง 

 
การพิจารณาเกณฑผานในรายวิชาผูเรียนจะตอง 

มีเวลาเขาชั้นเรียนไมต่ํากวารอยละ 80 ของเวลาเรียนท้ังหมด หากเวลาเรียนไมพอตามท่ีกําหนด
จะพิจารณาผลเปนตกเนื่องจากเวลาเรียนไมพอ ไมมีสิทธิ์สอบ โดยไดรับคาระดับคะแนน Fa 
(Failed, Insufficient Attendance) 
 ผูเรียนจะตองมีคะแนนรวมท้ังรายวิชาไมต่ํากวารอยละ 50 ของคะแนนรวมท้ังหมด 
ผูท่ีผานเกณฑขอ 2 จะไดรับคาระดับคะแนนตามเกณฑ ดังนี้ 

  คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป  จะไดคาระดับคะแนน A 
  คะแนนรอยละ 75-79  จะไดคาระดับคะแนน B+ 
  คะแนนรอยละ 70-74  จะไดคาระดับคะแนน B 
  คะแนนรอยละ 65-69  จะไดคาระดับคะแนน C+ 
  คะแนนรอยละ 60-64  จะไดคาระดับคะแนน C 
  คะแนนรอยละ 55-59  จะไดคาระดับคะแนน D+ 
  คะแนนรอยละ 50-54  จะไดคาระดับคะแนน D 
  คะแนนต่ํากวารอยละ 50  จะไดคาระดับคะแนน F 
 
Uหมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1.ตําราและเอกสารหลัก 
Barr, Tony. UActing for the Camera. U New York: Harper & Row, Publishers, Inc., 1986. 
Weston, Judith. UDirecting Actors. ULos Angeles : McNaughton & Gunn, Inc., 1996.   
ประภัสสร เลิศอนันต.U การกํากับภาพยนตร U. กรุงเทพฯ : สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา 
คุณทหารลาดกระบัง,2544. 
มัทนี รัตนิน. Uความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับศิลปะการกํากับการแสดงละครเวที. U กรุงเทพฯ: สํานัก 
พิมพมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร, 2546. 
2. เอกสารและขอมูลสําคัญ 
รักศานต วิวัฒนสินอุดม. Uนักสราง สรางหนัง หนังส้ัน U.กรุงเทพฯ : จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย,2545. 
รักศานต วิวัฒนสินอุดม. Uปนบทสะกดหนัง. U กรุงเทพฯ: อาทิตยสนิทจันทร,2548. 
รักศานต วิวัฒนสินอุดม. Uหนังกับความตอเนื่อง U.กรุงเทพฯ : สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณ 
ทหารลาดกระบัง,2530.   
รักศานต วิวัฒนสินอุดม. Uหนังกับความตอเนื่อง U ; พิมพครั้งท่ี 2.กรุงเทพฯ : สถาบันเทคโนโลยีพระ 
จอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง,2539. 
สาขาวิชานิเทศศาสตร. เอกสารการสอนชุดวิชา16350 Uศิลปะภาพถายและภาพยนตร U. กรุงเทพฯ:  
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2548. 



สาขาวิชานิเทศศาสตร. เอกสารการสอนชุดวิชา16351ทฤษฎีและการวิจารณภาพยนตรเบ้ืองตน 
กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2548. 
สาขาวิชานิเทศศาสตร. เอกสารการสอนชุดวิชา16452 การผลิตภาพยนตรเบ้ืองตน.กรุงเทพฯ :  
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2549. หนวยท่ี 9 : บทบาทหนาท่ีทีมงานถายภาพยนตร โดย ผศ. 
ประภัสสร เลิศอนันต. 
3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 
ไมมี 
 
หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการรายวิชา 
1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ใหนักศึกษาทําการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาผานทางระบบประเมินการ 
สอนท่ีจัดข้ึน โดยมีหัวขอในการประเมินดังนี้ 
 

1. มีการแจงใหนักศึกษาทราบกฎเกณฑและรายละเอียดของการเรียนการสอน 

 2. ตรงตอเวลาในการสอน 

 3. เขาสอนครบตามท่ีกําหนด 

 4. ใชสื่อการสอนท่ีชวยใหเขาใจดีข้ึน 

 5. มีความรูความสามารถในการสอนใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดี 

 6. มอบหมายงานใหนักศึกษาทําในปริมาณท่ีเหมาะสม 

 7. ตรวจงานและชี้แจงขอบกพรองของนักศึกษาในงานท่ีใหทํา 

 8. เปดโอกาสใหนักศึกษาคิดวิเคราะหแกไขปญหาและสรางสรรค 

 9. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามในเวลาเรียน 

 10. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามนอกเวลาเรียน 

 11. สอนเนี้อหาครบตามท่ีกําหนดไวในแผนการสอน 

 12. โดยภาพรวมนักศึกษาไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียนวิชานี้ 

 13. สงเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดูแลระเบียบวินัย และทําตนเปนตัวอยางท่ีดี 

 
2. กลยุทธการประเมินการสอน 
 - การสังเกตการณสอนของผูรวมทีมการสอน 
 - ผลงานนักศึกษา 
 


	2.หัวข้อบรรยาย แนวทางและรูปแบบของการแสดง

