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รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ/วิทยาเขต/วิทยาลัย  คณะสถาปตยกรรมศาสตร 
สาขาวิชา                             การออกแบบ 

หมวดที ่1 ขอมูลทั่วไป 
1. รหัสและช่ือรายวิชา 

 02046031  ความคิดสรางสรรค 
  CREATIVE THINKING 

2. จํานวนหนวยกิต 

  หนวยกิต   3  (1- 4- 4) 
 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
หลักสูตรท่ีใช 
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานิเทศศิลป 
ประเภทของรายวิชา 
  วิชาศึกษาท่ัวไป     วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 
  วิชาบังคับเรียน     วิชาเลือก 
  วิชาเลือกเสรี     วิชาอ่ืนๆ (ระบุ)......................................... 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
          อาจารยวิทยา หาญวารีวงศศิลป 
 
5. ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน  
 ภาตการศึกษาท่ี 1  ชั้นปท่ี  4 

6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน  (Pre-requisite)  

  ไมมี 

7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน  (Co-requisites)  

  ไมมี 

 

8. สถานท่ีเรียน   
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง กรุงเทพ 
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9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
 วันท่ี 30 เมษายน 2556 
 

 

หมวดที ่2   จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

1.  จุดมุงหมายของรายวิชา 

1  เพ่ือใหนศ.ตระหนักถึงความสําคัญของทฤษฎีความคิด, เขาใจสาระของแนวคิด 
   และใชทฤษฎีเปนหลักคิดและปรับใชกับงานสรางสรรคของตนได 
2  ศึกษาทฤษฎกีารออกแบบสมัยใหม (Modernism) 
3  เพ่ือเรียนรูกระบวนวิธีในการกอรูปความคิดอยางเปนระบบ(constructive thinking) 

          4  ใหนศ.สามารถปฎิบัติงานเพ่ือกอรูป/สั่งสมกอใหเกิดเปนความกาวหนาตามแนวทางเฉพาะตนได 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

 เพ่ือปรับเนื้อหาใหเนนทฤษฎีความรูท่ีเก่ียวของกับการปฏิบัติงานออกแบบ(ใหนํามาปรับใชไดเชิงปฏิบัติ) 
และเพ่ิมงานปฏิบัติท่ีเปนการใชสื่อดิจิทัลมากข้ึน 

หมวดที ่3   ลักษณะและการดําเนินการ 

1. คําอธิบายรายวิชา  
 ศึกษา/ แสวงหาจากแหลงขอมูลทุกประเภท อาทิ แรงบันดาลใจ วิธีคิด ทฤษฎีแนวคิดท่ีเก่ียวเนื่อง ฯลฯ 
และสามารถกอรูปความคิด-พัฒนา-แกไข-สรางความคิดใหม 

The investigation of all sources of information such as motives, ways of thinking, 
related line of thought to formulate, develop, adjust and revise creative idea. 

  

2. จํานวนชั่วโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา  
บรรยาย สอนเสริม การฝกปฎิบัติงานภาคสนาม/การฝกงาน ศึกษาดวยตนเอง 

16ชม./เทอม พบปรึกษางาน 
นอกเวลาตาม 
ความตองการ 
ของนักศึกษาได 

น.ศ.ปฏิบัติงานที่มอบหมาย 4 ชม/สัปดาห 

 
3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 
 กําหนดใหพบปรึกษางานตามความตองการนอกเวลาไดในวัน ? ระหวางเวลา 10.00 – 16.00 น. 
(จะกําหนดเม่ือทราบปฏิทินการศึกษาแลว) 
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หมวดท่ี 4   การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา 

1) เคารพความคิดผูอ่ืน, วิจารณผูอ่ืน และรับฟงคําวิจารณไดดวยใจเปนธรรม 
2) ระบุแหลงท่ีมาเสมอ ในกรณีท่ีเปนการเรียนรูตอยอดจากผูอ่ืน 
3) รักษาเวลาท้ังในการเขาเรียน การสงงาน และการเขาสอบ 

 วิธีการสอน 
1) การบรรยายเนื้อหาในประเด็นดังกลาว 
2) การปฏิบัติงานมอบหมายท่ีเปนการเรียนรูตอยอดจากผูอ่ืน 

               กําหนดใหอางอิงระบุแหลงท่ีมาอยางเครงครัด 
 

 วิธีการประเมินผล 
จากการปฏิบัติงานท่ีกําหนดใหมีองคประกอบครบโดยเฉพาะ การอางอิง 

2. ความรู 
 ความรูท่ีตองไดรับ 
          1)   มีความรูเรื่องทฤษฎีการออกแบบ 

2)   นักศึกษาเขาใจกระบวนการคิดในการทํางานปฎิบัติสรางสรรค 
          3)   นักศึกษาเขาใจการทํางานคนควาท่ีตองเก่ียวของกับวัสดุตางๆอาทิ รูปภาพ เอกสารฯ 
          4)   และสามารถเชื่อมโยงกอรูปเปนความคิดได(conceptualise) 

 วิธีการสอน 
1) การบรรยายหัวขอ/กรณีตัวอยางเพ่ือสนับสนุนการปฏิบัติงานท่ีมอบหมาย 
2) การมอบหมายงานปฏิบัติท่ีตองอาศัยการคนควา อางอิง 

 วิธีการประเมินผล 
จากงานปฏิบัติ ท่ีแจกแจงอธิบายความคิดไดชัดเจน(กําหนดใหมี”การเขียน”ดวย) 

3. ทักษะทางปญญา 
 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 

1) ทักษะการสรุปประเด็นเนื้อหา 
2) ทักษะการคิดวิเคราะห เชื่อมโยงขอมูลหลากหลายเพ่ือนํามาใชสรางความคิดใหมีแงมุมใหมได 

 วิธีการสอน 
1) การบรรยาย และการปรึกษา ถกความคิดในข้ันตอนการพบคุยงานนอกเวลา 
2) การปฏิบัติงานมอบหมายเพ่ือฝกฝน  
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 วิธีการประเมินผล 
จากงานปฏิบัติ (ท่ีผานการพูดคุย ซักถาม พัฒนาตามข้ันตอนท่ีตกลงกันแลว) 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 

1) การประสานความคิดแตกตางระหวางบุคคล เชนการถกเถียงความคิดระหวางกันเพ่ือหาขอสรุป 
2) การใชความถนัดเฉพาะบุคคลท่ีมีความหลากหลาย มีการหยิบยืมมาใชบูรณาการใชใหสงเสริมและ 
     มีเปาหมายเดียวกัน เชนการใชงานสไตลของคนอ่ืนภายใตการกํากับความคิดของเจาของงาน 

 วิธีการสอน 
          ในการพบนอกเวลา ผูสอนสงเสริมใหมาเปนกลุมยอย และรวมกันพูดคุยงานไปดวยกัน 

 วิธีการประเมินผล 
          จากงานปฏิบัติ(และขอมูลท่ีทราบในข้ันตอน พบคุยงานนอกเวลา) 

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 

1) การสืบคน(research)ขอมูลทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2) การใชสื่ออิเลคโทรนิคในการนําเสนอขอมูล เชนการนําเสนอภาพอางอิง ฯ รวมถึงการปฎิบัติดวย 

สื่อดิจิทัล 

 วิธีการสอน 
          การมอบหมายงานปฏิบัติท่ีตองใชสื่อดิจิทัล(computer-based)  
 
         วิธีการประเมินผล 
         จากงานปฏิบัติท่ีมอบหมาย รวมถึงขอเขียนสรุป+รายการอางอิงท่ีจําเปน 

หมวดที ่5   แผนการสอนและการประเมินผล 

1.  แผนการสอน 
สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด จํานวนชั่วโมง 

การสอน 
กิจกรรมการเรียนการสอนและสื่อท่ีใช ผูสอน 

1 -แนะนําวิชา, แนวคิด และแนวทางการ 
สอนเพ่ือเขาถึงเนื้อหา(approach) 
-แนวทาง(design approach) 
การทํางานปฏิบัติท่ีมอบหมาย 
-ขอพิจารณาในการประเ มินงานปฏิบัติ  : 
ความคิดตั้งตน, การมีขอมูลในการสนับสนุน 
การทํางาน, การพัฒนางานใหมีความคืบหนา, 

1 บรรยาย 
powerpoint 
 
 
 
 
 

อ.วิทยา 
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ความแตกตาง/เปลี่ยนแปลงเม่ือเทียบกับ 
งานกอนหนาของตนเอง 

 

2 -ทฤษฎีกับงานออกแบบกราฟก 
-ท่ีมาของทฤษฎีความคิด 
-ทฤษฎี กับ การปรับใชปฏิบัติ 
นักออกแบบอานขอเขียน,ศึกษา 
ความคิด/ทฤษฎีการออกแบบเพ่ือ 
ท่ีจะกระตนเราใหตั้งคําถาม,เติบโต 
ทางความคิด และเปลี่ยนแปลง 
งานตนเอง 

1 บรรยาย 
power point 

อ.วิทยา  

3 -โมเดิรนดีไซน กับ แนวคิดโมเดิรนิสซ่ึม 
ศึกษาประ เด็ นทางแนว คิด เรื่ อ ง  “visual 
literacy”ท่ีใหความสําคัญกับการมอง(vision) 
และเชื่อวารูปทรง เสน สี ฯนั้น หากมีการ 
จัดรูปทรงเหลานั้นอยางมีหลักทฤษฎี ผูคน 
สามารถเขาใจไดเหมือนๆกัน เปนสากล-uni- 
versal 

1 บรรยาย 
powerpoint 
 
 

อ.วิทยา 

4 -โพสตโมเดิรน ท่ีเริ่มมาตั้งแต60s และกลาย 
เปนความคิดกระแสหลักในชวงตน80s-90s 
เปนการศึกษาถึง เรื่องการเขาใจ 
งานดีไซนนั้น ผูคนจะอางอิงกับวัฒนธรรม 
ของตนเองในการทําความเขาใจ  
ตีความ และใหความหมายแตกตางกัน 
(ขัดและคานกับโมเดิรนิสซ่ึม) 

1 บรรยาย 
power point 

อ.วิทยา 

5 -the ‘International Style’ หรือ Swiss 
style 
-corporate design ในฐานะท่ีเปนผลพวง 
ของแนวคิด‘สมัยใหม’ในยุค50s 

1 บรรยาย 
power point 
 

วิทยา 

6 -ศิลปะ กับ เทคโนโลย ี
ศึกษางานของBauhausในชวง 40s, 50s 
เรียนรูแนวคิดเรื่องเทคโนโลยีเปลี่ยนแปลง 
ศิลปะ เพ่ือเขาใจเรื่องconceptในการ 
ออกแบบ หรือ styleมีท่ีมาจาก concept 

3 บรรยาย 
power point 
 

อ.วิทยา 

7-8 -computer-generated imagery : สํารวจ/ 
ศึกษา และปฏิบัติทดลอง 
ในฐานะเครื่องมือ--tool ทําใหมีรูปแบบใหม 
เกิดข้ึน น.ศ.ศึกษาถึงรูปแบบและเทคนิควิธี 

3 บรรยาย 
power point 
กํากับการปฎิบัติงานในชั้นเรียน 

อ.พิเศษ 
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9 -“ประเด็น”ทางกราฟกดีไซน 
ศึกษา/เลือก/เสนอ ประเด็นเพ่ือเขาใจสาระ 
ท่ีเก่ียวของกับงานกราฟกดีไซน อาทิ อักษร 
พิมพท่ีชื่อHelvitica มีแนวคิดท่ีจะทําใหเปน 
อักษรท่ีไมบงชี้ลักษณะทางวัฒนธรรม หรือ 
universal (เทียบกับอักษรพิมพของไทยท่ี 
พยายามใหมีลักษณะ“ไทย”) 

1 บรรยาย 
power point 
 
 
 
 
 

อ.วิทยา 

10--11 -สัญญศาสตร : การปรับใชแนวคิดกับงาน 
ออกแบบ +  ตัวอยางงานออกแบบดวย 
แนวคิดนี้ 
-ศึกษาแนวคิดนี้โดยผานศัพทท่ีใชในทฤษฎี 
นี้เชน viewer, image, real, viewpoint ฯ 
-งานออกแบบเปนvisual communication 
เพราะการใชรูป รอยฯ เพ่ือสื่อความหมาย 
น.ศ.จะทดลองสรางความหมายใหกับ รูป 
รอย เครื่องหมาย ใหมีความหมายตางไป 
จากเดิม(ท่ีเคยใชอยู) 

1+1 บรรยาย 
power point 

อ.วิทยา 

12 -การเขียนเพ่ือสื่อสาร อธิบายความคิด 
น.ศ.ฝกการเขียนอธิบายภาพ/งานออกแบบ 
และอธิบาย บรรยาย วิเคราะห โดยใชการคิด  
และความเขาใจเรื่องสัญญศาสตร 

1 บรรยาย 
power point 
 
 

อ.วิทยา 

13 -อารติสต กับ ดีไซนเนอร 
ในแงหนึ่งนักออกแบบทําหนาท่ีสื่อmessage 
คนอ่ืน แตในอีกทางหนึ่ง ดีไซนเนอรสามารถ 
แสดงความคิด/เนื้อหาของตนเองไดเชนเดียว 
กับท่ีอารติสตทําในฐานะปจเจก 
นี่ทําใหบทบาทของดีไซนเนอรขยายออกไป 
น.ศ.จะศึกษาถึงตัวอยางงานออกแบบใน 
ประเด็นนี้ 

1 บรรยาย  
power point 

อ.วิทยา 

14-15  -กลยุทธการสื่อสารออนไลน 
ศึกษาถึงงานการสื่อสาร/โฆษณา/ออกแบบ 
รวมสมัยในสื่อออนไลน ความเปลี่ยนแปลง 
ไปของงานออกแบบในทิศทางนี ้
-ตัวอยางศึกษา/แนวคิด 

3 บรรยาย 
power point 
internet 

อ.พิเศษ 

16 น.ศ.นําเสนองานท่ีมอบหมาย 
และ แสดงในคราวเดียวกัน เพ่ือพิจารณา 
และแสดงความคิดเห็นรวมกันในชั้นเรียน 

1 น.ศ.นําเสนอ/แสดงงาน 
power point 

อ.วิทยา 
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2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู 
 

กิจกรรม ผลการเรียนรู วิธีการประเมิน สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการประเมิน 
1 งานปฏิบัต ิ จากผลงานปฏิบัต ิ 4 30% 
2 งานศึกษา/เขียน จากผลงานปฏิบัต ิ 8 10% 
3 งานปฏิบัต ิ จากผลงานปฏิบัติ 10 30% 
4 งานปฏิบัต ิ จากผลงานปฏิบัติ 16 30% 
 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตําราและเอกสารหลัก 
วรนุช จรุงรัตนาพงศ แปล,นพพร ประชากุล และ ชูศักดิ์ ภัทรกุลวณิชย บรรณาธิการแปล, 
   สูโลกหลังสมัยใหม.(Sandar, Ziauddin และ Patrick Curry, ed. By Richard Appignanesi.) 
   กรุงเทพ : โครงการสรรพสาสน สํานักพิมพมูลนิธิเด็ก. 2548. 
Bignell, Jonathan. Mediasemiotics : An Introduction. New York : Manchester  
University Press : 2002. 
Key, Bryan Willson. Subliminal Seduction : Ad Media’s Manipulation of a Not So Innocent  
    America. New York : Signet. 1973. 
Lees-Maffei, Grace and Rebecca Houze (ed.) The Design History Reader.  
   New York : Berg. 2010. 
Lupton, Ellen, and J Abbot Miller, ed. The ABC’s of Triangle, Square, Circle : The Bauhaus 
    and Design Theory. New York : Princeton Architectural Press, 2000. 
Mirzoeff, Nicholas. An introduction to Visual Culture. New York : Routledge. 2000. 
Ockerse, Thomas, and Hans van Dijk. Semiotics and Graphic Design Education. Visible 
    Language, Vol XIII, No.4, 1979. 
Sturken, Marita and Lisa Cartwright. Practices of Looking : an introduction to Visual Culture. 
   New York : Oxford University Press Inc. 2004. 

 
2. เอกสารและขอมูลสําคัญ 
              ... 
3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 
              http://www.designobserver.com 
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หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
          คณะจัดใหมีการประเมินการเรียนการสอนโดนนักศึกษา มีหัวขอดังนี้                       
 1. มีการแจงใหนักศึกษาทราบกฎเกณฑและรายละเอียดของการเรียนการสอน 
  2. ตรงตอเวลาในการสอน 
  3. เขาสอนครบตามท่ีกําหนด 
  4. ใชสื่อการสอนท่ีชวยใหเขาใจดีข้ึน 
  5. มีความรูความสามารถในการสอนใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดี 
  6. มอบหมายงานใหนักศึกษาทําในปริมาณท่ีเหมาะสม 
  7. ตรวจงานและชี้แจงขอบกพรองของนักศึกษาในงานท่ีใหทํา 
  8. เปดโอกาสใหนักศึกษาคิดวิเคราะหแกไขปญหาและสรางสรรค 
  9. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามในเวลาเรียน 
  10. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามนอกเวลาเรียน 
  11. สอนเนี้อหาครบตามท่ีกําหนดไวในแผนการสอน 
  12. โดยภาพรวมนักศึกษาไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียนวิชานี้ 
  13. สงเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดูแลระเบียบวินัย และทําตนเปนตัวอยางท่ีดี 

2.  กลยุทธการประเมินการสอน 
 จากผลการเรียนในรูปของงานปฏิบัติ 
          จากการพูดคุยสังเกตุการณของกลุมผูสอน(ในรายวิชานี้มี 3 คน) 
          นอกจากนี้ยังมีการนําผลงานในรายวิชานี้แสดงตอนศ.ชั้นปอ่ืนๆในรูปของการแสดงงาน                 
และรวบรวมความคิดเห็นเพ่ือมาประเมินผลการสอน 

3.  การปรับปรุงการสอน 
 มีการนําเสนอผลจากขอ 1-2 ในการประชุมระดับสาขาวิชา และ 
ในระดับสาขาวิชาจัดใหมีการประชุม เพ่ือพิจารณาผลสรุปท่ีรวบรวมเสนอสาขาวิชา 
ในเวลาการจัดกิจกรรมในการระดมสมองและหาขอมูลเพ่ิมเติมเพ่ือปรับปรุงการสอน ดังนี้ 
1. สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
2. การวิจัยในและนอกชั้นเรียน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
 โดยการประเมินเปรียบเทียบงานปฏิบัติระหวางนศ.ในชั้นเรียนนี้ กับ ชันเรียนท่ีผานมา 
และในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ 
จาก การสอบถามนักศึกษา และการตรวจผลงานของนักศึกษา (โดยประเมินเปนระยะ 4-6สัปดาห/ครั้ง)  
          สําหรับระดับสาขามีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมดังนี้ 
1.การทวนสอบการใหคะแนนจากการสุมตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารยอ่ืนหรือผูทรงคุณวุฒิ  
ท่ีไมใชอาจารยประจําหลักสูตร 
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2. มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชาตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา  
โดยตรวจสอบหัวขอปฎิบัติ วิธีการใหคะแนนงานปฏิบัติ และผลงาน 

 

5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
           มีการประชุมนําเสนอผลการประเมินท่ีไดจาก 1 และ 2 เพ่ือนํามาระดมความคิดเพ่ือปรับปรุง 
จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา และ 
 
           ระดับสาขาฯมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและรายละเอียดวิชาเพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 
1.ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปหรือตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามขอ 4 
2.เปลี่ยนหรือสลับอาจารยผูสอนเพ่ือใหนักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกตความรูนี้กับปญหาท่ีมาจาก 
งานวิจัยของอาจารย 
 
 

******************************************************************** 
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