
รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง 
สาขาวิชา นิเทศศิลป กลุมวิชา นิเทศศิลป 
หลักสูตร ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขานิเทศศิลป 
หลักสูตรฉบับ พ.ศ. 2555 

ปการศึกษา 2556 ภาคการศึกษา 1 
รหัสวิชา 02046014 หนวยกิต 3(1-4-4) 
ชื่อรายวิชา ชื่อภาษาไทย ปฏิบัติการทางวิชาชีพ 

ชื่อภาษาอังกฤษ PROFESSIONAL WORKSHOP 
 
หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 
1. รหัสวิชาและชื่อวิชา 02046014 ปฏิบัติการทางวิชาชีพ 
2. จํานวนหนวยกิต 3(1-4-4) 
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา นิเทศศิลป วิชาบังคับ 
4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 1.อ.ไพบูลย ตระกูลใจดี 
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี.....4 
6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) ไมมี 
7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) ไมมี 
8. สถานท่ีเรียน คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

อาคาร.......อาคารเรียนรวมคณะสถาปตยกรรมศาสตร 
หอง บรรยาย 314 
วันท่ีสอน เสาร เวลา 09.00-15.00 น. 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด พฤษภาคม 2556 
 
หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

1. จุดมุงหมายรายวิชา 
1. ใหผูเรียนเขาใจขนาด,สัดสวนของกราฟฟกในสภาพแวดลอม 
2. ใหผูเรียนเขาใจและสามารถออกแบบกราฟฟกในสภาพแวดลอม และสื่อสารความหมายได 
3. รูจักวัสดุ, เทคนิคในการผลิตงานกราฟฟกในสภาพแวดลอม 

 
 
 
 
 
 
 



หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดําเนินการ 
1. คําอธิบายรายวิชา (ตามท่ีระบุไวในรายละเอียดหลักสูตร) 

รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย ปฏิบัติทางวิชาชีพ หนวยกิต 
 ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ PROFESSIONAL WORKSHOP 3(1-4-4) 
 คําอธิบายรายวิชาภาษาไทย 

การฝกอบรมทางดานวิชาชีพ เพ่ือฝกหัดนักศึกษาทํางานรวมกับผูเชี่ยวชาญทางดานสาขา
วิชาชีพนิเทศศิลป ภาพยนตรและวีดีโอ  และการถายภาพ  โดยเนื้อหาครอบคลุมถึงโครงการ  
ขอบเขตของงานอยางมีข้ันตอนเหมือนการทํางานจริง  ท้ังดานการออกแบบและการปฏิบัติการ
ในแตละสาขาวิชา  และมีการทํารายงานประเมินผลและสรุปงานแตละโครงการ 

 คําอธิบายรายวิชาภาษาอังกฤษ 
Professional training with experts in the fields of communication arts and 
design, films and videos, and photography, covering project planning, scope 
defining similar to actual projects (both in design and operation), and project 
evaluation and report. 

 
2. จํานวนชั่วโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 
ภาคบรรยาย บรรยาย 15 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา 
ภาคปฏิบัต ิ ฝกปฏิบัติงานภายในหองเรียน 60 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา 
ศึกษาดวยตนเอง การศึกษาดวยตนเอง 4 ชั่วโมงตอสัปดาห 
 
3. จํานวนชั่วโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 
-อาจารยประจํารายวิชา ประกาศเวลาใหคําปรึกษาภายในชั่วโมงเรียน 
-อาจารยประจํารายวิชา จัดเวลาใหคําปรึกษา เปนรายบุคคล หรือรายกลุมตามความตองการ 1 ชั่วโมงตอ
สัปดาห (เฉพาะรายท่ีตองการ) 
 
หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
1. คุณธรรมจริยธรรม 
 1.1 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองการพัฒนา 

1) ความตรงตอเวลา 
2) ความรับผิดชอบการทํางาน 
3) การไมขโมยหรือลอกเลียนแบบผลงานผูอ่ืน 

 1.2 วิธีการสอน 
1) ผูสอนสรางขอตกลงการเขาหองเรียนในสัปดาหแรกของการเรียน 
2) ผูสอนสรางขอตกลงการสงผลงานในสัปดาหแรกของการเรียน 
3) ผูสอนสรางขอตกลงการทําผลงานในสัปดาหแรกของการเรียน และสอดแทรกลงในเนื้อหา

บรรยาย 
 
 



 1.3 วิธีการประเมินผล 
1) เช็คชื่อกอนเขาเรียนทุกสัปดาห 
2) ผูสอนหักคะแนนผลงานท่ีสงลาชา   
3) ผูสอนไมตรวจผลงานท่ีลอกเลียนแบบมา  หรือขโมยผลงานจากผูอ่ืนมาสง 

2. ความรู  
 2.1 ความรูท่ีตองไดรับ 
 นักศึกษาตองรูและเขาใจในกระบวนการออกแบบบรรจุภัณฑดังตอไปนี้ 

1) แนวคิดในการออกแบบจากผูมีประสบการณอาชีพ 
2) การเตรียมการสําหรับการจัดสัมมนา 
3) การไดแสดงความคิดเห็นและการแลกเปลี่ยนประสบการณ 

 2.2 วิธีการสอน 
1) การเตรียมการสัมมนา 
2) การวิจารณและแสดงความคิดเห็น 

 2.3 วิธีการประเมินผล 
1) การเขารวมสัมมนา 

3. ทักษะทางปญญา 
 3.1 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 

1) การวิเคราะหขอมูล และการประยุกตขอมูลเพ่ือนํามาออกแบบโดยมีแนวคิด Concept ได
ตามท่ีตองการได 

 3.2 วิธีการสอน 
1) ยกตัวอยางของผลงานพรอมอธิบายกระบวมการคิดของตัวอยางนี้ 
2) ใหโจทยในการออกแบบใหนักศึกษาวิเคราะหขอมูลพรอมนําเสนอแนวคิดในการออกแบบคู

กับผลงานออกแบบ 
1.3 วิธีการประเมินผล 

1) จากการนําเสนอแนวคิด (Present) ในแตละ Project 
4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 4.1 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 

1) การทํางานเปนกลุม 
2) การนําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน 
3) การวิจารณและรวมอภิปรายผลงานผูอ่ืน 

 4.2 วิธีการสอน 
1) ใหนักศึกษาทํางานเปนกลุม  ผูสอนแนะนําการแบงตําแหนงหนาท่ี 
2) นักศึกษานําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน  ผูสอนวิจารณ  โตตอบกับนักศึกษา 
3) นักศึกษาวิจารณผลงานผูอ่ืน  ผูสอนรวมอภิปรายชี้แนะ 

 4.3 วิธีการประเมินผล 
1) ใหคะแนนการทํางานจากผลงาน 
2) ใหคะแนนการนําเสนอผลงาน 
3) ผูสอนสังเกตการวิจารณ โตตอบของนักศึกษา 



5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 

1) การคํานวณคาใชจายในการสัมมนา 
2) การใชคอมพิวเตอรในการคนควาขอมูล 
3) การคํานวณมาตราสวน  เชน การยอขยายภาพ   การแปลงภาพ 2 มิติ เปนรูปทรง 3 มิติ 

 5.2 วิธีการสอน 
1) ผูสอนบรรยายวิธีการคํานวณขนาด  สาธิตการสรางผลงาน 
2) ผูสอนแนะนําการใชคอมพิวเตอรในการคนควาขอมูล 

 5.3 วิธีการประเมินผล 
1) แบบฝกหัดภายในหองเรียน 
2) การนําเสนอขอมูลจากการสืบคน 
3) โครงงานสัปดาหสุดทายของการเรียน 

 
หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

 

สัปดาห
ท่ี 

หัวขอ/รายละเอียด จํานวน
ชั่วโมง 

การสอน 

กิจกรรมการเรียนการ
สอนและสื่อท่ีใช 

ผูสอน 

1 INTRODUTION รายวิชา 5  อ.ไพบูลย 
2 โครงการประกวดผลงานออกแบบฯ 5 Sketch อ.ไพบูลย 
3 โครงการประกวดผลงานออกแบบฯ 5 Present 1 

แกไขผลงาน 
อ.ไพบูลย 

4 โครงการประกวดผลงานออกแบบฯ 5 Present 2 
วิจารณ+สงผลงาน

ประกวด 

อ.ไพบูลย 

5 โครงการออกแบบจากผูประกอบการ  5 อธิบายโจทย 
โดยผูประกอบการ 

อ.ไพบูลย 

6 โครงการออกแบบจากผูประกอบการ 5 Sketch 
Present 

อ.ไพบูลย 

7 โครงการออกแบบจากผูประกอบการ 5 Present  
วิจารณผลงาน 

อ.ไพบูลย 

8 บรรยายพิเศษจากผูเชี่ยวชาญ  
หัวขอ “การนําเสนอ Proposal ดานออกแบบ” 

5 ฟงบรรยายพิเศษ 
โดยวิทยากร 

อ.ไพบูลย 

9 บรรยายพิเศษจากผูเชี่ยวชาญ 
หัวขอ “การคิดและสรางสรรคงานออกแบบ” 

5 ฟงบรรยายพิเศษ 
โดยวิทยากร 

อ.ไพบูลย 

10 หัวขอศิลปนิพนธ (การคัดสรรท้ังขอ, Topic) 5 คิดประเด็นหัวขอ อ.ไพบูลย 
11 ชื่อหัวขอศิลปนิพนธ 5 ตั้งชื่อ  อ.ไพบูลย 



ศิลปะนิพนธของตนเอง 
12 นําเสนอหัวขอศิลปนิพนธ (กลุมสื่อสิ่งพิมพ) 5 Present อ.ไพบูลย 
13 นําเสนอหัวขอศิลปนิพนธ (กลุมโฆษณา) 5 Present อ.ไพบูลย 
14 นําเสนอหัวขอศิลปนิพนธ (กลุมมัลติมีเดีย) 5 Present อ.ไพบูลย 
15 สัมมนาหัวขอศิลปนิพนธจากอาจารยประจํา

หลักสูตร 
5 สัมมนา อ.ไพบูลย 

 
2. แผนการประเมินการเรียนรู 

กิจกรรมท่ี ผลการเรียนรู วิธีการประเมินผล สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการ
ประเมินผล (%) 

สงผลงานเขา
ประกวดตางๆ 

ไดทักษะทางดานการ
ออกแบบ 

ผลงาน สัปดาหท่ี 1 25 

ผลงานออกแบบ 
จาก Brief 

ฝกกระบวนการตีโจทย
ทางความคิด 

ผลงาน สัปดาหท่ี 5 25 

การคิดหัวขอ 
ศิลปนิพนธ 

ไดทักษะการคิดอยาง
เปนข้ันตอน มีเหตุมีผล 

ผลงาน สัปดาหท่ี 10 25 

การเขารวมฟง
บรรยายและการ

กิจกรรมใน
หองเรียน 

ไดแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นเพ่ือทัศนคติ

ใหมๆ  

ผลงาน  25 

 
การพิจารณาเกณฑผานในรายวิชาผูเรียนจะตอง 

1. มีเวลาเขาชั้นเรียนไมต่ํากวารอยละ 80 ของเวลาเรียนท้ังหมด หากเวลาเรียนไมพอตามท่ี
กําหนดจะพิจารณาผลเปนตกเนื่องจากเวลาเรียนไมพอ ไมมีสิทธิ์สอบ โดยไดรับคาระดับ
คะแนน Fa (Failed, Insufficient Attendance) 

2.  ผูเรียนจะตองมีคะแนนรวมท้ังรายวิชาไมต่ํากวารอยละ 50 ของคะแนนรวมท้ังหมด 
3. ผูท่ีผานเกณฑขอ 2 จะไดรับคาระดับคะแนนตามเกณฑ ดังนี้ 

  คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป  จะไดคาระดับคะแนน A 
  คะแนนรอยละ 75-79  จะไดคาระดับคะแนน B+ 
  คะแนนรอยละ 70-74  จะไดคาระดับคะแนน B 
  คะแนนรอยละ 65-69  จะไดคาระดับคะแนน C+ 
  คะแนนรอยละ 60-64  จะไดคาระดับคะแนน C 
  คะแนนรอยละ 55-59  จะไดคาระดับคะแนน D+ 
  คะแนนรอยละ 50-54  จะไดคาระดับคะแนน D 
  คะแนนต่ํากวารอยละ 50  จะไดคาระดับคะแนน F 
 
 
 



หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ตําราและเอกสารหลัก 
2. เอกสารและขอมูลสําคัญ 
3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

 
หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการรายวิชา 
1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ใหนักศึกษาทําการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาผานทางระบบประเมินการสอนท่ีจัดข้ึน โดยมี
หัวขอในการประเมินดังนี้ 
 1. มีการแจงใหนักศึกษาทราบกฎเกณฑและรายละเอียดของการเรียนการสอน 
  2. ตรงตอเวลาในการสอน 
  3. เขาสอนครบตามท่ีกําหนด 
  4. ใชสื่อการสอนท่ีชวยใหเขาใจดีข้ึน 
  5. มีความรูความสามารถในการสอนใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดี 
  6. มอบหมายงานใหนักศึกษาทําในปริมาณท่ีเหมาะสม 
  7. ตรวจงานและชี้แจงขอบกพรองของนักศึกษาในงานท่ีใหทํา 
  8. เปดโอกาสใหนักศึกษาคิดวิเคราะหแกไขปญหาและสรางสรรค 
  9. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามในเวลาเรียน 
  10. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามนอกเวลาเรียน 
  11. สอนเนี้อหาครบตามท่ีกําหนดไวในแผนการสอน 
  12. โดยภาพรวมนักศึกษาไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียนวิชานี้ 
  13. สงเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดูแลระเบียบวินัย และทําตนเปนตัวอยางท่ีดี 
2. กลยุทธการประเมินการสอน 
 - การสังเกตการณสอนของผูสอน 
 - ผลงานนักศึกษา 
 
 


