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รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั 

คณะ    สถาปัตยกรรมศาสตร์ 

สาขาวิชา    การออกแบบ 

หมวดท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 

 02296215     การเขียนบทภาพยนตร์ 

      Screen Writing 

2. จาํนวนหน่วยกิต 

 3 หน่วยกิต (1-4) 

 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

หลกัสตูรท่ีใช้ 

 หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต  สาขาวิชาภาพยนตร์และดจิิทลั มีเดีย 

ประเภทของรายวิชา 

  วิชาศกึษาทัว่ไป     วิชาพืน้ฐานวิชาชีพ 

  วิชาบงัคบัเรียน     เลือกแขนงวิชาภาพยนตร์ 

  เลือกแขนงวิชาดจิิทลั มีเดีย   วิชาเลือก 

  วิชาเลือกเสรี     วิชาอ่ืนๆ  

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 

 อาจารย์กิตต ิศรมณี 

 อาจารย์สวุรรณณี สรุเชษฐคมสนั 

 

5. ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน 

 ภาคการศกึษาท่ี 1  ชัน้ปีท่ี 2 

6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน  (Pre-requisite)  (ถ้ามี) 

 ไมมี่ 
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7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน  (Co-requisites)  (ถ้ามี) 

 ไมมี่ 

8. สถานท่ีเรียน   

 อาคารปฏิบตักิารโรงถ่ายภาพยนตร์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

เจ้าคณุทหารลาดกระบงั  

9. วันท่ีจัดทาํหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 

 วนัท่ี 31 ตลุาคม 2555 

 

หมวดท่ี 2   จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1. นกัศกึษาได้รับความรู้พืน้ฐานของการเขียนบทภาพยนตร์                                                      

2. นกัศกึษาสามารถถ่ายทอดความรู้และจินตนาการเป็นบทภาพยนตร์ฉบบัสมบรูณ์ซึง่สามารถ

นําไปใช้ถ่ายทําภาพยนตร์ได้จริง 

 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

อุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยประสบปัญหาเร่ืองการขาดแคลนนักเขียนบทภาพยนตร์ระดับ

คณุภาพเสมอมา การเขียนบทภาพยนตร์เป็นรายวิชาท่ีมุ่งเน้นพฒันานกัศกึษาให้มีศกัยภาพด้านการเขียนบท

ภาพยนตร์ในระดบัดี ปลูกฝังให้นกัศึกษารักการอ่าน มีความสามารถในการคดัเลือก แยกแยะ พฒันา และ

วิเคราะห์ ประเดน็ท่ีนา่สนใจของมนษุย์และเร่ืองราวตา่งๆท่ีมีอยู่อย่างหลากหลายในสงัคมเพ่ือนํามาใช้ตอ่ยอด

ความคิดพฒันาเป็นบทภาพยนตร์อย่างมีศิลปะ รายวิชาจําเป็นต้องมีการปรับปรุงเนือ้หาการสอนอยู่อย่าง

สม่ําเสมอเพ่ือตอบสนองความคิดท่ีเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลาของมนษุย์และสงัคมโลก ทัง้นีเ้พ่ือให้นกัศกึษา

สามารถนําเสนอแนวความคดิตอ่สงัคมผา่นบทภาพยนตร์ได้อยา่งนา่สนใจเฉียบคม 

 

หมวดท่ี 3   ลักษณะและการดาํเนินการ 

1. คาํอธิบายรายวิชา  

 ศกึษาศิลปะการเขียนบทภาพยนตร์ โดยฝึกหดัให้รู้จกัการวางโครงเร่ือง และสาระสําคญั

ของเร่ืองเพ่ือสร้างจินตนาการในการถ่ายทอดอย่างมีประสิทธิภาพจริงจงัและเหมาะสมกับเหตผุล โดยมี

การพฒันาการเขียนบทอย่างตอ่เน่ืองเป็นระยะจนกระทัง่เสร็จสิน้สมบูรณ์สามารถนําไปใช้ในการถ่ายทํา

ภาพยนตร์ได้จริง  
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2. จาํนวนช่ัวโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฎิบตังิาน

ภาคสนาม/การฝึกงาน 

ศกึษาด้วยตนเอง 

บรรยาย 1 ชัว่โมงตอ่

สปัดาห์  

(15 ชัว่โมงตอ่ภาคการ 

ศกึษา) 

สอนเสริมตามความ 

ต้องการของนกัศกึษา 

เฉพาะราย 

มีการฝึกปฏิบตังิาน 

4 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ 

(60 ชัว่โมงตอ่ภาค

การศกึษา) 

การศกึษาด้วยตนเอง          

4 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ 

(60 ชัว่โมงตอ่ภาค

การศกึษา) 

 

3. จํานวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็น

รายบุคคล 

 -  อาจารย์ประจํารายวิชา ประกาศเวลาให้คําปรึกษาผา่นเว็บไซต์คณะ 

 - อาจารย์จดัเวลาให้คําปรึกษาเป็นรายบคุคล หรือ รายกลุม่ตามความต้องการ 1 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์   

(เฉพาะรายท่ีต้องการ) 

 

หมวดท่ี 4   การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

 กําหนดให้นกัศกึษาเข้าเรียนและสง่งานในชัน้เรียนตามเวลาท่ีกําหนด และมีการตรวจสอบข้อมลู

ของงานท่ีสง่วา่เป็นของนกัศกึษาเองหรือไม ่

 คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพัฒนา 

1) มีวินยั อดทน ตรงตอ่เวลา ซ่ือสตัย์ และมีความรับผิดชอบในการพฒันาตนเอง 

2) มีคณุธรรมและจริยธรรมตอ่จรรยาบรรณวิชาชีพส่ือสารมวลชน 

3) มีความตระหนกัรู้ตอ่การไมล่ะเมิดลิขสิทธ์ิทางปัญญาและทางทรัพย์สินของผู้ อ่ืน 

วิธีการสอน 

1) มีการยกตวัอยา่งและการอบรมเพ่ือให้ผู้ เรียนตระหนกัถึงจริยธรรมของนกัเขียน

ภาพยนตร์ตลอดหลกัสตูร 

2) มีการพดูคยุแลกเปล่ียนทศันคตเิก่ียวกบัวิกฤตจิริยธรรมในสงัคมระหวา่งผู้ เรียนและ

ผู้สอนเพ่ือให้ตระหนกัรู้ถึงจริยธรรมของนกัเขียนบทภาพยนตร์ท่ีต้องตระหนกัตอ่มวลชน 

  วิธีการประเมินผล 

1) วดัและประเมินความมีวินยั ตรงตอ่เวลา ซ่ือสตัย์ และมีความรับผิดชอบในการ

พฒันาตนเอง 

2) วดัและประเมินจากผลงานสร้างสรรค์ของผู้ เรียน 
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2. ความรู้ 

 ความรู้ท่ีต้องได้รับ 

 นกัศกึษาต้องมีความรู้เก่ียวกบัศลิปะการเขียนบทภาพยนตร์ ทัง้ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบตัิ ซึ่ง

เป็นสิ่งท่ีจําเป็นสําหรับการประกอบอาชีพ ดงันัน้มาตรฐานความรู้ต้องประกอบด้วยสิ่งตอ่ไปนี ้

1) มีความรู้และเข้าใจทฤษฎีและหลกัการท่ีสําคญัทางศลิปะการเขียนบทภาพยนตร์ 

2) มีความรู้ ความชํานาญการภาคปฏิบตัเิชิงวิชาชีพภาพยนตร์ โดยสามารถอธิบาย

แนวความคิด ท่ีมาของผลงานสร้างสรรค์ของตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 วิธีการสอน 

  ใช้การเรียนการสอนโดยเน้นหลกัการทางทฤษฎี และการปฏิบตัเิพ่ือทดลองนําทฤษฎีไปใช้งาน          

โดยเหมาะสม   มีการอภิปรายระหว่างผู้ เรียนและผู้สอนเพ่ือพฒันาความคิดตลอดหลกัสตูร นกัศกึษาจะได้

ฝึกฝนตัง้แตก่ารเร่ิมสร้างแนวความคิดโดยใช้แผนผงัความคิด(Mind Map) การค้นคว้าข้อมลูตา่งๆ การฝึก

เขียนเร่ืองสัน้รูปแบบต่างๆ การจดัการโครงสร้างของบทภาพยนตร์ การสร้างและออกแบบตวัละคร การ

เขียนบทภาพยนตร์ โดยนกัศึกษาจะต้องสามารถเขียนบทภาพยนตร์ฉบบัสมบรูณ์เพ่ือนําไปใช้ในการถ่าย

ทําภาพยนตร์ได้จริง 

 วิธีการประเมินผล 

ประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและการปฏิบตัิของนกัศกึษาในด้านตา่ง ๆ คือ                                         

     1)  ทดสอบจากผลงานสร้างสรรค์ท่ีได้รับมอบหมาย 

                   2)  การสอบกลางภาคและปลายภาคเรียน                          

                   3)  ประเมินจากผลงานสร้างสรรค์ 

3. ทักษะทางปัญญา 

 ทักษะทางปัญญาท่ีต้องพัฒนา 

   นกัศึกษาต้องสามารถนําความรู้และทกัษะท่ีได้จากการเรียนไปประกอบวิชาชีพได้ภาย

หลังจากจบการศึกษา ซึ่งจําเป็นต้องแข่งขันกับตลาดโลก จึงต้องเน้นให้นักศึกษามีความเข้มข้นด้าน

ความคิดสร้างสรรค์เป็นสําคญั ตลอดจนมีความรู้ทางทฤษฎีตา่ง  ๆ  ในการสร้างสรรค์ผลงานบทภาพยนตร์

ระดบัดี นกัศกึษาจงึจะสามารถมีศกัยภาพในการแขง่ขนักบัผู้ อ่ืน เม่ือสําเร็จการศกึษา ดงันี ้

  1)  มีวิธีคดิวิธีสร้างสรรค์ผลงานอยา่งเป็นระบบ                    

   2)  สามารถนําความรู้ไปประยกุต์ใช้ผลิตผลงานภาพยนตร์ 

            และดจิิทลั มีเดียได้อยา่งมีความคดิสร้างสรรค์                  

3) สามารถนําความรู้และทกัษะด้านการสร้างสรรค์ผลงานบทภาพยนตร์เพ่ือนําไปใช้

ประกอบอาชีพในอตุสาหกรรมภาพยนตร์และดจิิทลั มีเดีย ได้ 
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 วิธีการสอน 

1) ให้นกัศกึษาฝึกฝนกระบวนการคิดเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานบทภาพยนตร์ผา่น

ประเดน็ตา่งๆท่ีน่าสนใจของสงัคมในขณะนัน้ 

2) การฝึกปฏิบตังิานนอกสถานท่ีร่วมกนัเพ่ือพฒันาบทภาพยนตร์ 

3) ให้นกัศกึษาฝึกฝนและพฒันางานบทภาพยนตร์จนเสร็จสมบรูณ์ 

 

 วิธีการประเมินผล 

  ประเมินตามผลงานและการปฏิบตัิของนักศึกษาได้แก่ ผลงานสร้างสรรค์บทภาพยนตร์ 

สปัดาห์ละ 1 ชิน้ รวม 15 ชิน้ ตลอดภาคการศกึษา 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบท่ีต้องพัฒนา 

  ภายหลงัสําเร็จการศึกษา นกัศึกษาต้องออกไปประกอบอาชีพกบับุคคลท่ีหลากหลาย ทัง้

ในฐานะผู้บงัคบับญัชาและผู้ใต้บงัคบับญัชา ดงันัน้ทกัษะในการปรับตวัให้เข้ากบัผู้ ร่วมงานจึงเป็นสิ่งสําคญั 

ดงันัน้ผู้สอนจงึจําเป็นต้องหาวิธีการเพ่ือให้นกัศกึษามีคณุสมบตัดิงัตอ่ไปนี ้

1) นกัศกึษาสามารถทํางานเป็นทีมได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

2) - 

3) มีความรับผิดชอบตอ่ภาระหน้าท่ีของตนเอง                                                  

4) มีความรับผิดชอบตอ่การตดัสินใจและการกระทําของตนเอง 

 วิธีการสอน 

  ฝึกการทํางานเป็นรายบคุคลทัง้ในชัน้เรียนและกิจกรรมภาคสนาม 

 วิธีการประเมินผล 

  สามารถประเมินได้จากการนําเสนอผลงานในชัน้เรียน การสัมภาษณ์ การสอบถาม

โดยตรง ตลอดจนสงัเกตจากพฤตกิรรมท่ีแสดงออกในการทํากิจกรรมนัน้ ๆ  

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพัฒนา  

      

1) มีทกัษะในการสืบค้นข้อมลูทางสารสนเทศตา่ง ๆ ด้วยการใช้อินเทอร์เน็ต           

2)  -  
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 วิธีการสอน                                                                                                                   

  จดักิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาท่ีเก่ียวกบัการใช้งานและการคิดวิเคราะห์เชิงตวัเลข โดย

สร้างสถานการณ์เสมือนจริง และการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสม และเรียนรู้เทคนิคการประยกุต์เทคโนโลยี

สารสนเทศในหลากหลายสถานการณ์ 

 วิธีการประเมินผล 

  ประเมินจากงานท่ีได้รับมอบหมายและความสามารถในการอธิบาย ข้อจํากดัและเหตผุล

ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตา่ง ๆ ในชัน้เรียน และการสอบ 

หมวดท่ี 5   แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อการสอน/รายละเอียด 

 

จํานวน

ชัว่โมง 

กิจกรรมการสอน/ส่ือ

การสอน 

อาจารย์ผู้สอน 

1 ชีแ้จงเนือ้หารายวิชา  

กรอบการเรียนการสอน 

การวดัประเมินผล 

บรรยาย(หนึง่ชัว่โมง)เร่ือง 

- ความสําคญัของบทภาพยนตร์ 

- บทภาพยนตร์ขนาดสัน้ 

(อ.สวุรรณณี) 

ฝึกปฏิบตัใินชัน้เรียน( 3 ชัว่โมง) 

หวัข้อการทําแผนผงัความคิด (Mind Map) 

(อ.กิตติ, อ.สวุรรณณี) 

 

 

 

5 การทําแผนผงั

ความคดิ 

(Mind Map) 

ส่ือการสอน : 

บทความ/บทเพลง/ 

VDO Clips 

(งานเด่ียว) 

แบบฝึกหดั : 

เขียนเร่ืองสัน้จาก

หวัข้อท่ีกําหนด 

ให้นกัศกึษาเลือก

หนงัสือสําหรับอ่าน

นอกเวลาคนละหนึง่

เลม่ ความยาวอยา่ง

น้อยเลม่ละ 150 หน้า  

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 

2 บรรยาย(หนึง่ชัว่โมง)เร่ือง 

- ประเภทของภาพยนตร์ 

- ฉายภาพยนตร์ตวัอยา่ง 

(อ.สวุรรณณี) 

5 การเขียนโครงเร่ือง 

(Plot)และประเดน็ 

(Theme)ตามประเภท 

ของภาพยนตร์ 

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 



 7 มคอ.3 
 

02296215 การเขียนบทภาพยนตร หลักสตูร ศป.บ. ภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย คณะสถาปตยกรรมศาสตร สจล.   
 

ฝึกปฏิบตัใินชัน้เรียน( 3 ชัว่โมง) 

หวัข้อการเขียนโครงเร่ือง 

(Plot)และประเดน็ (Theme)ตามประเภท 

ของภาพยนตร์(งานเด่ียว) 

(อ.กิตติ, อ.สวุรรณณี) 

 

(งานเด่ียว) 

แบบฝึกหดั : เขียน

เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ี

กําหนด 

นกัศกึษานําเสนอ

หนงัสือนอกเวลา 

3 บรรยาย(หนึง่ชัว่โมง)เร่ือง 

- โครงสร้างของบทภาพยนตร์(Structure) 

(อ.สวุรรณณี) 

ฝึกปฏิบตัใินชัน้เรียน( 3 ชัว่โมง) 

หวัข้อการเขียนโครงสร้างจากสิ่งของใกล้

ตวั(งานเด่ียว) 

(อ.กิตต,ิ อ.สวุรรณณี) 

5 การเขียนโครงสร้าง

จากสิ่งของใกล้ตวั 

(งานเด่ียว) 

แบบฝึกหดั : เขียน

เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ี

กําหนด 

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 

4 บรรยาย(หนึง่ชัว่โมง)เร่ือง 

- การเตรียมตวัเพ่ือการเขียนบทภาพยนตร์ 

  (Preparation for Film Script Writing) 

- การศกึษาค้นคว้าเพ่ือการเขียนบท

ภาพยนตร์  

  (Research for Film Script Writing) 

(อ.สวุรรณณี) 

ฝึกปฏิบตัใินชัน้เรียน( 3 ชัว่โมง) 

หวัข้อเขียนเร่ืองจากข้อมลูท่ีค้นคว้า 

(อ.กิตต,ิ อ.สวุรรณณี) 

5 การศกึษาค้นคว้า

ข้อมลู เพ่ือการเขียน

บท 

ภาพยนตร์(งานเด่ียว) 

แบบฝึกหดั : เขียน

เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ี

กําหนด 

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 

5 บรรยาย(หนึง่ชัว่โมง)เร่ือง 

- การออกแบบตวัละคร(Character) 

- ฉายตวัอยา่งตวัละคร 

(อ.กิตติ) 

ฝึกปฏิบตัใินชัน้เรียน( 3 ชัว่โมง) 

หวัข้อการออกแบบตวัละคร(Character) 

(งานกลุม่) 

(อ.กิตต,ิ อ.สวุรรณณี) 

5 การออกแบบตวัละคร 

(Character) 

(งานกลุม่) 

แบบฝึกหดั : เขียน

เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ี

กําหนด 

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 
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6 บรรยาย(หนึง่ชัว่โมง)เร่ือง 

- ความขดัแย้ง/ ปมปัญหา(Conflict) 

- ฉายตวัอยา่ง Conflict: ขา่วVDO Clips 

(อ.กิตติ) 

ฝึกปฏิบตัใินชัน้เรียน( 3 ชัว่โมง) 

หวัข้อการสร้างสรรค์ความขดัแย้ง/ปม

ปัญหา (Conflict)(งานเด่ียว) 

(อ.กิตติ, อ.สวุรรณณี) 

5 การสร้างสรรค์ความ

ขดัแย้ง/ปมปัญหา 

(Conflict)(งานเด่ียว) 

แบบฝึกหดั : เขียน

เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ี

กําหนด 

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 

7 บรรยาย(หนึง่ชัว่โมง)เร่ือง 

- การกระทํา/พฤตกิรรม/สถานการณ์    

   (Action) 

- ฉายตวัอยา่ง Action 

(อ.กิตติ) 

ฝึกปฏิบตัใินชัน้เรียน( 3 ชัว่โมง) 

หวัข้อ การออกแบบการ กระทํา/

พฤตกิรรม/ สถานการณ์(Action) 

(งานเด่ียว) 

(อ.กิตต,ิ อ.สวุรรณณี) 

5  การออกแบบการ 

กระทํา/พฤตกิรรม/  

สถานการณ์(Action) 

(งานเด่ียว) 

แบบฝึกหดั : เขียน

เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ี

กําหนด 

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 

8  บรรยาย(หนึง่ชัว่โมง)เร่ือง 

- จดุพลิกผนั/จดุหกัเห (Plot Point) 

(อ.สวุรรณณี) 

ฝึกปฏิบตัใินชัน้เรียน( 3 ชัว่โมง) 

หวัข้อการออกแบบจดุพลิก ผนั/จดุหกัเห 

(Plot Point)(งานเด่ียว) 

(อ.กิตติ, อ.สวุรรณณี) 

5 การออกแบบจดุพลิก 

ผนั/จดุหกัเห 

(Plot Point) 

(งานเด่ียว) 

แบบฝึกหดั : เขียน

เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ี

กําหนด 

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 

9 บรรยาย(หนึง่ชัว่โมง)เร่ือง 

- ประเด็น (Theme) 

-โครงเร่ือง (Plot) 

(อ.กิตติ) 

ฝึกปฏิบตัใินชัน้เรียน( 3 ชัว่โมง) 

หวัข้อการสร้างสรรค์ประเดน็ 

5 การสร้างสรรค์

ประเดน็ 

(Theme) 

และโครงเร่ือง(Plot) 

(งานเด่ียว) 

แบบฝึกหดั : เขียน

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 
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(Theme)และโครงเร่ือง(Plot)(งานเด่ียว) 

(อ.กิตต,ิ อ.สวุรรณณี) 

เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ี

กําหนด 

10 บรรยาย(หนึง่ชัว่โมง)เร่ือง 

- Paradigm 

- โครงเร่ืองขนาดยาว(Treatment) 

(อ.สวุรรณณี) 

ฝึกปฏิบตัใินชัน้เรียน( 3 ชัว่โมง) 

หวัข้อการสร้างสรรค์ Paradigm 

(งานเด่ียว) 

การเขียนโครงเร่ืองขนาดยาว(Treatment) 

(อ.กิตติ, อ.สวุรรณณี) 

5 การสร้างสรรค์ 

Paradigm 

(งานเด่ียว) 

การเขียนโครงเร่ือง 

ขนาดยาว

(Treatment) 

แบบฝึกหดั : เลือก

จากเร่ืองสัน้ท่ีเขียนมา 

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 

11 บรรยาย(หนึง่ชัว่โมง)เร่ือง 

- การเขียน Screenplay  

- การเขียน Shooting Script 

 (อ.สวุรรณณี) 

ฝึกปฏิบตัใินชัน้เรียน( 3 ชัว่โมง) 

หวัข้อการเขียน Screenplay 

(อ.กิตต,ิ อ.สวุรรณณี) 

5  การเขียน 

Screenplay 

 (งานเด่ียว) 

แบบฝึกหดั : เลือก

จากเร่ืองสัน้ท่ีเขียนมา 

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 

12 ไมมี่การบรรยาย  

นกัศกึษาเสนอผลงานเขียนบทภาพยนตร์ 

: บทร่างภาพยนตร์ 

(อ.กิตติ, อ.สวุรรณณี) 

5 การเขียน Screenplay 

 (งานเด่ียว) 

แบบฝึกหดั : เลือก

จากเร่ืองสัน้ท่ีเขียนมา 

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 

13 ไมมี่การบรรยาย  

นกัศกึษาเสนอผลงานเขียนบทภาพยนตร์ 

: การพฒันาบทภาพยนตร์ ครัง้ท่ี 1 

(อ.กิตต,ิ อ.สวุรรณณี) 

5 การเขียน Screenplay 

(งานเด่ียว) 

แบบฝึกหดั : เลือก

จากเร่ืองสัน้ท่ีเขียนมา 

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 

14 ไมมี่การบรรยาย  

นกัศกึษาเสนอผลงานเขียนบทภาพยนตร์ 

: การพฒันาบทภาพยนตร์ ครัง้ท่ี 2 

(อ.กิตติ, อ.สวุรรณณี) 

 

5 การเขียน Screenplay 

 (งานเด่ียว) 

แบบฝึกหดั : เลือก

จากเร่ืองสัน้ท่ีเขียนมา 

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 
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15 ไมมี่การบรรยาย  

นกัศกึษาเสนอผลงานเขียนบทภาพยนตร์ 

: บทภาพยนตร์ฉบบัสมบรูณ์ 

: ผลงานภาพยนตร์หนึง่ฉากจากบท

ภาพยนตร์ 

สรุปผลงาน วิจารณ์ และ ประเมินผล 

สอบปลายภาค 

5 รายงานรวบรวม

ผลงานตลอดภาค

การศกึษา 

อ.กิตต ิ

อ.สวุรรณณี 

 
2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

 

กิจกรรม ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สปัดาห์ท่ี

ประเมิน 

สดัสว่นของการ

ประเมิน 

1. นกัศกึษาสามารถจดัระบบ

แผนผงัความคดิ (Mind 

Map) 

สง่งาน 

- Mind Map 

- เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ีกําหนด 

2 5% 

2. นกัศกึษามีความรู้พืน้ฐาน

เก่ียวกบัประเภทของ 

ภาพยนตร์(Genre) 

สง่งาน 

- เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ีกําหนด 

3 5% 

3. นกัศกึษาสามารถสร้างเร่ือง

จากโครงสร้างจากสิ่งของ

ใกล้ตวั(Structure) 

สง่งาน 

- เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ีกําหนด 

4 5% 

4. นกัศกึษามีความเข้าใจและ

ตระหนกัถึงความสําคญัของ

การค้นคว้าข้อมลู 

(Research) 

สง่งาน 

- เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ีกําหนด 

 

5 5% 

5. นกัศกึษาสามารถออกแบบ

ตวัละครได้ (Character) 

สง่งาน 

- เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ีกําหนด 

6 5% 

6. นกัศกึษาสามารถออกแบบ

ความขดัแย้ง/ 

สง่งาน 

- เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ีกําหนด 

7 5% 
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ปมปัญหา(Conflict)ของเร่ือง

ได้ 

 

7. นกัศกึษาสามารถออกแบบ

การกระทํา/ 

พฤตกิรรม/สถานการณ์

(Action)ของเร่ืองได้ 

สง่งาน 

- เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ีกําหนด 

 

8 5% 

8. สอบกลางภาค 

 

จากหนงัสือนอกเวลา ด้วยวิธี

สอบสมัภาษณ์ 

8 10% 

9. นกัศกึษาสามารถสร้างสรรค์

ประเดน็(Theme)และโครง

เร่ือง(Plot) 

สง่งาน 

- เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ีกําหนด 

10 5% 

10. นกัศกึษาสามารถออกแบบ

จดุพลิกผนั/ 

จดุหกัเห(Plot Point)ของเร่ือง

ได้ 

สง่งาน 

- เร่ืองสัน้จากหวัข้อท่ีกําหนด 

11 5% 

11. นกัศกึษาสามารถสร้าง

Paradigmได้ 

สง่งาน 

- Paradigm 

12 5% 

12. นกัศกึษาสามารถเขียนโครง

เร่ืองขนาดยาวได้ 

(Treatment) 

สง่งาน 

- Treatment 

13 5% 

13. นกัศกึษาสามารถพฒันาบท

เป็นScreenplay ได้ 

สง่งาน 

- Screenplay 

15 20% 

14. ผลงานภาพยนตร์หนึง่ฉาก

จากบทภาพยนตร์ฉบบั

สมบรูณ์ (Screen Test) 

สง่งานภาพยนตร์หนึง่ฉากจาก

บทภาพยนตร์ฉบบัสมบรูณ์ 

(Screen Test) 

16 15% 
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตาํราและเอกสารหลัก 

รักศานต์ วิวฒัน์สินอดุม. Uป้ันบทสะกดหนัง. U กรุงเทพฯ: อาทิตย์สนิทจนัทร์2548, 

Egri, Lajos. UThe Art of Dramatic Writing,U New York: Simon and Schuster, 1960.  

Viki King. UHow To Write A Movie In 21 Days: The Inner Movie MethodU, Harper & Row 

Publishers, 1988. 

Stern, Jerome. UMaking Sharply Fiction. U New York: Norton 1991. 

Pat Cooper and Ken Dancyger. UWriting the Short Film U, Focal Press, 1994. 

Mckee, Robert.U Story: Substance, Structure, Style and Principles of Screenwriting. UNew 

York: Harper Collins, 1997. 

Burroway, Janet. UWriting Fiction: A Guide to Narrative Craft,U 5th ed. New York: Harper  

Collins, 1999.  

Claudia, Hunter Johnson. UCrafting Short Screenplays that Connect U, Focal Press, 2000.  

Michael Halperin. UWriting The Second Act Building Conflict And Tension In Your Film 

ScriptU, McNaughton & Gunn Inc., 2000. 

Ken Dancyger. UGlobal ScriptwritingU, Focal Press, 2001. 

Marilyn Beker. UScreenwriting With A Coincidence: Ethics for Screenwriters U, Lawrence 

Erlbaum Associates, Inc., 2004. 

 

2. เอกสารและข้อมูลสาํคัญ 

ธิดา ผลิตผลการพิมพ์ U ป้ันหนังเป็นตัว:แปลจาก Which Lie Did I Tell by William GoldmanU, 

กรุงเทพฯ: คนทําหนงัสือ, 2547 

Erik Joseph. UHow To Enter Screenplay Contests & Win!, U Lone Eagle, 1997.   

Elliot Grove. URaindance Writers’ Lab: Write+Sell The Hot Screenplay,U Plant A Tree, 2001. 

Neill D. Hicks. UWriting The Action-Adventure Film U, McNaughton & Gunn Inc., 2002. 

Michael Halperin. UWriting The Killer Treatment U, McNaughton & Gunn Inc., 2002. 

Ken Dancyger and Jeff Rush. UAlternative Scriptwriting: Successfully Breaking The Rules,U 

Focal Press 2002 . 

Kathie Fong Yoneda. UThe Script-Selling GameU, McNaughton & Gunn Inc., 2002. 

Mark Jancovich. UHorror: The Film Reader,U Routledge, London, 2002. 
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Llouyd Kaufman. UHow to make your own damn movie: Secret of the renegade director, U 

New York, 2003. 

Stuart Hyde. UIdea To Script: Storytelling for Today’s MediaU, Pearson Education Inc., 2003. 

 

3. เอกสารและข้อมูลแนะนํา 

- www.screenwriting.info/ 

- 0TUwww.writerswrite.com/screenwriting/ U0T 

- 0TUwww.screenwriting.com/U0T 

-  www.screenwritingbasics.com/ 

 

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดาํเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศกึษา 

 ให้นกัศกึษาทําการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาผ่านทางระบบประเมินการสอนท่ีจดัขึน้ โดยมี

หวัข้อในการประเมินดงันี ้

  1. มีการแจ้งให้นกัศกึษาทราบกฎเกณฑ์และรายละเอียดของการเรียนการสอน 

  2. ตรงตอ่เวลาในการสอน 

  3. เข้าสอนครบตามท่ีกําหนด 

  4. ใช้ส่ือการสอนท่ีชว่ยให้เข้าใจดีขึน้ 

  5. มีความรู้ความสามารถในการสอนให้นกัศกึษาเข้าใจเนือ้หาได้ดี 

  6. มอบหมายงานให้นกัศกึษาทําในปริมาณท่ีเหมาะสม 

  7. ตรวจงานและชีแ้จงข้อบกพร่องของนกัศกึษาในงานท่ีให้ทํา 

  8. เปิดโอกาสให้นกัศกึษาคิดวิเคราะห์แก้ไขปัญหาและสร้างสรรค์ 

  9. เปิดโอกาสให้นกัศกึษาซกัถามในเวลาเรียน 

  10. เปิดโอกาสให้นกัศกึษาซกัถามนอกเวลาเรียน 

  11. สอนเนีอ้หาครบตามท่ีกําหนดไว้ในแผนการสอน 

  12. โดยภาพรวมนกัศกึษาได้รับความรู้เพิ่มขึน้จากการเรียนวิชานี ้

  13. สง่เสริมคณุธรรม จริยธรรม ดแูลระเบียบวินยั และทําตนเป็นตวัอย่างท่ีดี 

 

 

http://www.writerswrite.com/screenwriting/
http://www.screenwriting.com/


 14 มคอ.3 
 

02296215 การเขียนบทภาพยนตร หลักสตูร ศป.บ. ภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย คณะสถาปตยกรรมศาสตร สจล.   
 

2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 

 ในการเก็บข้อมลูเพ่ือประเมินการสอน ได้มีกลยทุธ์ ดงันี ้

 1. การสงัเกตการณ์สอนของผู้ ร่วมทีมการสอน 

 2. ผลงานนกัศกึษา 

 3. ผลการสอบ 

3.  การปรับปรุงการสอน 

 หลงัจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2  จงึมีการปรับปรุงการสอน โดยการจดักิจกรรมในการ

ระดมสมอง และหาข้อมลูเพิ่มเตมิในการปรับปรุงการสอน ดงันี ้

1. พิจารณาหวัข้อแบบฝึกหดัให้เหมาะสมสอดคล้องกบัเนือ้หาและทนัยคุทนัสมยัอยูเ่สมอ 

2. พิจารณาสอดแทรกการจดัสมัมนาการเขียนบทภาพยนตร์ทัง้ในและนอกชัน้เรียนเพ่ือสร้าง

สมาธิให้กบันกัศกึษาในการสร้างสรรค์ผลงาน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

 ในระหวา่งกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิในรายหวัข้อ ตามท่ีคาดหวงัจาก

การเรียนรู้ในวิชา ได้จาก การสอบถามนกัศกึษา หรือการสุม่ตรวจผลงานของนกัศกึษา รวมถึงพิจารณา

จากผลการทดสอบย่อย และหลงัการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิโดยรวมในวิชาได้

ดงันี ้

 1. การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุม่ตรวจผลงานของนกัศกึษาโดยอาจารย์อ่ืน หรือ

ผู้ทรงคณุวฒุิ ท่ีไมใ่ชอ่าจารย์ประจําหลกัสตูร 

 2. มีการตัง้คณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนกัศกึษา โดย

ตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤตกิรรม 

 

5.  การดาํเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

 จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสมัฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการ

สอนและรายละเอียดวิชา เพ่ือให้เกิดคณุภาพมากขึน้ ดงันี ้

 1.ปรับปรุงรายวิชาทกุ 3 ปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิตามข้อ 4  

 2.เปล่ียนหรือสลบัอาจารย์ผู้สอน เพ่ือให้นกัศกึษามีมมุมองในเร่ืองการประยกุต์ความรู้นีก้บัปัญหา

ท่ีมาจากงานวิจยัของอาจารย์ 

 

******************************************************************** 
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