
 1 

รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง 
สาขาวิชา การออกแบบ กลุมวิชา นิเทศศิลป 
หลักสูตร ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานิเทศศิลป 
หลักสูตรฉบับ พ.ศ. 2548 

ปการศึกษา 2556 ภาคการศึกษา 1 
รหัสวิชา 02106011 หนวยกิต 3 (1-4) 
ชื่อรายวิชา ชื่อภาษาไทย การตัดตอภาพยนตรและวีดีโอ  

ชื่อภาษาอังกฤษ FILM AND VIDEO EDITING  
 
หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 
1. รหัสวิชาและชื่อวิชา 02106011 การตัดตอภาพยนตรและวีดีโอ 
2. จํานวนหนวยกิต 3 (1-4) 
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานิเทศศิลป กลุมวิชาบังคับ 
4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน อาจารยประวิทย  ธนาปยกุล 
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 3 
6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) ไมมี 
7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) ไมมี 
8. สถานท่ีเรียน คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

อาคารบูรณาการ 
หอง 116 
วันท่ีสอน อังคาร เวลา 10.00-16.00 น. 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด เมษายน 2556 
 
หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
จุดมุงหมายรายวิชา 
                       1.  เพ่ือใหนักศึกษาไดศึกษา เขาใจทฤษฎี หลักการของการลําดับภาพในภาพยนตร  

                                     2.  เพ่ือใหนักศึกษาไดเขาใจกระบวนการ  ในสามารถนําหลักการทฤษฎี มาปรับใชใน
ผลงานของตนไดอยางเหมาะสม 

                                     3.  เพ่ือใหนักศึกษามีความตระหนักถึงความสําคัญของการลําดับภาพ ในการตัดตอ
ภาพยนตรวามีความสําคัญอยางมาก ตออารมณการรับรูขอมูลของผูชม  

                       4.  เพ่ือใหนักศึกษาไดทดลองลําดับภาพ ประเภทตางๆ     เพ่ือเขาใจถึงรูปแบบท่ีแตกตาง  
และสามารถนําไปประยุกตใชรวมกับวิชาอ่ืนๆในหลักสูตร หรือเปนความรูไปใชในการ
ประกอบวิชาชีพได      
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หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดําเนินการ 
1. คําอธิบายรายวิชา (ตามท่ีระบุไวในรายละเอียดหลักสูตร) 

รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย หนวยกิต 
02106011 ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ 3 ( 1-4 ) 
 คําอธิบายรายวิชาภาษาไทย 

          ศึกษาทฤษฎีและปฏิบัติ ศิลปะของการตัดตอภาพยนตรประเภทตาง ๆ ใหเขาใจถึง
วิธีการลําดับภาพใหเกิดความตอเนื่องกันอยางมีเอกภาพ ไดจังหวะและอารมณซ่ึงเปนศิลปะ
การจัดองคประกอบอยางหนึ่งของภาพยนตร 

 คําอธิบายรายวิชาภาษาอังกฤษ 
The study of film editing theory and practice in different editing technique  so 
as to understand sequencing methods  to produce unified continuity of motion 
and feeling ,  which is one of the arts of  film composition . 

 
2. จํานวนชั่วโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 
ภาคบรรยาย 1 ชั่วโมงตอสัปดาห (14 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

            เปนการบรรยายเนื้อหาตั้งแตความสําคัญของการลําดับภาพ  และบทบาทหนาท่ี
ของผูตัดตอ (EDITOR ) ในการประกอบวิชาชีพ วาเปนหนวยงานท่ีมีความสําคัญอยางมาก
จากหลายๆ หนวยงานในอุตสาหกรรมภาพยนตร  พรอมท้ังใหรับรู เขาใจ ความเปนมา 

ของวิวัฒนาการการตัดตอ เครื่องมือ วิธีการ เทคโนโลยี  ท่ีมีการพัฒนาอยางตอเนื่องจนถึง
ปจจุบัน  รวมถึงหลักทฤษฎีในการลําดับภาพ ท่ีมีผลตอจิตวิทยาทางอารมณของผูชม การ
ลําดับภาพเรื่องราว เนื้อหาเพ่ือใหผูชมรับขอมูล( Message ) ไดอยางครบถวน และเขาใจ
ไดถึงประเด็นหลักของเรื่อง ( Theme ) อยางชัดเจน โดยบรรยายใหรูจักในศาสตรวิธีการ 
หลักการ แนวทาง ของแตละประเภทของภาพยนตร     ( Genre ) เชน ภาพยนตรแนว
ชีวิต ( Drama ) ภาพยนตรแนวสืบสวนสอบสวน ( Suspense ) ภาพยนตรตลก            
( Comedy ) ภาพยนตรแอคชั่น ( Action ) เปนตน ซ่ึงมีความแตกตางในเรื่องของการ
ลําดับเนื้อหา จังหวะ ( Rhythms ) และองคประกอบ ( Composition ) อ่ืนๆ ท่ี
นอกเหนือจากภาพ คือเสียง ( Sound )    ท้ังหมดตองมีความกลมกลืน  มีเอกภาพ              
               โดยมีการใหชมตัวอยางฉาก ( Sequence ) หลักของภาพยนตรท่ีมีความโดด
เดนในการลําดับภาพท่ีใหอารมณ  และจังหวะของภาพและเสียง ท่ีมีความกลมกลืนลงตัว 
มาทําการวิเคราะหในหองเรียนเพ่ือใหเกิดความเขาใจในการเรียนการสอนมากข้ึน 

ภาคปฏิบัต ิ 4 ชั่วโมงตอสัปดาห ( 56 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 
                ใหนักศึกษาทําการหาภาพท่ีตองการนํามาเลาเรื่อง มาทําการตัดตอ ใสเสียง 
ในลักษณะแบบฝกหัด เพ่ือใหเกิดอารมณความรูสึกตามโจทยท่ีใหในแตละสัปดาห 
หรือสงแนวคิดท่ีตองการนําเสนอและนําไปปฏิบัติจริงเปนผลงาน  

ศึกษาดวยตนเอง 3 ชั่วโมงตอสัปดาห  ( 42 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา )  
                เปนการมอบหมายใหการบาน  โดยใหนักศึกษาชมภาพยนตร ท่ีมีความโดด
เดนในดานการลําดับภาพ เพ่ือศึกษารูปแบบ ( Style ) ในการเลาเรื่อง เพ่ือนํามาทําการ
วิเคราะห ถึงสาเหตุท่ีทําใหภาพยนตรเหลานั้นมีผลกระทบตอความรูสึกทางอารมณ และ
การรับรูของผูชมไดอยางดี   
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3. จํานวนชั่วโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 
                 ผูสอนใหคําปรึกษาแนะนําตอนักศึกษาเปนรายบุคคล สัปดาห 2 ชั่วโมงในเวลา 16.30-18.30 น.
ของวันทํางาน 
 
หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
1. คุณธรรมจริยธรรม 
 1.1 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองการพัฒนา 
                 เนนในเรื่องของวินัย ในการเขาเรียน มีความตรงตอเวลา และมีความเคารพตอผูสอน แลผูรวม
ชั้น 
ในการไมสงเสียงดังรบกวนผูอ่ืน และมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย โดยมีคะแนนจิตพิสัยเพ่ือ
กระตุนใหนักศึกษาใหความสําคัญตอระเบียบวินัย และวัฒนธรรมในหองเรียน 
            1.2 วิธีการสอน 

              -      เนนการทํางานเปนทีม ในบางหัวของาน เพ่ือใหนักศึกษารูจักรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน  
รูจักการทํางานเปนกลุม มีความรับผิดชอบตอตนเอง และผูอ่ืน ทําตนใหเปนประโยชนแก
สวนรวม ไมเปนบุคคลท่ีสรางภาระใหแกทีม ซ่ึงการทํางานเปนทีมเปนสิ่งสําคัญมากในการ
ทํางานในวงการภาพยนตร 

 

- ใหนักศึกษาตระหนักในดานการเขาเรียน และการสงงานท่ีตรงตอเวลานั้นมีผลกับการ  
       ประเมินผลของการใหคะแนน 

 1.3 วิธีการประเมินผล 
                 ประเมินจากวินัยการเขาเรียน  การสงงานตรงตอเวลาและ ความประพฤติ มารยาท ของผูเรียน    
ท่ีมีในชั่วโมงเรียน คิดเปน 10 % ของคะแนนท้ังหมด 
2. ความรู  
 2.1 ความรูท่ีตองไดรับ 

                                      - นักศึกษาไดศึกษา  เขาใจในทฤษฎี หลักการของการตัดตอภาพยนตร      
                                      - นักศึกษาสามารถนําหลักทฤษฎี มาประยุกตใชในการปฏิบัติงานจริง เชิงวิชาชีพได

อยางมีประสิทธิภาพ 
                                     -  นักศึกษามีความตระหนักถึงความสําคัญของการ ลําดับภาพในภาพยนตร ซ่ึงมีผล

อยางมากตออารมณและความรูสึกของผูชม ซ่ึงเปนสิ่งท่ีละเลยไมได  
                         - นักศึกษาไดเกิดทักษะ ทดลอง จากการปฏิบัติงาน สามารถนําไปประยุกตรวมกับวิชา

อ่ืนๆในหลักสูตรหรือเปนความรูไปสูในการประกอบวิชาชีพได      
 2.2 วิธีการสอน 
                        -  ใชการบรรยายประกอบการยกตัวอยางภาพยนตรท่ีมีการลําดับภาพท่ีดี และไมดี ให

นักศึกษาไดชม เพ่ือวิเคราะหเปรียบเทียบผลลัพธ  และไดรูจักรูปแบบของการตัดตอท่ีมี
รูปแบบมากมาย ในปจจุบัน 

                        -   มอบหมายนักศึกษา ทดลอง ฝกปฏิบัติการลําดับภาพ โดยผูสอนคอยใหคําปรึกษา 
แนะนํา เปดโอกาสใหสอบถามขอสงสัยท้ังในและนอกชั่วโมงเรียน 

                          - ใหมีการศึกษา คนควา เรียนรู เพ่ิมเติมนอกหองเรียน เชน การศึกษาจากภาพยนตร
เรื่องตาง ๆ ในเชิงวิเคราะหตามหลักทฤษฎี 
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 2.3 วิธีการประเมินผล 
                           ประเมินจากผลงานท่ีสง โดยวัดจากคุณภาพของผลงาน และการนําหลักทฤษฎีไปใชได   
                    ประสิทธิภาพมากนอยเพียงไร                         
3. ทักษะทางปญญา 
          3.1 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 
                นักศึกษามี ความคิค สติปญญา ท่ีใชในการวิเคราะห ผลงานท่ีประสบความสําเร็จ วาดีอยางไร 
                เพราะเหตุใด และสามารถตั้งสมมุติฐานในการตอยอดความรู ทําการทดลองรูปแบบ ( Style ) 
                ใหมๆได เพราะนักศึกษานอกจากมีความรูแลว จะตองมีความคิดสรางสรรคดวย สรุปคือ เนน
การวิเคราะห และความคิดสรางสรรค 
 3.2 วิธีการสอน 
                    เนนเปดโอกาสใหผูเรียนไดทําการทดลอง หาวิธีการใหม ๆ บนพ้ืนฐานความรูอยางสรางสรรค   
                    โดยระหวางกระบวนการ ( Process ) ทดลองนั้นผูสอนจะชี้แนะ ขอดี ขอเสีย ในหองเรียน
  เพ่ือใหเพ่ือนรวมหองไดเห็นและแลกเปลี่ยน ประสบการณท่ีดีของเพ่ือนนําไปใช ตอยอดใน
  ผลงานของตัวเองได และในตัวของนักศึกษาท่ีทําการทดลองก็จะเกิดทักษะจากกระบวนการ
  เรียนรู และสามารถคิดวิเคราะหเลือกใชรูปแบบท่ีเหมาะสมกับตนเองและพัฒนาทักษะ 
  ความรูตอไป 
 3.3 วิธีการประเมินผล 
                    ประเมินผลงานท่ีมีความคิดสรางสรรค บนพ้ืนฐานความรู และประเมินจากกระบวนการของ 
                    ผูเรียนในการคิดวิเคราะห ปฏิบัติ เทียบเทากับผลสําเร็จ 
4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 4.1 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 
                   เนนความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมายมีความเอาใจใสตอผลงานและมีการพัฒนา ใน  
                    กรณีงานกลุมจะมีการมอบหมายหนาท่ีความรับผิดชอบท่ีชัดเจนเพ่ือใหนักศึกษามีภาระงาน 
                   รับผิดชอบ และสรางหัวของานท่ีใหเกิดกิจกรรมพัฒนาทักษะความสัมพันธระหวางผูเรียน  
 4.2 วิธีการสอน 
                   ใหโจทยท่ีนักศึกษาในแตละกลุมตองชวยกันวิเคราะหแลวจึงนํามาสรุป และนําการวิเคราะหท่ี 
                   ไดมาทําการ นําเสนอหนาชั้นเรียน เพ่ือฝกการนําเสนองานหนาชั้นเรียน และมีการแลกเปลี่ยน 
                   ซักถามระหวางเพ่ือนรวมชั้น และผูสอน เพ่ือเปนการสรางบรรยากาศการเรียนรู และ 
          ปฏิสัมพันธอันดีใหเกิดข้ึนในหองเรียน 
 4.3 วิธีการประเมินผล 
                  ประเมินจากการเตรียมความพรอมในการนําเสนอผลงาน ในแงของความรู  มุมมอง และการ 
                  แสดงความรูความสามารถในสวนงานหนาท่ี ท่ีไดรับมอบหมายไดอยางเต็มประสิทธิภาพ  
5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 

 กระตุนใหผูเรียนหาความรูจากอินเตอรเน็ต เพ่ือนํามาใชอางอิงในการเรียนการสอน แตสิ่งท่ี
 ตองพัฒนาอยางยิ่งคือ การนําขอมูลจากอินเตอรเน็ตมาทําการสรุปวิเคราะหดวยความรูของ
 ตนอีกครั้งและควรนําขอมูลมาจากเว็บไซด ท่ีนาเชื่อ มาทําการอางอิงได    
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 5.2 วิธีการสอน 
                    ใหนักศึกษาหาความรูเพ่ิมเติมจากอินเตอรเน็ต โดยเฉพาะในเรื่องของพัฒนาการทาง 
  เทคโนโลยีท่ีโดยเฉพาะในวิชาชีพการตัดตอ มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ไมวาจะเปนใน
  เรื่องโปรแกรมและเทคนิควิธีการอ่ืนๆ ท่ีใชเทคโนโลยีใหม ๆ ในการสรางสรรคผลงาน  
 5.3 วิธีการประเมินผล 
                    ประเมินจากการพัฒนาความรูใหทันตอความเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี โดยเฉพาะความ
  สนใจ ตอเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของกับสายวิชาชีพของตน มาประยุกตใชกับผลงานไดอยางมี 
  ประสิทธิภาพ 
 
หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

 

สัปดาห
ท่ี 

หัวขอ/รายละเอียด จํานวน
ชั่วโมง 

การสอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอนและสื่อท่ีใช 

ผูสอน 

1 ชี้แจงเนื้อหาวิชา 
บรรยายหัวขอ : 
วิวัฒนาการของเทคโนโลยีท่ีใชในการตัดตอ
ภาพยนตร   

- ยุคฟลม 
- ยุค Linear 
-   ยุค Non- Linear 

กระบวนการ Post-Production 
ข้ันตอนการตัดตอภาพยนตร 
    -  รวบรวมภาพและเสียง ( Acquisition ) 
    -  จัดหมวดหมู ( Organization ) 

- เลือกชอต ( selection ) 
-   เรียงชอต  ( Assembly )  

    -   ตัดหยาบ ( Rough cut ) 
-   ตัดแบบสมบูรณ ( Fine cut ) 

ความสําคัญของหนาท่ีผูตัดตอภาพยนตร    
 และคุณสมบัติท่ีพึงมี 
ลักษณะการตัดตอท่ีดี 

2 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 



 6 

2 หลักการและความสําคัญของการเชื่อมตอ
ระหวาง Shot หนึ่ง กับอีก Shot หนึ่ง ท่ีถือวา
เปนการตัดตอท่ีดี 
บรรยายหัวขอ When to cut and Why ? 

- MOTIVATION 
- SHOT COMPOSITION 
- CAMERA ANGLE 
- CONTINUITY 

Content,Movement,position,  
sound 

5 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 

3 หลักการพ้ืนฐานในการตัดตอ 
บรรยายหัวขอ BASIC CUTS 

- CUT 
- REVERSE CUT 
- POV 
- REACTION 
- INSERT AND CUTAWAY 
- SOUND CUT 

5 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 

4 หลักสําคัญของการ Match เพ่ือความกลมกลืน 
ลื่นไหล ระหวาง Shot ตอ Shot 

บรรยายหัวขอ MATCH CUTS 
- SCREEN DIRECTION  
- EYE LINE 
- ANGLE 
- FRAMING 
- SHAPE 
- LIGHTING & COLOR 
- ACTION 
- IDEA 
- SOUND 
- ROPE 

 

5 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 

5 การตัดแบบผิดหลักการเพ่ือสรางปฏิกิริยา
ความขัดแยงสับสน 
บรรยายหัวขอ ROGUE CUTS 
MISMATCHS , JUMP CUTS , CROSSING 
THE LINES & BADCUT 

 

5 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 
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6 การใช EFFECTS ในการเชื่อม Shot ข้ัน
พ้ืนฐาน และ แบบซับซอน หลักการในการ
เลือกใช 
บรรยายหัวขอ BASIC EFFECTS และ 
COMPLEX EFFECTS 
BASIC EFFECTS 

- CUT 
- DISSLOVE 
- FADES 
- WHITE OUT , BLACK OUT 
- FLASH FRAME 
- SUPERIMPOSITION 
- ACTION 
- IDEA 
- SOUND 

COMPLEX EFFECTS 
- WIPE 
- GREEN SCREEN 
- MATTE AND INSET 
- SPLIT SCREEN 

5 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 

7 หลักการในการ นําเสนอเนื้อหาของ SCENE 
นั้น ๆ ดวยหลักการเลาเรื่องแบบตางๆ เพ่ือสื่อ
ความหมายหลักของ SCENE 
บรรยายหัวขอ CUTTING SCENE  

- EXPOSITION 
- FLASHBACK 
- FLASHFORWARD 
- MONTAGE 
- PARALLEL  ACTION 
- CROSS CUTTING 
- OVERLAPPING ACTION 
 

5 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

ใหนักศึกษานําความรู
ท่ีไดจากการบรรยาย
หัวขอ CUTTING 
SCENE 
โดยเลือกนําหลักการ
ใดหลักการหนึ่งมาทํา
การตัดตอเพียง 1  
SCENE โดยอธิบาย
ความหมายเนื้อหาท่ี
จะทําการนําเสนอ 
โดยนําผลงานมาสง
เปนคะแนนกลางภาค 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 

8 สอบกลางภาค  ผูสอนจัดสอบเอง 
โดยใหนักศึกษา 
PRESENT ผลงาน
หัวขอ CUTTING 
SCENE  

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 
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9 การใช จังหวะ อัตราความเร็ว และ เวลา การ
ตัดตอท่ีมีผลตออารมณของผูชม 
บรรยายหัวขอ PACE , RHYTHM AND 
TIME 

- COMPRESSING TIME 
- SMASH CUT 
- EXPANDING TIME 
- STOPPING TIME 
- SUBJECTIVE TIME 
- SUBLIMNAL CUT 
- UNIVERSAL TIME 

TIME EFFECTS  
- FREEZE FRAME 
- SLO MOTION 
- SPEED UP 
- REVERSE MOTION 

5 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 

10  อธิบายถึงความแตกตางของการใชรูปแบบ
ของการตัดตอท่ีตางกันในภาพยนตรแตละ
ประเภท ( Genre )  
บรรยายหัวขอ การตัดตอ Action  
Sequence 
ชมตัวอยางภาพยนตร Action ท่ีมีการตัดตอท่ี
โดดเดน และใชหลักการการตัดตอแบบใดบาง 

5 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 

11 การตัดตอ Suspense Sequence 
ชมตัวอยางภาพยนตร Suspense 

5 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 

12 การตัดตอ Comedy Sequence 
ชมตัวอยางภาพยนตร Comedy 

5 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 

13 การตัดตออ่ืนๆ ท่ีมีรูปแบบท่ีแตกตาง 
- Animation 
- Commercials 
- Promos  
- Trailers 
- Documentary 
- News 
- Music Video 

5 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 

14 - นักศึกษาตัดตอผลงาน หัวขอ 
Trailers เพ่ือทําการประชาสัมพันธ
หนังท่ีตนเลือก 

5 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 
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15 นักศึกษาสงผลงาน หัวขอ Trailers 
 

5 POWPER POINT 
DVD PLAYER 

อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 

16 สอบปลายภาค 3 ช่ัวโมง ผูสอนจัดสอบเอง อ.ประวิทย  ธนาปยกุล 
 
2. แผนการประเมินการเรียนรู 
กิจกรรมท่ี ผลการเรียนรู วิธีการประเมินผล สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการ

ประเมินผล (%) 
       1 การเขาเรียนรอยล 80 ตลอด

ภาคการศึกษา 
การเขาเรียนไมต่ํา 
กวา 15 ครั้ง 

 ตลอดภาคการศึกษา         10 

       2 การสงผลงานท่ีมอบหมาย
จํานวน 1 ชิ้น 
 

ผลงาน             8         30 

        3 การสงผลงานท่ีมอบหมาย
จํานวน 1 ชิ้น 

ผลงาน             15         30 

        4 สอบปลายภาค วัดความรู ผูสอนจัด
สอบเอง 

            16         30 

 
การพิจารณาเกณฑผานในรายวิชาผูเรียนจะตอง 

1. มีเวลาเขาชั้นเรียนไมต่ํากวารอยละ 80 ของเวลาเรียนท้ังหมด หากเวลาเรียนไมพอตามท่ี
กําหนดจะพิจารณาผลเปนตกเนื่องจากเวลาเรียนไมพอ ไมมีสิทธิ์สอบ โดยไดรับคาระดับ
คะแนน Fa (Failed, Insufficient Attendance) 

2.  ผูเรียนจะตองมีคะแนนรวมท้ังรายวิชาไมต่ํากวารอยละ 50 ของคะแนนรวมท้ังหมด 
3. ผูท่ีผานเกณฑขอ 2 จะไดรับคาระดับคะแนนตามเกณฑ ดังนี้ 

  คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป  จะไดคาระดับคะแนน A 
  คะแนนรอยละ 75-79  จะไดคาระดับคะแนน B+ 
  คะแนนรอยละ 70-74  จะไดคาระดับคะแนน B 
  คะแนนรอยละ 65-69  จะไดคาระดับคะแนน C+ 
  คะแนนรอยละ 60-64  จะไดคาระดับคะแนน C 
  คะแนนรอยละ 55-59  จะไดคาระดับคะแนน D+ 
  คะแนนรอยละ 50-54  จะไดคาระดับคะแนน D 
  คะแนนต่ํากวารอยละ 50  จะไดคาระดับคะแนน F 
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ตําราและเอกสารหลัก  
                     Anderson, Gary. Video Editing and Post-Production: A Professional Guide. New York :  
Knowledge Industries, 1984. 
                       Gael Chandler.Film Editing Great cuts every Filmmaker and Movie Lover must Know 
                     Karen Pearlman. Cutting Rhythms shaping the Film edit. 
                     Ken Dancyger. The Technique of Film and Video Editing . USA. : Focal Press, 2002. 
                     Roy Thompson , Christopher J. Bowen. Grammar of the Edit. 
                   Steven d.katz.  film directing shot by shot visualizing from concept to screen . USA. :   
Focal Press, 1991. 
                   เอกสารการสอนชุดวชิา การผลิตภาพยนตรข้ันสูง . กทม.: สํานักพิมพมหาวทิยาลัย 
สุโขทัยธรรมาธิราช ,2529 
                   
หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการรายวิชา 
1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ใหนักศึกษาทําการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาผานทางระบบประเมินการสอนท่ีจัดข้ึน โดยมี
หัวขอในการประเมินดังนี้ 
 1. มีการแจงใหนักศึกษาทราบกฎเกณฑและรายละเอียดของการเรียนการสอน 
  2. ตรงตอเวลาในการสอน 
  3. เขาสอนครบตามท่ีกําหนด 
  4. ใชสื่อการสอนท่ีชวยใหเขาใจดีข้ึน 
  5. มีความรูความสามารถในการสอนใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดี 
  6. มอบหมายงานใหนักศึกษาทําในปริมาณท่ีเหมาะสม 
  7. ตรวจงานและชี้แจงขอบกพรองของนักศึกษาในงานท่ีใหทํา 
  8. เปดโอกาสใหนักศึกษาคิดวิเคราะหแกไขปญหาและสรางสรรค 
  9. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามในเวลาเรียน 
  10. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามนอกเวลาเรียน 
  11. สอนเนี้อหาครบตามท่ีกําหนดไวในแผนการสอน 
  12. โดยภาพรวมนักศึกษาไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียนวิชานี้ 
  13. สงเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดูแลระเบียบวินัย และทําตนเปนตัวอยางท่ีดี 
2. กลยุทธการประเมินการสอน 
 - ผลงาน , พัฒนาการ และผลการสอบของนักศึกษา 
             - ความตั้งใจในขณะเรียน นักศึกษามีความกระตือรือรน สนใจ หรือเบื่อหนาย 
             - การใหความสําคัญในการเขาเรียนของนักศึกษา ท่ีมีตอวิชามาก นอย เพียงไร 
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