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รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ    สถาปตยกรรมศาสตร 
สาขาวิชา    การออกแบบ 

หมวดที ่1 ขอมูลทั่วไป 
1. รหัสและช่ือรายวิชา 

 02296213  ทัศนศิลปในภาพยนตร 3 

      VISUAL ARTS FOR FILM 3  

2. จํานวนหนวยกิต 

 3 หนวยกิต (1-4-4) 

 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
หลักสูตรท่ีใช 
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย 
ประเภทของรายวิชา 
  วิชาศึกษาท่ัวไป     วิชาบังคับเรียน 
  วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ    วิชาเลือกแขนงภาพยนตร 
  วิชาเลือกแขนงดิจิทัล มีเดีย   วิชาเลือก 
  วิชาเลือกเสรี     วิชาอ่ืนๆ (ระบุ)......................................... 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
 อาจารยกิตติ ศรมณี   
 
5. ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 2 

6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน  (Pre-requisite)  (ถามี) 

 ไมมี 

7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน  (Co-requisites)  (ถามี) 

 ไมมี 
 

8. สถานท่ีเรียน   
 อาคารโรงถายภาพยนตร คณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง  
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9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
 วันท่ี 27 มีนาคม 2556 
 

หมวดที ่2   จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
1.  จุดมุงหมายของรายวิชา 

1.  สามารถสรางสรรคองประกอบของภาพเพ่ือสรางความหมาย และอารมณใหกับภาพยนตรได 
2.  เขาใจในการใชแสง สี น้ําหนัก พ้ืนท่ีวาง ตําแหนงไดอยางสื่อสารมีความหมาย 

      3.  สามารถสื่อสารแนวความคิดออกมาเปนผลงานภาพยนตรได 
2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
 1.  นักศึกษาสามารถนําความรูท่ีไดโดยไปประยุกตใชสวนหนึ่งของงานสรางภาพยนตรได 
      2.  นักศึกษาสามารถมีทักษะท่ีดี ในการสรางสรรคผลงานท่ีสามารถสื่อสารถายทอดความคิดให 
           ออกมาเปนผลงานได 

หมวดที ่3   ลกัษณะและการดําเนินการ 

1. คําอธิบายรายวิชา  
 ศึกษารูปแบบ  แนวความคิด  ของการจัดวางองคประกอบตางๆ  ท่ีปรากฏในงานศิลปะท้ังท่ีเปนงาน
จิตรกรรม ภาพยนตรศิลปะ ภาพยนตรบันเทิง ท่ีมีความโดดเดน ท้ังในประวัติศาสตร และปจจุบัน  ศึกษาทฤษฎี
องคประกอบศิลปในภาพยนตรท่ีวาดวย   การใช  แสง  สี  น้ําหนัก  การจัดวางตําแหนง  ของวัตถุ  และตัวละคร 
เพ่ือใหเกิดเปนองคประกอบท่ีสวยงาม  มีผลตออารมณ  สามารถแสดงความหมายได  โดยเนนการปฏิบัติงาน
เพ่ือใหเกิดความเขาใจในการจัดวางองคประกอบภาพ เพ่ือสื่อความหมาย โดยเนนแนวความคิดเปนสําคัญ 
 
2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

 

บรรยาย สอนเสริม การฝกปฏิบัติงานภาคสนาม/
การฝกงาน 

ศึกษาดวยตนเอง 

บรรยาย  
1 ชั่วโมงตอสปัดาห  
(15 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา ) 

สอนเสริมตามความ 
ตองการของนักศึกษา 
เฉพาะราย 

มีฝกปฏิบัติงาน  
4 ชั่วโมงตอสปัดาห   
(60 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

การศึกษาดวยตนเอง          
4 ชั่วโมงตอสปัดาห  
(60 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 
 

 
3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 
 -  อาจารยประจํารายวิชา ประกาศเวลาใหคําปรึกษาผานเว็ปไซตคณะ 
 - อาจารยจัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรือ รายกลุมตามความตองการ 1 ชั่วโมงตอสัปดาห  
   (เฉพาะรายท่ีตองการ) 
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หมวดที ่4   การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 
 กําหนดใหนักศึกษาเขาเรียนและสงงานในชั้นเรียนตามเวลา และจํานวนท่ีกําหนด และมีการ
ตรวจสอบขอมูลของงานท่ีสงวาเปนของนักศึกษาเองหรือไม 
 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา 

1) มีวินัย อดทน ตรงตอเวลา ซ่ือสัตย และมีความรับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง 

2) - 
3) มีความตระหนักรูตอการไมละเมิดลิขสิทธิ์ทางปญญาและทางทรัพยสินของผูอ่ืน 

วิธีการสอน 
1) มีการยกตัวอยางและการอบรมเพ่ือใหผูเรียนตระหนักถึงจริยธรรมของนักสราง

ภาพยนตรตลอดหลักสูตร 
2) มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนทัศนคติเก่ียวกับวิกฤติจริยธรรมในสังคมระหวางผูเรียนและ

ผูสอนเพ่ือใหตระหนักรูถึงจริยธรรมของผูผลิตสื่อสูมวลชน 
 วิธีการประเมินผล 

1) วัดและประเมินความมีวินัย ตรงตอเวลา ซ่ือสัตย และมีความรับผิดชอบในการพัฒนา
ตนเอง 

2) วัดและประเมินจากผลงานสรางสรรคของผูเรียน 

2. ความรู 
 ความรูท่ีตองไดรับ 
 นักศึกษาตองมีความรูเก่ียวกับวิชาทัศนศิลป ท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ซ่ึงเปนสิ่งท่ีจําเปน
สําหรับการประกอบอาชีพทางภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย ดังนั้นมาตรฐานความรูตองประกอบดวยสิ่งตอไปนี้ 

1) มีความรูและเขาใจทฤษฎีและหลักการท่ีสําคัญทางทัศนศิลปในภาพยนตร 
2) มีความรู ความชํานาญ ทักษะฝมือทางภาคปฏิบัติทางทัศนศิลปในภาพยนตร โดย

สามารถอธิบายแนวความคิด ท่ีมาของผลงานสรางสรรคของตนเองไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

3) สามารถบูรณาการองคความรูในดานทัศนศิลปในภาพยนตรและความรูในศาสตรอ่ืน ๆ 
ท่ีเก่ียวของไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 วิธีการสอน 
  ใชการเรียนการสอนโดยเนนหลักการภาคปฏิบัติ  เพ่ือทดลองนําเทคนิคทางทัศนศิลป ไปใชงาน          
ภาพยนตร โดยใหเหมาะสมกับสภาพสังคมและเทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลงไป   รวมถึงจัดใหมีการเรียนรูจาก
สถานการณ และสถานท่ีจริง            

วิธีการประเมินผล 
ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาดวยการทดสอบจากผลงาน 

สรางสรรคท่ีไดรับมอบหมาย 
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3. ทักษะทางปญญา 
 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 
   นักศึกษาตองสามารถนําความรูและทักษะท่ีไดจากการเรียนไปประกอบวิชาชีพไดภาย
หลังจากจบการศึกษา ซ่ึงจําเปนตองแขงขันกับตลาดโลก จึงตองเนนใหนักศึกษามีความเขมขนดานความคิด
สรางสรรคเปนสําคัญ ตลอดจนมีความรูทางทักษะฝมือ รสนิยมทางศิลปะ เพ่ือใชในการผลิตภาพยนตรและ  
ดิจิทัล มีเดีย  นักศึกษาจึงจะสามารถมีศักยภาพในการแขงขันกับผูอ่ืน เม่ือสําเร็จการศึกษา ดังนี้ 

 1) มีวิธีคิดวิธีสรางสรรคผลงานอยางเปนระบบ                                                     
        2)   นักศึกษามีทักษะฝมือความชํานาญทางทัศนศิลป ในระดับท่ีสามารถถายทอดความคิด 

  ไดอยางชัดเจน                                        
        3)   สามารถนําความรูทางทัศนศิลปไปประยุกตใชผลิตผลงานภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย                                    
  ไดอยางมีความคิดสรางสรรค                                

 วิธีการสอน 
1) เนนการปฏิบัติเพ่ือใหเกิดทักษะ ความชํานาญทางทัศนศิลป  
2) การฝกปฏิบัติงานตามหัวขอตาง ๆ ท้ังในสตูดิโอ และภาคสนาม 
3) เนนใหนักศึกษาสามารถนําเสนอผลงาน และการพัฒนาความคิดไดอยางเปนระบบ 

 วิธีการประเมินผล 
  ประเมินตามผลงานและการปฏิบัติของนักศึกษา ผานผลงานสรางสรรค 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 
  1) นักศึกษาสามารถทํางานเปนทีมไดอยางมีประสิทธิภาพ                                

2)  สามารถแกไขสถานการณตาง ๆ ท้ังในบทบาทของผูนําหรือผูตาม                       
3) มีความรับผิดชอบตอภาระหนาท่ีของตนเอง                                                                  
4) มีความรับผิดชอบตอการตัดสินใจและการกระทําของตนเอง 

 วิธีการสอน 
  ฝกการทํางานเปนกลุมท้ังในชั้นเรียนและปฏิบัติภาคสนาม  

 วิธีการประเมินผล 
  สามารถประเมินไดจากการนําเสนอผลงานในชั้นเรียน การสอบถามโดยตรง ตลอดจนสังเกต
จากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการทํากิจกรรมนั้น ๆ  

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 
  ไมมี 

 วิธีการสอน                                                                                                                   
  ไมมี 

 วิธีการประเมินผล 
 ไมมี 
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หมวดที ่5   แผนการสอนและการประเมินผล 

 
1.  แผนการสอน 

สัปดาหท่ี หัวขอการสอน/รายละเอียด 
 

จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน/
สื่อการสอน 

อาจารยผูสอน 

1 อธิบายความสําคัญของวิชา และหลักการจัด
องคประกอบภาพในภาพยนตร 

5 PowerPoint 
 

อ.กิตติ ศรมณี 

2 เสนอแนวความคิดการสราง Character ใหกับตัว
ละครดวย Element ตางๆ เพ่ือใหเกิดอารมณ
ความหมาย 

5 ตัวอยางผลงานการ
สราง Character 
เชิงศิลป ในรูปแบบ
ขาวดํา ท้ังท่ีเปน
ภาพถาย และ
ภาพยนตร  

อ.กิตติ ศรมณี 

3 ถายภาพขาวดํา สรางสรรคผลงาน Character เพ่ือ
ศึกษา น้ําหนัก แสงเงา การแตงหนา แตงกาย 
อากัปกิริยา 

5 สาธิต และ
ปฏิบัติงานในโรง
ถายภาพยนตร  

อ.กิตติ ศรมณี 

4 เสนอแนวความคิดการสราง Character ใหกับตัว
ละครดวยสี เพ่ือใหเกิดความหมายทางอารมณ 

5 ตัวอยางผลงานการ
สราง Character 
เชิงศิลป ในรูปแบบ
สี ท้ังท่ีเปน
ภาพถาย และ
ภาพยนตร 

อ.กิตติ ศรมณี 

5 ถายภาพสี สรางสรรคผลงาน Character  เพ่ือ
ศึกษา น้ําหนัก แสงเงา และอิทธิพลของสี การ
แตงหนา แตงกาย อากัปกิริยา ท่ีสะทอนถึง
บุคลิกภาพในเรื่องราว นั้น 

5 สาธิต และ
ปฏิบัติงานในโรง
ถายภาพยนตร 

อ.กิตติ ศรมณี 

6 เสนอแนวความคิดการสรางฉาก ดวย Element 
ตางๆ เพ่ือใหเกิดอารมณความหมาย 

5 ตัวอยางผลงานการ
สรางฉาก
ภาพยนตร ใน
รูปแบบขาวดํา ท้ัง
ท่ีเปนภาพถาย 
และภาพยนตร 

อ.กิตติ ศรมณี 

7 ถายภาพขาวดํา สรางสรรคฉาก เพ่ือศึกษา น้ําหนัก 
แสงเงา พ้ืนผิว ใหเกิดมิติ ระยะ 

5 สาธิต และ
ปฏิบัติงานในโรง
ถายภาพยนตร 

อ.กิตติ ศรมณี 

8 เสนอแนวความคิดการสรางฉาก ดวยสี เพ่ือใหเกิด
ความหมายทางอารมณ 

5 ตัวอยางผลงานการ
สรางฉาก

อ.กิตติ ศรมณี 
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ภาพยนตร ใน
รูปแบบสี ท้ังท่ีเปน
ภาพถาย และ
ภาพยนตร 

9 ถายภาพสี สรางสรรคฉากเพ่ือศึกษา น้ําหนัก แสง
เงา พ้ืนผิว และสี ใหเกิดมิติ ระยะ และอารมณท่ี
เกิดจากสี 

5 สาธิต และ
ปฏิบัติงานในโรง
ถายภาพยนตร 

อ.กิตติ ศรมณี 

10 เสนอแนวความคิดการจัดองคประกอบระหวางตัว
ละคร อุปกรณประกอบฉาก เพ่ือใหเกิดอารมณ
ความหมาย 

5 ตัวอยางผลงานการ
จัดองคประกอบใน
ภาพยนตรท่ีมี
ความโดดเดน
ทางดาน
องคประกอบ 

อ.กิตติ ศรมณี 

11 ถายภาพขาวดํา และสี  สรางสรรคฉาก เพ่ือศึกษา 
น้ําหนัก แสงเงา พ้ืนผิว และสี ใหเกิดมิติ ระยะ และ
อารมณท่ีเกิดจากสี และการจัดวางในตําแหนงท่ี
แตกตางกัน 

5 สาธิต และ
ปฏิบัติงานในโรง
ถายภาพยนตร 

อ.กิตติ ศรมณี 

12 เสนอแนวความคิดการสรางเรื่องราวเพ่ือกําหนดมุม
กลอง และการจัดวางองคประกอบใหสอดคลองกับ
เนื้อหา 

5 ตัวอยางผลงานการ
จัดมุมกลองใน
ภาพยนตรท่ีมี
ความโดดเดน
ทางดาน
องคประกอบ 

อ.กิตติ ศรมณี 

13 ถายภาพดวย การใชมุมกลอง กับนักแสดง และฉาก
ท่ีใหผลทางอารมณแตกตางกัน 

5 สาธิต และ
ปฏิบัติงานในโรง
ถายภาพยนตร 

อ.กิตติ ศรมณี 

14 เสนอแนวความคิดการสรางสรรคผลงานให
สอดคลองกับภาพยนตรตระกูลตางๆ 

5 ตัวอยางผลงานการ
สรางอารมณใหกับ
ภาพใหสอดคลอง
สงเสริม แนวคิด
ของภาพยนตร
ประเภทตางๆ 

อ.กิตติ ศรมณี 

15 ถายภาพ โดยจัดองคประกอบภาพใหถายทอด
อารมณใหสอดคลองกับภาพยนตรตระกูลนั้นๆ 

5 สาธิต และ
ปฏิบัติงานในโรง
ถายภาพยนตร 

อ.กิตติ ศรมณี 
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2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู 
 
กิจกรรม ผลการเรียนรู วิธีการประเมิน สัปดาหท่ี

ประเมิน 
สัดสวนของการ

ประเมิน 
1.  ผลงานทัศนศิลปปฏิบัติการ 

 ในสตูดิโอ จํานวน 7 ชิ้น  
  จากจํานวนงาน 7 ชิ้น 
   

1-15 90% 

2.   จํานวนการเขาเรียน และ 
 การตรงตอเวลาในการเขา 
 เรียนและการสงงาน 

จากจํานวนการเรียน  
15 ครั้ง 

1-15 10% 

 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตําราและเอกสารหลัก 

An Anthony , Philosophy of Film and Motion Picture , Blackwell publishing Ltd. Australia. 
 2006 

Bert Cardullo , Cinematic lllusions : Realism, Subjectivity , and Avant-Garde . Cambridge 
 Scholars Publishing . UK , 2008 

Cheryl L.Krueger , Mise en scene : cinema et lecture , 2005 

Gustavo Mercado , The Filmmaker’s eye Learning ( and Breaking ) The rules of cinematic 
 composition . Focal Press , USA , 2001 

John Gibbs , Mise en scene : Film Style and Interpretation ( Shot Cuts) , 2002 

Nadia Bozak , The Cinematic Footprint : Light , Camera , Natural Resources . USA , 2001 

Peter Wollen , Sign and Meaning in the Cinema : New and Enlarged Edition , Indiana 
 University press . Blomington , 1972  

 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ใหนักศึกษาทําการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาผานทางระบบประเมินการสอนท่ีจัดข้ึน โดยมี
หัวขอในการประเมินดังนี้ 
  1. มีการแจงใหนักศึกษาทราบกฎเกณฑและรายละเอียดของการเรียนการสอน 
  2. ตรงตอเวลาในการสอน 
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  3. เขาสอนครบตามท่ีกําหนด 
  4. ใชสื่อการสอนท่ีชวยใหเขาใจดีข้ึน 
  5. มีความรูความสามารถในการสอนใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดี 
  6. มอบหมายงานใหนักศึกษาทําในปริมาณท่ีเหมาะสม 
  7. ตรวจงานและชี้แจงขอบกพรองของนักศึกษาในงานท่ีใหทํา 
  8. เปดโอกาสใหนักศึกษาคิดวิเคราะหแกไขปญหาและสรางสรรค 
  9. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามในเวลาเรียน 
  10. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามนอกเวลาเรียน 
  11. สอนเนี้อหาครบตามท่ีกําหนดไวในแผนการสอน 
  12. โดยภาพรวมนักศึกษาไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียนวิชานี้ 
  13. สงเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดูแลระเบียบวินัย และทําตนเปนตัวอยางท่ีดี 

2.  กลยุทธการประเมินการสอน 
 ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอน ไดมีกลยุทธ ดังนี้ 
 1. การสังเกตการณสอนของผูรวมทีมการสอน 
 2. ผลงานนักศึกษา 
 3. ผลการสอบ 

3.  การปรับปรุงการสอน 
 หลังจากผลการประเมินการสอนในขอ 2  จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดม
สมอง และหาขอมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 
 1. สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
 2. การวิจัยในและนอกชั้นเรียน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
 ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามท่ีคาดหวังจากการ
เรียนรูในวิชา ไดจาก การสอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการ
ทดสอบยอย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาไดดังนี้ 
 1. การทวนสอบการใหคะแนนจากการสุมตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารยอ่ืน หรือผูทรงคุณวุฒิ 
ท่ีไมใชอาจารยประจําหลักสูตร 
 2. มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดย
ตรวจสอบขอสอบ รายงาน วิธีการใหคะแนนสอบ และการใหคะแนนพฤติกรรม 

 

5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ไดมีการวางแผนการปรับปรุงการ
สอนและรายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 
 1.ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ป หรือตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามขอ 4  
 2.เปลี่ยนหรือสลับอาจารยผูสอน เพ่ือใหนักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกตความรูนี้กับปญหาท่ีมา
จากงานวิจัยของอาจารย 

******************************************************************** 
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