
 รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง 
สาขาวิชา นิเทศศิลป กลุมวิชา นิเทศศิลป 
หลักสูตร ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานิเทศศิลป 
หลักสูตรฉบับ พ.ศ. 2548 

ปการศึกษา 2556 ภาคการศึกษา 1 
รหัสวิชา 02046030 หนวยกิต 3(1-4) 
ชื่อรายวิชา ชื่อภาษาไทย เทคนิคผลิตสื่อกราฟก 

ชื่อภาษาอังกฤษ Graphic Design Process 
 
หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 
1. รหัสวิชาและชื่อวิชา 02046030 เทคนิคผลิตสื่อกราฟก 
2. จํานวนหนวยกิต 3(1-4) 
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานิเทศศิลป 
4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน อาจารยพีรพงศ พงษประภาพันธ 
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 4 
6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) ไมมี 
7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) ไมมี 
8. สถานท่ีเรียน คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

อาคารบูรณาการ 
หอง 220 
วันท่ีสอน อังคาร เวลา 09.00-15.00 น. 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด พฤษภาคม 2556 
 
หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
จุดมุงหมายรายวิชา 
 1. ใหนักศึกษาสามารถเขาใจในกระบวนการผลิตสื่อกราฟก และสามารถผลิตสื่อกราฟกเบื้องตนได
อยางมีประสิทธิภาพ 
 2. นักศึกษาสามารถวิเคราะหและสังเคราะหขอมูลท่ีหลากหลายเพ่ือเปนประโยชนในกระบวนการ
ผลิตสื่อกราฟกไดตามวัตถุประสงค 
 3. มีความรูเบื้องตนในการบริการจัดการ มอบหมายงาน รวมงานกับผูเชี่ยวชาญเฉพาะทางไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
 
 
 
 
 



หมวดท่ี 3 ลักษณะการดําเนินการ 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย เทคนิคผลิตสื่อกราฟก หนวยกิต 
02046030 ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ Graphic Design Process  
 คําอธิบายรายวิชาภาษาไทย 

ศึกษาข้ันตอนการผลิตงานกราฟก ตั้งแตเริ่มตนการออกแบบจนถึงข้ันตอนการพัฒนา
แนวคิดสงรูปแบบงาน ตอบข้ันตอนการผลิตผลงานตาง ๆ ไดแก การกําหนดวัตถุในการ
ผลิตในการจัดการดวยระบบดิจิตอล และการคํานึงในการผลิตข้ันตอนการจัดทําตนฉบับ
เพ่ือการพิมพ 

 คําอธิบายรายวิชาภาษาอังกฤษ 
The Study of Graphic Production starting from design processes to concept 
development, artwork presentation, and production processes such as 
input specification for production and for digital management, 
consideration in art work production. 

 
2. จํานวนชั่วโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 
ภาคบรรยาย 
 
 
 
 

3 ชั่วโมงตอสัปดาห (42 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 
เปนการบรรยายเนื้อหาตั้งแตความสําคัญของเทคนิคการผลิตสื่อ  ท่ีเก่ียวของกับการ
ประกอบวิชาชีพ  พรอมท้ังใหรับรู เขาใจข้ันตอนการผลิตสื่อกราฟกรูปแบบตางๆ  / การ
เตรียม FILE สําหรับสงงานพิมพ / การแยกสี / การพิมพรูปแบบตางๆ / กระดาษชนิดตางๆ 

/ การเขาเลม / การพิมพดวยระบบดิจิทอล / การนําเสนองานออกแบบงานสิ่งพิมพตาม
หัวขอท่ีนักศึกษามีความสนใจ ศึกษาขอมูลและวิเคาระหแนวทางการออกแบบท่ีสอดคลอง
กับเนื้อหาอยางเปนระบบ เพ่ือนํามาพัฒนาสูองคประกอบสําหรับการออกแบบท่ีได
มาตรฐานและตรงตามวัตถุประสงค    

ภาคปฏิบัติ 0 ชั่วโมง    
เปนการทํางานตอเนื่องจากการฝกหัดในชั่วโมงเรียนอาจไมเสร็จ อนุญาตใหนักศึกษานําไป
ทําตอเปนการบาน  เพ่ือไดผลงานท่ีสมบูรณ 

ศึกษาดวยตนเอง  2  ชั่วโมงตอสัปดาห ( 20 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา ) 
 เปนการมอบหมายใหการบาน  นักศึกษาไปคนควาแลวนําไปฝกฝนท่ีชวยใหมีความเขาใจ

ในกระบวนการผลิตสื่อกราฟก การคนควาหาแหลงวัตถุดิบสําหรับการออกแบบสิ่งพิมพ  
เพ่ือเปนขอมูลประกอบและเปนแนวทางสําหรับนํามาประยุกตใชกับโจทยท่ีไดรับ
มอบหมาย 

3. จํานวนชั่วโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 
ผูสอนใหคําปรึกษาแนะนําตอนักศึกษาเปนรายบุคคล สัปดาห 2 ชั่วโมงในเวลา 16.30-18.30 น. 
ของวันทํางาน 
 
 
 



หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
1. คุณธรรมจริยธรรม 
1.1 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองการพัฒนา 

- สํานึกรับผิดชอบตอสาขาอาชีพ  
1.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย / มอบหมายชิ้นงานเพ่ือพัฒนาแนวคิดและความรับผิดชอบ / วิจารณแนะนํา 
1.3 วิธีการประเมินผล 

- การตรงตอเวลา และชิ้นงานท่ีตรงตามวัตถุประสงคท่ีมอบหมาย 
2. ความรู  
2.1 ความรูท่ีตองไดรับ 

- ความเขาใจในแนวคิด / วัตถุประสงค / ความสําคัญของสาขาอาชีพ 
2.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย / มอบหมายชิ้นงานเพ่ือใหนักศึกษาคนควาหาความรูและแสดงออกทางความคิด / วิจารณ
แนะนํา 
2.3 วิธีการประเมินผล 

- ความสดใหมของแนวคิดและชิ้นงานท่ีตรงตามวัตถุประสงคท่ีมอบหมาย 
3. ทักษะทางปญญา 
3.1 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 

- แสดงออกถึงแนวคิดท่ีสดใหม / ตรงตามวัตถุประสงคท่ีมอบหมาย 
3.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย / มอบหมายชิ้นงานเพ่ือใหนักศึกษาไดฝกฝนทักษะ และแกปญหาเฉพาะหนา / วิจารณ
แนะนํา 
3.3 วิธีการประเมินผล 

- ความสดใหมของแนวคิดและชิ้นงานท่ีแสดงการพัฒนาการของทักษะ 
4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 

- มีความเขาใจในระบบการทํางานเปนทีม รวมมือกับผูอ่ืน 
4.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย / แบงกลุม ทํางานเปนทีม แตละคนในกลุมมีหนาท่ีและความรับผิดชอบท่ีแตกตางกัน / 
วิจารณแนะนํา 
4.3 วิธีการประเมินผล 

- ชิ้นงานท่ีสมบูรณในทุกๆดาน ตอบสนองวัตถุประสงคท่ีหลากหลาย 
5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 

- การคํานวนงบประมาณเบื้องตน / การวางแผนสําหรับข้ันตอนในการผลิต / การคนควาหาขอมูล
จากเอกสารตําราและอินเตอรเน็ต 
5.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย / มอบหมายชิ้นงานเพ่ือใหนักศึกษาไดคนควาหาขอมูลจากแหลงตางๆ ท่ีหลากหลายและ
นํามาวิเคาระห สังเคราะห ใหเปนประโยชนกับการพัฒนาชิ้นงาน / วิจารณแนะนํา 



5.3 วิธีการประเมินผล 
- ชิ้นงานท่ีบรรลุตามวัตถุประสงค 

 
หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

 

สัปดาห
ท่ี 

หัวขอ/รายละเอียด จํานวน
ชั่วโมง 

การสอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอนและสื่อท่ี

ใช 

ผูสอน 

1 แนะนํา เนื้อหารายละเอียดวิชากับขอตกลง
เบื้องตนในการเรียนการสอน และการวัดผล
บรรยาย ความสําคัญของกระบวนการ
ออกแบบ  GRAPHIC DESIGN PROCESS ในการ
ประกอบวิชาชีพ  พรอมท้ังใหรับรู เขาใจถึง
ปจจัยท่ีสงผลถึงกระบวนการออกแบบสื่อ
กราฟกรูปแบบตางๆท่ีหลากหลาย  เพ่ือเปน
แนวทางในการนํามาพัฒนาและตอยอด
กระบวนการคิดสําหรับการออกแบบอยาง
เหมาะสม  

5 Power Point / 
Projector 
 
 

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

2 Digital Prepress 1 : Halftone Screen / 
Printing Resolution 

5 Power Point / 
Projector 
 

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

3 Digital Prepress 2 : การเตรียม File สําหรับ
งานพิมพรูปแบบตางๆ 

5 Power Point / 
Projector 
มอบหมายงาน 
Research หัวขอ 
Digital Prepress  

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

4 Color Separation 1 : กระบวนการแยกสี 1 
วิทยากรบรรยาย 

5 Power Point / 
Projector  
ตรวจงาน 
Research หัวขอ 
Digital Prepress 
วิจารณแนะนํา 

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

5 Color Separation 2 1 : กระบวนการแยกสี 
1 
วิทยากรบรรยาย 

5 Power Point / 
Projector  
มอบหมายงาน 
Research หัวขอ 
Color Separation 
 

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 



6 การพิมพระบบตางๆ 1 – Monotone / 
Duotone / Tritone  

5 Power Point / 
Projector ตรวจ
งาน Research 
หัวขอ Digital 
Prepress วิจารณ
แนะนํา 

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

7 การพิมพระบบตางๆ 2 – Off-Set Printing 5 Power Point / 
Projector  
มอบหมายงาน 
Research หัวขอ 
Off-Set Printing 

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

8 การพิมพระบบตางๆ 3 – Digital Printing 1 5 Power Point / 
Projector 
ตรวจงาน 
Research หัวขอ 
Off-Set Printing 
วิจารณแนะนํา 

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

9 การพิมพระบบตางๆ 4 – Digital Printing 2 5 Power Point / 
Projector 
มอบหมายงาน 
Research หัวขอ 
Digital Printing 

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

10 การพิมพระบบตางๆ 5 – Special Color / 
Special Effect Printing 

5 Power Point / 
Projector 
ตรวจงาน 
Research หัวขอ 
Digital Printing 
วิจารณแนะนํา 

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

11 กระดาษชนิดตางๆ  5 Power Point / 
Projector  
มอบหมายงาน
ออกแบบ หัวขอ 
Paper for 
Printing  

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

12 วัสดุตางๆ สําหรับการพิมพ  5 Power Point / 
Projector 
ตรวจงานออกแบบ 
หัวขอ Paper for 
Printing  

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 



วิจารณแนะนํา 
13 การเขาเลมรูปแบบตางๆ 5 Power Point / 

Projector 
มอบหมายงาน
ออกแบบ หัวขอ 
Digital Pre-Press  
 

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

14 Digital Pre-Press Workshop 1 
ใหคําปรึกษาสําหรับการเตรียมการพิมพใน
รูปแบบตางๆ  

5 Power Point / 
Projector 
ตรวจงานออกแบบ 
หัวขอ Digital Pre-
Press วิจารณ
แนะนํา 

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

15 Digital Pre-Press Workshop 2 
ใหคําปรึกษาสําหรับการเตรียมการพิมพใน
รูปแบบตางๆ 

5 Power Point / 
Projector 
ตรวจงานออกแบบ 
หัวขอ Digital Pre-
Press วิจารณ
แนะนํา 

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

16 ทบทวนหัวขอท่ีสําคัญท่ีนักศึกษาสามารถ
นําไปใชประโยชนในการประกอบอาชีพสาขา
ตางๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ  

5 Power Point / สง
งาน Digital Pre-
Press วิจารณ
แนะนํา 

พีรพงศ  
พงษประภาพันธ 

 
2. แผนการประเมินการเรียนรู 
กิจกรรมท่ี ผลการเรียนรู วิธีการประเมินผล สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการ

ประเมินผล (%) 

1 การเขาเรียนรอยละ 80 
ตลอดภาคการศึกษา 

การเขาเรียนไมต่ํา 
กวา 15 ครั้ง 

ตลอดภาคการศึกษา 10 

2 งาน Research หัวขอ 
Digital Prepress 

ผลงาน 3-4 10 

3 งาน Research หัวขอ 
Color Separation 

ผลงาน 5-6 10 

4 งาน Research หัวขอ 
Digital Prepress 

ผลงาน 7-8 10 



5 งาน Research หัวขอ Off-
Set Printing 

ผลงาน 9-10 10 
 

 

6 งาน Research หัวขอ 
Digital Printing 

ผลงาน 11-12 10 

7 งานออกแบบ หัวขอ Paper 
for Printing 

ผลงาน 13-14 10 

8 งานออกแบบ หัวขอ Digital 
Pre-Press 

ผลงาน 15-16 30 

 

การพิจารณาเกณฑผานในรายวิชาผูเรียนจะตอง 
1. มีเวลาเขาชั้นเรียนไมต่ํากวารอยละ 80 ของเวลาเรียนท้ังหมด หากเวลาเรียนไมพอตามท่ี

กําหนดจะพิจารณาผลเปนตกเนื่องจากเวลาเรียนไมพอ ไมมีสิทธิ์สอบ โดยไดรับคาระดับ
คะแนน Fa (Failed, Insufficient Attendance) 

2.  ผูเรียนจะตองมีคะแนนรวมท้ังรายวิชาไมต่ํากวารอยละ 50 ของคะแนนรวมท้ังหมด 
3. ผูท่ีผานเกณฑขอ 2 จะไดรับคาระดับคะแนนตามเกณฑ ดังนี้ 

  คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป  จะไดคาระดับคะแนน A 
  คะแนนรอยละ 75-79  จะไดคาระดับคะแนน B+ 
  คะแนนรอยละ 70-74  จะไดคาระดับคะแนน B 
  คะแนนรอยละ 65-69  จะไดคาระดับคะแนน C+ 
  คะแนนรอยละ 60-64  จะไดคาระดับคะแนน C 
  คะแนนรอยละ 55-59  จะไดคาระดับคะแนน D+ 
  คะแนนรอยละ 50-54  จะไดคาระดับคะแนน D 
  คะแนนต่ํากวารอยละ 50  จะไดคาระดับคะแนน F 
 
หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตําราและเอกสารหลัก 
- Materials, Porcess, Print : Creative Solution for Graphic Design / สํานักพิมพ Laurence King 
/ ผูแตง Danial Mason 

- Offset Lithographic Technology / สํานักพิมพ0 Rotovision / ผูแตง 0Kenneth F.Hird 
- Editorial Design / สํานักพิมพ Laurence King / ผูแตง Yolanda Zappaterra 
- Book Design / สํานักพิมพ Laurence King / ผูแตง Andrew Haslam 
2. เอกสารและขอมูลสําคัญ 
- Design Play / สํานักพิมพ Victionery / ผูแตง Viction Workshop Ltd. 
- Brand & Print / สํานักพิมพ Designer Books / ผูแตง Ken Liu 
3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 
- Unfold : Paper in Design, Art, Architecture and Industry /สํานักพิมพ Birkhauser / ผูแตง Petra 
Schmidt, Nicola Stattmann 
 



หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการรายวิชา 
1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ใหนักศึกษาทําการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาผานทางระบบประเมินการสอนท่ีจัดข้ึน โดยมี
หัวขอในการประเมินดังนี้ 
 1. มีการแจงใหนักศึกษาทราบกฎเกณฑและรายละเอียดของการเรียนการสอน 
  2. ตรงตอเวลาในการสอน 
  3. เขาสอนครบตามท่ีกําหนด 
  4. ใชสื่อการสอนท่ีชวยใหเขาใจดีข้ึน 
  5. มีความรูความสามารถในการสอนใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดี 
  6. มอบหมายงานใหนักศึกษาทําในปริมาณท่ีเหมาะสม 
  7. ตรวจงานและชี้แจงขอบกพรองของนักศึกษาในงานท่ีใหทํา 
  8. เปดโอกาสใหนักศึกษาคิดวิเคราะหแกไขปญหาและสรางสรรค 
  9. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามในเวลาเรียน 
  10. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามนอกเวลาเรียน 
  11. สอนเนี้อหาครบตามท่ีกําหนดไวในแผนการสอน 
  12. โดยภาพรวมนักศึกษาไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียนวิชานี้ 
  13. สงเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดูแลระเบียบวินัย และทําตนเปนตัวอยางท่ีดี 
2. กลยุทธการประเมินการสอน 
 - การสังเกตการณสอนของผูรวมทีมการสอน 
 - ผลงานนักศึกษา 
 
 


