
มคอ. 3  รายละเอียดของรายวิชา 

รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) หมายถึง ขอมูลเก่ียวกับแนวทางการบริหารจัดการ
ของแตละรายวิชาเพ่ือใหการจัดการเรียนการสอนสอดคลองและเปนไปตามท่ีวางแผนไวในรายละเอียด ของหลักสูตร ซ่ึง
แตละรายวิชาจะกําหนดไวอยางชัดเจนเก่ียวกับวัตถุประสงคและรายละเอียดของเนื้อหาความรูในรายวิชา แนว
ทางการปลูกฝงทักษะตางๆ ตลอดจนคุณลักษณะอ่ืนๆท่ีนักศึกษาจะไดรับการพัฒนาใหประสบความสําเร็จตาม
จุดมุงหมายของรายวิชา มีการกําหนดรายละเอียดเก่ียวกับระยะเวลาท่ีใชในการเรียน วิธีการเรียน การสอน การวัดและ
ประเมินผลในรายวิชา ตลอดจนหนังสือหรือสื่อทางวิชาการอ่ืนๆท่ีจําเปนสําหรับการเรียนรู นอกจากนี้ยังกําหนด
ยุทธศาสตรในการประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

ประกอบดวย 7 หมวด ดงัน้ี 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 
หมวดท่ี 2  จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดําเนินการ 
หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 
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รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ/วิทยาเขต/วิทยาลัย สถาปตยกรรมศาสตร 
สาขาวิชา   การออกแบบ 

หมวดที ่1 ขอมูลทั่วไป 
 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 

 02286224  ชื่อรายวิชา  การออกแบบเว็บไซต 
        Website Design 
2. จํานวนหนวยกิต 
 หนวยกิต 3(1-4-4) 
 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
 หลักสูตรท่ีใช 
  หลักสูตร   ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานิเทศศิลป  

ประเภทของรายวิชา 
  วิชาศึกษาท่ัวไป     วิชาแกน 
  วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ    วิชาเฉพาะดาน 
  วิชาชีพ      วิชาเอก 
  วิชาเลือก     วิชาอ่ืนๆ (ระบุ)......................................... 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
 อาจารยวรพล ยวงเงิน 

 

5. ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาที 1 ชั้นปท่ี 3 

6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน  (Pre-requisite)  (ถามี) 

  ไมมี 

7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน  (Co-requisites)  (ถามี) 

  ไมมี 
 

8. สถานท่ีเรียน   
   คณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
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9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
 วันท่ี 29 ตุลาคม 2556 
 

หมวดที ่2   จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

1.  จุดมุงหมายของรายวิชา 

 1. เพ่ือใหนักศึกษาเขาใจถึงเครือขายของระบบคอมพิวเตอร บริการบนอินเตอรเน็ต อาทิ จดหมาย
อิเล็กทรอนิกส บริการชวยคนหาขอมูลและฐานขอมูลบริการ World Wide Web และการสนทนาทางเครือขาย  

2. เพ่ือใหนักศึกษาเขาใจโครงสรางของเว็บไซตและฝกปฏิบัติการใชคอมพิวเตอรในการทํางานเก่ียวกับการ
ออกแบบเพ่ือตอบสนองวัตถุประสงค  

2. เพ่ือใหนักศึกษามีความรูพ้ืนฐาน และเขาใจถึงประสิทธิภาพการทํางานของคอมพิวเตอร เพ่ือท่ีจะสามารถ
นําไปประยุกตใชในการสรางสรรคงานทางดานการออกแบบนิเทศศิลป 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

 ปรับปรุงการใช software ในการทํางาน เพ่ือใหสอดคลองกับเทคโนโลยีในปจจุบัน 
 

หมวดที ่3   ลกัษณะและการดําเนินการ 

 
1. คําอธิบายรายวิชา  

ศึกษาเครือขายของระบบคอมพิวเตอร บริการบนอินเตอรเน็ต อาทิ จดหมายอิเล็กทรอนิกส บริการชวยคนหา
ขอมูลและฐานขอมูลบริการ World Wide Web และการสนทนาทางเครือขาย ศึกษาถึงโครงสรางของเว็บไซตและ
การออกแบบเพ่ือตอบสนองวัตถุประสงค รวมถึงวิธีการสราง การใชสี Graphic format, Sound format, Movie 
format, Animation การถายโอนขอมูล การเขียน HTML และ Java script เปนตน 

 

2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

  
บรรยาย สอนเสริม การฝกปฎิบัติงานภาคสนาม/

การฝกงาน 
ศึกษาดวยตนเอง 

บรรยาย 1 ชั่วโมงตอสัปดาห 
(15 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

สอนเสริมตามความ 
ตองการของนักศึกษา 
เฉพาะราย 

มีการฝกปฏิบัติงาน  
4 ชั่วโมงตอสปัดาห 
(60 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

การศึกษาดวยตนเอง 
4 ชั่วโมงตอสปัดาห 
(60 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

 
3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 

อาจารยจัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรือ รายกลุมตามความตองการ 1 ชั่วโมงตอสัปดาห 
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หมวดที ่4   การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา 

1) นักศึกษาตองเปนผูท่ีมีความรับผิดชอบและรูจักหนาท่ีของตนเอง 
2) ไมลอกเลียน หรือนําผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง 
3) รักษาเวลาท้ังในการเขาเรียน และการสงงาน 

 วิธีการสอน 
1) กําหนดเวลาในการสงแบบราง และการสงงานอยางชัดเจน 
2) การทํางานแตละโปรเจคจะใหมีการสงแบบรางเพ่ือดูการพัฒนางานของนักศึกษา 
3) เช็คชื่อการเขาเรียน การสงงาน 
 
วิธีการประเมินผล 
1) การสงงานหากไมสงตรงตามกําหนดเวลา จะมีการหักเกรด 1  เกรด 
2) การพิจารณาผลงาน จะคํานึงถึงการมีพัฒนาการของแบบรางดวย 

 
2. ความรู 

ความรูท่ีตองไดรับ 
1) การใชโปรแกรม Adobe Dream Weaver ในการสรางงาน 
2) การออกแบบท่ีเปนไปตามวัตถุประสงคและเหมาะสมกับผูใชงาน 

 วิธีการสอน 
1) บรรยาย สาธิตการใชโปรแกรม 
2) เนนการฝกปฏิบัติ โดยมี assignment ใหทําในเวลาเรียน 
3) มอบหมายงานซ่ึงตองใชโปรแกรมในการทํางานตามท่ีกําหนด 

 วิธีการประเมินผล 
1) ผลงานของนักศึกษา มีการประเมินท้ังในดานของการออกแบบและการใชเทคนิคคอมพิวเตอรกราฟฟก

ในการสรางสรรคผลงาน 

3. ทักษะทางปญญา 
 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 

1) สามารถวิเคราะห สรุป และแกไขปญหาทางการออกแบบได 
2) สามารถบูรณาการความรูทางศิลปะและเทคโนโลยีได 
3) สามารถนําความรูไปประยุกตสรางสรรคผลงานไดอยางเหมาะสม 
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 วิธีการสอน 
1) ให assignment ท่ีนักศึกษาตองใชการคิดวิเคราะห ในการท่ีจะออกแบบสรางสรรคผลงาน  
2) กําหนดโปรแกรมคอมพิวเตอรในการทํางานอยางชัดเจน 
3) งานโปรเจคจะเปนงานทางกราฟฟก เพ่ือใหนักศึกษาเขาใจและสามารถนําไปใชในการทํางานทางดาน

นิเทศศิลปได 
  

วิธีการประเมินผล 
1) สามารถนําความรูมาแกปญหาตามโจทยไดอยางเหมาะสม 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 

1) มีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย 
2) มีความสามารถในการสื่อสาร และในการนําเสนอผลงานอยางมีประสิทธิภาพ 

 วิธีการสอน 
1) การมอบหมายงาน ระบุวัตถุประสงคท่ีชัดเจน 
2) ฝกการนําเสนองานโปรเจค 

 วิธีการประเมินผล 
1) ประเมินจากการปฏิบัติงาน และผลงานตอบวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 

1) มีทักษะเบื้องตนทางดานตรรกศาสตร โดยสามารถคิดอยางมีเหตุผล 
2) มีทักษะเบื้องตนในการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน 
3) มีทักษะในการสืบคนขอมูลทางสารสนเทศตางๆ ดวยการใชอินเทอรเน็ต 
4) มีทักษะในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการสรางสรรคงานทางดานนิเทศศิลป 

 วิธีการสอน 
1) มอบหมายงานท่ีฝกฝนใหมีการใชทักษะของตรรกะผนวกกับการออกแบบ 
2) ใหนักศึกษามีการสืบคนขอมูลมาประกอบในการออกแบบ 
3) ใหนักศึกษาใชคอมพิวเตอรในการสรางสรรคและนําเสนอผลงาน 

  
 วิธีการประเมินผล 

1) พิจารณาจากการตรวจแบบราง และผลงานของนักศึกษา มีการใชตรรกะ การนําเสนอแนวความคิดใน
การออกแบบท่ีเหมาะสม 

2) ผลงานของนักศึกษามีการใชเทคนิคทางคอมพิวเตอรกราฟฟกท่ีเหมาะสมในการนําเสนอ 
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หมวดที ่5   แผนการสอนและการประเมินผล 
 

1.  แผนการสอน 
  
สัปดาหท่ี หัวขอการสอน/รายละเอียด 

 
จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน/สื่อการ
สอน 

อาจารยผูสอน 

1 บรรยาย Introduction to Internet / HTML 
ครั้งท่ี 1 : Tag เบื้องตนท่ีควรทราบ 

5 บรรยาย / Computer อ.วรพล 

2 HTML ครั้งท่ี 2 : โครงสรางภาษา HTML และ 
Tag อ่ืน ๆ / Sitemap 

5 บรรยาย / Computer อ.วรพล 

3 HTML ครั้งท่ี 3 : การสรางตาราง และการจัดวาง
เลยเอาทโดยใชตาราง 

5 บรรยาย / Computer / 
สนทนา 

อ.วรพล 

4 สรางเว็บเพจแนะนําตนเองโดยใช HTML / การ
อัปโหลดไฟลทาง FTP 

5 บรรยาย / Computer / 
Workshop 

อ.วรพล 

5 โปรแกรม Macromedia DreamWeaver ครั้งท่ี 
1 : แนะนําโปรแกรม / สั่งงานท่ี 1 : Website 
Campaign for Product Set 

5 บรรยาย / Computer อ.วรพล 

6 โปรแกรม Macromedia DreamWeaver ครั้งท่ี 
2 : การใช Template / ตรวจแบบรางครั้ง ท่ี 1 

5 บรรยาย / Computer / 
สนทนา 

อ.วรพล 

7 สอบกลางภาค  สอบ / Computer อ.วรพล 
8 โปรแกรม Macromedia DreamWeaver ครั้งท่ี 

3 : การใช CSS / ตรวจแบบรางครั้งท่ี 2 
5 บรรยาย / Computer / 

สนทนา 
อ.วรพล 

9 สงและนําเสนองานชิ้นท่ี 1 5 นําเสนอผลงาน อ.วรพล 
10 บรรยาย การออกแบบเว็บไซต / วิเคราะห - 

วิจารณเว็บไซต 
5 บรรยาย / Computer / 

สนทนา 
อ.วรพล 

11 โปรแกรม Macromedia Flash ครั้งท่ี 1 : แนะนํา
โปรแกรม 

5 บรรยาย / Computer อ.วรพล 

12 โปรแกรม Macromedia Flash ครั้งท่ี 2 : การทํา
อนิเมชั่น / สั่งงานท่ี 1 : Portfolio Website 

5      บรรยาย / Computer อ.วรพล 

13 โปรแกรม Macromedia Flash ครั้งท่ี 3 : Action 
Script เบื้องตน 

5 บรรยาย / Computer อ.วรพล 

14 ตรวจแบบรางครั้งท่ี 1 5 สนทนา อ.วรพล 
15 ตรวจแบบรางครั้งท่ี 2 5 สนทนา อ.วรพล 
16 สงและนําเสนองานชิ้นท่ี 2 5 Computer / นําเสนอ

ผลงาน 
อ.วรพล 
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2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู 
  

กิจกรรม ผลการเรียนรู วิธีการประเมิน สัปดาหท่ี
ประเมิน 

สัดสวนของ
การประเมิน 

Website Campaign 
for Product Set 
(งานกลุม) 

สามารถสรางเว็บไซตใหขอมูล
สําหรับสินคาท่ีแสดง
ภาพลักษณของสินคา และตรง
กลุมเปาหมาย 

ผลงาน, การทํางานตาม
ตารางเวลา และการ
นําเสนอ 

6, 8, 9 30% 

สอบกลางภาค สามารถสรางเว็บไซตที่ออกแบบ
ไวใหสามารถใชงานไดจริง 

ความถูกตองและการใช
งานไดจริง 

7 30% 

รายงานวิเคราะห - 
วิจารณการออกแบบ
เว็บไซต 

ศึกษาเว็บไซตท่ีมีอยูแลว ใน
ดานการออกแบบและการใช
งาน สามารถวิเคราะหขอดี
และขอดอยของเว็บไซต
เหลานั้น 

การวิเคราะหตามทฤษฎี
และความคิดของตนเอง
อยางมีเหตุมีผล 

10 10% 

Portfolio Website สามารถสรางเว็บไซตนําเสนอ
ผลงานออกแบบของตัวเอง ท่ี
แสดงภาพลักษณและแนวคิด
ในการทํางานของตนเอง 

ผลงาน, การทํางานตาม
ตารางเวลา และการ
นําเสนอ 

14, 15, 16 30% 

 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตําราและเอกสารหลัก 
1. โปรแกรม Adobe Dream Weaver 
2. หนังสือการออกแบบเว็บไซตดวย Dream Weaver และ Flash 

2. เอกสารและขอมูลสําคัญ 
1. ชีท คําสั่งตางๆ ในโปรแกรม Adobe Dream Weaver 

3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 
1. โปรแกรม Adobe PhotoShop  
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หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 คณะจัดใหมีการประเมินอาจารยโดยนักศึกษาในทุกรายวิชา โดยมีแบบประเมินอาจารยในแตละรายวิชา 
ในชวงปลายภาคการศึกษา 

2.  กลยุทธการประเมินการสอน 
 ประเมินจากผลการเรียน ผลงานของนักศึกษา 

3.  การปรับปรุงการสอน 
 คณะมีการจัดใหมีการประชุมปฏิบัติการเพ่ือเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล  และ
สงเสริมการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
 มีคณะกรรมการในสาขาวิชาเพ่ือตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา ตรวจสอบ ผลงาน คา
คะแนนสอบกลางภาคและปลายภาคของแตละวิชา 
 

5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
ปรับปรุงรายวิชาทุก 4 ป ตามรอบหลักสูตร และตามขอเสนอแนะ และผลจากการทวนสอบมาตรฐาน
ผลสัมฤทธิ์ 
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