
เอกสารประกอบการสอน 
 

วิชา  02296225   การออกแบบงานสรางภาพยนตร  ( Production Design) 
หลักสูตร  ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย 
จํานวนหนวยกิต  3 หนวยกิต ทฤษฎ ี 1  คาบ/สัปดาห ปฏิบัติ  4  คาบ/สัปดาห  
สถานภาพ วิชาเลือก  ชั้นปท่ี 2  สาขาภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย  

ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2556 
หนวยงาน สาขาภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย   คณะสถาปตยกรรมศาสตร   
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
อาจารยผูสอน อาจารยกิตติ  ศรมณี  และผูชวยศาสตราจารยเขมพัทธ   พัชรวิชญ 
คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาทฤษฎี  แนวความคิด  เทคนิคและกระบวนการในการออกแบบฉากในข้ันสูง  เนนให
นักศึกษาสามารถใชจินตนาการสรางฉากจากบทภาพยนตรโดยการคนควา  วิเคราะหขอมูลกอนลงมือ
ปฏิบัติการ การออกแบบอุปกรณประกอบฉาก  การควบคุมโทนสีของภาพยนตรใหมีความกลมกลืน  
และสอดคลองกันกับเนื้อเรื่องใหเกิดความงดงามดานศิลปะ ตลอดจนหนาท่ีรับผิดชอบของผูออกแบบ
งานสรางในภาพยนตร 
 
จุดประสงคเฉพาะของรายวิชา 

1. สามารถควบคุมความงามทางศิลปะ ซ่ึงสามารถตอบสนองประโยชนใชสอยและมีความ
เหมาะสมกับประเภทและเอกลักษณของภาพยนตร 

2. สามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคในการออกแบบกํากับศิลปในภาพยนตรไดอยางเหมาะสม
และมีความเปนไปไดในการสราง 

3. เพ่ือนําความรูและทักษะนําไปใชไดจริงในวิชาชีพ 
 

แผนการสอนโดยสังเขป 
วันที่ ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

5 พ.ย.56 ชี้แจงเนื้อหารายวชิา และการเรียนการสอน  Conceptual Board 
12 พ.ย.56 การเขียนแบบงานสราง    เขียนแบบ Plan  
19 พ.ย.56 การเขียนภาพ Perspective    เขียนภาพ Perspective    
26 พ.ย.56 การเขียนแบบ Elevation Side และสราง  Model สราง  Model 
3 ธ.ค.56 Principle  of  Design  1  
10 ธ.ค.56 หยุดวันรัฐธรรมนูญ  
17 ธ.ค.56 Principle  of  Design  2  
24 ธ.ค.56 หยุดสอบ Midterm  
31 ธ.ค.56 หยุดปใหม 
7 ม.ค.57 ทัศนศึกษากองถายภาพยนตร 
14 ม.ค.57 การตีความบทภาพยนตร 

Brief Project 2 
งานกลุม  ผลิตหนงัสั้น 
 เนนการออกแบบงานสราง 

21 ม.ค.57 Present 1 :  Reference , Conceptual Board , Key Visual , Story Board 
28 ม.ค.57 Present 2 :  Location , Prop , Costume , Shooting Board  



4 ก.พ.57 Present 3 :  Casting , Break Down ,Call Sheet  สรุปงาน Pre-production  
          ปฏิบัติงานสรางฉาก , หาอุปกรณประกอบฉาก 

11 ก.พ.57 Present 4 :  อาจารยตรวจงาน Pre-Light  สถานที่ถายทําจริง 
18 ก.พ.57 ปฏิบัติงานถายทํา 
25 ก.พ.57 ปฏิบัติงานตัดตอ 
4 มี.ค.57 Present 5 :  Final Project 

 
วิธีดําเนินการเรียนการสอน 
  การบรรยายทฤษฎีประกอบตัวอยางภาพ 1 ชั่วโมง  ควบคุมการปฏิบัติงานของ
นักศึกษา 4 ชั่วโมง และวิจารณผลงาน  เพ่ือใหนักศึกษาสามารถนําทฤษฎีไปใชไดอยางสัมฤทธิ์ผล 
 
การวัดผล งานปฏิบัติ    90 % 
  การเขาหองเรียน  10% 
ขอกําหนด ตามระเบียบสถาบันและนักศึกษาตองมีเวลาเรียนไมต่ํากวา  80 % 
  งานกลุมจะใหคะแนนเปนรายบุคคลตามตําแหนงหนาท่ีในกองถายภาพยนตร 
หนังสือและเอกสารประกอบการเรียน 
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Olson, Robert. Art Direction for Film and Video. Boston : Focal Press, 1993. 
http://www.famousframes.com/ 
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