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รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ    สถาปตยกรรมศาสตร 
สาขาวิชา   การออกแบบ 

หมวดที ่1ขอมูลทัว่ไป 
1. รหัสและช่ือรายวิชา 

 02296122 ทัศนศิลปในภาพยนตร2 

   VISUAL ARTS FOR FILM 2  

2. จํานวนหนวยกิต 

 3 หนวยกิต (1-4-4) 
 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
หลักสูตรท่ีใช   หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย 
ประเภทของรายวิชา 
  วิชาศึกษาท่ัวไป     วิชาบังคับเรียน 
  วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ    วิชาเลือกแขนงภาพยนตร 
  วิชาเลือกแขนงดิจิทัล มีเดีย   วิชาเลือก 
  วิชาเลือกเสรี     วิชาอ่ืนๆ (ระบุ)......................................... 

4.อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
 อาจารยกิตติ ศรมณี    
 

5.ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาท่ี 2ชั้นปท่ี 1 

6.รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน  (Pre-requisite)  (ถามี) 

 ไมมี 

7.รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน  (Co-requisites)  (ถามี) 

 ไมมี 
 

8. สถานท่ีเรียน   
 อาคารโรงถายภาพยนตร คณะสถาปตยกรรมศาสตร สจล. 

 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
 วันท่ี 15 ตุลาคม 2556 
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หมวดที ่2   จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

1.จุดมุงหมายของรายวิชา 

1. สามารถสรางสรรคงาน3 มิติโดยออกแบบและใชวัสดุไดอยางเหมาะสมถูกตอง 
2.  เขาใจในการสรางฉากใชแสงสีและการสรางความสัมพันธ  ) MATTE (ใหสอดคลองกลมกลืน 
กันดวยเทคนิคทางภาพยนตร 

3.  สามารถเขาใจเทคนิคพิเศษตางๆในเบื้องตนเพ่ือนําไปตอยอดสรางสรรคได 
 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
 1.  นักศึกษาสามารถนําความรูทางทัศนศิลปท่ีไดไปประยุกตใชในสวนหนึ่งของงานสรางภาพยนตร 
2.นักศึกษาสามารถมีทักษะทางทัศนศิลปท่ีดีในการสรางสรรคผลงานท่ีสามารถสื่อสารถายทอด 
ความคิดใหออกมาเปนผลงานได 

 

หมวดที ่3   ลกัษณะและการดําเนินการ 

1.คําอธิบายรายวิชา  
 ศึกษาเทคนิคพิเศษการถายทําโดยใชงานศิลปกรรม3 มิติดวยเทคนิคตางๆการปนการสรางโมเดล
จําลองเรียนรูเรื่องการจัดแสงการสรางบรรยากาศใหเกิดความสัมพันธกลมกลืนสอดคลองและศึกษาเทคนิค
วิธีการการใชวัสดุตางๆเพ่ือนํามาสรางสรรคผลงานภาพยนตรไดอยางเหมาะสม 
 
2.จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝกปฏิบัติงานภาคสนาม/
การฝกงาน 

ศึกษาดวยตนเอง 

บรรยาย  
1 ชั่วโมงตอสปัดาห 
(15ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

สอนเสริมตามความ 
ตองการของนักศึกษา 
เฉพาะราย 

มีฝกปฏิบัติงาน  
4 ชั่วโมงตอสปัดาห   
(60 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

การศึกษาดวยตนเอง4 ชั่วโมง
ตอสัปดาห  
(60 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 
 

 
3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 
 -  อาจารยประจํารายวิชาประกาศเวลาใหคําปรึกษาผานเว็ปไซตคณะ 
 - อาจารยจัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคลหรือรายกลุมตามความตองการ 1 ชั่วโมงตอสัปดาห 
 (เฉพาะรายท่ีตองการ) 
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หมวดที ่4   การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 
 กําหนดใหนักศึกษาเขาเรียนและสงงานในชั้นเรียนตามเวลา และจํานวนท่ีกําหนด และมีการ
ตรวจสอบขอมูลของงานท่ีสงวาเปนของนักศึกษาเองหรือไม 
 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา 

1) มีวินัย อดทน ตรงตอเวลา ซ่ือสัตย และมีความรับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง 
2) - 
3) มีความตระหนักรูตอการไมละเมิดลิขสิทธิ์ทางปญญาและทางทรัพยสินของผูอ่ืน 

วิธีการสอน 
1) มีการยกตัวอยางและการอบรมเพ่ือใหผูเรียนตระหนักถึงจริยธรรมของนักสราง

ภาพยนตรตลอดหลักสูตร 
2) มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนทัศนคติเก่ียวกับวิกฤติจริยธรรมในสังคมระหวางผูเรียนและ

ผูสอนเพ่ือใหตระหนักรูถึงจริยธรรมของผูผลิตสื่อสูมวลชน 
 วิธีการประเมินผล 

1) วัดและประเมินความมีวินัย ตรงตอเวลา ซ่ือสัตย และมีความรับผิดชอบในการพัฒนา
ตนเอง 

2) วัดและประเมินจากผลงานสรางสรรคของผูเรียน 

2. ความรู 
 ความรูท่ีตองไดรับ 
 นักศึกษาตองมีความรูเก่ียวกับวิชาทัศนศิลป ท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ซ่ึงเปนสิ่งท่ีจําเปน
สําหรับการประกอบอาชีพทางภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย ดังนั้นมาตรฐานความรูตองประกอบดวยสิ่งตอไปนี้ 

1) มีความรูและเขาใจทฤษฎีและหลักการท่ีสําคัญทางทัศนศิลปในภาพยนตร 
2) มีความรู ความชํานาญ ทักษะฝมือทางภาคปฏิบัติทางทัศนศิลปในภาพยนตร โดย

สามารถอธิบายแนวความคิด ท่ีมาของผลงานสรางสรรคของตนเองไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

3) สามารถบูรณาการองคความรูในดานทัศนศิลปในภาพยนตรและความรูในศาสตรอ่ืนๆ 
ท่ีเก่ียวของไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 วิธีการสอน 
  ใชการเรียนการสอนโดยเนนหลักการภาคปฏิบัติเพ่ือทดลองนําเทคนิคทางทัศนศิลป ไปใชงาน          
ภาพยนตร โดยใหเหมาะสมกับสภาพสังคมและเทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลงไป รวมถึงจัดใหมีการเรียนรูจาก
สถานการณ และสถานท่ีจริง  

วิธีการประเมินผล 
ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาดวยการทดสอบจากผลงาน 

สรางสรรคท่ีไดรับมอบหมาย 
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3. ทักษะทางปญญา 
 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 
   นักศึกษาตองสามารถนําความรูและทักษะท่ีไดจากการเรียนไปประกอบวิชาชีพไดภาย
หลังจากจบการศึกษา ซ่ึงจําเปนตองแขงขันกับตลาดโลก จึงตองเนนใหนักศึกษามีความเขมขนดานความคิด
สรางสรรคเปนสําคัญ ตลอดจนมีความรูทางทักษะฝมือ รสนิยมทางศิลปะ เพ่ือใชในการผลิตภาพยนตร  และ  
ดิจิทัล มีเดีย  นักศึกษาจึงจะสามารถมีศักยภาพในการแขงขันกับผูอ่ืนเม่ือสําเร็จการศึกษา ดังนี้ 

 1) มีวิธีคิดวิธีสรางสรรคผลงานอยางเปนระบบ 
 2)   นักศึกษามีทักษะฝมือความชํานาญทางทัศนศิลป ในระดับท่ีสามารถถายทอดความคิด 

  ไดอยางชัดเจน   
        3)   สามารถนําความรูทางทัศนศิลปไปประยุกตใชผลิตผลงานภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย                                    
  ไดอยางมีความคิดสรางสรรค 

 วิธีการสอน 
1) เนนการปฏิบัติเพ่ือใหเกิดทักษะ ความชํานาญทางทัศนศิลป  
2) การฝกปฏิบัติงานตามหัวขอตางๆ ท้ังในสตูดิโอ และภาคสนาม 
3) เนนใหนักศึกษาสามารถนําเสนอผลงาน และการพัฒนาความคิดไดอยางเปนระบบ 

 วิธีการประเมินผล 
  ประเมินตามผลงานและการปฏิบัติของนักศึกษาผานผลงานสรางสรรค 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 
  1) นักศึกษาสามารถทํางานเปนทีมไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2)  สามารถแกไขสถานการณตางๆ ท้ังในบทบาทของผูนําหรือผูตาม 
3) มีความรับผิดชอบตอภาระหนาท่ีของตนเอง                                                                  
4) มีความรับผิดชอบตอการตัดสินใจและการกระทําของตนเอง 

 วิธีการสอน 
  ฝกการทํางานเปนกลุมท้ังในชั้นเรียนและปฏิบัติภาคสนาม 

 วิธีการประเมินผล 
  สามารถประเมินไดจากการนําเสนอผลงานในชั้นเรียน การสอบถามโดยตรง ตลอดจนสังเกต
จากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการทํากิจกรรมนั้นๆ  

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 
  ไมมี 

 วิธีการสอน  ไมมี 

 วิธีการประเมินผล 
 ไมมี 
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หมวดที ่5   แผนการสอนและการประเมินผล 

 
1.แผนการสอน 
สัปดาหท่ี หัวขอการสอน/รายละเอียด 

 
จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน/
สื่อการสอน 

อาจารยผูสอน 

1 
7 พ.ย. 56 

Intro วิชาทัศนศิลปในภาพยนตร 2  
นักศึกษานําเสนอความคิดcostume จากกระดาษ 

5 PowerPoint 
 

อ.กิตติ ศรมณี, 
 

2 
14พ.ย. 56 

ออกแบบ costume จากกระดาษ 5  อ.กิตติ ศรมณี, 
 

3 
21พ.ย. 56 

นําเสนอแบบภาพราง costume จากกระดาษ 5  อ.กิตติ ศรมณี, 
 

4 
28พ.ย. 56 

บรรยายและมอบหมายงานหัวขอประติมากรรม
จากวัสดุเหลือใช 
นําเสนอความคิดประติมากรรมจากวัสดุเหลือใช  

5  อ.กิตติ ศรมณี, 

5 
12ธ.ค. 56 

นําเสนอแบบภาพรางประติมากรรมจาก 
วัสดุเหลือใช 

5  อ.กิตติ ศรมณี, 
 

6 
19ธ.ค. 56 

ปฏิบัติงานประติมากรรมจากวัสดุเหลือใช 5  อ.กิตติ ศรมณี 

7 
26ธ.ค. 56 

บรรยายและมอบหมายงานหัวขอLighting Paint
นําเสนอความคิดงานLighting Paint 

  อ.กิตติ ศรมณี 

8 
2ม.ค. 57 

ถายทํางานLighting Paintแสง 5  อ.กิตติ ศรมณี 

9 
9ม.ค. 57 

นําเสนอผลงาน Lighting Paint แสง 5  อ.กิตติ ศรมณี 

10 
16ม.ค. 57 

บรรยายและมอบหมายงานหัวขอ Matte 
paintingนําเสนอความคิดMatte painting 

5  อ.กิตติ ศรมณี 

11 
23ม.ค. 57 

ออกแบบงานMatte painting 5  อ.กิตติ ศรมณี 

12 
30ม.ค. 57 

นําเสนอผลงานMatte painting 5  อ.กิตติ ศรมณี 

13 
6ก.พ. 57 

บรรยายและมอบหมายงานหัวขอ Miniature 
นําเสนอความคิด  Miniature 

5  อ.กิตติ ศรมณี 

14 
13ก.พ.57 

สรางสรรคงาน Miniature 
(ออกนอกสถานท่ี 3วัน 28คืน) 

5  อ.กิตติ ศรมณี 

15 
20ก.พ.57 

สงผลงาน Miniature และสรุปประเมินผลการ
เรียนการสอน 

5  อ.กิตติ ศรมณี 
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2.แผนการประเมินผลการเรียนรู 

กิจกรรม ผลการเรียนรู วิธีการประเมิน สัปดาหท่ี
ประเมิน 

สัดสวนของการ
ประเมิน 

1.  ผลงานทัศนศิลปปฏิบัติการ 
 ในสตูดิโอ จํานวน5ชิ้น   
 

  จากจํานวนงาน 5ชิ้น 
 

1-15 90% 

2.  จํานวนการเขาเรียน และ 
 การตรงตอเวลาในการเขา 
 เรียนและการสงงาน 

จากจํานวนการเรียน  
15ครั้ง 

1-15 10% 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตําราและเอกสารหลัก 

Hazel Harrison : The Encyclopedia of Watercolor Techniques, 2nd Edition .Running Press 
 book pubrisher. UK. 1996 

Judy Martin  :  Encyclopedia of Colored Pencil Techniques: A Comprehensive Step-by-step 
 Directory of Key Techniques, with an Inspirational Galley Showing How . Running 
 Press book pubrisher. UK. 1992 

Cathy Johnson : First Steps Painting Watercolors (First Step Series) .North Light Books. Ohio.
 1995  

1TGeoff Kersey 1T0T : 0TPerspective Depth & Distance (Watercolour Tips and Techniques).Search 
  Press, Malaysia . 2005 

Barry Herniman : Painting Mood and Atmosphere (Watercolour Tips and Techniques) .North 
 Light Books. Ohio . 2005  

 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1.กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ใหนักศึกษาทําการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาผานทางระบบประเมินการสอนท่ีจัดข้ึน โดยมี
หัวขอในการประเมินดังนี้ 
 1. มีการแจงใหนักศึกษาทราบกฎเกณฑและรายละเอียดของการเรียนการสอน 
  2. ตรงตอเวลาในการสอน 
  3. เขาสอนครบตามท่ีกําหนด 

http://www.amazon.com/Hazel-Harrison/e/B001H9XRJ4/ref=ntt_athr_dp_pel_1
http://www.amazon.com/Judy-Martin/e/B001HPTND2/ref=ntt_athr_dp_pel_1
http://www.amazon.com/Cathy-Johnson/e/B000AP9XAS/ref=ntt_athr_dp_pel_1
http://www.amazon.com/Geoff-Kersey/e/B0034OIF5Q/ref=ntt_athr_dp_pel_1
http://www.amazon.com/Barry-Herniman/e/B0034P5PG2/ref=ntt_athr_dp_pel_1
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  4. ใชสื่อการสอนท่ีชวยใหเขาใจดีข้ึน 
  5. มีความรูความสามารถในการสอนใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดี 
  6. มอบหมายงานใหนักศึกษาทําในปริมาณท่ีเหมาะสม 
  7. ตรวจงานและชี้แจงขอบกพรองของนักศึกษาในงานท่ีใหทํา 
  8. เปดโอกาสใหนักศึกษาคิดวิเคราะหแกไขปญหาและสรางสรรค 
  9. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามในเวลาเรียน 
  10. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามนอกเวลาเรียน 
  11. สอนเนี้อหาครบตามท่ีกําหนดไวในแผนการสอน 
  12. โดยภาพรวมนักศึกษาไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียนวิชานี้ 
  13. สงเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดูแลระเบียบวินัยและทําตนเปนตัวอยางท่ีดี 

2.กลยุทธการประเมินการสอน 
 ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอน ไดมีกลยุทธ ดังนี้ 
 1.การสังเกตการณสอนของผูรวมทีมการสอน 
 2.ผลงานนักศึกษา 
 3. ผลการสอบ 

3.การปรับปรุงการสอน 
 หลังจากผลการประเมินการสอนในขอ 2  จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดม
สมอง และหาขอมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 
 1. สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
 2. การวิจัยในและนอกชั้นเรียน 

4.การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
 ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามท่ีคาดหวังจากการ
เรียนรูในวิชา ไดจาก การสอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการ
ทดสอบยอย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาไดดังนี้ 
 1. การทวนสอบการใหคะแนนจากการสุมตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารยอ่ืน หรือผูทรงคุณวุฒิ 
ท่ีไมใชอาจารยประจําหลักสูตร 
 2. มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดย
ตรวจสอบขอสอบ รายงาน วิธีการใหคะแนนสอบ และการใหคะแนนพฤติกรรม 

 

5.การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ไดมีการวางแผนการปรับปรุงการ
สอนและรายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 
 1.ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ป หรือตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามขอ 4  
 2.เปลี่ยนหรือสลับอาจารยผูสอน เพ่ือใหนักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกตความรูนี้กับปญหาท่ีมา
จากงานวิจัยของอาจารย 
 

******************************************************************** 
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