
มคอ. 3  รายละเอียดของรายวิชา 

รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) หมายถึง ขอมูลเก่ียวกับแนวทางการบริหารจัดการ
ของแตละรายวิชาเพ่ือใหการจัดการเรียนการสอนสอดคลองและเปนไปตามท่ีวางแผนไวในรายละเอียด ของหลักสูตร ซ่ึง
แตละรายวิชาจะกําหนดไวอยางชัดเจนเก่ียวกับวัตถุประสงคและรายละเอียดของเนื้อหาความรูในรายวิชา แนว
ทางการปลูกฝงทักษะตางๆ ตลอดจนคุณลักษณะอ่ืนๆท่ีนักศึกษาจะไดรับการพัฒนาใหประสบความสําเร็จตาม
จุดมุงหมายของรายวิชา มีการกําหนดรายละเอียดเก่ียวกับระยะเวลาท่ีใชในการเรียน วิธีการเรียน การสอน การวัดและ
ประเมินผลในรายวิชา ตลอดจนหนังสือหรือสื่อทางวิชาการอ่ืนๆท่ีจําเปนสําหรับการเรียนรู นอกจากนี้ยังกําหนด
ยุทธศาสตรในการประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

ประกอบดวย 7 หมวด ดงัน้ี 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 
หมวดท่ี 2  จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดําเนินการ 
หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 
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รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ/วิทยาเขต/วิทยาลัย สถาปตยกรรมศาสตร 
สาขาวิชา   การออกแบบ 

หมวดที ่1 ขอมูลทั่วไป 
 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 

 02286223  ชื่อรายวิชา  ออกแบบตัวอักษร 2  
        TYPOGRAPHY 2 

2. จํานวนหนวยกิต 

 หนวยกิต 3(1-4-4) 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
 หลักสูตรท่ีใช 
  หลักสูตร   ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานิเทศศิลป  
ประเภทของรายวิชา 
  วิชาศึกษาท่ัวไป     วิชาแกน 
  วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ    วิชาเฉพาะดาน 
  วิชาชีพ      วิชาเอก 
  วิชาเลือก     วิชาอ่ืนๆ (ระบุ)......................................... 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
 อาจารยเสาวภา พงษคุณากร 
 

5. ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาที 2 ชั้นปท่ี 2 

6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน  (Pre-requisite)  (ถามี) 

  มี ดังนี้ 
 02286214  ชื่อรายวิชา การออกแบบตัวอักษร 1       

TYPOGRAPHY 1 

7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน  (Co-requisites)  (ถามี) 

  ไมมี 
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8. สถานท่ีเรียน   
    คณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
 วันท่ี  29  ตุลาคม  2556 
 

หมวดที ่2   จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

1.  จุดมุงหมายของรายวิชา 

 1. เพ่ือใหนักศึกษาไดศึกษาและทดลองการออกแบบโดยการใชตัวอักษรในลักษณะตางๆ 
 2. เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการสรางสรรคงานทางดานนิเทศศิลป 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

มีการเพ่ิมวิชาการออกแบบตัวอักษรเปน 2 วิชาจากเดิม 1 วิชา ทําใหสามารถเพ่ิมเติมรายละเอียดใน
เนื้อหาวิชา โดยในวิชาการออกแบบตัวอักษร 1 จะเนนพ้ืนฐาน typography และการใชตัวอักษรในงานส่ิงพิมพ 
สวนวิชาการออกแบบตัวอักษร 2 จะเปนการศึกษาและทดลองการใชตัวอักษรในลักษณะตางๆ 

หมวดที ่3   ลกัษณะและการดําเนินการ 

 
1. คําอธิบายรายวิชา  
 การศึกษาและทดลองการออกแบบโดยการใชตัวอักษรในหลากหลายรูปแบบ เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการ
สรางสรรคงานทางดานนิเทศศิลป 
 

2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

  
บรรยาย สอนเสริม การฝกปฎิบัติงานภาคสนาม/

การฝกงาน 
ศึกษาดวยตนเอง 

บรรยาย 1 ชั่วโมงตอสัปดาห 
(15 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

สอนเสริมตามความ 
ตองการของนักศึกษา 
เฉพาะราย 

มีการฝกปฏิบัติงาน  
4 ชั่วโมงตอสปัดาห 
(60 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

การศึกษาดวยตนเอง 
4 ชั่วโมงตอสปัดาห 
(60 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

 
3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 

อาจารยจัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรือ รายกลุมตามความตองการ 1 ชั่วโมงตอสัปดาห 
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หมวดที ่4   การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา 

1) นักศึกษาตองเปนผูท่ีมีความรับผิดชอบและรูจักหนาท่ีของตนเอง 
2) สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
3) ไมลอกเลียน หรือนําผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง 
4) รักษาเวลาท้ังในการเขาเรียน และการสงงาน 

 วิธีการสอน 
1) กําหนดเวลาในการสงแบบราง และการสงงานอยางชัดเจน 
2) การทํางานแตละโปรเจคจะใหมีการสงแบบรางเพ่ือดูการพัฒนางานของนักศึกษา 
3) เช็คชื่อการเขาเรียน การสงงาน 

 
 วิธีการประเมินผล 

1) การสงงานหากไมสงตรงตามกําหนดเวลา จะมีการหักเกรด 1  เกรด 
2) การพิจารณาผลงาน จะคํานึงถึงการมีพัฒนาการของแบบรางดวย 

2. ความรู 
 ความรูท่ีตองไดรับ 

1) เนนภาคปฏิบัติ นักศึกษาจะเรียนรูผานการฝกออกแบบสรางสรรคงานตามท่ีมอบหมาย โดยจะเปนการ
ทดลองนําตัวอักษรไปใชในลักษณะตางๆ เพ่ือเปนแนวทางในการประยุกตใชกับงานอ่ืนๆ ตอไป 
 

วิธีการสอน 
1) บรรยาย ภาคทฤษฎี พรอมตัวอยางประกอบ 
2) ภาคปฏิบัติ นักศึกษาจะเรียนรูผานการฝกออกแบบสรางสรรคงานตามท่ีมอบหมาย 
3) ฝกเสนอแนวความคิดสรางสรรค ออกแบบ และนําเสนออยางเปนระบบ 

 วิธีการประเมินผล 
1) ผลงานของนักศึกษา จะพิจารณาเนนทางดานความคิดสรางสรรค  
2) การนําเสนอผลงาน 

 

 

3. ทักษะทางปญญา 
 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 
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1) สามารถคิดอยางเปนระบบ 
2) สามารถวิเคราะห สรุป และแกไขปญหาทางการออกแบบได 
3) สามารถนําความรูไปประยุกตสรางสรรคผลงานไดอยางเหมาะสม 

 วิธีการสอน 
1) ใหดูตัวอยางงานจริง พรอมการวิเคราะหการออกแบบ 
2) ใหนักศึกษาทําโปรเจคท่ีจะตองมีการ research  และวิเคราะหขอมูล 

 วิธีการประเมินผล 
1) การทํางานของนักศึกษามีการคนควาและรวบรวมขอมูล เพ่ือหาแนวทางการออกแบบ 
2) สามารถนําความรูมาแกปญหาตามโจทยไดอยางเหมาะสม 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 

1) มีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย 
2) มีความสามารถในการสื่อสารในการนําเสนอผลงาน 

วิธีการสอน 
1) การมอบหมายงาน ระบุวัตถุประสงคท่ีชัดเจน 
2) ฝกการนําเสนองานโปรเจค 

 วิธีการประเมินผล 
1) ประเมินจากการตอบวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 

1) มีทักษะเบื้องตนทางดานตรรกศาสตร โดยสามารถคิดอยางมีเหตุผล 
2) มีทักษะเบื้องตนในการใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน 
3) มีทักษะในการสืบคนขอมูลทางสารสนเทศตางๆ ดวยการใชอินเทอรเน็ต 
4) มีทักษะในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการสรางสรรคงานทางดานนิเทศศิลป 

 วิธีการสอน 
1) มอบหมายงานท่ีฝกฝนใหมีการใชทักษะของตรรกะผนวกกับการออกแบบ 
2) ใหนักศึกษามีการสืบคนขอมูลมาประกอบในการออกแบบ 
3) ใหนักศึกษาใชคอมพิวเตอรในการสรางสรรคและนําเสนอผลงาน  

 
 วิธีการประเมินผล 

1) พิจารณาจากการตรวจแบบราง และผลงานของนักศึกษา มีการใชตรรกะ การนําเสนอแนวความคิดใน
การออกแบบท่ีเหมาะสม 

2) ผลงานของนักศึกษามีความสมบูรณในการนําเสนอ 
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หมวดที ่5   แผนการสอนและการประเมินผล 
 

1.  แผนการสอน 
  
สัปดาหท่ี หัวขอการสอน/รายละเอียด 

 
จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน/
สื่อการสอน 

อาจารยผูสอน 

1 อธิบาย Out line ของวิชา ขอตกลงในการเรียนการ
สอนและการประเมินผล 

5 บรรยาย 
 

เสาวภา พงษคุณากร 

2 บรรยาย   - How to create visual interest  
               with type 
Project 1 - A decorative alphabet 

5 บรรยาย ยกตัวอยาง
งาน 
Computer/Projector 

เสาวภา พงษคุณากร 

3 สงงาน + Present 5 ตรวจงาน เสาวภา พงษคุณากร 

4 บรรยาย   - Expressive Typography 
Project 2 - Expressive Typography 
 

5 บรรยาย ยกตัวอยาง
งาน 
Computer/Projector 

เสาวภา พงษคุณากร 

5 บรรยาย   - Experimental Typography 
 

5 บรรยาย ยกตัวอยาง
งาน 
Computer/Projector 

เสาวภา พงษคุณากร 

6-7 Project 3  - นําตัวอักษรมาจัดเรียงเปนภาพ 5 ตรวจแบบราง 
ตรวจงาน 

เสาวภา พงษคุณากร 

8 สอบกลางภาค    

9 Project 4 -Typographic Gift Wrapping and 
Tag 

5 ตรวจแบบราง 
ตรวจงาน 

เสาวภา พงษคุณากร 

10-12 Project 5 – ออกแบบโปสเตอร / ปฏิทิน 5 ตรวจแบบราง 
ตรวจงาน 

เสาวภา พงษคุณากร 

14-16 Project 6 - Experimental A-Z  5 ตรวจแบบราง 
ตรวจงาน 

เสาวภา พงษคุณากร 
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู 
 

กิจกรรม ผลการเรียนรู วิธีการประเมิน สัปดาหท่ี
ประเมิน 

สัดสวนของการ
ประเมิน 

1 Project 1 - A decorative alphabet ผลงาน 3 10% 
2 Project 2 - Expressive Typography ผลงาน 5 10% 
3 Project 3 - นําตัวอักษรมาจัดเรียงเปนภาพ ผลงาน 7 10% 
4 Project 4 -Typographic Gift Wrapping 

and Tag 
ผลงาน 9 10% 

5 Project 5 – ออกแบบโปสเตอร / ปฏิทิน ผลงาน 12 30% 
6 Project 6 - Experimental A-Z ผลงาน 16 30% 

 

 หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตําราและเอกสารหลัก  
2. เอกสารและขอมูลสําคัญ 

1. Rob Carter, Experimental Typography : New York, Watson-Guptill Publications, 1997 
3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

1. Edward M. Gottschall, Typographic Communication Today : London, The MIT Press, 1989 
2. Marion March, Creative Typography : London, Phaidon Press Limited, 1988  
3. Maggie Gordon, Eugenie Dodd, Decorative Typography : London, Phaidon Press Limited, 

1990 
4. Philip B. Meggs and Roy McKelvey, Revival of the Fittest : Digital Versions of Classic 

Typefaces : New York, RC Publications Inc., 2000 
5. Matthew Woolman, A Type Detective Story : Switzerland, A Roto Vision SA, 1997 
6. John Kane, A type primer : London, UK, Laurence King Publishing Ltd., 2002 
7. Barbara Brownie, Type Image : China, Artpower International Publishing Ltd., 2011 
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หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 คณะจัดใหมีการประเมินอาจารยโดยนักศึกษาในทุกรายวิชา โดยมีแบบประเมินอาจารยในแตละรายวิชา 
ในชวงปลายภาคการศึกษา 

2.  กลยุทธการประเมินการสอน 
 ประเมินจากผลการเรียน ผลงานของนักศึกษา 

3.  การปรับปรุงการสอน 
 คณะมีการจัดใหมีการประชุมปฏิบัติการเพ่ือเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล  และ
สงเสริมการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
 มีคณะกรรมการในสาขาวิชาเพ่ือตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา ตรวจสอบ ผลงาน คา
คะแนนสอบกลางภาคและปลายภาคของแตละวิชา 
 

5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 ปรับปรุงรายวิชาทุก 4 ป ตามรอบหลักสูตร และตามขอเสนอแนะ และผลจากการทวนสอบมาตรฐาน
ผลสัมฤทธิ์ 
 
 

******************************************************************** 
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