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รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ/วิทยาเขต/วิทยาลัย คณะสถาปตยกรรมศาสตร 
สาขาวิชา    การออกแบบ 

หมวดที ่1 ขอมูลทัว่ไป 
1. รหัสและช่ือรายวิชา 

    02296223  ศิลปะแหงเสียง 
  ART OF SOUND  

2. จํานวนหนวยกิต 

3 หนวยกิต (1-4-4) 
 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
หลักสูตรท่ีใช  หลักสูตร ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาภาพยนตรและดิจิทัลมีเดีย 
ประเภทของรายวิชา 
  วิชาศึกษาท่ัวไป     วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 
  วิชาบังคับเรียน     วิชาเลือกแขนงภาพยนตร 
  วิชาเลือกแขนงดิจิทัลมีเดีย   วิชาเลือก 
  วิชาเลือกเสรี     วิชาอ่ืนๆ (ระบุ)......................................... 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
 อาจารยนคร  โฆษิตไพศาล 
 

5. ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาท่ี 2 ชั้นปท่ี 2 

 

6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน  (Pre-requisite)  (ถามี) 

 ไมมี 
 

7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน  (Co-requisites)  (ถามี) 

 ไมมี 
 

8. สถานท่ีเรียน   
  คณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง กรุงเทพ 

 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
 วันท่ี 28 ตุลาคม 2556 
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หมวดที ่2   จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

1.  จุดมุงหมายของรายวิชา 

1. เพ่ือใหนักศึกษามีความรูและความเขาใจการออกแบบเสียงเพ่ือใชในงานภาพยนตร 
2. เพ่ือใหนักศึกษามีทักษะ  ความสามารถในการออกแบบเสียงเพ่ือใชในการผลิตภาพยนตร 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

 เทคนิคการออกแบบเสียงและดนตรีในภาพยนตรมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา  ทําใหตอง
มีการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาการสอน    โดยตองเปลี่ยนโปรแกรมและเครื่องมือใหมีความทันสมัยกับการผลิต
ภาพยนตรในปจจุบัน  ประกอบกับผูสอนตองคนหาเครื่องมือทางคอมพิวเตอรใหมใหสอดคลองกับโปรแกรม
คอมพิวเตอร  การพัฒนาจะทําใหนักศึกษามีความทันสมัย  สามารถใชความรูในการปฏิบัติงานไดเทาทันวงการ
วิชาชีพ 

 

หมวดที ่3   ลกัษณะและการดําเนินการ 

1. คําอธิบายรายวิชา  
 ศึกษาแนวความคิด  เทคนิคและกระบวนการออกแบบเสียงในภาพยนตร  เนนใหนักศึกษาใช

จินตนาการจากบทภาพยนตรในการออกแบบเสียง  ฝกปฏิบัติเบื้องตนในการบันทึกเสียง  การพากยเสียง  การ
ออกแบบเสียง  การเลือกเพลงและดนตรีประกอบ  ตลอดจนการเรียบเรียงเสียงเพ่ือสรางเรื่องราวและ
ความรูสึกในภาพยนตร 

 
2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

  
บรรยาย สอนเสริม การฝกปฏิบัติงาน

ภาคสนาม/การฝกงาน 
ศึกษาดวยตนเอง 

บรรยาย  
1 ชั่วโมงตอสปัดาห 
(15 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

สอนเสริมตามความ 
ตองการของนักศึกษา 
เฉพาะราย 

มีการฝกปฏิบัติงาน  
4 ชั่วโมงตอสปัดาห 
(60 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

การศึกษาดวยตนเอง  
4ชั่วโมงตอสปัดาห  
(60 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

 
3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 
  อาจารยจัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรือ รายกลุมตามความตองการ 1 ชั่วโมงตอสัปดาห   
(เฉพาะรายท่ีตองการ) 
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หมวดที ่4   การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา 

1) ผูสอนบังคับใหสงงานตรงตอเวลา เพ่ือฝกวินัยและความรับผิดชอบ   
2) ผลงานของนักศึกษาตองมีจรรยาบรรณสื่อสารมวลชน 
3) หามใหนักศึกษาละเมิดลิขสิทธิ์ทางปญญาจากผลงานผูอ่ืน 

 วิธีการสอน 
1) ชี้แจงเรื่องการตรงตอเวลาและการสงผลงาน  บอกขอกําหนดการเรียน 
2) ผูสอนวิจารณผลงาน  โดยแทรกการอบรมจรรยาบรรณสื่อสารมวลชน 
3) ผูสอนตรวจผลงานโดย  หามใหนักศึกษาละเมิดลิขสิทธิ์ทางปญญา  จากผลงานผูอ่ืน 

 

 วิธีการประเมินผล 
1) ผลงานนักศึกษาท่ีสงงานลาชา  มีผลตอการประเมินคะแนน 
2) สังเกตจากผลงานนักศึกษา  หากเปนผลงานท่ีขาดจรรยาบรรณตองใหแกไข 
3) สังเกตจากผลงานนักศึกษา  หากเปนผลงานท่ีละเมิดลิขสิทธิ์ทางปญญาตองใหแกไข 

2. ความรู 
 ความรูท่ีตองไดรับ 

1) ไดรับความรูการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบเสียงในภาพยนตร 
2) มีความชํานาญในการปฏิบัติงานใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือออกแบบเสียงการผลิตภาพยนตร 
3) สามารถบูรณาการความรูทางเสียง เครื่องมือคอมพิวเตอรและภาพยนตรรวมกัน 

 วิธีการสอน 
1) สอนทฤษฎีการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือออกแบบเสียงในการผลิตภาพยนตร 
2) สอนการปฏิบัติงานดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรในการออกแบบเสียง 
3) ใหนักศึกษาสรางสรรคผลงานโดยบูรณาการความรูทางเสียง เครื่องมือคอมพิวเตอรและ

ภาพยนตรรวมกัน 

 วิธีการประเมินผล 
1) ประเมินจากการสอบทฤษฎีโปรแกรมคอมพิวเตอร 
2) ประเมินจากการสอบปฏิบัติการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
3) ประเมินคะแนนจากผลงานนักศึกษา 

3. ทักษะทางปญญา 
 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 

1) มีวิธีคิดสรางสรรคในผลงานของตนเอง 
2) สามารถนําความรูไปประยุกตในการผลิตภาพยนตร 
3) สามารถนําทักษะความชํานาญไปใชประกอบอาชีพได 
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 วิธีการสอน 
1) ยกตัวอยางผลงานท่ีใชความคิดสรางสรรคไดอยางดี 
2) ใหนักศึกษาสรางผลงานท่ีนําความรูโปรแกรมคอมพิวเตอรมาผลิตภาพยนตร 
3) ใชโจทยการทํางานท่ีนํามาจากวงการวิชาชีพจริง 

  

 วิธีการประเมินผล 
1) ประเมินความคิดสรางสรรคจากผลงาน 
2) ประเมินการประยุกตความรูจากคอมพิวเตอรมาใชในผลงานภาพยนตร 
3) ประเมินผลเปรียบเทียบกับผลงานวิชาชีพจริง 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 

1) มีความสามารถทํางานเปนทีม 
2) มีความสามารถแกไขสถานการณตางๆในบทบาทผูนําหรือผูรวมทีม 
3) มีความรับผิดชอบในหนาท่ีตนเอง 
4) มีความรับผิดชอบตอการตัดสินใจ 

 วิธีการสอน 
1) มอบหมายงานบางชิ้นใหเปนงานกลุม 
2) มอบหมายโจทยการทํางานใหนักศึกษารวมกันแกไขปญหา 
3) มอบหมายงานกลุมโดยใหนักศึกษาแบงหนาท่ีการทํางาน 
4) การนําเสนองานกลุมใหนักศึกษานําเสนอผลงานในภาระหนาท่ีตนเอง 

 วิธีการประเมินผล 
1) สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนกลุมของนักศึกษา 
2) สังเกตพฤติกรรมการแกปญหาการทํางานเปนกลุมของนักศึกษา 
3) สังเกตพฤติกรรมการทํางานของนักศึกษาในหนาท่ีของตนเอง 
4) ประเมินคะแนนจากภาระหนาท่ีของนักศึกษาในการทํางานกลุม 

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 

1) มีทักษะความชํานาญในการใชเทคโนโลย ี
2) มีทักษะในการสืบคนขอมูลดวยอินเทอรเน็ต 
3) สามารถคํานวณคาความเร็วในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 วิธีการสอน 
1) ฝกฝนใหใชคอมพิวเตอรในการทํางาน 
2) ฝกฝนใหสืบคนขอมูลดวยอินเทอรเน็ต  มาใชในการทํางาน 
3) สอนวิธีการคํานวณคาความถ่ีของเสียงในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
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 วิธีการประเมินผล 
1) ประเมินคะแนนจากการสอบปฏิบัติภายในหอง 
2) ประเมินคะแนนจากผลงานการออกแบบ ท่ีนักศึกษารูจักคนควาขอมูลดวยตนเอง 
3) ประเมินคะแนนจากการสอบปฏิบัติภายในหอง 

 

หมวดที ่5   แผนการสอนและการประเมินผล 

 
1.  แผนการสอน 
สัปดาหท่ี หัวขอการสอน/รายละเอียด 

 
จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน/
สื่อการสอน 

อาจารยผูสอน 

1 แนะนํารายวิชา 
- เนื้อหารายวิชา  ความเก่ียวของในหลักสูตร 
- การนําไปใชในการประกอบวิชาชีพ     
- วันเวลาสถานท่ีเรียนและการเขาชั้นเรียน   
- การสงผลงาน และการประเมินผลงาน   
บรรยาย 
- แนวความคิดสําคัญของงานออกแบบเสียงใน
ภาพยนตร 
- แนะนําอาชีพของคนทําเสียง  ผลงานและ
กระบวนการทํางานดานเสียง  ประเภทของเสียง
ตางๆ, วิธีการบันทึกเสียง  และอุปกรณในการ
ทํางานเสียง 

5 บรรยาย 
ยกตัวอยาง 
ประกอบ อภิปราย
ฉายภาพยนตร 
- Power Point  
- DVD Player 
- Projector 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 
 

2 บรรยาย หนาท่ีของเสียงในภาพยนตร Sound 
Record, Sound Design และMusic 
ปฏิบัติ  นักศึกษาทดลองแยกแยะเสียงในภาพยนตร   
แบบฝกหัดใหนักศึกษาบันทึกเสียงบรรยากาศขณะ
ถายทํา (Ambience) 

5 บรรยายประกอบ
ปฏิบัติงาน 
- Power Point  
- Computer 
- Projector 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 

3 บรรยาย ประเภทของเสียงในภาพยนตร Sound 
Score, Sound Effect Sound Track, Voice 
Over  การบันทึกเสียง On Location ดังตอไปนี้ 
Dialogue , Sound Effect, Ambience, Wild 
Line  
ปฏิบัติ นักศึกษาชมภาพยนตร เพ่ืออภิปรายการ
ออกแบบเสียงกับผูสอน 
แบบฝกหัด  ใหนักศึกษาบันทึกเสียงพูดขณะถายทํา 
(Dialogue) และการแกไขเสียงพูด (ADR) 
 

5 บรรยายประกอบ
ปฏิบัติงาน 
- Power Point  
- Computer 
- Projector 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 



 6 มคอ.3 
 

02296223 ศิลปะแหงเสียง หลักสูตร ศป.บ. ภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย คณะสถาปตยกรรมศาสตร สจล.   

4 บรรยาย  ประวัติความเปนมาการทําเสียง Foley,
ตัวอยางการสรางเสียง Foley ในภาพยนตร   
ปฏิบัติ ใหนักศึกษาทดลองสรางเสียง Foley 
ประกอบภาพยนตร   
แบบฝกหัด  ใหนักศึกษาสรางเสียง Foley 
ประกอบภาพยนตรเพียง 1 ฉาก 

5 บรรยายประกอบ
ปฏิบัติงาน 
- Power Point  
- Computer 
- Projector 
 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 

5 บรรยาย ระบบเสียงในภาพยนตร Mono, Stereo, 
THX, SDDR, วิธีการติดตั้งระบบเสียงใน            
โรงภาพยนตร   
แบบฝกหัด  ใหนักศึกษาสราง Sound Design จาก
ภาพยนตรเพียง 1 ฉาก ซ่ึงผูสอนจะเปนผูกําหนดให  

5 บรรยายประกอบ
ปฏิบัติงาน 
- Power Point  
- Computer 
- Projector 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 

6 บรรยาย การสรางเทคนิคพิเศษในเสียง (Sound 
Effects) ชมตัวอยางการสรางเทคนิคพิเศษใน
ภาพยนตรตางๆ   
แบบฝกหัด ใหนักศึกษาสรางเสียง Sound Effects 
ตาง ๆ ซ่ึงผูสอนเปนผูกําหนดโจทยแตกตางกัน 

5 บรรยายประกอบ
ปฏิบัติงาน 
- Power Point  
- Computer 
- Projector 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 

7 บรรยาย  วิธีการเรียบเรียงเสียงในภาพยนตร  การ
ลําดับเสียงหลักการตัดตอ  การใชจินตนาการใน
การตีความบทภาพยนตร  การใชเครื่องมือ
โปรแกรมคอมพิวเตอรในการตัดตอเสียง 
แบบฝกหัดใหนักศึกษา นําภาพยนตรสั้นซ่ึงเคยถาย
ทําไวแลวมาเรียบเรียงออกแบบเสียงใหม 

5 บรรยายประกอบ
ปฏิบัติงาน 
- Power Point  
- Computer 
- Projector 
 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 

8 ทัศนศึกษา การทํางานของมืออาชีพในหอง
บันทึกเสียงจริง  วิธีการบันทึกเสียงพากย                  
การสรางเสียง Foley การเรียบเรียงเสียง   

5 - กลองถายภาพนิ่ง
และกลองวิดีโอ 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 
 

9 นําเสนอ  โครงงานการออกแบบเสียงในภาพยนตร  
 

5 นําเสนองาน 
- Computer 
- Projector  

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 
 

10 บรรยาย  ดนตรี (Music) และเพลงประกอบ
ภาพยนตร (Score) ตัวอยางดนตรีท่ีนํามาใช
ประกอบภาพยนตรท่ีประสบความสําเร็จ  การวาง
แนวความคิดและกระบวนการทํางานดนตรีใน
ภาพยนตร  อาชีพและการแบงหนาท่ีการทํางาน 
กฎหมายและลิขสิทธิ์ของเพลง   

5 บรรยาย 
- Power Point  
- Computer 
- Projector 
- ลําโพง 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 
 

11 บรรยาย ประวัติความเปนมาโดยสังเขปของดนตรี  
วิวัฒนาการ เชื้อชาติ  เครื่องดนตรีท่ีนาสนใจท่ัวโลก  
ปฏิบัติ  ผูสอนนําเสียงดนตรีตาง ๆ  ใหนักศึกษา
สังเกตและแยกแยะถึงยุคสมัย  เชื้อชาติ และเสียง

5 บรรยาย 
- Power Point  
- Computer 
- Projector 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 
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จากเครื่องดนตรี  ตลอดจนความรูสึกท่ีไดรับ - ลําโพง 
12 บรรยาย  หลักของทํานอง  จังหวะและตัวโนต  

การประกอบกันของเสียงดนตรี  ความรูสึกท่ีเกิด
จากตัวโนตและทวงทํานอง  ประกอบกับเสียงท่ีเกิด
จากเครื่องดนตรีประเภทตางๆ 

5 บรรยาย 
- Power Point  
- Computer 
- Projector 
- ลําโพง 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 
 

13 บรรยาย  การเรียบเรียงเสียงดนตรี  การนําเพลงมา
ดัดแปลง  การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการเรียบ
เรียงเสียงดนตรีและเรียบเรียงเสียงทุกสวนมา
ประกอบในภาพยนตร 
แบบฝกหัด  ใหนักศึกษาสรางเสียงดนตรีหรือนํา
เพลงมาดัดแปลงเพ่ือนํามาใชในภาพยนตรสั้น  ซ่ึง
ถายทําเสร็จแลว 

5 บรรยายประกอบ
ปฏิบัติงาน 
- Power Point  
- Computer 
- Projector 
- ลําโพง 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 
 

14 ปฏิบัติงานเรียบเรียงเสียงดนตรีในภาพยนตร     5 บรรยายประกอบ
ปฏิบัติงาน 
- Power Point  
- Computer 
- Projector 
- ลําโพง 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 
 

15 นําเสนอโครงงานการออกแบบเสียงดนตรีใน
ภาพยนตร 

5 นําเสนองาน 
วิจารณรวม
อภิปราย 
- Computer 
- Projector 

อ.นคร  โฆษิตไพศาล 
 

 
2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู 

 กิจกรรม ผลการเรียนรู วิธีการประเมิน สัปดาหท่ี 
ประเมิน 

สัดสวนของ
การประเมิน 

การเขาเรียนรอยละ 80 
ตลอดภาคการศึกษา 

- ความรับผิดชอบ 
- การตรงตอเวลา 

การเขาเรียนไมต่ํา
กวา 15 ครั้ง 

ทุกสัปดาห 10 % 

Sound Ambience การบันทึกเสียงบรรยากาศ  ขณะถายทํา คุณภาพผลงาน 2 10 % 
Sound Dialogue การบันทึกเสียงสนทนา ขณะถายทําและ

การแกไขเสียงพูดหลังการถายทํา 
คุณภาพผลงาน 3 10 % 

Sound Foley การสรางเสียง Foley ประกอบภาพยนตร คุณภาพผลงาน 4 10 % 
Sound Design การออกแบบเสียงข้ึนใหมเพ่ือนํามาใช

กับภาพยนตร 
คุณภาพผลงาน 5 10 % 

Sound Effects การสรางเสียงพิเศษ การนํา Sound 
Library มาดัดแปลง 

คุณภาพผลงาน 6 10 % 
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นําเสนองานออกแบบ
เสียงในภาพยนตร 

การเรียบเรียงเสียงท้ังหมดใสใน
ภาพยนตรอยางเหมาะสม 

คุณภาพผลงาน 8 20 % 

นําเสนองานออกแบบ 
ดนตรีในภาพยนตร 

การเรียบเรียงเสียงดนตรีท้ังหมดใสใน
ภาพยนตรอยางเหมาะสม 

คุณภาพผลงาน 15 20 % 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตําราและเอกสารหลัก 
ภักตรพิมล    เสนีย   การผลิตภาพยนตรข้ันสูง หนวยท่ี 12-15. กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 
 2542. 
Kerner, Marvin   The art of the sound effects. Imprint Boston : Focal Press, c1989 
Amyes, Tim  Audio post-production in video and film. Imprint Oxford : Focal Press, 2000 
Wyatt, Hilary Audio post production for television and film. Amsterdam : Elsevier, c2005 
 
2. เอกสารและขอมูลสําคัญ 
Sonnenschein, David Sound design : the expressive power of music voice and sound 
 effects in cinemia. Studio City, CA : Michael Wiese, c2001 
Holman, Tomlinson Sound for film and television. Boston : Focal Press, c2002 
 
3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 
Software program  
-Logic  
-Pro Tool 
-Adobe Premiere 
 http://www.videocopilot.net/          

 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

ใหนักศึกษาทําการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาผานทางระบบประเมินการสอนของสถาบันฯท่ีจัด
ข้ึน โดยมีหัวขอในการประเมินดังนี้ 

  1. มีการแจงใหนักศึกษาทราบกฎเกณฑและรายละเอียดของการเรียนการสอน 

  2. ตรงตอเวลาในการสอน 

  3. เขาสอนครบตามท่ีกําหนด 

  4. ใชสื่อการสอนท่ีชวยใหเขาใจดีข้ึน 

  5. มีความรูความสามารถในการสอนใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดี 

  6. มอบหมายงานใหนักศึกษาทําในปริมาณท่ีเหมาะสม 
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  7. ตรวจงานและชี้แจงขอบกพรองของนักศึกษาในงานท่ีใหทํา 

  8. เปดโอกาสใหนักศึกษาคิดวิเคราะหแกไขปญหาและสรางสรรค 

  9. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามในเวลาเรียน 

  10. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามนอกเวลาเรียน 

 11. สอนเนื้อหาครบตามท่ีกําหนดไวในแผนการสอน 

  12. โดยภาพรวมนักศึกษาไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียนวิชานี้ 

  13. สงเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดูแลระเบียบวินัย และทําตนเปนตัวอยางท่ีดี 

2.  กลยุทธการประเมินการสอน 
 ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอน  ไดมีกลยุทธดังนี้ 

1. การสังเกตการณสอนของผูรวมทีมสอน 
2. ผลงานนักศึกษา 
3. ผลการสอบ 

3.  การปรับปรุงการสอน 
หลังจากผลการประเมินการสอนในขอ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน  โดยการจัดกิจกรรมในการระดม

สมอง  และหาขอมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน  ดังนี้ 
1. สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา  มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ  ตามท่ีคาดหวังจากการ

เรียนรูในวิชา  ไดจากการสอบถามนักศึกษา  หรือการสุมตรวจผลงานนักศึกษา  รวมถึงพิจารณาจากผลการ
ทดสอบยอยและหลังการออกผลการเรียนรายวิชา  มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาไดดังนี้ 

1. การทวนสอบการใหคะแนนจากการสุมตรวจผลงานนักศึกษาโดยอาจารยอ่ืน  หรือ

ผูทรงคุณวุฒิท่ีไมใชอาจารยประจําหลักสูตร 

2. มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา  ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา  โดย

ตรวจสอบขอสอบ  รายงานวิธีการใหคะแนนสอบและการใชคะแนนพฤติกรรม 

5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 จากผลการประเมินและทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ไดมีการวางแผนการปรับปรุงการสอน
และรายละเอียดวิชาเพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึนดังนี้ 

1. ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปหรือตามขอเสนอแนะผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามขอ 4  
2. เปลี่ยนหรือสลับอาจารยผูสอน  เพ่ือใหนักศึกษาเกิดมุมมองในเรื่องการประยุกตความรูนี้กับ
 ปญหาท่ีมาจากงานวิจัยของอาจารย 

 
******************************************************************** 
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