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รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบนัอดุมศึกษา  สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั 

คณะ/วิทยาเขต/วิทยาลยั คณะสถาปตัยกรรมศาสตร ์

 สาขาวิชา    การออกแบบ 

หมวดท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไป 

1. รหสัและช่ือรายวิชา 

02046027 การออกแบบกราฟฟิกในสภาพแวดลอ้ม   

Environmental Graphic Design  

2. จาํนวนหน่วยกิต 

 3 หน่วยกติ (1-4-4) 

3. หลกัสตูรและประเภทของรายวิชา 

หลกัสตูรทีใ่ช ้

  หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิานิเทศศลิป์ 

ประเภทของรายวชิา 

  วชิาศกึษาทัว่ไป     วชิาแกน 

  วชิาพืน้ฐานวชิาชพี    วชิาเฉพาะดา้น 

  วชิาชพี      วชิาเอก 

  วชิาเลอืก     วชิาอื่นๆ (ระบุ)......................................... 

4. อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ูส้อน 

อ.ไพบลูย ์ตระกูลใจด ี

 

5. ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน 

 ภาคการศกึษาที ่2/2556 ชัน้ปีที ่ 3  

6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน  (Pre-requisite)  (ถ้ามี) 

  ไมม่ ี

7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั  (Co-requisites)  (ถ้ามี) 

  ไมม่ ี
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8. สถานท่ีเรียน   

 สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั กรงุเทพ 
 

9. วนัท่ีจดัทาํหรือปรบัปรงุรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสดุ 

 วนัที ่20 ตุลาคม 2556 

 

หมวดท่ี 2   จดุมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์

1.  จดุมุ่งหมายของรายวิชา 

1. ใหผู้เ้รยีนเขา้ใจขนาด,สดัส่วนของกราฟฟิกในสภาพแวดลอ้ม 

2. ใหผู้เ้รยีนเขา้ใจและสามารถออกแบบกราฟฟิกในสภาพแวดลอ้ม และสื่อสารความหมายได ้

3. รูจ้กัวสัดุ,เทคนิคในการผลติงานกราฟฟิกในสภาพแวดลอ้ม 

2. วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา 

เป็นการเรยีนการสอนทัง้ทฤษฏแีละปฏบิตั ิเพื่อการพฒันาการทางการออกแบบจงึจดัใหม้กีารออก

ปฏบิตักิารออกแบบภาคสนามในพืน้ทีจ่รงิ รวมทัง้จดัใหม้กีารนําเสนองานผ่านทาง Internet เพื่อความสะดวกใน

การจดัผลงานตวัอยา่งทีช่ดัเจนมากขึน้  
 

หมวดท่ี 3   ลกัษณะและการดาํเนินการ 

1. คาํอธิบายรายวิชา  

 เพื่อใหน้กัศกึษาเขา้ใจสภาพแวดลอ้มต่างๆทัง้ภายในอาคารภายนอกอาคารในเมอืงและชนบท การ

ออกแบบเพื่อตอบสนองวตัถปูระสงคท์ีแ่ตกต่างกนัของงาน เช่น เพื่ออํานวยความสะดวก ความปลอดภยั ใหก้บั

ประชาชน ตลอดถงึการเสรมิสรา้งความเป็นเอกภาพและสุนทรยีภาพใหก้บัสิง่แวดลอ้ม ทัง้ในงานออกแบบทีจ่ดั

ขึน้เฉพาะกจิและลกัษณ์ถาวร เขา้ใจการกําหนดขอบเขตของงาน การวางแผนของงาน การหาและสรุปขอ้มลู

เพื่อใชใ้นการออกแบบ 
 

2. จาํนวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

 

บรรยาย สอนเสรมิ การฝึกปฎบิตังิาน

ภาคสนาม/การฝึกงาน 

ศกึษาดว้ยตนเอง 

บรรยาย  1 ชัว่โมงต่อ

สปัดาห ์(15 ชัว่โมงต่อ

การศกึษา) 

สอนเสรมิตามความ 

ตอ้งการของนกัศกึษา 

เฉพาะราย 

มกีารฝึกปฏบิตังิาน 4 

ชัว่โมงต่อสปัดาห ์( 60 

ชัว่โมงต่อภาคการศกึษา) 

การศกึษาดว้ยตนเอง 4 

ชัว่โมงต่อสปัดาห ์( 60 

ชัว่โมงต่อภาคการศกึษา) 
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3. จาํนวนชัว่โมงต่อสปัดาหท่ี์อาจารยใ์ห้คาํปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบคุคล 

-อาจารยป์ระจาํรายวชิา ประกาศเวลาใหค้าํปรกึษาภายในชัว่โมงเรยีน 

-อาจารย์ประจํารายวชิา จดัเวลาให้คําปรกึษา เป็นรายบุคคล หรอืรายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชัว่โมงต่อ

สปัดาห ์(เฉพาะรายทีต่อ้งการ) 

 

หมวดท่ี 4   การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

1. คณุธรรม จริยธรรม 

 คุณธรรม จรยิธรรมทีต่อ้งพฒันา 

1) เน้นการไมล่อกเลยีน หรอืนําผลงานผูอ้ื่นมาเป็นของตนเอง 

2) นกัศกึษาตอ้งเป็นผูท้ีม่คีวามรบัผดิชอบและรูจ้กัหน้าทีข่องตนเอง 

3) สามารถทํางานรว่มกบัผูอ้ื่นไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

4) รกัษาเวลาทัง้ในการเขา้เรยีน การส่งงานและการเขา้สอบ 

วธิกีารสอน 

1) ผูส้อนสรา้งขอ้ตกลงการเขา้หอ้งเรยีนในสปัดาหแ์รกของการเรยีน 

2) ผูส้อนสรา้งขอ้ตกลงการส่งผลงานในสปัดาหแ์รกของการเรยีน 

3) ผูส้อนสรา้งขอ้ตกลงการทําผลงานในสปัดาหแ์รกของการเรยีน และสอดแทรกลงในเน้ือหาบรรยาย 

 

 วธิกีารประเมนิผล 

1) เชค็ชื่อก่อนเขา้เรยีนทุกสปัดาห ์

2) ผูส้อนหกัคะแนนผลงานทีส่่งล่าชา้   

3) ผูส้อนไมต่รวจผลงานทีล่อกเลยีนแบบมา  หรอืขโมยผลงานจากผูอ้ื่นมาส่ง 

2. ความรู้ 

 ความรูท้ีต่อ้งไดร้บั 

 นกัศกึษาตอ้งรูแ้ละเขา้ใจในกระบวนการออกแบบกราฟิคในสภาพแวดลอ้มดงัต่อไปน้ี 

1) เน้นความรูใ้นสดัส่วน มมุมอง และวสัดุต่างๆ 

2)  เน้นความรูใ้นการใชเ้ทคโนโลย ี

3) เน้นความรูใ้นดา้นทฤษฎทีางศลิปะและหลกัการออกแบบ 

4) ความรูเ้รือ่งจติวทิยา และสภาพแวดลอ้ม 
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 วธิกีารสอน 

1) ใชก้ารบรรยายพรอ้มยกตวัอยา่งในสื่อการสอน 

2) ใหน้กัศกึษาทาํรายงานโดยรวบรวมกราฟฟิคในสภาพแวดลอ้มต่างๆ  

3) ใหน้กัศกึษาพรอ้มทดสอบคุณสมบตัขิองวสัดุนัน้ๆ 

 วธิกีารประเมนิผล 

1) จากการส่งผลงานในขัน้ตอนต่างๆ แบบรา่งจนถงึผลงานทีส่าํเรจ็ 

2) การส่งงานทีม่อบหมายครบ, ตรงต่อเวลา, คุณภาพของผลงาน 

3. ทกัษะทางปัญญา 

 ทกัษะทางปญัญาทีต่อ้งพฒันา 

1) เน้นความสามารถบรูณาการความรูท้างศลิปะและเทคโนโลยไีดอ้ยา่งเหมาะสม 

2) ความสามารถในการวเิคราะหส์รปุ และแกไ้ขปญัหาทางการออกแบบได ้

3) ความสามารถนําความรูไ้ปประยกุตส์รา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ยา่งเหมาะสม 

4) ความสามารถในการคดิอยา่งเป็นระบบ 

วธิกีารสอน 

1) ยกตวัอยา่งของผลงานพรอ้มอธบิายกระบวมการคดิของตวัอยา่งน้ี 

2) ให้โจทยใ์นการออกแบบให้นักศกึษาวเิคราะห์ขอ้มูลพร้อมนําเสนอแนวคดิในการออกแบบคู่กบั

ผลงานออกแบบ 

  

วธิกีารประเมนิผล 

1) จากการนําเสนอแนวคดิ (Present) ในแต่ละ Project  

4. ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบคุคลและความรบัผิดชอบ 

 ทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรบัผดิชอบทีต่อ้งพฒันา 

1) เน้นความสามารถในการสื่อสารทัง้ในกลุ่ม และในการนําเสนอผลงานอยา่งมปีระสทิธภิาพ 

2) มคีวามรบัผดิชอบต่องานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

3) สามารถทํางานรว่มกนักบัผูอ้ื่นโดยเขา้ใจและใหเ้กยีรตใินบทบาทการทาํงานของตนเองและผูอ้ื่น 

 วธิกีารสอน 

1) ใหน้กัศกึษาทาํงานเป็นกลุ่ม  ผูส้อนแนะนําการแบ่งตําแหน่งหน้าที ่

2) นกัศกึษานําเสนอผลงานหน้าชัน้เรยีน  ผูส้อนวจิารณ์  โตต้อบกบันกัศกึษา 

3) นกัศกึษาวจิารณ์ผลงานผูอ้ื่น  ผูส้อนรว่มอภปิรายชีแ้นะ 
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 วธิกีารประเมนิผล 

1) ใหค้ะแนนการทาํงานจากผลงาน 

2) ใหค้ะแนนการนําเสนอผลงาน 

3) ผูส้อนสงัเกตการวจิารณ์ โต้ตอบของนกัศกึษา 

5. ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ทกัษะการวเิคราะหเ์ชงิตวัเลข การสื่อสาร และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศทีต่อ้งพฒันา 

1) เน้นทกัษะในการสบืคน้ขอ้มลูทางอนิเตอรเ์น็ต 

2) มทีกัษะเบือ้งตน้ในการใชค้อมพวิเตอรใ์นชวีติประจาํวนั 

3) มทีกัษะเบือ้งทางดา้นตรรกศาสตรโ์ดยสามารถคดิอย่างมเีหตุผล 

4) มทีกัษะในการใชค้อมพวิเตอรเ์พื่อการสรา้งสรรคผ์ลงานทางนิเทศศลิป์ 

 วธิกีารสอน 

1) ผูส้อนบรรยายวธิกีารคํานวณขนาด  สาธติการสรา้งผลงาน 

2) ผูส้อนแนะนําการใชค้อมพวิเตอรใ์นการคน้ควา้ขอ้มลู 

 วธิกีารประเมนิผล 

1) แบบฝึกหดัภายในหอ้งเรยีน 

2) การนําเสนอขอ้มลูจากการสบืคน้ 

3) โครงงานสปัดาหส์ุดทา้ยของการเรยีน 

 

หมวดท่ี 5   แผนการสอนและการประเมินผล 

1.  แผนการสอน 

สปัดาห์

ที ่

หวัขอ้/รายละเอยีด จาํนวนชัว่โมง 

การสอน 

กจิกรรมการเรยีน

การสอนและสื่อทีใ่ช ้

ผูส้อน 

1 INTRODUTION/ความหมาย/ตวัอยา่ง 5  projector  อ.ไพบลูย ์

 

2 Function (Promotion, Identity, way finding, 

information, Experience) 

5 Sketch 1 

projector 

อ.ไพบลูย ์

3 Site &Dimensionality 5 Sketch 2 

projector 

อ.ไพบลูย ์

4 Color 5 Present ผลงาน 

projector 

อ.ไพบลูย ์
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5 Material 5 Sketch 1 

projector 

อ.ไพบลูย ์

6 Shop drawing & Spec 5 Sketch 2 

projector 

อ.ไพบลูย ์

7 ป้ายเพื่ออํานวยความสะดวกและความปลอดภยั 5 Present ผลงาน 

projector 

อ.ไพบลูย ์

8 Case Study 5 ตรวจผลงาน

พรอ้มวจิารณ์งาน  

projector 

อ.ไพบลูย ์

9 Perspective (view, Distance, Movement) 5 Sketch 1 

projector 

อ.ไพบลูย ์

10 Application (Print, Fabrication, Light, Technology) 5 Sketch 2 

projector 

อ.ไพบลูย ์

11 Large Scale Graphic Design 5 Present ผลงาน 

projector 

อ.ไพบลูย ์

12 กราฟฟิกสําหรบังานเฉพาะกจิ 5 Sketch 1 

projector 

อ.ไพบลูย ์

13 กราฟฟิกสําหรบัทอ้งถิน่ 5 Sketch 2 

projector 

อ.ไพบลูย ์

14 การส่งเสรมิเอกภาพและสุนทรยีภาพกบัสิง่แวดลอ้ม 5 Presentผลงาน 

50%แรก

projector 

อ.ไพบลูย ์

15 การนําเสนองานออกแบบ(เทคนิค,รปูแบบ) 5 Presentผลงาน 

50%หลงั

projector 

อ.ไพบลูย ์
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2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

  

กจิกรรมที ่ ผลการเรยีนรู ้ วธิกีารประเมนิผล สปัดาหท์ีป่ระเมนิ สดัส่วนของการ

ประเมนิผล (%) 

คุณธรรมและ

จรยิธรรม 

การเขา้เรยีนรอ้ยละ 80 ตลอดภาค

การศกึษา 

การเขา้เรยีนไมต่ํ่า

กว่า 15 ครัง้ 

ทุกครัง้ทีม่กีารเรยีน 10 

Project 1  Assignment รายงาน ผลงาน สปัดาหท์ี ่1 10 

Project 2  Assignment Project 1 (way 

finding) 

-การออกแบบป้ายบอกทาง 

ผลงาน สปัดาหท์ี ่2 20 

Project 3  Assignment Project 2 (Identity)  

-การออกแบบกราฟฟิกขององคก์ร 

ผลงาน สปัดาหท์ี ่5 20 

Project 4 Assignment Project 3 

(Promotion)  

-การออกแบบกราฟฟิกขององคก์ร 

ผลงาน สปัดาหท์ี ่9 20 

Project 5 Assignment project 4 

(Information) 

-การออกแบบป้ายขอ้มลู 

ผลงาน สปัดาหท์ี ่12 20 

 

หมวดท่ี 6 ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตาํราและเอกสารหลกั 

-NB studio ; Outsize ;Singapore  

-Alex W.White ; The elements of Graphic Design ; Newyork Published by Allworth Press 2011 

-Qiaoying Pand.AlenaPao ; Way of Finding ;Hong Kong 2011 

-Gra-Phics in and out ;Choi’s gallery; China 2011 

  

2. เอกสารและข้อมลูสาํคญั 

 -Paco Asensio ;Unique window Display Handbook2009 ; page one public 

-ผศ. สุมติรา ศรวีบิลูย ์;Corporate Identity 2546 ;เลฟิแอนดล์ฟิเพลส  

 -ปาพจน์ หนุนภกัด ี; Graphic Design Principle (หลกัการและกระบวมการออกแบบงานกราฟิก

ดไีซน์); นนทบุร ีไอดซี ี2553 
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3. เอกสารและข้อมลูแนะนํา 

 - Type player 2 ; Sandu publishing Singapore 2011 

http://www.segd.org/ 

 

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรบัปรงุการดาํเนินการของรายวิชา 

1. กลยทุธก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

 ใหน้กัศกึษาทาํการประเมนิประสทิธผิลของรายวชิาผ่านทางระบบประเมนิการสอนทีจ่ดัขึน้ โดยมหีวัขอ้

ในการประเมนิดงัน้ี 

 1. มกีารแจง้ใหน้กัศกึษาทราบกฎเกณฑแ์ละรายละเอยีดของการเรยีนการสอน 

  2. ตรงต่อเวลาในการสอน 

  3. เขา้สอนครบตามทีก่ําหนด 

  4. ใชส้ื่อการสอนทีช่่วยใหเ้ขา้ใจดขีึน้ 

  5. มคีวามรูค้วามสามารถในการสอนใหน้กัศกึษาเขา้ใจเน้ือหาไดด้ ี

  6. มอบหมายงานใหน้กัศกึษาทาํในปรมิาณทีเ่หมาะสม 

  7. ตรวจงานและชีแ้จงขอ้บกพรอ่งของนกัศกึษาในงานทีใ่หท้าํ 

  8. เปิดโอกาสใหน้กัศกึษาคดิวเิคราะหแ์กไ้ขปญัหาและสรา้งสรรค ์

  9. เปิดโอกาสใหน้กัศกึษาซกัถามในเวลาเรยีน 

  10. เปิดโอกาสใหน้กัศกึษาซกัถามนอกเวลาเรยีน 

  11. สอนเน้ีอหาครบตามทีก่ําหนดไวใ้นแผนการสอน 

  12. โดยภาพรวมนกัศกึษาไดร้บัความรูเ้พิม่ขึน้จากการเรยีนวชิาน้ี 

  13. ส่งเสรมิคุณธรรม จรยิธรรม ดแูลระเบยีบวนิยั และทาํตนเป็นตวัอยา่งทีด่ ี

2.  กลยทุธก์ารประเมินการสอน 

- แบบประเมนิการสอนของสาํนกัทะเบยีนประมวลสอบ สจล. 

- ในสปัดาหส์ุดทา้ยของการเรยีน เป็นแสดงผลงานบนบอรด์โดยเปิดโอกาสใหอ้าจารยใ์นรายวชิาอื่นรว่ม

วจิารณ์ผลงานนกัศกึษา โดยใหท้ัง้ผูเ้รยีนและผูส้อนแลกเปลีย่นความคดิเหน็และประเมนิผลสมัฤทธิใ์นการเรยีน

วชิาดงักล่าว แบบฝึกหดัในชัน้เรยีน 
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3.  การปรบัปรงุการสอน 

มกีารเพิม่เทคนิคใหม่ๆ ในการออกแบบใหน้กัศกึษาไดเ้รยีนรูแ้ละเขา้ใจ มกีารนําเสนองานผ่านทาง 

Power point เพื่อตอ้งการทีจ่ะอธบิายรายละเอยีดต่างๆและต่อยอดหรอืแนะนํารปูแบบต่างๆใหน้กัศกึษาได้

ฝึกฝนทกัษะทีเ่คยไดเ้รยีนรูม้าบา้งแลว้ ไดเ้รยีนรูแ้ละเขา้ใจเพิม่ขึน้ไปอกี 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

เกณฑก์ารใหค้ะแนนมาจากการส่งชิน้งานทีไ่ดม้กีาร workshop ภายในชัว่โมง และความเขา้ใจเกีย่วกบั

พืน้ฐานต่างๆของโจทยน์ัน้ๆ ส่งตรงตามเวลาและมคีวามเรยีบรอ้ย 

  

5.การดาํเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา 

       นําข้อมูลการประเมินประสิทธิผลของแบบฝึกหดัและการสอบ มาวิเคราะห์ โดยความคิดเห็นของผู้สอน 

นักศึกษาและบุคคลภายนอก มาวางแผนการสอนใหม่ให้ สอดคล้องกบัความต้องการของผู้เรยีน และตลาด

วชิาชพี รวมทัง้ตอบรบักบัวตัถุประสงค ์ของหลกัสตูร พรอ้มทัง้จดัใหม้กีจิกรรมการศกึษาทีน่่าสนใจ 

 

******************************************************************** 
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