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02296008 ศิลปะการแตงหนาเพ่ือภาพยนตร หลักสตูร ศป.บ. ภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย คณะสถาปตยกรรมศาสตร สจล.   

รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ    สถาปตยกรรมศาสตร 
สาขาวิชา    การออกแบบ 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 

 02296008     ศิลปะการแตงหนาเพ่ือภาพยนตร 
      MAKE UP FOR FILM 

2. จํานวนหนวยกิต 

 3 หนวยกิต (1-4-4) 

 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

หลักสูตรท่ีใช 
  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย 

ประเภทของรายวิชา 
  วิชาศึกษาท่ัวไป     วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 
  วิชาบังคับเรียน     เลือกแขนงวิชาภาพยนตร 
  เลือกแขนงวิชาดิจิทัล มีเดีย   วิชาเลือก 
  วิชาเลือกเสรี     วิชาอ่ืนๆ (ระบุ)......................................... 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
อาจารยสุวรรณณี สุรเชษฐคมสัน 

  
5. ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 3 

6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน  (Pre-requisite)  (ถามี) 

 ไมมี 

7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน  (Co-requisites)  (ถามี) 

 ไมมี 
 
8. สถานท่ีเรียน   
 อาคารโรงถายภาพยนตร คณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง  
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02296008 ศิลปะการแตงหนาเพ่ือภาพยนตร หลักสตูร ศป.บ. ภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย คณะสถาปตยกรรมศาสตร สจล.   

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
 วันท่ี 15 ตุลาคม 2556 
 

หมวดท่ี 2   จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

1.  จุดมุงหมายของรายวิชา 

1. นักศึกษาไดรับความรูพ้ืนฐานของศิลปะการแตงหนาเพ่ือภาพยนตร                                                     

2. นักศึกษาสามารถนําหลักการเชิงทฤษฎีศิลปะการแตงหนาเพ่ือภาพยนตรประยุกตใชกับงาน
ภาพยนตรไดจริง 

           

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
ในกระบวนการผลิตภาพยนตร งานตกแตงใบหนาใหสวยงาม หรือ งานสรางเทคนิคพิเศษตาง ๆ ใหกับ

ใบหนาหรือรางกายเพ่ือกอใหเกิดความสมจริงในการสวมบทบาทตัวละครตางๆในภาพยนตรนั้น นับเปนงานสวน
สําคัญไมแพงานสวนอ่ืนๆในกระบวนการผลิตภาพยนตรใหสมบูรณ  ทามกลางการแขงขันทางอาชีพของบุคลากร
ดานภาพยนตร อาชีพชางแตงหนาในกองถายภาพยนตรอาจถูกมองขาม ท้ังท่ีเปนอาชีพท่ีตองอาศัยฝมือเชิงศิลปะ
และทักษะความชํานาญการเฉพาะตัว การเสริมสรางทักษะเชิงอาชีพนี้ใหแกนักศึกษาภาพยนตร นับวาเปนการ
เพ่ิมพูนโอกาสทางอาชีพใหแกนักศึกษาอีกทางหนึ่ง  อนึ่ง นักศึกษาสามารถนําองคความรูไปประยุกตใชในฐานะ
ผูบังคับบัญชา หรือ ผูวาจาง เปนการใชองคความรูในทางออมไดอีกดวย  ศิลปะการแตงหนาเพ่ือภาพยนตรจึงเปน
รายวิชาท่ีมุงเนนการเพ่ิมพูนทักษะความสามารถใหกับนักศึกษาภาพยนตร เพ่ือใหมีความสามารถพิเศษท่ีแตกตาง
และโดดเดนกวาคูแขงอ่ืนๆภายหลังจบการศึกษา ใชองคความรูดานศิลปะเปนพ้ืนฐานสําคัญในการพัฒนาทักษะ
ฝมือและความเชี่ยวชาญใหกับนักศึกษา ใหนักศึกษาไดฝกฝน และ ปฏิบัติงานอยางสมํ่าเสมอทุกสัปดาหเพ่ือให
บรรลุเปาหมายของรายวิชาและมุงหวังใหนักศึกษาสามารถนําองคความรูไปประยุกตใชในอนาคต 

หมวดท่ี 3   ลักษณะและการดําเนินการ 

1. คําอธิบายรายวิชา  
 เรียนรู ศึกษา ฝกฝน และปฏิบัติ การแตงหนาในรูปแบบตางๆตลอดจนใชเทคนิคพิเศษและ
การใชอุปกรณเสริมตาง ๆ เพ่ือนําไปใชสําหรับการแตงหนาเพ่ือใชในการถายทําภาพยนตรใหเหมาะสมกับ
ประเภทหรือแนวของภาพยนตรนั้น ๆ 
 
2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝกปฏิบัติงานภาคสนาม/
การฝกงาน 

ศึกษาดวยตนเอง 

บรรยาย 1 ชั่วโมงตอสัปดาห  
(15 ชั่วโมงตอภาค              
การศึกษา) 

สอนเสริมตามความ 
ตองการของนักศึกษา 
เฉพาะราย 

มีการฝกปฏิบัติงาน 
ภาคสนาม 4 ชั่วโมงตอสัปดาห 
(60 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

การศึกษาดวยตนเอง          
4 ชั่วโมงตอสัปดาห 
(60 ชั่วโมงตอภาค
การศึกษา) 
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3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 
 -  อาจารยประจํารายวิชา ประกาศเวลาใหคําปรึกษาผานเว็บไซตคณะ 
 - อาจารยจัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรือ รายกลุมตามความตองการ 1 ชั่วโมงตอสัปดาห 

  (เฉพาะรายท่ีตองการ) 
 

หมวดท่ี 4   การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
 นักศึกษาตองมีวินัยในการเขาเรียน ตรงตอเวลา เคารพและใหเกียรติตอตนเองและผูอ่ืนดวยการไม
ละเมิดลิขสิทธิ์ของผูอ่ืน 
 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา 

1) มีวินัย อดทน ตรงตอเวลา ซ่ือสัตย และมีความรับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง 
2) มีคุณธรรมและจริยธรรมตอจรรยาบรรณวิชาชีพสื่อสารมวลชน 
3) มีความตระหนักรูตอการไมละเมิดลิขสิทธิ์ทางปญญาและทางทรัพยสินของผูอ่ืน 

วิธีการสอน 
1) มีการยกตัวอยางและการอบรมเพ่ือใหผูเรียนตระหนักถึงจริยธรรมของบุคลากรดาน

ภาพยนตรตลอดหลักสูตร 
2) มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนทัศนคติเก่ียวกับวิกฤติจริยธรรมในสังคมระหวางผูเรียนและ

ผูสอนเพ่ือใหตระหนักรูถึงจริยธรรมของบุคลากรดานภาพยนตรท่ีตองตระหนักตอ
มวลชน 

 วิธีการประเมินผล 
1) วัดและประเมินความมีวินัย ตรงตอเวลา ซ่ือสัตย และมีความรับผิดชอบในการพัฒนา

ตนเอง 
2) วัดและประเมินจากผลงานสรางสรรคของผูเรียน แบบฝกหัดการแตงหนารูปแบบตางๆ

ท่ีสรางสรรคจากแนวคิดของตนเอง 
 
2. ความรูท่ีตองไดรับ 
 นักศึกษาตองไดรับความรูเก่ียวกับการแตงหนาเพ่ือใชในภาพยนตรตลอดจนเทคนิคพิเศษและ
อุปกรณเสริมตางๆท่ีจําเปนตอการสรางบุคลิกภาพอันสมจริงผานการฝกฝน การปฏิบัติงานอยางสมํ่าเสมอจน
เกิดความชํานาญอันจะทําใหนักศึกษามีความสามารถและทักษะในระดับดี เตรียมพรอมสําหรับการออก
ประกอบอาชีพในระบบอุตสาหกรรมภาพยนตร ดังนั้นมาตรฐานความรูตองประกอบดวยสิ่งตอไปนี้ 

1) มีความรูและเขาใจทฤษฎีและหลักการท่ีสําคัญทางศิลปะการแตงหนาเพ่ือภาพยนตร 
2) มีความรู ความชํานาญการภาคปฏิบัติดานศิลปะการแตงหนาเพ่ือภาพยนตร โดย

สามารถอธิบายแนวความคิด ท่ีมาของผลงานสรางสรรคของตนเองไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

3) สามารถบูรณาการองคความรูในดานภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย และความรูในศาสตร
อ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของไดอยางมีประสิทธิภาพ  

 



 4 มคอ.3 
 

02296008 ศิลปะการแตงหนาเพ่ือภาพยนตร หลักสตูร ศป.บ. ภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย คณะสถาปตยกรรมศาสตร สจล.   

 วิธีการสอน 
  ใชการเรียนการสอนโดยเนนหลักการทางทฤษฎี  และการปฏิบัติเพ่ือทดลองนําทฤษฎีไปใชงาน
โดยเหมาะสม บรรยายและสาธิตเนื้อหาแตละสวนตามหัวขอตางๆท่ีเก่ียวของครอบคลุมบริบทของรายวิชา   มี
การอภิปรายระหวางผูเรียนและผูสอนเพ่ือพัฒนาความคิดตลอดหลักสูตร จัดใหมีวิทยากรผูเชี่ยวชาญดาน
ศิลปะการแตงหนามาสาธิตและสอนข้ันตอนตางๆแบบมืออาชีพ ตลอดจนจัดใหมีการแตงหนาเพ่ือใชในการ
ถายทําภาพยนตรจริง  

 วิธีการประเมินผล 
ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ                                           
 1)  ประเมินจากแบบฝกหัดท่ีไดรับมอบหมาย 

                         2)  ประเมินจากผลงานศิลปะการแตงหนาในภาพยนตร 

3. ทักษะทางปญญา 
 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 
  การพัฒนาทางปญญาเปนปจจัยสําคัญท่ีจะพัฒนานักศึกษาใหมีศักยภาพท่ีโดดเดนและ
แตกตางจากแรงงานอ่ืน ๆ ในระบบอุตสาหกรรมภาพยนตร การมีความสามารถพิเศษผนวกกับปญญาท่ี
แตกตางจะทําใหนักศึกษามีศักยภาพและประสิทธิภาพท่ีเหนือกวาเพ่ือออกไปแขงขันกับตลาดโลก ภายหลัง
จากการจบการศึกษานักศึกษาตองสามารถนําความรูและทักษะท่ีไดจากการเรียนไปประกอบวิชาชีพไดโดย
นักศึกษาไดรับการพัฒนาทักษะทางปญญาผานการบรรยาย การชมการสาธิต แลวจึงนําความรูไปฝกฝน 
ปฏิบัติ อยางสมํ่าเสมอจนเกิดความชํานาญ และสามารถสรางสรรคผลงานใหบรรลุเปาหมายของแบบฝกหัด
และวัตถุประสงคของรายวิชา โดยมีองคประกอบ ดังนี้ 

 1) มีวิธีคิดวิธีสรางสรรคผลงานอยางเปนระบบ                                    
 2)   สามารถนําความรูไปประยุกตใชผลิตผลงานภาพยนตรและดิจิทัล มีเดียไดอยางมี 
  ความคิดสรางสรรค  

   3)   สามารถนําความรูและทักษะดานการสรางสรรคผลงานบทภาพยนตรเพ่ือนําไปใช 
  ประกอบอาชีพในอุตสาหกรรมภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย ได 
 วิธีการสอน 

1) บรรยายและสาธิตตามหัวขอตางๆและเพ่ิมพูนความรูใหนักศึกษาจากการมอบหมาย
ใหไปศึกษาคนควาเพ่ิมเติม 

2) ใหนักศึกษาฝกฝน  ปฏิบัติ อยางสมํ่าเสมอเปนประจําทุกสัปดาห เพ่ือกอใหเกิดความ
ชํานาญ 

3) การฝกปฏิบัติงานจริงในกระบวนการผลิตภาพยนตร เพ่ือทดลองทฤษฎีและทดสอบ
ทักษะฝมือท่ีไดเรียนรูจากชั้นเรียน 

 
 วิธีการประเมินผล 
  ประเมินตามแบบฝกหัดและผลงานศิลปะการแตงหนาในภาพยนตรจริงของนักศึกษาไดแก 
แบบฝกหัดจํานวน 12 ชิ้น ผลงานสรางสรรคภาคสนาม จํานวน 1 ชิ้น รวม 13 ชิ้น ตลอดภาคการศึกษา 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
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 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 
  ภายหลังสําเร็จการศึกษา นักศึกษาตองออกไปประกอบอาชีพกับบุคคลท่ีหลากหลาย ท้ังใน
ฐานะผูบังคับบัญชาและผูใตบังคับบัญชา ดังนั้นทักษะในการปรับตัวใหเขากับผูรวมงานจึงเปนสิ่งสําคัญ ดังนั้น
ผูสอนจึงจําเปนตองหาวิธีการเพ่ือใหนักศึกษามีคุณสมบัติดังตอไปนี้ 
 1) นักศึกษาสามารถทํางานเปนทีมไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2) สามารถแกไขสถานการณตางๆท้ังในบทบาทของผูนําและผูรวมทีมได 
 3) มีความรับผิดชอบตอภาระหนาท่ีของตนเอง                                                 
 4) มีความรับผิดชอบตอการตัดสินใจและการกระทําของตนเอง 
 วิธีการสอน 
  ฝกการทํางานเปนรายบุคคลและรายกลุมท้ังในชั้นเรียนและกิจกรรมภาคสนาม 

 วิธีการประเมินผล 
  สามารถประเมินไดจากการนําเสนอผลงานในชั้นเรียน การสัมภาษณ การสอบถามโดยตรง 
ตลอดจนสังเกตจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการทํากิจกรรมนั้น ๆ  

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา                                                                    
  1) มีทักษะความชํานาญในการใชเทคโนโลยีตางๆเพ่ือการผลิตภาพยนตรและดิจิทัล มีเดียได 

2) มีทักษะในการสืบคนขอมูลทางสารสนเทศตาง ๆ ดวยการใชอินเทอรเน็ต                     
3)  -         

 วิธีการสอน                                                                                                                   
  จัดกิจกรรมการเรียนรูตามหัวขอท่ีกําหนดไว โดยใหนักศึกษาไดฝกฝนการใชงานและการสืบคน
ขอมูลสารสนเทศตางๆ โดยสรางสถานการณเสมือนจริง และการแกปญหาท่ีเหมาะสม และเรียนรูเทคนิคการ
ประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศในหลากหลายสถานการณ 

 วิธีการประเมินผล 
  ประเมินจากงานท่ีไดรับมอบหมายและความสามารถในการอธิบาย ขอจํากัดและเหตุผลใน
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศตาง ๆ ในชั้นเรียน 
 
 

หมวดท่ี 5   แผนการสอนและการประเมินผล 

1.  แผนการสอน 
สัปดาหท่ี หัวขอการสอน/รายละเอียด 

 
จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการ
สอน/สื่อการสอน 

อาจารยผูสอน 

1 
6 พ.ย.56 

ชี้แจงเนื้อหารายวิชา  
บรรยายเรื่อง 
1T“แนะนําอุปกรณพ้ืน1 Tฐานเพ่ือการแตงหนา” 
หัวขอการแตงหนาแบบสวยงาม 

3 สาธิตการ
แตงหนาแบบ
สวยงาม 
 

อ.สุวรรณณี 

2 บรรยายเรื่อง 3 สาธิตการใชสีและ อ.สุวรรณณี 
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13 พ.ย.56 หัวขอการแตงหนาแบบสวยงาม 
1T“การใชสีและสรางมิติ1 Tแบบตางๆสําหรับ 
ตกแตงดวงตา1 Tครั้งท่ี 1” 

สรางมิติแบบ
ตางๆใหกับดวงตา 

3 
20 พ.ย.56 

บรรยายเรื่อง 
หัวขอการแตงหนาแบบสวยงาม 
1T“การใชสีและสรางมิติ1 Tแบบตางๆสําหรับ 
ตกแตงดวงตา1 Tครั้งท่ี 2” 

3 สาธิตการใชสีและ
สรางมิติแบบ
ตางๆใหกับดวงตา 

อ.สุวรรณณี 

4 
27 พ.ย.56 

บรรยายเรื่อง 
หัวขอการแตงหนาแบบแฟนซี 
1T“การรองพ้ืนผิวบน1 Tใบหนาและรางกาย 1 Tครั้งท่ี 1” 

3 สาธิตการรอง
พ้ืนผิวบนใบหนา
และรางกาย 

อ.สุวรรณณี 
 

5 
4 ธ.ค.56 

บรรยายเรื่อง 
หัวขอการแตงหนาแบบแฟนซี 
1T“การสรางลวดลายบน1 Tใบหนาและรางกาย” 

3 สาธิตการสราง
ลวดลายบใบหนา
และรางกาย 

อ.สุวรรณณี 

6 
11 ธ.ค.56 

บรรยายเรื่อง 
หัวขอการแตงหนาแบบแฟนซี 
1T“การใชอุปกรณเสริม1 Tเพ่ือตกแตงใหสมจริง” 

3  สาธิตการใช
อุปกรณเสริมเพ่ือ
ตกแตงใหเกิด
ความสมจริง 

อ.สุวรรณณี 

7 
18 ธ.ค.56 

บรรยายเรื่อง 
หัวขอการสรางเทคนิคพิเศษ 
1T“เทคนิคการสรางพ้ืน1 Tผิวรูปแบบตางๆ 1 Tครั้งท่ี 1” 

3 สาธิตเทคนิคการ
สรางพ้ืนผิว
รูปแบบตางๆ 

อ.สุวรรณณี 
วิทยากรรับเชิญ 
 

8 
25 ธ.ค.56 

บรรยายเรื่อง 
หัวขอการสรางเทคนิคพิเศษ 
1T“เทคนิคการสรางพ้ืน1 Tผิวรูปแบบตางๆ ครั้งท่ี 2” 

 สาธิตเทคนิคการ
สรางพ้ืนผิว
รูปแบบตางๆ 

อ.สุวรรณณี 
วิทยากรรับเชิญ 

9 
8 ม.ค.57 

1 Tบรรยายเรื่อง 
หัวขอการสรางเทคนิคพิเศษ 
1T“เทคนิคการสรางแผล1 Tเหวอะหวะและรอย 
แผลเปน  ครั้งท่ี 1” 

3 สาธิตเทคนิคการ
สรางแผล
เหวอะหวะและ
รอยแผลเปน 

อ.สุวรรณณี 
วิทยากรรับเชิญ 

10 
15 ม.ค.57 

1 Tบรรยายเรื่อง 
หัวขอการสรางเทคนิคพิเศษ 
1T“เทคนิคการสรางแผล1 Tเหวอะหวะและรอย 
แผลเปน ครั้งท่ี 2” 

3 สาธิตเทคนิคการ
สรางแผล
เหวอะหวะและ
รอยแผลเปน 

อ.สุวรรณณี 
วิทยากรรับเชิญ 

11 
22 ม.ค.57 

บรรยายเรื่อง 
หัวขอการสรางเทคนิคพิเศษ 
1T“การแตงหนาใหเปน1 Tคนแก คนปวย ครั้งท่ี 1” 

3 สาธิตการ
แตงหนาใหเปน
คนแก คนปวย 

อ.สุวรรณณี 
วิทยากรรับเชิญ 

12 
29 ม.ค.57 

บรรยายเรื่อง 
หัวขอการสรางเทคนิคพิเศษ 
1T“การแตงหนาใหเปน1 Tคนแก คนปวย ครั้งท่ี 2” 

3 สาธิตการ
แตงหนาใหเปน
คนแก คนปวย 

อ.สุวรรณณี 
วิทยากรรับเชิญ 

13 บรรยายเรื่อง 3 สาธิตการเชื่อม อ.สุวรรณณี 
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5 ก.พ.57 หัวขอการสรางเทคนิคพิเศษ 
2T“การเชื่อมการแตงหนา2 Tเขากับเทคนิคพิเศษบน 
2 Tคอมพิวเตอร (Matte 2TPainting) ครั้งท่ี 1” 
(ภาพนิ่ง) 

การแตงหนาเขา
กับเทคนิคพิเศษ
บนคอมพิวเตอร 

วิทยากรรับเชิญ 

14 
12 ก.พ.57 

บรรยายเรื่อง 
หัวขอการสรางเทคนิคพิเศษ 
2T“การเชื่อมการแตงหนา2 Tเขากับเทคนิคพิเศษบน 
2 Tคอมพิวเตอร (Matte 2TPainting) ครั้งท่ี 2 
(ภาพนิ่ง) 

3 สาธิตการเชื่อม
การแตงหนาเขา
กับเทคนิคพิเศษ
บนคอมพิวเตอร 

อ.สุวรรณณี 
วิทยากรรับเชิญ 

15 
19 ก.พ.57 

บรรยายเรื่อง 
หัวขอการสรางเทคนิคพิเศษ 
2T“การเชื่อมการแตงหนา2 Tเขากับเทคนิคพิเศษบน 
2 Tคอมพิวเตอร (Matte 2TPainting) ครั้งท่ี 1” 
(ภาพยนตร 1 ซีน) 

3  อ.สุวรรณณี 

16 
26 ก.พ.57 

บรรยายเรื่อง 
หัวขอการสรางเทคนิคพิเศษ 
2T“การเชื่อมการแตงหนา2 Tเขากับเทคนิคพิเศษบน 
2 Tคอมพิวเตอร (Matte 2TPainting) ครั้งท่ี 2” 
(ภาพยนตร 1 ซีน) 

3  อ.สุวรรณณี 

 
2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู 
 

กิจกรรม ผลการเรียนรู วิธีการประเมิน สัปดาหท่ี
ประเมิน 

สัดสวนของการ
ประเมิน 

1. นักศึกษาฝกฝนการ
แตงหนาแบบสวยงาม 

แบบฝกหัด 
แตงหนาสวยงาม 
(พรอมภาพถาย) 

2,3,4 15 

2. นักศึกษาฝกฝนการ
แตงหนาแบบแฟนซี 

แบบฝกหัด 
แตงหนาแฟนซี 
(พรอมภาพถาย) 

5,6,7 20 

3. นักศึกษาฝกฝนการทํา
เทคนิคพิเศษบนใบหนา
และรางกาย 

แบบฝกหัด 
เทคนิคพิเศษบนใบหนา
และรางกาย 
(พรอมภาพถาย) 

8,9,10 15 

4. นักศึกษาฝกฝนการ
แตงหนาใหเปนคนแก หรือ 
คนปวย 

แบบฝกหัด 
คนแก หรือ คนปวย 
(พรอมภาพถาย) 

11 10 

5. นักศึกษาฝกฝนการเชื่อม แบบฝกหัด 12,13 20 
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การแตงหนากับเทคนิค
พิเศษบนคอมพิวเตอร 

Matte Paint 
(พรอมภาพถาย) 

6. นักศึกษาปฏิบัติงานจริงใน
กองถายทําภาพยนตร 

แฟมผลงานการปฏิบัติ
หนาท่ีชางแตงหนาในกอง
ถายภาพยนตร 

14,15 20 
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตําราและเอกสารหลัก 

     Vincent J-R.Kahoe. USpecial Makeup EffectsU, Focal Press, 1991. 
     Todd  Debreceni. U Special Makeup Effects for Stage and Screen: Making and Applying  
     U Prosthetics, U Focal Press, 2006. 
     Gretchen Dawis and Mindy Hall. UThe Makeup Artist HandbookU, Focal Press, 2008. 
      
   2. เอกสารและขอมูลสําคัญ 
     - 
 
3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 
    นิตยสารแฟชั่นทุกฉบับ 
     

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ใหนักศึกษาทําการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาผานทางระบบประเมินการสอนท่ีจัดข้ึน โดยมี
หัวขอในการประเมินดังนี้ 
  1. มีการแจงใหนักศึกษาทราบกฎเกณฑและรายละเอียดของการเรียนการสอน 
  2. ตรงตอเวลาในการสอน 
  3. เขาสอนครบตามท่ีกําหนด 
  4. ใชสื่อการสอนท่ีชวยใหเขาใจดีข้ึน 
  5. มีความรูความสามารถในการสอนใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดี 
  6. มอบหมายงานใหนักศึกษาทําในปริมาณท่ีเหมาะสม 
  7. ตรวจงานและชี้แจงขอบกพรองของนักศึกษาในงานท่ีใหทํา 
  8. เปดโอกาสใหนักศึกษาคิดวิเคราะหแกไขปญหาและสรางสรรค 
  9. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามในเวลาเรียน 
  10. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามนอกเวลาเรียน 
  11. สอนเนี้อหาครบตามท่ีกําหนดไวในแผนการสอน 
  12. โดยภาพรวมนักศึกษาไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียนวิชานี้ 
  13. สงเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดูแลระเบียบวินัย และทําตนเปนตัวอยางท่ีดี 

2.  กลยุทธการประเมินการสอน 
 ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอน ไดมีกลยุทธ ดังนี้ 
 1. การสังเกตการณสอนของผูรวมทีมการสอน 
 2. ผลงานนักศึกษา 
 3. ผลการสอบ 
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3.  การปรับปรุงการสอน 
 หลังจากผลการประเมินการสอนในขอ 2  จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดม
สมอง และหาขอมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 
 1. สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
 2. การวิจัยในและนอกชั้นเรียน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
 ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามท่ีคาดหวังจากการ
เรียนรูในวิชา ไดจาก การสอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการ
ทดสอบยอย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาไดดังนี้ 
 1. การทวนสอบการใหคะแนนจากการสุมตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารยอ่ืน หรือผูทรงคุณวุฒิ 
ท่ีไมใชอาจารยประจําหลักสูตร 
 2. มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดย
ตรวจสอบขอสอบ รายงาน วิธีการใหคะแนนสอบ และการใหคะแนนพฤติกรรม 

 
5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ไดมีการวางแผนการปรับปรุงการ
สอนและรายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 
 1.ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ป หรือตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามขอ 4  
 2.เปลี่ยนหรือสลับอาจารยผูสอน เพ่ือใหนักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกตความรูนี้กับปญหาท่ีมา
จากงานวิจัยของอาจารย 
 

********************************************************************  
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