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รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ    สถาปตยกรรมศาสตร 
สาขาวิชา    การออกแบบ 

หมวดที ่1 ขอมูลทั่วไป 
1. รหัสและช่ือรายวิชา 

 02296222   การตัดตอภาพยนตร 
      FILM EDITING 

2. จํานวนหนวยกิต 

 3 หนวยกิต (2-3-6) 

 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
หลักสูตรท่ีใช 
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย 
ประเภทของรายวิชา 
  วิชาศึกษาท่ัวไป     วิชาบังคับเรียน 
  วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ    วิชาเลือกแขนงภาพยนตร 
  วิชาเลือกแขนงดิจิทัล มีเดีย   วิชาเลือก 
  วิชาเลือกเสรี     วิชาอ่ืนๆ (ระบุ)......................................... 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
 อาจารยนิรชรา  ธนเมธี 
 
5. ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาท่ี 2 ชั้นปท่ี 2 

6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน  (Pre-requisite)  (ถามี) 

 ไมมี 

7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน  (Co-requisites)  (ถามี) 

 ไมมี 
 

8. สถานท่ีเรียน   
 หอง 118 อาคารบูรณาการ คณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง  
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9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
 วันท่ี  30  ตุลาคม  2556 
 

หมวดที ่2   จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
1.  จุดมุงหมายของรายวิชา 
  1. เพ่ือใหนักศึกษาไดศึกษา เขาใจทฤษฎี หลักการของการลําดับภาพในภาพยนตร  

  2. เพ่ือใหนักศึกษาไดเขาใจกระบวนการ  ในสามารถนําหลักการทฤษฎี มาปรับใชในผลงาน 
          ของตนไดอยางเหมาะสม 
  3. เพ่ือใหนักศึกษามีความตระหนักถึงความสําคัญของการลําดับภาพ ในการตัดตอ  
         ภาพยนตรวามีความสําคัญอยางมาก ตออารมณการรับรูขอมูลของผูชม  

 
2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
  1.  นักศึกษาสามารถนําความรูท่ีได ไปเลาเรื่อง สรางอารมณใหเหมาะสม กับงานภาพยนตรในรูปแบบ 
             ตางๆ ได 
        2.  นักศึกษาสามารถมีทักษะความชํานาญในการใชโปรแกรมตัดตอท่ีเปนโปรแกรมระดับมืออาชีพ 
   และโปรแกรมอ่ืนๆท่ีเก่ียวของเพ่ือใหการตัดตอภาพยนตรมีความสมบูรณ 

หมวดที ่3   ลกัษณะและการดําเนินการ 

1. คําอธิบายรายวิชา  
           ศึกษาทฤษฎีและปฏิบัติ ศิลปะของการตัดตอภาพยนตรประเภทตาง ๆ ใหเขาใจถึงวิธีการลําดับ
ภาพใหเกิดความตอเนื่องกันอยางมีเอกภาพ ไดจังหวะและอารมณ ซ่ึงเปนศิลปะการจัดองคประกอบอยางหนึ่ง
ของภาพยนตร 
 
2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝกปฏิบัติงาน
ภาคสนาม/การฝกงาน 

ศึกษาดวยตนเอง 

บรรยาย  
2 ชั่วโมงตอสัปดาห  
(30 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

สอนเสริมตามความ 
ตองการของนักศึกษา 
เฉพาะราย 

มีฝกปฏิบัติงาน  
3 ชั่วโมงตอสัปดาห  
(45 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

การศึกษาดวยตนเอง          
6 ชั่วโมงตอสัปดาห  
(90 ชั่วโมงตอภาคการศึกษา) 

 
3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 
 -  อาจารยประจํารายวิชา ประกาศเวลาใหคําปรึกษาผานเว็ปไซตคณะ 
 - อาจารยจัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรือ รายกลุมตามความตองการ 1 ชั่วโมงตอสัปดาห  
   (เฉพาะรายท่ีตองการ) 
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หมวดที ่4   การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 
 กําหนดใหนักศึกษาเขาเรียนและสงงานในชั้นเรียนตามเวลา และจํานวนท่ีกําหนด และมีการ
ตรวจสอบขอมูลของงานท่ีสงวาเปนของนักศึกษาเองหรือไม 
 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา 

1) มีวินัย อดทน ตรงตอเวลา ซ่ือสัตย และมีความรับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง 
2) มีคุณธรรมและจริยธรรมตอจรรยาบรรณวิชาชีพสื่อสารมวลชน 
3) มีความตระหนักรูตอการไมละเมิดลิขสิทธิ์ทางปญญาและทางทรัพยสินของผูอ่ืน 

วิธีการสอน 
1) มีการยกตัวอยางและการอบรมเพ่ือใหผูเรียนตระหนักถึงจริยธรรมของนักสรางภาพยนตร

ตลอดหลักสูตร 
2) มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนทัศนคติเก่ียวกับวิกฤติจริยธรรมในสังคมระหวางผูเรียนและ

ผูสอนเพ่ือใหตระหนักรูถึงจริยธรรมของผูผลิตสื่อสูมวลชน 
 วิธีการประเมินผล 

1) วัดและประเมินความมีวินัย ตรงตอเวลา ซ่ือสัตย และมีความรับผิดชอบในการพัฒนาตนเอง 
2) วัดและประเมินจากผลงานสรางสรรคของผูเรียน 

2. ความรู 
 ความรูท่ีตองไดรับ 
 นักศึกษาตองมีความรูเก่ียวกับการตัดตอภาพยนตร ท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ซ่ึงเปนสิ่งท่ีจําเปน
สําหรับการประกอบอาชีพทางภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย ดังนั้นมาตรฐานความรูตองประกอบดวยสิ่งตอไปนี้ 

1) มีความรูและเขาใจทฤษฎีและหลักการ แนวคิด รูปแบบท่ีสําคัญของการตัดตอ
ภาพยนตร 

2) มีความรู ความชํานาญ ทักษะฝมือทางภาคปฏิบัติ โดยสามารถเชี่ยวชาญในการใช
โปรแกรมการตัดตอ เพ่ือตอบสนองความคิดไดอยางมีประสิทธิภาพ 

3) สามารถบูรณาการองคความรูทางการตัดตอภาพยนตร ซ่ึงเปนองคความรูทางการเลา
เรื่อง และการสรางอารมณ กับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

 วิธีการสอน 
  ใชการเรียนการสอนโดยเนนหลักการภาคปฏิบัติ  เพ่ือใหเกิดทักษะทางการเลาเรื่องตามประเภท   
(Gerne) ของภาพยนตร และรูปแบบตาง ๆ ท้ัง รูปแบบสมจริง (Realistic) และรูปแบบนิยม (Formalist) 
เพ่ือใหเหมาะสม และเกิดผลทางอารมณอยางสูงสุด  โดยเนนท่ีประเด็นทางความคิด เนื้อหา และรูปแบบการ
วิธีการ เปนสําคัญ  

วิธีการประเมินผล 
ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาดวยการทดสอบจากผลงาน 

สรางสรรคท่ีไดรับมอบหมาย 
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3. ทักษะทางปญญา 
 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 
   นักศึกษาตองสามารถนําความรูและทักษะท่ีไดจากการเรียนไปประกอบวิชาชีพไดภาย
หลังจากจบการศึกษา ซ่ึงจําเปนตองแขงขันกับตลาดโลก จึงตองเนนใหนักศึกษามีความเขมขนดานความคิด
สรางสรรคเปนสําคัญ ตลอดจนมีความรูทางทักษะฝมือ เพ่ือใชในการผลิตภาพยนตรและดิจิทัล มีเดีย  
นักศึกษาจึงจะสามารถมีศักยภาพในการแขงขันกับผูอ่ืน เม่ือสําเร็จการศึกษา ดังนี้ 

 1) มีวิธีคิดวิธีสรางสรรคผลงานอยางเปนระบบ                                                     
        2)   นักศึกษามีทักษะฝมือความชํานาญทางปฏิบัติ ในระดับท่ีสามารถถายทอดความคิด 

  ไดอยางชัดเจน                                        
        3)   สามารถนําความรูทางการตัดตอ ไปใชเปนสวนหนึ่งในการผลิตผลงานภาพยนตรและ
  ดิจิทัล มีเดียไดอยางมีความคิดสรางสรรค                               

 

 วิธีการสอน 
1) เนนการปฏิบัติเพ่ือใหเกิดทักษะ ความชํานาญทางการเลาเรื่อง 
2) การฝกปฏิบัติงานตามหัวขอตาง ๆ ในสตูดิโอตัดตอ  
3) เนนใหนักศึกษาสามารถนําเสนอผลงาน และการพัฒนาความคิดไดอยางเปนระบบ 
 

 วิธีการประเมินผล 
  ประเมินตามผลงานและการปฏิบัติของนักศึกษา ผานผลงานสรางสรรค 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 
      1) นักศึกษาตองมีความรับผิดชอบตอผลงานเพราะการตัดตอถือเปนข้ันตอนสุดทาย
   ของการผลิตภาพยนตรผูตัดตอควรรักษาคุณภาพของงาน และรักษาประเด็นของ 
                               ภาพยนตรไว  

2)  การตัดตอในโปรดักชั่นใหญ การตัดตอจะทํางานเปนทีม ผูตัดตอจะตองสามารถ  
                               แกไขสถานการณตาง ๆ ท้ังในบทบาทของผูนําหรือผูตามในทีมนั้น ๆ ได              
   3) มีความรับผิดชอบตอภาระหนาท่ีของตนเอง                                                                  
 4) มีความรับผิดชอบตอการตัดสินใจและการกระทําของตนเอง 
 

 วิธีการสอน 
  ฝกการทํางานเปนกลุมในชั้นเรียนในบางหัวขอ  

 วิธีการประเมินผล 
  สามารถประเมินไดจากการนําเสนอผลงานในชั้นเรียน การสอบถามโดยตรง ตลอดจนสังเกต
จากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการทํากิจกรรมนั้น ๆ  
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5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 
  1. มีทักษะความชํานาญในการใชเทคโนโลยีตาง ๆ เพ่ือการผลิตภาพยนตร และดิจิทัล มีเดีย 

           2. มีทักษะการสืบคนขอมูลทางสารสนเทศตาง ๆ      
  3. สามารถคํานวณคาตัวแปรตาง ๆ ท่ีเก่ียวของ เชน การคํานวณเฟรมในการสรางอัตราความเร็วได 
  

 วิธีการสอน                                                                                                                   
  นักศึกษามีความเชี่ยวชาญในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีเก่ียวของกับการตัดตอภาพยนตร และ
โปรแกรมท่ีเก่ียวของ เชน โปรแกรม Premiere pro , Final cut pro , After effect เปนตน โดยเนนให
นักศึกษาทําการสืบคนขอมูลท่ีเก่ียวของกับการใชโปรแกรมเพ่ือใหทันยุคสมัยกับโลกท่ีเทคโนโลยีมีการ
เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว และรูปแบบแนวความคิดของการตัดตอของภาพยนตรรูปแบบตางๆ ในระดับ
นานาชาติ เพ่ือใหผลงานมีความรวมสมัย 

 วิธีการประเมินผล 
 ประเมินจากความชํานาญในการใชโปรแกรม ท่ีปรากฏในผลงานสรางสรรค 
 

หมวดที ่5   แผนการสอนและการประเมินผล 

 
1.  แผนการสอน 
 

สัปดาหท่ี หัวขอการสอน/รายละเอียด 
 

จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน/
สื่อการสอน 

อาจารยผูสอน 

1 0Bชี้แจงเนื้อหาวิชา 

บรรยายหัวขอ : 
1Bวิวัฒนาการของเทคโนโลยีท่ีใชในการตัดตอ
ภาพยนตร   

- 2Bยุคฟลม 
- ยุค Linear 
- ยุค Non- Linear 

กระบวนการ Post-Production 
ข้ันตอนการตัดตอภาพยนตร 
   -  รวบรวมภาพและเสียง ( Acquisition ) 
   -  จัดหมวดหมู ( Organization ) 

-   เลือกช็อต ( selection ) 
-   เรียงช็อต  ( Assembly )  

   -   ตัดหยาบ ( Rough cut ) 
-   ตัดละเอียด ( Fine cut ) 

5 POWER POINT 
DVD PLAYER 
 

อ.นิรชรา  ธนเมธ ี
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ความสําคัญของหนาท่ีผูตัดตอภาพยนตร    
 และคุณสมบัติท่ีพึงมี 
ลักษณะการตัดตอท่ีดี 
 

2 3Bหลักการและความสําคัญของการเช่ือมตอระหวาง 
Shot หนึ่ง กับอีก Shot หนึ่ง ท่ีถือวาเปนการตัด
ตอท่ีดี 

4Bบรรยายหัวขอ When to cut and Why ? 

- MOTIVATION 
- SHOT COMPOSITION 
- CAMERA ANGLE 
- CONTINUITY 

Content,Movement,position,sound 
 

5 POWER POINT 
DVD PLAYER 
นักศึกษา
ปฏิบัติงานตัดตอ 

อ.นิรชรา  ธนเมธ ี

3 5Bหลักการพ้ืนฐานในการตัดตอ 

6Bบรรยายหัวขอ BASIC CUTS 

- CUT 
- REVERSE CUT 
- POV 
- REACTION 
- INSERT AND CUTAWAY 

 

5 POWER POINT 
DVD PLAYER 
นักศึกษา
ปฏิบัติงานตัดตอ 

อ.นิรชรา  ธนเมธ ี

4 7Bหลักสําคัญของการ Match เพ่ือความกลมกลืน 

ลื่นไหล ระหวาง Shot ตอ Shot 
8Bบรรยายหัวขอ MATCH CUTS 

- SCREEN DIRECTION  
- EYE LINE 
- ANGLE 
- FRAMING 
- SHAPE 
- LIGHTING & COLOR 
- ACTION 
- IDEA 
- SOUND 
- ROPE 

 

5 POWER POINT 
DVD PLAYER 
นักศึกษา
ปฏิบัติงานตัดตอ 

อ.นิรชรา  ธนเมธ ี
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5 การตัดแบบผิดหลักการเพ่ือสรางปฏิกิริยาความ
ขัดแยงสับสน 
บรรยายหัวขอ ROGUE CUTS 
MISMATCHS , JUMP CUTS , CROSSING THE 
LINES & BADCUT 
 

5 POWER POINT 
DVD PLAYER 
นักศึกษา
ปฏิบัติงานตัดตอ 

อ.นิรชรา  ธนเมธ ี

6 การใช EFFECTS ในการเชื่อม Shot ข้ันพ้ืนฐาน 
และ แบบซับซอน หลักการในการเลือกใช 
บรรยายหัวขอ BASIC EFFECTS และ COMPLEX 
EFFECTS 
UBASIC EFFECTS 

- CUT 
- DISSLOVE 
- FADES 
- WHITE OUT , BLACK OUT 
- FLASH FRAME 
- SUPERIMPOSITION 
- ACTION 
- IDEA 
- SOUND 

UCOMPLEX EFFECTS 
- WIPE 
- GREEN SCREEN 
- MATTE AND INSET 

SPLIT SCREEN 

5 POWER POINT 
DVD PLAYER 
นักศึกษา
ปฏิบัติงานตัดตอ 

อ.นิรชรา  ธนเมธ ี

7 หลักการในการ นําเสนอเนื้อหาของ SCENE นั้น ๆ 
ดวยหลักการเลาเรื่องแบบตางๆ เพ่ือสื่อความหมาย
หลักของ SCENE 
บรรยายหัวขอ CUTTING SCENE  

- EXPOSITION 
- FLASHBACK 
- FLASHFORWARD 
- MONTAGE 
- PARALLEL  ACTION 
- CROSS CUTTING 
- OVERLAPPING ACTION 

 

5 POWER POINT 
DVD PLAYER 
นักศึกษา
ปฏิบัติงานตัดตอ 

อ.นิรชรา  ธนเมธ ี
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8 สอบกลางภาค 5 ผูสอนจัดสอบเอง 
โดยใหนักศึกษา 
PRESENT ผลงาน
หัวขอ CUTTING 
SCENE 

อ.นิรชรา  ธนเมธ ี

9 การใช จังหวะ อัตราความเร็ว และ เวลา การตัดตอ
ท่ีมีผลตออารมณของผูชม 
บรรยายหัวขอ PACE , RHYTHM AND TIME 

- COMPRESSING TIME 
- SMASH CUT 
- EXPANDING TIME 
- STOPPING TIME 
- SUBJECTIVE TIME 
- SUBLIMNAL CUT 
- UNIVERSAL TIME 

TIME EFFECTS  
- FREEZE FRAME 
- SLOW-MOTION 
- SPEED UP 

     -REVERSE MOTION 

5 POWER POINT 
DVD PLAYER 
นักศึกษา
ปฏิบัติงานตัดตอ 

อ.นิรชรา  ธนเมธ ี

10 อธิบายถึงความแตกตางของการใชรูปแบบของการ
ตัดตอท่ีตางกันในภาพยนตรแตละประเภท(Genre)  
บรรยายหัวขอ การตัดตอ Action  Sequence 
 

5 POWER POINT 
DVD PLAYER 
นักศึกษา
ปฏิบัติงานตัดตอ 

อ.นิรชรา  ธนเมธ ี

11 การตัดตอ Suspense Sequence 5 POWER POINT 
DVD PLAYER 
นักศึกษา
ปฏิบัติงานตัดตอ 

อ.นิรชรา  ธนเมธ ี

12 การตัดตอ Comedy Sequence 
 

5 POWER POINT 
DVD PLAYER 
นักศึกษา
ปฏิบัติงานตัดตอ 

อ.นิรชรา  ธนเมธ ี

13 นักศึกษาเสนอหัวของานตัดตอ ภาพยนตรสั้น 1 
เรื่อง 

5 ปฏิบัติงานตัดตอ อ.นิรชรา  ธนเมธ ี

14 นักศึกษาสรางสรรคผลงานตัดตอ ภาพยนตรสั้น 1 
เรื่อง 

5 ปฏิบัติงาน อ.นิรชรา  ธนเมธ ี
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15 สงผลงานตัดตอ ภาพยนตรสั้น 1 เรื่อง 5 นักศึกษานําเสนอ
ผลงาน อาจารย
วิจารณผลงาน 

อ.นิรชรา  ธนเมธ ี

 
2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู 
 
กิจกรรม ผลการเรียนรู วิธีการประเมิน สัปดาหท่ี

ประเมิน 
สัดสวนของการ

ประเมิน 
1.  ผลงานปฏิบัติการ 

 ในสตูดิโอตัดตอ จํานวน 
 7 ชิ้น   

  จากจํานวนงาน 10 ชิ้น 
   

2-12 50 เปอรเซ็นต 

2. ผลงานสอบกลางภาค    จํานวนงาน 1 ผลงาน 8 20 เปอรเซ็นต 

3. ผลงานตัดตอภาพยนตรสั้น จํานวนงาน 1 ผลงาน 16       20 เปอรเซ็นต 
  จํานวนการเขาเรียน และ 

 การตรงตอเวลาในการเขา 
 เรียนและการสงงาน 

จากจํานวนการเรียน  
16 ครั้ง 

1-16 10 เปอรเซ็นต 

 
 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 
1.  ตําราและเอกสารหลัก 
แข มังกรวงษ. ตําราการตัดตอภาพยนตร.คณะสถาปตยกรรมศาสตร สจล.2555  
จีราวุธ วารินทร.เทคนิคการตดัตอดวยโปรแกรม final cut pro.กรุงเทพฯ : ซิมฟลิฟาย   , 2553 
บรรจง โกศลวัฒน .ผศ . “การถายทําและการผลิตภาพยนตร” ในเอกสารการสอนชุดวิชาความรู 
 เบ้ืองตนเกี่ยวกับภาพนิ่งและภาพยนตร หนวยท่ี 12. นนทบุรี : มหาวิทยาลัยสุโขทัย  

ธรรมาธิราช สาขาวิชานิเทศศาสตร ,2529 
พูนศักดิ์ ธนพันธพาณิช.คูมือการใชงาน Adobe Premiere Pro CS3.กรุงเทพฯ : เอส.พี.ซี.บุคส  ,  

 2552 
รักศานต วิวัฒนสินอุดม .นักสราง  สรางหนัง หนังส้ัน .โครงการตําราคณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณ 

มหาวิยาลัย ,2545. 
รักศานต วิวัฒนสินอุดม .หนังกับความตอเนื่อง .ภาควิชานิเทศศิลป คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ,2530. 
วาจวิมล เดชเกตุ.“การตัดตอภาพยนตร” ในเอกสารการสอนชุดวิชาการผลิตภาพยนตรเบ้ืองตน 

 หนวยท่ี 13 . นนทบุรี : มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช สาขาวิชานิเทศศาสตร ,2551 
สุโขทัยธรรมาธิราช,มหาวิทยาลัย .เอกสารประกอบการสอนชุดวิชาการสรางสรรคและการผลิต 

ภาพยนตรเบ้ืองตน. พิมพครั้งท่ี 1. นนทบุรี : มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช สาขาวิชานิเทศศาสตร
 ,2530 
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สุโขทัยธรรมาธิราช,มหาวิทยาลัย .เอกสารประกอบการสอนชุดวิชาผลิตภาพนตรข้ันสูง หนวยท่ี 
1-7. พิมพครั้งท่ี 1. นนทบุร ี: มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช สาขาวิชานิเทศศาสตร ,2532 

สุโขทัยธรรมาธิราช,มหาวิทยาลัย .เอกสารประกอบการสอนชุดวิชาทฤษฎีและการวิจารณ 
 ภาพยนตรเบ้ืองตน หนวยท่ี 1-8. และหนวยท่ี 9-15 พิมพครั้งท่ี 1. นนทบุรี : 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช สาขาวิชานิเทศศาสตร ,2551 
Christopher Kenworthy. Master Shots 100 Advanced camera technique to get an  

expensive look on your low-butget movie. USA. Michael Wiese productions , 2009 
David Cheshire. The book of Movie Photography The complete guide to better  
 movie making . Ebury press , 1979  
Gael Chandler. Cut by Cut Editing your film or video. USA. Michael Wiese 

 productions , 2004 
Gael Chandler. Film Editing Great cuts every Filmmaker and Movie lover must 

 know . USA. Michael Wiese productions , 2009 
Jeramy Vineyard. Setting up your Shots Great camera moves every filmmaker  
 Should know . USA. Michael Wiese productions , 2008  
Karen Pearlman. Cutting Rhythms shaping the film edit. Focal Press , 2009 
Ken DancyGer. The technique of film and video editing : History,Theory,and 

 Practice. Focal Press , 2000 
Roy Thompson , Christopher J.Bowen . Grammar of the edit. Focal Press , 2009 
Steven Bernstein. The technique of film production. London&Boston. Focal Press , 

 1988 
Steven d.katz. Film directing Shot by shot : Visualizing from Concept to Screen.  
 USA. Michael Wiese productions , 1991 
 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ใหนักศึกษาทําการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาผานทางระบบประเมินการสอนท่ีจัดข้ึน โดยมี
หัวขอในการประเมินดังนี้ 
  1. มีการแจงใหนักศึกษาทราบกฎเกณฑและรายละเอียดของการเรียนการสอน 
  2. ตรงตอเวลาในการสอน 
  3. เขาสอนครบตามท่ีกําหนด 
  4. ใชสื่อการสอนท่ีชวยใหเขาใจดีข้ึน 
  5. มีความรูความสามารถในการสอนใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดี 
  6. มอบหมายงานใหนักศึกษาทําในปริมาณท่ีเหมาะสม 
  7. ตรวจงานและชี้แจงขอบกพรองของนักศึกษาในงานท่ีใหทํา 
  8. เปดโอกาสใหนักศึกษาคิดวิเคราะหแกไขปญหาและสรางสรรค 
  9. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามในเวลาเรียน 



 11 มคอ.3 

02296222 การตัดตอภาพยนตร หลักสตูร ศป.บ. ภาพยนตรและดจิิทัล มีเดยี คณะสถาปตยกรรมศาสตร สจล.   

  10. เปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามนอกเวลาเรียน 
  11. สอนเนี้อหาครบตามท่ีกําหนดไวในแผนการสอน 
  12. โดยภาพรวมนักศึกษาไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียนวิชานี้ 
  13. สงเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดูแลระเบียบวินัย และทําตนเปนตัวอยางท่ีดี 

2.  กลยุทธการประเมินการสอน 
 ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอน ไดมีกลยุทธ ดังนี้ 
 1. การสังเกตการณสอนของผูรวมทีมการสอน 
 2. ผลงานนักศึกษา 
 3. ผลการสอบ 

3.  การปรับปรุงการสอน 
 หลังจากผลการประเมินการสอนในขอ 2  จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดม
สมอง และหาขอมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 
 1. สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
 2. การวิจัยในและนอกชั้นเรียน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
 ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามท่ีคาดหวังจากการ
เรียนรูในวิชา ไดจาก การสอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการ
ทดสอบยอย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาไดดังนี้ 
 1. การทวนสอบการใหคะแนนจากการสุมตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารยอ่ืน หรือผูทรงคุณวุฒิ 
ท่ีไมใชอาจารยประจําหลักสูตร 
 2. มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดย
ตรวจสอบขอสอบ รายงาน วิธีการใหคะแนนสอบ และการใหคะแนนพฤติกรรม 

 

5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ไดมีการวางแผนการปรับปรุงการ
สอนและรายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 
 1.ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ป หรือตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามขอ 4  
 2.เปลี่ยนหรือสลับอาจารยผูสอน เพ่ือใหนักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกตความรูนี้กับปญหาท่ีมา
จากงานวิจัยของอาจารย 

********************************************************************  
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