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คณะสถาป>ตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลGาเจGาคุณทหารลาดกระบัง 
 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 

 

สารบัญ 
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 3. วิชาเอกหรือความเช่ียวชาญเฉพาะของหลักสูตร 5 

 4. จำนวนหนGวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 5 

 5. รูปแบบของหลักสูตร 5 

 6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 6 

 7. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดTหลังสำเร็จการศึกษา 6 

 8. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 8 

 9. ความสัมพันธ[กับหลักสูตรอ่ืนท่ีเป\ดสอนในคณะ / สาขาวิชาอ่ืนของสถาบัน 8 

หมวดท่ี 2 ปรัชญา วัตถุประสงคG และผลลัพธGการเรียนรู# 9 

 1. ปรัชญา 9 

 2. วัตถุประสงค[ของหลักสูตร 9 

 3. ผลลัพธ[การเรียนรูTของหลักสูตร 10 

 4. ความสอดคลTองระหวGางวัตถุประสงค[ทางการศึกษาและผลลัพธ[การเรียนรูTของหลักสูตร 11 

 5. ความสอดคลTองของผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตรและทักษะหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 12 

 6. ผลลัพธ[การเรียนรูTรายช้ันปa 12  

หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร#างหลักสูตร 14 

 1. ระบบการจัดการศึกษา 14 

 2. การดำเนินการหลักสูตร 14 

 3. โครงสรTางหลักสูตร รายวิชา และหนGวยกิต 16 

 4. แผนการศึกษา 21 

 5. แผนผังโครงสรTางหลักสูตร (Curriculum Roadmap) 25 

 6. แผนท่ีกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ[การเรียนรูTจากหลักสูตรสูGรายวิชา (Curriculum Mapping) 26 

หมวดท่ี 4 การจัดกระบวนการเรียนรู#และการประเมินผล 29 

 1. การจัดกระบวนการเรียนรูTและการประเมินผล 30 

 2. องค[ประกอบเก่ียวกับประสบการณ[ภาคสนาม 33 

 3. ขTอกำหนดเก่ียวกับการทำศิลปนิพนธ[ 34 
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 ก. ขTอบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง วGาดTวยการศึกษา 82 

     ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และฉบับท่ี 2 พ.ศ. 2566 

 ข. ระเบียบสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง วGาดTวยการศึกษา 113 

     ระดับปริญญาตรีโครงการแววนวัตกร พ.ศ. 2565 และฉบับท่ี 2 พ.ศ. 2566 

 ค. ประกาศสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง เร่ือง การลงทะเบียน 116 

     ขTามสถาบันอุดมศึกษา 

 ง. ประกาศสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง เร่ือง การสอบวัดระดับ 121 

     ความรูTภาษาอังกฤษ เพ่ือเทียบรายวิชาภาษาอังกฤษ ระดับปริญญาตรี 
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 ฎ. รายการทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอน 201 

 ฏ. เหตุผลการขอปรับปรุงหลักสูตร 208 

 ฐ. รายนามคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 217 
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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบประสบการณ<สำหรับสื่อบูรณาการ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 

 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง 

คณะ   สถาป�ตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ 

ภาควิชา   ศิลปอุตสาหกรรม 

รหัสหลักสูตร  25520161101129 

 

หมวดที่ 1 ขLอมูลพื้นฐานเกี่ยวกับหลักสูตร 

1. ช่ือหลักสูตร 

 ช่ือภาษาไทย  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

    สาขาวิชาการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 

 ช่ือภาษาอังกฤษ  Bachelor of Fine and Applied Arts Program in 

    Experience Design for Integrated Media 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

 ช่ือเต็ม (ภาษาไทย) ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (การออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ) 

  (ภาษาอังกฤษ) Bachelor of Fine and Applied Arts  

(Experience Design for Integrated Media) 

 ช่ือยGอ (ภาษาไทย) ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ) 

 ช่ือยGอ (ภาษาอังกฤษ) B.F.A. (Experience Design for Integrated Media) 

3. วิชาเอกหรือความเช่ียวชาญเฉพาะของหลักสูตร (ถ#ามี) 

 ไมGมี 

4. จำนวนหนdวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

 144 หนGวยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 

5.1.1 ระยะเวลาการศึกษาของหลักสูตร 

 หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปa 

5.1.2 ลักษณะของหลักสูตร 

หลักสูตรปกติ 



รายละเอียดหลักสูตร 
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5.2 ประเภทของหลักสูตร 

หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ  

5.3 ภาษาท่ีใช# 

หลักสูตรจัดการศึกษาเป�นภาษาไทย 

5.4 การรับเข#าศึกษา 

รับท้ังนักศึกษาไทยและนักศึกษาตGางชาติ 

5.5 ความรdวมมือกับสถาบันอ่ืน 

เป�นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 

5.6 การให#ปริญญาแกdผู#สำเร็จการศึกษา 

ใหTปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

☑ หลักสูตรปรับปรุง ➔ กำหนดเป\ดสอนเดือน  กรกฎาคม พ.ศ.  2568  
 ภาคการศึกษาท่ี 1 ปaการศึกษา   2568    

 ไดTรับพิจารณากล่ันกรองโดยคณะกรรมการสภาวิชาการ คร้ังท่ี      
 เม่ือวันท่ี   เดือน   พ.ศ.      

 ไดTรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจารสภาสถาบันฯ ในการประชุมคร้ังท่ี     
 เม่ือวันท่ี   เดือน   พ.ศ.      

7. อาชีพท่ีสามารถประกอบได#หลังสำเร็จการศึกษา 

ตำแหนdงงาน คำอธิบายลักษณะงาน 

(1) นักออกแบบประสบการณ[  

(Experience Designer) 

มีหนTาที่สรTางและปรับปรุงประสบการณ[สำหรับผลิตภัณฑ[และ

บริการตGางๆ รวมไปถึงการวิจัยผูTใชTเพื่อเขTาใจความตTองการและ

พฤติกรรม การออกแบบอินเตอร[เฟซและตTนแบบ การทดสอบ

ใชTงานเพื่อเก็บความคิดเห็น และการทำงานรGวมกับทีมพัฒนา

และผู TมีสGวนเกี ่ยวขTองเพื ่อใหTแนGใจวGาการออกแบบสามารถ

นำไปใชTไดTจริงและตรงตามความคาดหวังของผูTใชT นอกจากน้ี

พวกเขายังตTองประเมินและปรับปรุงผลิตภัณฑ[หลังเป\ดตัวอยGาง

ตGอเน่ืองเพ่ือรักษาความพึงพอใจของผูTใชTใหTสูงสุด  
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ตำแหนdงงาน คำอธิบายลักษณะงาน 

(2) นักวิจัยทางการออกแบบ  

(Design Researcher) 

ทำการวิจัยผูTใชTเพ่ือเขTาใจพฤติกรรม ความตTองการ และป�ญหาท่ี

เกี ่ยวขTองกับผลิตภัณฑ[หรือบริการ วิเคราะห[ขTอมูลที ่เก็บ

รวบรวมไดTเพื ่อคTนหาขTอมูลเชิงลึก และแนวโนTมที ่สำคัญ 

ดำเนินการทดสอบใชTงานเพื ่อประเมินประสิทธิภาพของ

ผลิตภัณฑ[ และสรTางตTนแบบและแบบสำรวจเพื่อการทดสอบ

และเก็บขTอมูลเพิ ่มเต ิม ทำงานรGวมกับนักออกแบบและ

นักพัฒนาอยGางใกลTชิดเพื่อใหTแนGใจวGาขTอมูลจากการวิจัยถูก

นำไปใชTในการพัฒนาผลิตภัณฑ[ นำเสนอผลการวิจัยและ

ขTอเสนอแนะตGอผูTมีสGวนเกี่ยวขTองและติดตามแนวโนTมใหมG ๆ ใน

ดTานการออกแบบและวิธีวิจัย 

(3) นักออกแบบประสบการณ[ของแบรนด[  

(Brand Experience Designer) 

สรTางประสบการณ[ที ่สอดคลTองและนGาสนใจซึ ่งสะทTอนและ

เสริมสรTางเอกลักษณ[ของแบรนด[ ออกแบบองค[ประกอบของ

การมีปฏิสัมพันธ[ ที่สื่อถึงคุณคGาของแบรนด[ในทุกจุดสัมผัส ทำ

วิจัยตลาดเพื่อเขTาใจกลุGมเป�าหมาย การพัฒนาแนวทางการใชT

แบรนด[ และการทำงานรGวมกับทีมการตลาด การออกแบบ และ

การพัฒนาเพื่อใหTแนGใจวGามีความสอดคลTองกัน วิเคราะห[ความ

คิดเห็นของผูTใชTและตัวช้ีวัดเพ่ือปรับกลยุทธ[ของแบรนด[ 

(4) นักออกแบบประสบการณ[ของลูกคTา  

(Customer Experience Designer) 

พัฒนาปฏิสัมพันธ[ระหวGางลูกคTาและธุรกิจโดยการออกแบบ

ประสบการณ[ที่ราบรื่นและเนTนผูTใชTเป�นศูนย[กลาง วิเคราะห[

เสTนทางลูกคTาเพื่อระบุป�ญหาและโอกาสในการปรับปรุง หนTาท่ี

รวมถึงการวิจัยผูTใชT การสรTางบุคคลตัวอยGาง และการออกแบบ

จุดสัมผัสลูกคTาในชGองทางดิจิทัลและกายภาพ ทำงานรGวมกับ

แผนกตGาง ๆ เพ่ือใหTแนGใจวGามีประสบการณ[ท่ีสอดคลTอง 

(5) นักออกแบบประสบการณ[การเรียนรูT  

(Learning Experience Designer) 

สร Tางประสบการณ[การเร ียนให Tม ีความน Gาสนใจและมี

ประสิทธิภาพ พวกเขาออกแบบสื่อการเรียนรูT โดยอิงจากทฤษฎี

การเรียนรูT และความคิดเห็นจากผูTใชT รวมถึงการประเมินความ

ตTองการ การพัฒนาเนื ้อหา และการผสานองค[ประกอบ

มัลติมีเดียเพื ่อเพิ ่มประสิทธิภาพการเรียนรู T ทำงานรGวมกับ

ผู Tเชี ่ยวชาญเพื่อใหTแนGใจวGาเนื ้อหามีความถูกตTอง เพื ่อสรTาง

ประสบการณ[การเรียนรูTที่มีความหมายและนGาสนใจที่ชGวยใหT

ผูTเรียนบรรลุวัตถุประสงค[ของการเรียน 
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ตำแหนdงงาน คำอธิบายลักษณะงาน 

(6) นักออกแบบประสบการณ[ของสถานท่ี  

(Place Experience Designer) 

สรTางสภาพแวดลTอมที่นGาดื่มด่ำและนGาสนใจเพื่อเพิ่มปฏิสัมพันธ[

ของผูTคนกับพื้นที่ทางกายภาพ พวกเขาออกแบบแผนผังพื้นท่ี 

และประสบการณ[ทางประสาทสัมผัสเพื่อสรTางบรรยากาศที่นGา

จดจำ รวมถึงการวิเคราะห[สถานที่ เขTาใจความตTองการของผูTใชT 

และทำงานรGวมกับสถาปนิก นักวางผังเมือง และผู Tม ีส Gวน

เกี่ยวขTองอื่น ๆ ผสานองค[ประกอบตGางๆ เชGน แสง เสียง และ

การออกแบบภาพเพื่อกระตุTนอารมณ[และพฤติกรรมเฉพาะ เพ่ือ

สรTางสภาพแวดลTอมท่ีสGงเสริมปฏิสัมพันธ[ ความเพลิดเพลิน และ

การใชTงานท่ีมีประสิทธิภาพ 

(7) นักออกแบบประสบการณ[ผูTใชT  

(User Experience Designer) 

ออกแบบประสบการณ[การปฏิสัมพันธ[ที ่นำสมัยและราบร่ืน

ระหวGางผูTใชTและผลิตภัณฑ[หรือบริการดิจิทัล ใชTวิธีการวิจัยผูTใชT 

สรTางโครงรGางและตTนแบบ และทำการทดสอบการใชTงานเพ่ือ

ปรับปรุงการเดินทางของผูTใชT รวมถึงเขTาใจความตTองการของ

ผูTใชT ออกแบบอินเตอร[เฟซผูTใชT และทำงานรGวมกับทีมงานที่มี

ความหลากหลาย ใชTหลักจิตวิทยาและการออกแบบเพื่อเพ่ิม

ความพึงพอใจและความสามารถในการใชTงานของผูTใชT เพ่ือสรTาง

ประสบการณ[ท่ีมีความหมายท่ีตรงตGอความคาดหวังของผูTใชTและ

วัตถุประสงค[ธุรกิจ โดยสรTางความประทับใจไปสูGความภักดี 

8. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 

ในสถานท่ีต้ังสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง (กรุงเทพมหานคร) 

9. ความสัมพันธGกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปfดสอนในคณะ / สาขาวิชาอ่ืนของสถาบัน 

9.1 กลุdมวิชา / รายวิชาในหลักสูตรน้ีท่ีเปfดสอนโดยคณะ / สาขาวิชา / หลักสูตรอ่ืน 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

9.2 กลุdมวิชา / รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปfดสอนให#สาขาวิชา / หลักสูตรอ่ืนต#องมาเรียน 

ไมGมี 
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หมวดที่ 2 ปรัชญา วัตถุประสงค< และผลลัพธ<การเรียนรูL 

1. ปรัชญา 

การศึกษาการออกแบบประสบการณ[ที่บูรณาการองค[ความรูTจากศาสตร[ดTานป�จจัยมนุษย[ ศิลปะ การคิด

สรTางสรรค[ เทคโนโลยี ไหวพริบทางธุรกิจ และป�จจัยดTานสังคมวัฒนธรรม เรียนรูTการฝ�กปฏิบัติงานเป�นกระบวนการ

อยGางเป�นขั้นเป�นตอนตามปรัชญาการศึกษาแบบประสบการณ[นิยม (Experientialism) ในการจัดการเรียนการสอน 

โดยผูTสอนมีบทบาทเป�นกระบวนกร (Facilitator) หรือพี่เลี้ยง (Coach) มีหนTาที่ในการออกแบบการเรียนการสอนโดย

จำลองสถานการณ[จากการทำงานจริงในภาคธุรกิจมาสูGประสบการณ[ในหTองเรียน และสนับสนุนใหTผูTเรียนสามารถ

เชื่อมโยงความรูTสูGการปฏิบัติงานออกแบบที่เป�นรูปธรรม โดยผูTเรียนจะตTองเรียนแบบเชิงรุก (Active Learning) เนTน

การฝ�กปฏิบัติงานจริง เพื่อนำประสบการณ[ที่ไดTจากการเรียนไปพัฒนาตนเองสูGการเป�นนักออกแบบมืออาชีพในอนาคต 

ตอบสนองความตTองการของยุคสมัยแหGงเศรษฐกิจสรTางสรรค[ นำไปสูGการสรTางสรรค[รูปแบบของประสบการณ[ผGานส่ือ

บูรณาการท่ีเป\ดกวTางเพ่ือตอบสนองความตTองการของมนุษย[ในบริบทท่ีหลากหลาย 

2. วัตถุประสงคGของหลักสูตร 

หลักสูตรฯ ไดTกำหนดวัตถุประสงค[ทางการศึกษาของหลักสูตร (Program Educational Objective: PEO) 

ซึ่งระบุคุณลักษณะบัณฑิตไปสูGการเป�นนักออกแบบประสบการณ[มืออาชีพ ตอบสนองตGอความตTองการของเศรษฐกิจ

สรTางสรรค[ไวT 4 ประการ ดังตGอไปน้ี 

PEO 1  เป�นนักออกแบบที่สามารถเผยแพรGความรูTดTานการคิดเชิงออกแบบไปสูGผูTรGวมงาน องค[กร ธุรกิจ และ

ลูกคTา เพ่ือสรTางศักยภาพทางการแขGงขันใหTกับองค[กรท่ีตนทำงานอยูG 

PEO 2  เป�นนักออกแบบที่สามารถพัฒนากลยุทธ[ทางการออกแบบดTวยการวิจัยเชิงออกแบบในบริบทของ

โลกท่ีเปล่ียนแปลงไปตามยุคสมัย สะทTอนความเขTาใจเชิงลึกท่ีมีตGอผูTใชTงาน ลูกคTา ธุรกิจ และผูTมีสGวน

ไดTเสียท้ังหมดดTวยใจท่ีเป\ดกวTาง 

PEO 3  เป�นนักออกแบบที่สามารถดัดแปลงทักษะทางการคิดและทักษะฝaมืออยGางคลGองตัว เพื่อสอดรับกับ

ความทTาทายดTานการออกแบบ และสGงมอบผลผลิตของการออกแบบประสบการณ[ สะทTอนความคิด

ริเร่ิม ไมGคัดลอกผลงานผูTอ่ืน 

PEO 4  เป�นนักออกแบบที่สามารถปรับปรุงความตTองการและเกณฑ[ทางการออกแบบใหTมีความเหมาะสม 

โดยอาศัยขTอมูล สารสนเทศ หรือความรูTที่เกี่ยวขTองกับพฤติกรรมมนุษย[ เทคโนโลยี ป�จจัยทางสังคม

วัฒนธรรม และสภาพแวดลTอมทางธุรกิจเพ่ือสGงมอบงานออกแบบท่ีมีคุณคGา 

3. ผลลัพธGการเรียนรู#ของหลักสูตร 

หลักสูตรฯ กำหนดผลลัพธ[การเรียนรูTไวT 7 ดTาน ซึ่งครอบคลุมผลลัพธ[การเรียนรูTทั้ง 4 ดTาน ไดTแกG ความรูT 

ทักษะ จริยธรรม และลักษณะบุคคล ตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง รายละเอียดผลลัพธ[

การเรียนรูTตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 หลักสูตรไดTพัฒนาผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตรดTวย

อนุกรมวิธานของบลูม (Bloom’s Taxonomy) สำหรับดTานพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) และอนุกรมวิธานของ

ซิมพ[ซัน (Simpson’s Taxonomy) สำหรับดTานทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) เพื่อใชTในการระบุระดับของ

การพัฒนาผลลัพธ[การเรียนรูTระดับรายวิชา (Course Learning Outcome: CLO) และถGายทอดสูGรูปแบบการจัดการ
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เรียนการสอน และการประเมินผล เพื่อใหTมีความสอดคลTองเชิงโครงสรTาง และมั่นใจไดTวGาการจัดการเรียนการสอนของ

หลักสูตร จะสามารถบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตรทั้ง 7 ดTาน ไดTอยGางเป�นรูปธรรม มีรายละเอียดไดTดังตาราง

ตGอไปน้ี  

 

ผลลัพธGการเรียนรู#ระดับหลักสูตร 

(ศป.บ.การออกแบบประสบการณG 

สำหรับส่ือบูรณาการ) 

อนุกรมวิธาน

การเรียนรู# 

มาตรฐานคุณวุฒิ 

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

ความรู# ทักษะ จริยธรรม 
ลักษณะ

บุคคล 

PLO 1 Design Interdisciplinary  

ประยุกต[สหวิทยาทางการออกแบบประกอบไปดTวย 

สุนทรียศาสตร[ เทคนิคทางศิลปะ หลักการออกแบบ

ส่ือสาร เทคโนโลยี ไหวพริบทางธุรกิจ และป�จจัยทาง

สังคมวัฒนธรรมเพื ่อสนับสนุนโครงการออกแบบ

ประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 

Cognitive: 

Applying 
a  

 

 

PLO 2 Creative & Design Strategy 

ประยุกต[ใชTเครื่องมือทางความคิดสรTางสรรค[ และ

การคิดเช ิงออกแบบ สำหรับการสร Tางกลยุทธ[

ทางการออกแบบสำหร ับโครงการออกแบบ

ประสบการณ[สำหรับสื่อบูรณาการแบบปลายเป\ด 

โดย เพื่อใหTสอดคลTองกับขอบเขต สถานการณ[ และ

บริบทของโครงการ 

Cognitive: 

Applying 
a a 

 

 

PLO 3 Design Research 

ประยุกต[หลักการสำรวจเชิงบริบทในการวิจัยเชิง

ออกแบบ เพื ่อการสำรวจ ว ิเคราะห[ข Tอม ูลเชิง

คุณภาพและปริมาณ และสรุปเป�นความตTองการและ

เกณฑ[ในการออกแบบสะทTอนความเขTาใจเชิงลึกที่มี

ตGอผูTใชTงาน ธุรกิจ และผูTมีสGวนไดTเสียอยGางเอาใจใสG 

Cognitive: 

Applying 
a a a a 

PLO 4 Experience Design 

ออกแบบประสบการณ[ของมนุษย[ผGานปฏิสัมพันธ[

ของประสาทสัมผัสทั้งหTา และเนื้อหาในรูปแบบภาพ

และขTอความผGานสื่อบูรณาการ คำนึงถึงเป�าหมาย 

น้ำเสียง อารมณ[ ความหมาย การใชTงานสื่อ รูปแบบ

ส่ือ และขTอจำกัดของส่ือ  

Psychomotor: 

Mechanism 
a a 
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ผลลัพธGการเรียนรู#ระดับหลักสูตร 

(ศป.บ.การออกแบบประสบการณG 

สำหรับส่ือบูรณาการ) 

อนุกรมวิธาน

การเรียนรู# 

มาตรฐานคุณวุฒิ 

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

ความรู# ทักษะ จริยธรรม 
ลักษณะ

บุคคล 

PLO 5 Design Implementation 

ดำเนินการออกแบบดTวยทักษะที่ประณีตในการวาด

ภาพ ร Gางภาพ การทำแผนภาพ และการสร Tาง

ตTนแบบ มุGงเนTนรายละเอียดในการนำเสนอการใชT

งาน ป�จจัยเชิงบริบท สิ่งแวดลTอม วัสดุ เทคโนโลยี 

เทคนิคการผลิต และการติดตั้ง ใหTความสำคัญกับ

ความคิดริเร่ิม ไมGลอกเลียนแบบผลงานผูTอ่ืน 

Psychomotor: 

Mechanism 
a a a  

PLO 6 Presentation & Communication Skill 

นำเสนอโครงการออกแบบดTวยการนำเสนอผGานภาพ

และข Tอความ เน Tนสาระท ี ่ สำค ัญของเน ื ้ อหา

กระบวนการ และเลือกใชTสื ่อนำเสนอในรูปแบบ

กายภาพหรือดิจิทัลท่ีมีความเหมาะสม 

Psychomotor: 

Mechanism 
a a 

 

a 

PLO 7 Design Quality 

ประยุกต[ใช Tเคร ื ่องมือทดสอบคุณภาพของงาน

ออกแบบดTวยวิธ ีการที ่ เหมาะสม สอดคลTองกับ

วัตถุประสงค[ของโครงการ ตอบสนองความตTองการ

ของประสบการณ[มนุษย[และผูTมีสGวนไดTสGวนเสีย เพ่ือ

ระบุถ ึงแนวทางการพัฒนาผลงานออกแบบใน

อนาคต 

Cognitive: 

Applying 
a a 

 

 

ลักษณะบุคคล – มีความสรTางสรรค[ เป�นผูTฟ�งท่ีดี ถGอมตน มีความเอาใจใสG ใฝ�รูT สูTงาน และมีความรับผิดชอบ 

4. ความสอดคล#องระหวdางวัตถุประสงคGทางการศึกษาและผลลัพธGการเรียนรู#ของหลักสูตร 

วัตถุประสงคGทางการศึกษา 

ของหลักสูตร 

ผลลัพธGการเรียนรู#ระดับหลักสูตร 

1 2 3 4 5 6 7 

PEO 1 a a    a  

PEO 2  a a     

PEO 3    a a   

PEO 4       a 

 

 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 
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5. ความสอดคล#องของผลลัพธGการเรียนรู#ของหลักสูตรและทักษะหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  

 (หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2566) 

ทักษะหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป* 
ผลลัพธGการเรียนรู#ของหลักสูตร 

1 2 3 4 5 6 7 

1.  การคิดวิเคราะห[และการคิดอยGางมีวิจารณญาณ (Analytical and 

Critical Thinking) 
 a     a 

2. การแกTป�ญหาเชิงซับซTอน (Complex Problem Solving)  a      

3. การคิดสรTางสรรค[ (Creative Thinking)  a      

4. ความซ่ือสัตย[และความพากเพียรพยายาม (Integrity and 

Perseverance) 
  a  a   

5. การส่ือสารอยGางมีประสิทธิภาพ (Effective Communication)      a  

* แสดงเฉพาะทักษะในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (ภาคผนวก ฑ) ท่ีสอดคลTองกับผลลัพธ[การเรียนรูTของหลักสูตร 

 

6. ผลลัพธGการเรียนรู#รายช้ันป� 

PLO 
ช้ันป�ท่ี 1 

Basic Level 
Remember/Set 

ช้ันป�ท่ี 2 – 3 
Intermediate Level 

Understand/Guided Response 

ช้ันป�ท่ี 4 
Advanced Level 

Apply/Mechanism 

1 

จดจำหลักการพื ้นฐานทางการออกแบบ 

ได Nแก O  แนวค ิดทางศ ิลปะ เทคนิค และ

ประเภทของงานศิลปะโดยใชNศัพท8ทางศิลปะ

และการออกแบบไดNอยOางแมOนยำ 

อธิบายความสัมพันธ8ระหวOางหลักการทาง

ศิลปะและการออกแบบ ไดNแกO สุนทรียภาพ 

เทคนิคทางศิลปะ หลักการออกแบบ ไหว

พริบทางธุรกิจ และปEจจัยทางสังคมวัฒน-

ธรรม ที่เชื่อมโยงมาสูOโจทย8ทางการออกแบบ

ประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ 

ประยุกต8สหวิทยาทางการออกแบบประกอบ

ไปดNวย สุนทรียศาสตร8 เทคนิคทางศิลปะ 

หลักการออกแบบสื่อสาร เทคโนโลยี ไหว

พร ิบทางธ ุ รก ิจ  และป Eจจ ัยทางส ั งคม

วัฒนธรรมเพื่อสนับสนุนโครงการออกแบบ

ประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ 

2 

ผลิตซ้ำกลยุทธ8ทางการออกแบบดNวยเครื่อง 

มือทางความคิดสรNางสรรค8และการออกแบบ

ที ่หลากหลายสอดคลNองกับขอบเขตของ

โจทย8 

เชื่อมโยงเครื่องมือทางความคิดสรNางสรรค8

และการคิดเชิงออกแบบ เพื่อสรNางกลยุทธ8

ทางการออกแบบซึ่งสอดคลNองกับขอบเขต

ของโจทย8ปEญหาทางการออกแบบไดNอยOาง

ราบรื่น 

ประยุกต8ใชNเครื่องมือทางความคิดสรNางสรรค8 

และการคิดเชิงออกแบบ สำหรับการสรNาง

กลยุทธ8ทางการออกแบบสำหรับโครงการ

ออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ

แบบปลายเปZด โดย เพื ่อใหNสอดคลNองกับ

ขอบเขต สถานการณ 8  และบร ิบทของ

โครงการ 

3 

คNนควNาแนวปฏิบัติที่ดีสำหรับการออกแบบ 

และกรณีศ ึกษาเพ ื ่อระบ ุความต Nองการ

ทางการออกแบบสำหร ับแบบฝ ^กห ัดที่

กำหนด 

เลือกใชNเครื่องมือ และเทคนิคในการวิจัยเพื่อ

การออกแบบ สำหรับการสืบคNน เก็บขNอมูล 

วิเคราะห8 และสรุปเป`นความตNองการ และ

เกณฑ8ในการออกแบบที่สะทNอนความเขNาใจ

ตOอผูNใชNงาน ผOานขั้นตอนที่กำหนดใหN 

ประยุกต8หลักการสำรวจเชิงบริบทในการ

วิจัยเชิงออกแบบ เพื่อการสำรวจ วิเคราะห8

ขNอมูลเชิงคุณภาพและปริมาณ และสรุปเป`น

ความตNองการและเกณฑ8ในการออกแบบ

สะทNอนความเขNาใจเชิงลึกที ่มีตOอผู NใชNงาน 

ธุรกิจ และผูNมีสOวนไดNเสียอยOางเอาใจใสO 



รายละเอียดหลักสูตร 
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PLO 

ช้ันป�ท่ี 1 
Basic Level 

Remember/Set 

ช้ันป�ท่ี 2 – 3 
Intermediate Level 

Understand/Guided Response 

ช้ันป�ท่ี 4 
Advanced Level 

Apply/Mechanism 

4 

เตรียมองค8ประกอบของรูปแบบปฏิสัมพันธ8 

และสาระในลักษณะภาพและขNอความ และ

ตัวอยOางจุดสัมผัสของประสาทสัมผัสทั้งหNา 

ผOานการทำบอร8ดแสดงอารมณ8 และตัวอยOาง

เพื่อเตรียมในการออกแบบสื่อเชิงศิลปb 

ผลิตรูปแบบของปฏิสัมพันธ8 เนื้อหาภาพและ

ขNอความเพื่อการสื่อสารอยOางมีประสิทธิภาพ

ผOานสื ่อสรNางสรรค8หลากประเภท ตามชุด

ขNอความ วัตถุประสงค8 น้ำเสียง อารมณ8 การ

ใชNสื่อ รูปแบบ และขNอจำกัดที่กำหนดไวN 

ออกแบบประสบการณ8ของมน ุษย 8ผ Oาน

ปฏิสัมพันธ8ของประสาทสัมผัสทั้งหNา และ

เนื้อหาในรูปแบบภาพและขNอความผOานส่ือ

บ ูรณาการ คำน ึงถ ึงเป cาหมาย น ้ำเส ียง 

อารมณ8 ความหมาย การใชNงานสื่อ รูปแบบ

สื่อ และขNอจำกัดของสื่อ  

5 

ดำเนินการฝ^กฝนการออกแบบ ไดNแกO การ

วาดภาพ รOางภาพ การใชNคอมพิวเตอร8 และ

การทำหุOนจำลอง เพื่อใหNเขNาใจรายละเอียด

ของงานออกแบบตามแนวคิด 

ปฏิบัติกระบวนการออกแบบดNวยทักษะที่ไดN

มีการพัฒนาในดNานการวาดภาพ การทำ

แบบรOาง การสรNางภาพ และการทำตNนแบบ 

เนNนรายละเอียดที ่แสดงแสดงการใชNงาน 

บริบท สภาพแวดลNอม วัสดุ การผลิต และ

การติดตั้งไดNอยOางแมOนยำ โดยมุOงเนNนในการ

สรNางความใหมOในงานออกแบบ ไมOลอกเลียน 

แบบผลงานผูNอื่น 

ดำเนินการออกแบบดNวยทักษะที่ประณีตใน

การวาดภาพ รOางภาพ การทำแผนภาพ และ

การสรNางตNนแบบ มุOงเนNนรายละ เอียดในการ

นำเสนอการใช N งาน ป Eจจ ัย เช ิ งบร ิบท 

สิ ่งแวดลNอม วัสดุ เทคโนโลยี เทคนิคการ

ผลิต และการติดต ั ้ง ให Nความสำคัญกับ

ความคิดริเริ่ม ไมOลอกเลียนแบบผลงานผูNอื่น 

6 

แสดงความพรNอมในการนำเสนอผลงานการ

ออกแบบโดยการรวบรวมเนื ้อหาที่จำเป`น 

จัดเตรียมพื้นที ่การนำเสนอ และวางแผน

โครงสรNางขององค8ประกอบทางภาพและ

วาจา 

นำเสนอผลงานการออกแบบโดยการปฏิบัติ

ต า ม โ ค ร ง ร O า ง ที่ ก ำ หนด ใหN  น ำ เ สนอ

รายละเอียดที่สำคัญไดNชัดเจน การนำเสนอ

ดNวยภาพ วาจา ผOานการพูดการเขียนอยOางมี

ประสิทธิภาพ และเลือกใชNสื ่อทั้งกายภาพ

และดิจิทัลนำเสนอมีความเหมาะสม 

นำเสนอโครงการออกแบบดNวยการนำเสนอ

ผOานภาพและขNอความ เนNนสาระที ่สำคัญ

ของเนื ้อหากระบวนการ และเลือกใชNสื่อ

นำเสนอในรูปแบบกายภาพหรือดิจิทัลที่มี

ความเหมาะสม 

7 

นิยามเครื ่องมือทดสอบคุณภาพของงาน

ออกแบบท ี ่ส ัมพ ันธ 8ก ับเกณฑ 8ทางการ

ออกแบบที ่กำหนดให N และแสดงความ

ค ิดเห ็นถ ึงค ุณภาพที ่ด ีและด Nอยในงาน

ออกแบบสื่อเชิงศิลปb  

เลือกใชNเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงาน

ออกแบบ ที่สอดคลNองกับวัตถุประสงค8ของ

งานออกแบบ ตอบสนองความตNองการของ

ประสบการณ8มนุษย8และผูNมีสOวนไดNสOวนเสีย 

เพื่อระบุแนวทางการพัฒนาผลงานออกแบบ

ในอนาคต 

ประยุกต8ใชNเครื ่องมือทดสอบคุณภาพของ

งานออกแบบด Nวยว ิธ ีการท ี ่ เหมาะ สม 

สอดคลNองกับวัตถุ ประสงค8ของโครงการ 

ตอบสนองความตNองการของประสบการณ8

มนุษย8และผูNมีสOวนไดNสOวยเสีย เพื่อระบุถึง

แนวทางการพ ัฒนาผลงานออกแบบใน

อนาคต 

 

 



รายละเอียดหลักสูตร 
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หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสรLางของหลักสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ 

ใชTระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดยใน 1 ปaการศึกษาแบGงออกเป�น 2 ภาคการศึกษาปกติ ซึ่ง 1 ภาค

การศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไมGนTอยกวGา 15 สัปดาห[ และภาคการศึกษาพิเศษ ใหTกำหนดระยะเวลา โดยสัดสGวน

เทียบเคียงไดTกับภาคการศึกษาปกติ 

ขTอกำหนดตGาง ๆ เป�นไปตามขTอบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง วGาดTวย

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก.) 

1.2 การจัดภาคการศึกษาพิเศษ (ภาคฤดูร#อน) 

R มีภาคการศึกษาพิเศษ มีระยะเวลาการศึกษาไมGนTอยกวGา 8 สัปดาห[ 

1.3 การเทียบเคียงหนdวยกิตและระบบทวิภาค 

R ไมGมี 

2. การดำเนินการหลักสูตร 

2.1 วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 

R วัน – เวลาราชการปกติ 

R นอกวัน – เวลาราชการ (ระบุ) วันเสาร[ 9:00 – 18:00 น. 

R ภาคการศึกษาท่ี 1 เดือนกรกฎาคม ถึง เดือนพฤศจิกายน 

R ภาคการศึกษาท่ี 2 เดือนธันวาคม ถึง เดือนมีนาคม 

R ภาคการศึกษาพิเศษ เดือนเมษายน ถึง เดือนพฤษภาคม 

2.2 คุณสมบัติของผู#เข#าศึกษา 

เป �นผ ู Tสำเร ็จการศ ึกษา ตามหล ักส ูตรม ัธยมศ ึกษาตอนปลายหร ือประกาศน ียบ ัตรอ ื ่น ท่ี

กระทรวงศึกษาธิการรับรองเทียบเทGา 

2.3 ป�ญหาของนักศึกษาแรกเข#า และวิธีแก#ป�ญหา 

ป�ญหาของนักศึกษาแรกเข#า กลยุทธGและวิธีแก#ไขป�ญหา 

ความรู Tและทักษะพื ้นฐานดTานศิลปะและการ

ออกแบบไมGเพียงพอ 

- จัดกิจกรรมเสริมเตรียมความรูTและทักษะพื้นฐานกGอนการ

เรียน 

การปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษาท่ี

เป�นลักษณะการเรียนเชิงบรรยาย สู Gการเรียน

ปฏิบัติเชิงรุก ซึ่งนักศึกษาสGวนใหญGยังมีวุฒิภาวะ 

วินัย และความรับผิดชอบไมGเพียงพอ 

- จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหมG แนะนำการวางเป�าหมายชีวิต 

เทคนิคการเรียนในสถาบัน และการแบGงเวลา 

- จัดใหTมีระบบอาจารย[ที่ปรึกษาเพื่อทำหนTาที่สอดสGองดูแล 

ตักเตือน ใหTคำแนะนำแกGนักศึกษาและใหTเนTนย้ำในกรณีท่ี

นักศึกษามีป�ญหาตามขTางตTนเป�นกรณีพิเศษ 

- จัดกิจกรรมที ่ เก ี ่ยวขTองกับการสรTางความสัมพันธ[ของ

นักศึกษาและการดูแลนักศึกษา ไดTแกG วันแรกพบระหวGาง
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ป�ญหาของนักศึกษาแรกเข#า กลยุทธGและวิธีแก#ไขป�ญหา 

นักศึกษากับอาจารย[ วันพบผูTปกครอง การติดตามการเรียน

ของนักศึกษาชั้นปaที่ 1 จากอาจารย[ผูTสอน และจัดกิจกรรม

สอนเสริมถTาจำเป�น 

นักศึกษาขาดความเขTาใจ และขาดประสบการณ[ท่ี

เก่ียวขTองกับสาขาวิชาท่ีสอบคัดเลือกไดT 

- จัดกิจกรรมประชาสัมพันธ[หลักสูตรใหTเป�นที ่เขTาใจอยGาง

ชัดเจน 

 

2.4 แผนการรับนักศึกษาและผู#สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป� 

จำนวนนักศึกษา 
ป�การศึกษา 

2568 2569 2570 2571 2572 

ช้ันปaท่ี 1 30 30 30 30 30 

ช้ันปaท่ี 2 – 30 30 30 30 

ช้ันปaท่ี 3 – – 30 30 30 

ช้ันปaท่ี 4 – – – 30 30 

รวม 30 60 90 120 120 

คาดวGาจะสำเร็จการศึกษา – – – 30 30 

 

2.5 งบประมาณคdาใช#จdายตdอหัว 

ป�งบประมาณ 2568 2569 2570 2571 2572 

งบบุคลากร – – – – – 

งบลงทุน 522,000 1,044,000 1,566,000 2,088,000 2,088,000 

งบดำเนินการ 1,218,000 2,436,000 3,654,000 4,872,000 4,872,000 

รวม 1,740,000 3,480,000 5,220,000 6,960,000 6,960,000 

หมายเหตุ งบบุคลากรไดTรับจัดสรรจากงบประมาณแผGนดิน 

ประมาณคGาใชTจGายตGอหัวในการผลิตบัณฑิตตามหลักสูตรน้ี เฉล่ีย 68,000 บาท/คน/ปa 

 

2.6 ระบบการศึกษา 

R แบบช้ันเรียน 

 

2.7 การเทียบโอนหนdวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนข#ามสถาบันอุดมศึกษา 

เป�นไปตามขTอบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง วGาดTวยการศึกษาระดับ  

ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก.) และประกาศสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง เรื่อง

การลงทะเบียนเรียนขTามสถาบันอุดมศึกษา (ภาคผนวก ค.) 
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3. โครงสร#างหลักสูตร รายวิชา และหนdวยกิต 

3.1 จำนวนหนdวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมdน#อยกวdา 144 หนdวยกิต 

นักศึกษาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบประสบการณ[สำหรับสื่อบูรณาการ 

จะตTองเรียนรายวิชาตามท่ีหลักสูตรกำหนดโดยมีจำนวนหนGวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมGนTอยกวGา 144 หนGวยกิต 

3.2 โครงสร#างหลักสูตร 

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (แผน ข.) 24 หนdวยกิต 

 กลุGมทักษะสGงเสริมอัตลักษณ[สถาบัน 9 หนGวยกิต 

 กลุGมวิชาดTานภาษาและการส่ือสาร 3 หนGวยกิต 

 กลุGมวิชาหมวดศึกษาท่ัวไป 12 หนGวยกิต 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 114 หนdวยกิต 

 กลุGมวิชาหลักการออกแบบ 21 หนGวยกิต 

 กลุGมวิชาทักษะพ้ืนฐาน 9 หนGวยกิต 

 กลุGมวิชาทักษะคอมพิวเตอร[ 12 หนGวยกิต 

 กลุGมวิชาออกแบบประสบการณ[ 24 หนGวยกิต 

 กลุGมวิชาการผลิตส่ือบูรณาการ 24 หนGวยกิต 

 กลุGมวิชาเลือก 12 หนGวยกิต 

 กลุGมวิชาศิลปนิพนธ[ 12 หนGวยกิต 

 ประสบการณ[ภาคสนาม 0 หนGวยกิต (ไมGนับหนGวยกิต) 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนdวยกิต 

 

3.3 รายวิชา 

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (แผน ข.) 24 หนdวยกิต 

รายละเอียดตามโครงสรTางหมวดวิชาศึกษาทั่วไป โดยหลักสูตรกำหนดใหTนักศึกษาเรียนใน

รายวิชาดังตGอไปน้ี เพ่ือใหTบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูT และสอดคลTองกับวิชาชีพ (ภาคผนวก ฒ.) 

หนGวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดTวยตนเอง) 

90641007 พลเมืองดิจิทัล 

DIGITAL CITIZEN 

3 (3-0-6) 

90641008 พ้ืนฐานทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ 

INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION SKILLS 

0 (0-0-45) 

90641009 ทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษระหวGางวัฒนธรรม 1 

INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 1 

3 (3-0-6) 

90641010 ทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษระหวGางวัฒนธรรม 2 

INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 2 

3 (3-0-6) 

90642033 กฎหมายสำหรับคนรุGนใหมG 

LAW OF NEW GENERATION 

3 (3-0-6) 
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หนGวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดTวยตนเอง) 

90642142 จิตวิทยาสำหรับการส่ือสาร 

PSYCHOLOGY IN COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 

90644045 การคTนควTาและการเขียนรายงาน 

RESEARCH PAPER WRITING 

3 (3-0-6) 

90644047 การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาไทยเชิงสรTางสรรค[ 

DEVELOPMENT OF THAI CREATIVE WRITING SKILLS 

3 (3-0-6) 

90644050 การเขียนภาษาไทยในท่ีทำงาน 

THAI WRITING IN WORKPLACE 

3 (3-0-6) 

 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 114 หนdวยกิต 

 กลุGมวิชาหลักการออกแบบ 21 หนGวยกิต 

หนGวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดTวยตนเอง) 

02366501 สุนทรียภาพทางศิลปะและการออกแบบ 

ART AND DESIGN APPRECIATION 

3 (3-0-6) 

02366502 ความรูTเบ้ืองตTนสำหรับเศรษฐกิจสรTางสรรค[ 

INTRODUCTION TO CREATIVE ECONOMY 

3 (3-0-6) 

02366503 การตลาดและพฤติกรรมลูกคTา 

MARKETING AND CUSTOMER BEHAVIOR 

3 (3-0-6) 

02366504 ป�จจัยมนุษย[ 

HUMAN FACTORS 

3 (3-0-6) 

02366505 การออกแบบและเทคโนโลยี 

DESIGN AND TECHNOLOGY 

3 (3-0-6) 

02366506 การเสนอรGางโครงการออกแบบ 

DESIGN PROPOSAL 

3 (3-0-6) 

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ 

DESIGN PITCHING 

3 (3-0-6) 

 

 กลุGมวิชาทักษะพ้ืนฐาน 9 หนGวยกิต 

หนGวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดTวยตนเอง) 

02366508 ปฏิบัติเทคนิคทางศิลปะ 

ART TECHNIQUE PRACTICE 

3 (1-4-4) 

02366509 การเขียนแบบสำหรับงานออกแบบ 

TECHNICAL DRAWING FOR DESIGN 

3 (1-4-4) 
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หนGวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดTวยตนเอง) 

02366510 วิธีการสำรวจเชิงบริบท 

METHOD OF CONTEXTUAL INQUIRY 

3 (1-4-4) 

 

  กลุGมวิชาทักษะคอมพิวเตอร[ 12 หนGวยกิต 

หนGวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดTวยตนเอง) 

02366511 คอมพิวเตอร[เพ่ืองานออกแบบ 1 : เวกเตอร[และแรสเตอร[ 

COMPUTER FOR DESIGN 1 : VECTOR AND RASTER 

3 (1-4-4) 

02366512 คอมพิวเตอร[เพ่ืองานออกแบบ 2 : หุGนจำลองสามมิติ 

COMPUTER FOR DESIGN 2 : 3D MODELING 

3 (1-4-4) 

02366513 คอมพิวเตอร[เพ่ืองานออกแบบ 3 : วิดีโอและภาพเคล่ือนไหว 

COMPUTER FOR DESIGN 3 : VIDEO AND MOTION 

3 (1-4-4) 

02366514 คอมพิวเตอร[เพ่ืองานออกแบบ 4 : การเขียนชุดคำส่ังและคอมพิวเตอร[เชิงกายภาพ 

COMPUTER FOR DESIGN 4 : CODING AND PHYSICAL COMPUTING 

3 (1-4-4) 

 

 กลุGมวิชาการออกแบบประสบการณ[ 24 หนGวยกิต 

หนGวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดTวยตนเอง) 

02366515 การออกแบบประสบการณ[ 1 : การสำรวจประสาทสัมผัสท้ังหTา 

EXPERIENCE DESIGN 1 : EXPLORING FIVE SENSES 

4 (2-4-8) 

02366516 การออกแบบประสบการณ[ 2 : รูปทรงและประสาทสัมผัส 

EXPERIENCE DESIGN 2 : FORM AND SENSORY 

4 (2-4-8) 

02366517 การออกแบบประสบการณ[ 3 : ประสบการณ[ของแบรนด[ 

EXPERIENCE DESIGN 3 : BRAND EXPERIENCE 

4 (2-4-8) 

02366518 การออกแบบประสบการณ[ 4 : ประสบการณ[การเรียนรูT 

EXPERIENCE DESIGN 4 : LEARNING EXPERIENCE 

4 (2-4-8) 

02366519 การออกแบบประสบการณ[ 5 : ประสบการณ[ของสถานท่ี 

EXPERIENCE DESIGN 5 : PLACE EXPERIENCE 

4 (2-4-8) 

02366520 การออกแบบประสบการณ[ 6 : ประสบการณ[ผูTใชT 

EXPERIENCE DESIGN 6 : USER EXPERIENCE 

4 (2-4-8) 

 

 กลุGมวิชาการผลิตส่ือบูรณาการ 24 หนGวยกิต 

หนGวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดTวยตนเอง) 

02366521 การผลิตส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 1 : ARTISTIC MEDIA 

4 (2-4-8) 
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หนGวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดTวยตนเอง) 

02366522 การผลิตส่ือบูรณาการ 2 : หุGนจำลองและประติมากรรม 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 2 : MODEL AND SCULPTURE 

4 (2-4-8) 

02366523 การผลิตส่ือบูรณาการ 3 : กราฟ\กและเอกลักษณ[ทางภาพ  

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 3 : GRAPHIC AND VISUAL 

IDENTITY 

4 (2-4-8) 

02366524 การผลิตส่ือบูรณาการ 4 : ตTนแบบและการทดสอบ 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 4 : PROTOTYPING AND TESTING 

4 (2-4-8) 

02366525 การผลิตส่ือบูรณาการ 5 : การออกแบบสภาพแวดลTอม 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 5 : ENVIRONMENTAL DESIGN 

4 (2-4-8) 

02366526 การผลิตส่ือบูรณาการ 6 : การออกแบบอินเตอร[เฟซสำหรับผูTใชTงาน 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 6 : USER INTERFACE DESIGN 

4 (2-4-8) 

 

 กลุGมวิชาเลือก 12 หนGวยกิต 

เลือกเรียนจำนวน 3 วิชา จากท้ังหมด 6 รายวิชา ดังแผนการศึกษาขTอ 4. หนTา 21–24 โดย 

ปaท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 เลือกเรียนระหวGาง 02366527 และ 02366528 

ปaท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 เลือกเรียนระหวGาง 02366529 และ 02366530 

ปaท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 เลือกเรียนระหวGาง 02366531 และ 02366532 

สำหรับรายวิชา 02366533 และ 02366534 เป�นทางเลือกแกGนักศึกษาสำหรับเลือกเรียนเป�นวิชาเลือกเสรี 

 

หนGวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดTวยตนเอง) 

02366527 การออกแบบของเลGนเสริมพัฒนาการ 

DEVELOPMENTAL TOY DESIGN 

4 (2-4-8) 

02366528 การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธ[เพ่ือการเรียนรูT 

INTERACTIVE LEARNING MEDIA DESIGN 

4 (2-4-8) 

02366529 การออกแบบส่ือในนิทรรศการช่ัวคราว 

MEDIA DESIGN IN EVENT EXHIBITION 

4 (2-4-8) 

02366530 การออกแบบรTานคTา 

RETAIL DESIGN 

4 (2-4-8) 

02366531 การออกแบบสำหรับการพาณิชย[อิเล็กทรอนิกส[ 

DESIGN FOR E-COMMERCE 

4 (2-4-8) 

02366532 การออกแบบอินเตอร[เฟซสำหรับผูTใชTงานเชิงทดลอง 

EXPERIMENTAL USER INTERFACE DESIGN 

4 (2-4-8) 

02366533 การประกอบวิชาชีพออกแบบ 

DESIGN PROFESSIONAL PRACTICE 

3 (3-0-6)  



รายละเอียดหลักสูตร 
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หนGวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดTวยตนเอง) 

02366534 การเตรียมแฟ�มสะสมงานออกแบบ 

DESIGN PORTFOLIO PREPARATION 

3 (3-0-6) 

 

 ประสบการณ[ภาคสนาม 0 หนGวยกิต 

หนGวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดTวยตนเอง) 

02366535 การฝ�กงาน 

JOB TRAINING  

0 (0-240-0) 

 

 กลุGมวิชาศิลปนิพนธ[ 12 หนGวยกิต 

หนGวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดTวยตนเอง) 

02366536 ศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 1 

THESIS IN EXPERIENCE DESIGN FOR INTEGRATED MEDIA 1 

6 (4-4-12) 

02366537 ศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 2 

THESIS IN EXPERIENCE DESIGN FOR INTEGRATED MEDIA 2 

6 (4-4-12) 

 

 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนdวยกิต 

 นักศึกษาสามารถเลือกเรียนในรายวิชาที่เป\ดสอนในสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTา     

เจTาคุณทหารลาดกระบัง จำนวนไมGนTอยกวGา 6 หนGวยกิต  

 

ความหมายของรหัสประจำรายวิชา 

รหัสวิชาท่ีใชT กำหนดใหTเป�นตัวเลขและตัวอักษร 8 หลัก 

รหัสตัวท่ี 1,2 ไดTแกGเลข   02 หมายถึง คณะสถาป�ตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ 

รหัสตัวท่ี 3,4 ไดTแกGเลข   36 หมายถึง สาขาวิชาการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 

รหัสตัวท่ี 5 ไดTแกGเลข    6 หมายถึง ระดับปริญญาตรี 

รหัสตัวท่ี 6,7,8    หมายถึง ลำดับท่ีของรายวิชา 

 

3.4 คำอธิบายรายวิชา 

คำอธิบายรายวิชา (ภาคผนวก ฉ.) 

 

  



รายละเอียดหลักสูตร 
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4. แผนการศึกษา 

ป�ท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน.วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดNวยตนเอง) 

02366501 สุนทรียภาพทางศิลปะและการออกแบบ 

ART AND DESIGN APPRECIATION 

3 (3-0-6) 

02366508 ปฏิบัติเทคนิคทางศิลปะ 

ART TECHNIQUE PRACTICE 

3 (1-4-4) 

02366511 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 1 : เวกเตอร\และแรสเตอร\ 

COMPUTER FOR DESIGN 1 : VECTOR AND RASTER 

3 (1-4-4) 

02366515 การออกแบบประสบการณ\ 1 : การสำรวจประสาทสัมผัสทั้งหfา 

EXPERIENCE DESIGN 1 : EXPLORING FIVE SENSES 

4 (2-4-8) 

02366521 การผลิตสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิงศิลปj 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 1 : ARTISTIC MEDIA 

4 (2-4-8) 

90641008 พื้นฐานทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 

INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION SKILLS 

0 (0-0-45) 

 รวม 17 

 

 

ป�ท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน.วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดNวยตนเอง) 

02366502 ความรูfเบื้องตfนสำหรับเศรษฐกิจสรfางสรรค\ 

INTRODUCTION TO CREATIVE ECONOMY 

3 (3-0-6) 

02366509 การเขียนแบบสำหรับงานออกแบบ 

TECHNICAL DRAWING FOR DESIGN 

3 (1-4-4) 

02366512 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 2 : หุ.นจำลองสามมิติ 

COMPUTER FOR DESIGN 2 : 3D MODELING 

3 (1-4-4) 

02366516 การออกแบบประสบการณ\ 2 : รูปทรงและประสาทสัมผัส 

EXPERIENCE DESIGN 2 : FORM AND SENSORY 

4 (2-4-8) 

02366522 การผลิตสื่อบูรณาการ 2 : หุ.นจำลองและประติมากรรม 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 2 : MODEL AND SCULPTURE 

4 (2-4-8) 

90641007 พลเมืองดิจิทัล 

DIGITAL CITIZEN 

3 (3-0-6) 

 รวม 20 

 

 



รายละเอียดหลักสูตร 
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ป�ท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน.วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดNวยตนเอง) 

02366503 การตลาดและพฤติกรรมลูกคfา 

MARKETING AND CUSTOMER BEHAVIOR 

3 (3-0-6) 

02366510 วิธีการสำรวจเชิงบริบท 

METHOD OF CONTEXTUAL INQUIRY 

3 (1-4-4) 

02366513 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 3 : วิดีโอและภาพเคลื่อนไหว 

COMPUTER FOR DESIGN 3 : VIDEO AND MOTION 

3 (1-4-4) 

02366517 การออกแบบประสบการณ\ 3 : ประสบการณ\ของแบรนด\ 

EXPERIENCE DESIGN 3 : BRAND EXPERIENCE 

4 (2-4-8) 

02366523 การผลิตสื่อบูรณาการ 3 : กราฟ{กและเอกลักษณ\ทางภาพ  

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 3 : GRAPHIC AND VISUAL IDENTITY 

4 (2-4-8) 

90641009 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหว.างวัฒนธรรม 1 

INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 1 

3 (3-0-6) 

 รวม 20 

 

ป�ท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน.วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดNวยตนเอง) 

02366504 ป}จจัยมนุษย\ 

HUMAN FACTORS 

3 (3-0-6) 

02366514 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 4 : การเขียนชุดคำสั่งและคอมพิวเตอร\เชิงกายภาพ 

COMPUTER FOR DESIGN 4 : CODING AND PHYSICAL COMPUTING 

3 (1-4-4) 

02366518 การออกแบบประสบการณ\ 4 : ประสบการณ\การเรียนรูf 

EXPERIENCE DESIGN 4 : LEARNING EXPERIENCE 

4 (2-4-8) 

02366524 การผลิตสื่อบูรณาการ 4 : ตfนแบบและการทดสอบ 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 4 : PROTOTYPING AND TESTING 

4 (2-4-8) 

90641010 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหว.างวัฒนธรรม 2 

INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 2 

3 (3-0-6) 

เลือก 1 วิชา จากกลุ.มวิชาเลือก หมวดวิชาบังคับ ดังนี้ 

02366527 การออกแบบของเล.นเสริมพัฒนาการ 

DEVELOPMENTAL TOY DESIGN 

4 (2-4-8) 

02366528 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ\เพื่อการเรียนรูf 

INTERACTIVE LEARNING MEDIA DESIGN 

4 (2-4-8) 

 รวม 21 

 



รายละเอียดหลักสูตร 
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ป�ท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน.วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดNวยตนเอง) 

02366505 การออกแบบและเทคโนโลยี 

DESIGN AND TECHNOLOGY 

3 (3-0-6) 

02366519 การออกแบบประสบการณ\ 5 : ประสบการณ\ของสถานที ่

EXPERIENCE DESIGN 5 : PLACE EXPERIENCE 

4 (2-4-8) 

02366525 การผลิตสื่อบูรณาการ 5 : การออกแบบสภาพแวดลfอม 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 5 : ENVIRONMENTAL DESIGN 

4 (2-4-8) 

90644047 การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาไทยเชิงสรfางสรรค\ 

DEVELOPMENT OF THAI CREATIVE WRITING SKILLS 

3 (3-0-6) 

เลือก 1 วิชา จากกลุ.มวิชาเลือก หมวดวิชาบังคับ ดังนี ้

02366529 การออกแบบสื่อในนิทรรศการชั่วคราว 

MEDIA DESIGN IN EVENT EXHIBITION 

4 (2-4-8) 

02366530 การออกแบบรfานคfา 

RETAIL DESIGN 

4 (2-4-8) 

 รวม 18 

 

ป�ท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน.วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดNวยตนเอง) 

02366520 การออกแบบประสบการณ\ 6 : ประสบการณ\ผูfใชf 

EXPERIENCE DESIGN 6 : USER EXPERIENCE 

4 (2-4-8) 

02366526 การผลิตสื่อบูรณาการ 6 : การออกแบบอินเตอร\เฟซสำหรับผูfใชfงาน 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 6 : USER INTERFACE DESIGN 

4 (2-4-8) 

90642142 จิตวิทยาสำหรับการสื่อสาร 

PSYCHOLOGY IN COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 

90644050 การเขียนภาษาไทยในที่ทำงาน 

THAI WRITING IN WORKPLACE 

3 (3-0-6) 

เลือก 1 วิชา จากกลุ.มวิชาเลือก หมวดวิชาบังคับ ดังนี้ 

02366531 การออกแบบสำหรับการพาณิชย\อิเล็กทรอนิกส\ 

DESIGN FOR E-COMMERCE 

4 (2-4-8) 

02366532 การออกแบบอินเตอร\เฟซสำหรับผูfใชfงานเชิงทดลอง 

EXPERIMENTAL USER INTERFACE DESIGN 

4 (2-4-8) 

 รวม 18 

 

 



รายละเอียดหลักสูตร 
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ป�ท่ี 3 ภาคการศึกษาพิเศษ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน.วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดNวยตนเอง) 

02366535 การฝ�กงาน 

JOB TRAINING  

0 (0-240-0) 

 รวม – 

 

ป�ท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน.วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดNวยตนเอง) 

02366506 การเสนอรGางโครงการออกแบบ 

DESIGN PROPOSAL 

3 (3-0-6) 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบการณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

THESIS IN EXPERIENCE DESIGN FOR INTEGRATED MEDIA 1 

6 (4-4-12) 

90642033 กฎหมายสำหรับคนรุ.นใหม. 

LAW OF NEW GENERATION 

3 (3-0-6) 

90644045 การคfนควfาและการเขียนรายงาน 

RESEARCH PAPER WRITING 

3 (3-0-6) 

 รวม 15 

 

ป�ท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน.วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดNวยตนเอง) 

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ 

DESIGN PITCHING 

3 (3-0-6) 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบการณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

THESIS IN EXPERIENCE DESIGN FOR INTEGRATED MEDIA 2 

6 (4-4-12) 

XXXXXXXX วิชาเลือกเสร ี

FREE ELECTIVE 

3 (X-X-X) 

XXXXXXXX วิชาเลือกเสร ี

FREE ELECTIVE 

3 (X-X-X) 

 รวม 15 

 

 

 

 



รายละเอียดหลักสูตร 
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5. แผนผังโครงสร#างหลักสูตร (Curriculum Roadmap) 

 
 

  

Art & Design 
Apprciation

Experience 
Design 1:
Exploring

Five Senses

Experience 
Design 3:

Brand 
Experience

Experience 
Design 5:

Place 
Experience

Experience 
Design 2:
Form and 
Sensory

Experience 
Design 4:
Learning 

Experience

Experience 
Design 6:

User 
Experience

Job 
Training

Thesis in Experience Design for 
Integrated Media 1

Thesis in Experience Design for 
Integrated Media 2

Art Technique 
Practice

Technical 
Drawing for 

Design

Method of 
Contextual 

Inquiry

Integrated 
Media 

Production 1: 
Artistic Media

Integrated 
Media 

Production 3:
Graphic and 

Visual Identity

Integrated 
Media 

Production 5:
Environmental 

Design

Integrated 
Media 

Production 2: 
Model and 
Sculputure

Integrated 
Media 

Production 4: 
Prototype 

and Testing

Integrated 
Media 

Production 6: 
User Interface 

Design

Developmental 
Toy Design

Retail Design

Design for 
E-Commerce

Interactive 
Learning Media 

Design

Media Design 
in Event 

Exhibition

Experimental 
User Interface 

Design

Computer 
for Design 1:
 Vector and 

Raster

Computer 
for Design 2: 
3D Modeling

Computer 
for Design 3:
Video and 

Motion

Computer 
for Design 4:
Coding and 

Physical 
Computing

Design
Principles

Need to pass these 4 
Intermediate courses 
as pre-requisites to 
Advanced courses

Experience
Design

Integrated 
Media

Production

Fundamental 
Skills

Computer 
Skills

Program’s Electives
(Choose one for each semester)

Program’s Free Electives
(Open for students to choose as 

thier free electives)

Thesis in Experience Design for 
Integrated Media

Design and
Technology

Design 
Pitching

Design 
Proposal

Introduction 
to Creative 
Economy

Marketing 
and Customer 

Behavior

Human
Factors

General 
Education

Year 1
Semester 1

{2D Design & 
Sensory}

Year 3
Semester 1

{Place
Experience}

Year 1
Semester 2

{3D Design & 
Sensory}

Year 3
Semester 2

{User
Experience}

Year 3
Semester 3

Year 2
Semester 1

{Brand 
Experience}

Year 4
Semester 1

{Open-Ended 
Experience}

Year 2
Semester 2
{Learning 

Experience}

Year 4
Semester 2

{Design
Profession}

Introduction 
to English 

Communication 
Skills

Digital 
Citizen

Development 
in Thai 

Creative 
Writing Skill

Thai Writing 
in Workplace

Research 
Paper 
Writing

Design
Portfolio 

Preparation

Psychology in 
Communication

Law for New 
Generation

Design
Professional 

Practice

Intercultural 
Communication 

Skills in 
English 1

Intercultural 
Communication 

Skills in 
English 2

Ba
si
c 

Co
ur

se
s

In
te

rm
ed

ia
te
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ou

rs
es

Ad
va

nc
ed

 C
ou

rs
es

Need to pass these 
4 Basic courses as 
pre-requisites to 

Intermediate courses

Prerequisite
Co-requisite



รายละเอียดหลักสูตร 
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6. แผนท่ีกระจายความรับผิดชอบผลลัพธGการเรียนรู#จากหลักสูตรสูdรายวิชา (Curriculum Mapping) 

รายวิชา 
ผลลัพธGการเรียนรู#ระดับหลักสูตร 

1 2 3 4 5 6 7 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป        

90641007 พลเมืองดิจิทัล a       

90641008 พ้ืนฐานทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ      a  

90641009 ทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษระหวGางวัฒนธรรม 1      a  

90641010 ทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษระหวGางวัฒนธรรม 2      a  

90642033 กฎหมายสำหรับคนรุGนใหมG a       

90642142 จิตวิทยาสำหรับการส่ือสาร a       

90644045 การคTนควTาและการเขียนรายงาน      a  

90644047 การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาไทยเชิงสรTางสรรค[      a  

90644050 การเขียนภาษาไทยในท่ีทำงาน      a  

หมวดวิชาเฉพาะ กลุdมวิชาหลักการออกแบบ        

02366501 สุนทรียภาพทางศิลปะและการออกแบบ a   a    

02366502 ความรูTเบ้ืองตTนสำหรับเศรษฐกิจสรTางสรรค[ a  a     

02366503 การตลาดและพฤติกรรมลูกคTา a a      

02366504 ป�จจัยมนุษย[ a a      

02366505 การออกแบบและเทคโนโลยี a a      

02366506 การเสนอรGางโครงการออกแบบ a a      

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ a     a  

หมวดวิชาเฉพาะ กลุdมวิชาทักษะพ้ืนฐาน        

02366508 ปฏิบัติเทคนิคทางศิลปะ     a   

02366509 การเขียนแบบสำหรับงานออกแบบ     a   

02366510 วิธีการสำรวจเชิงบริบท  a a     

หมวดวิชาเฉพาะ กลุdมวิชาทักษะคอมพิวเตอรG        

02366511 คอมพิวเตอร[เพ่ืองานออกแบบ 1 : เวกเตอร[และแรสเตอร[     a   

02366512 คอมพิวเตอร[เพ่ืองานออกแบบ 2 : หุGนจำลองสามมิติ     a   

02366513 คอมพิวเตอร[เพ่ืองานออกแบบ 3 : วิดีโอและภาพเคล่ือนไหว     a   

02366514 คอมพิวเตอร[เพื ่องานออกแบบ 4 : การเขียนชุดคำสั่งและ

คอมพิวเตอร[เชิงกายภาพ 
    a   

หมวดวิชาเฉพาะ กลุdมวิชาการออกแบบประสบการณG        

02366515 การออกแบบประสบการณ[ 1 : การสำรวจประสาทสัมผัสท้ังหTา  a a a a    

02366516 การออกแบบประสบการณ[ 2 : รูปทรงและประสาทสัมผัส a a a a    
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รายวิชา 
ผลลัพธGการเรียนรู#ระดับหลักสูตร 

1 2 3 4 5 6 7 

02366517 การออกแบบประสบการณ[ 3 : ประสบการณ[ของแบรนด[ a a a a    

02366518 การออกแบบประสบการณ[ 4 : ประสบการณ[การเรียนรูT a a a a    

02366519 การออกแบบประสบการณ[ 5 : ประสบการณ[ของสถานท่ี a a a a    

02366520 การออกแบบประสบการณ[ 6 : ประสบการณ[ผูTใชT a a a a    

หมวดวิชาเฉพาะ กลุdมวิชาการผลิตส่ือบูรณาการ        

02366521 การผลิตส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป     a a a 

02366522 การผลิตส่ือบูรณาการ 2 : หุGนจำลองและประติมากรรม     a a a 

02366523 การผลิตส่ือบูรณาการ 3 : กราฟ\กและเอกลักษณ[ทางภาพ     a a a 

02366524 การผลิตส่ือบูรณาการ 4 : ตTนแบบและการทดสอบ     a a a 

02366525 การผลิตส่ือบูรณาการ 5 : การออกแบบสภาพแวดลTอม     a a a 

02366526 การผลิตสื่อบูรณาการ 6 : การออกแบบอินเตอร[เฟซสำหรับ

ผูTใชTงาน 
    a a a 

หมวดวิชาเฉพาะ กลุdมวิชาเลือก        

02366527 การออกแบบของเลGนเสริมพัฒนาการ  a  a a  a 

02366528 การออกแบบปฏิสัมพันธ[เพ่ือการเรียนรูT  a  a a  a 

02366529 การออกแบบส่ือในนิทรรศการช่ัวคราว  a  a a  a 

02366530 การออกแบบรTานคTา  a  a a  a 

02366531 การออกแบบสำหรับการพาณิชย[อิเล็กทรอนิกส[  a  a a  a 

02366532 การออกแบบอินเตอร[เฟซสำหรับผูTใชTงานเชิงทดลอง  a  a a  a 

02366533 การประกอบวิชาชีพออกแบบ       a 

02366534 การเตรียมแฟ�มสะสมงานออกแบบ      a  

หมวดวิชาเฉพาะ ประสบการณGภาคสนาม        

02366535 การฝ�กงาน a a a a a a a 

หมวดวิชาเฉพาะ กลุdมวิชาศิลปนิพนธG        

02366536 ศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 1 a a a a    

02366537 ศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 2     a a a 
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ตารางเทียบผลลัพธGการเรียนรู#ของรายวิชาในหลักสูตร ที่มีผลลัพธGการเรียนรู#เทียบกับรายวิชา 90641001–

90641006 โครงงานกลุdม 1-3 (Team Project 1-3)  

 หลักสูตรศิลปกรรมศาตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบประสบการณ[สำหรับสื่อบูรณาการ ใชTรายวิชา 

02366536–02366537 ศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับสื่อบูรณาการ 1–2 เทียบกับรายวิชา 

90641001–90641006 โครงงานกลุGม 1-3 ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป โดยเทียบผลลัพธ[การเรียนรูTรายวิชาของ

หลักสูตร กับ Skill Mapping ของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปไดTดังน้ี 

 

รายวิชาของ 

หลักสูตร 

 

รายวิชาของ 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

02366536 6 (4-4-12) 

ศิลปนิพนธ(ทางการออกแบบ

ประสบการณ(สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

02366537 6 (4-4-12) 

ศิลปนิพนธ(ทางการออกแบบ

ประสบการณ(สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

PLO 2 PLO 3 PLO 5 PLO 6 PLO 7 

CLO 2 CLO 3 CLO 1 CLO 2 CLO 3 

90641004 โครงงานกลุPม 1 1 (0-2-1)      

– Complex Problem Solving a     

– Interpersonal Skill a a  a  

– Integrity & Perseverance  a a   

– Resilience, Stress Tolerance & Flexibility  a a   

– Leadership & Social Influence a a   a 

– Communication    a  

90641005 โครงงานกลุPม 2 1 (0-2-1)      

– Complex Problem Solving a     

– Creativity a     

– Interpersonal Skill a a  a  

– Integrity & Perseverance  a a   

– Resilience, Stress Tolerance & Flexibility  a a   

– Leadership & Social Influence a a   a 

– Communication    a  

90641006 โครงงานกลุPม 3 1 (0-2-1)      

– Complex Problem Solving a     

– Creativity a     

– Resilience, Stress Tolerance & Flexibility  a a   

– Leadership & Social Influence a a   a 

– Entrepreneurship & Start Up a    a 
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หมวดที่ 4 การจัดกระบวนการเรียนรูLและการประเมินผล 

1. การจัดกระบวนการเรียนรู#เพ่ือพัฒนาผลลัพธGการเรียนรู# 

หลักสูตรฯ มุGงเนTนการใชTปรัชญาการศึกษาแบบประสบการณ[นิยม (Experientialism) ในการจัดการเรียน

การสอน โดยผูTสอนมีบทบาทเป�นกระบวนกร (Facilitator) หรือพี่เลี้ยง (Coach) มีหนTาที่ในการออกแบบการเรียน

การสอนโดยจำลองสถานการณ[จากการทำงานจริงในภาคธุรกิจมาสูGประสบการณ[ในหTองเรียน และสนับสนุนใหTผูTเรียน

สามารถเชื ่อมโยงความรู Tสู Gการปฏิบัติงานออกแบบที่เป�นรูปธรรม โดยผู TเรียนจะตTองเรียนแบบเชิงรุก (Active 

Learning) เนTนการฝ�กปฏิบัติงานจริง เพ่ือนำประสบการณ[ท่ีไดTจากการเรียนไปพัฒนาตนเองสูGการเป�นนักออกแบบมือ

อาชีพในอนาคต ตอบสนองความตTองการของยุคสมัยแหGงเศรษฐกิจสรTางสรรค[ 

หลักสูตรใชTการเรียนรูTแบบเชิงรุกผGานการปฏิบัติ การเรียนรูTแบบโครงงาน หรือการเรียนรูTแบบแกTป�ญหา 

อาศัยการจำลองความทTาทายในการออกแบบจากสถานการณ[จริงโดยลดทอนความซับซTอนเพื่อใหTงGายขึ้นเพื่อเหมาะ

กับการฝ�กฝนในหTองเรียน เริ่มจากความซับซTอนไมGมากไปจนถึงความซับซTอนมากขึ้น ปรัชญาการศึกษานี้ชGวยนำทาง

นักศึกษาตลอดระยะการศึกษา 4 ปaเพ่ือเตรียมนักศึกษาใหTเป�นนักออกแบบมืออาชีพสำหรับอุตสาหกรรมสรTางสรรค[ 

การอภิปราย การแลกเปลี่ยนความคิด การนำเสนอ และการทดลองเป�นกิจกรรมตามธรรมชาติที่อยูGใน

กระบวนการออกแบบ ตามทฤษฎีประสบการณ[นิยม กิจกรรมการสอนและการเรียนรูTของหลักสูตรมีพื้นฐานมาจาก

การเรียนรูTโดยการปฏิบัติ ซ่ึงนักเรียนตTองฝ�กฝนทักษะดTวยตนเอง โดยมีอาจารย[เป�นพ่ีเล้ียงหรือผูTแนะนำ  

เพื่อจำลองสถานการณ[จากโลกแหGงความเป�นจริง วิธีการประเมินของโปรแกรมประกอบดTวยรูปแบบการ

ประเมินตGาง ๆ ที่สอดคลTองกับผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตร เนื่องจากกิจกรรมการสอนและการเรียนรูTของ

โปรแกรมเป�นการเรียนรูTแบบเชิงรุก การเรียนรูTโดยการแกTป�ญหา และการเรียนรูTโดยการทำโครงงาน หลักสูตรจึงใชT

การประเมินความกTาวหนTา (Formative Assessment) และการประเมินรวบยอด (Summative Assessment) เป�น

หลักในการประเมินนักเรียน 

การประเมินความกTาวหนTา – เป�นวิธีหลักที่ใชTในหลักสูตรเพื ่อจำลองประสบการณ[การทำงานของนัก

ออกแบบในโลกแหGงความเป�นจริง โดยใชTการประเมินความกTาวหนTาในทุกชั้นเรียนที่มีการปฏิบัติการออกแบบตลอด

ภาคการศึกษาเพื่อตรวจสอบวGานักเรียนมีบรรลุ หรือมีอุปสรรคในการพัฒนาผลลัพธ[การเรียนรูT ซึ่งปรากฏผGานการ

มอบหมายแบบฝ�กหัด โจทย[ป�ญหา หรือโครงการของแตGละวิชาหรือไมG โดยอาจารย[อาจดำเนินการผGานกิจกรรม เชGน 

การสอนเชิงปฏิบัติการ การอภิปราย การนำเสนอ และการวิจารณ[ เพื่อวิเคราะห[ผลงานของนักศึกษา หลังจากน้ัน 

อาจารย[จะใหTขTอเสนอแนะกับนักศึกษาเพื่อพัฒนาผลงานจนถึงสิ้นภาคการศึกษา วิธีการประเมินเหลGาน้ีสอดคลTองกับ

กระบวนการทำงานของนักออกแบบมืออาชีพท่ีมีการแลกเปล่ียนความคิด ระดมความคิด อภิปราย และวิจารณ[ผลงาน

อยGางตGอเน่ืองในระหวGางกระบวนการออกแบบ 

การประเมินรวบยอด – ใชTในชGวงทTายเพื่อสรุปผลของงานที่มอบหมาย โจทย[ป�ญหา ความทTาทาย หรือ

โครงการท่ีอาจารย[มอบหมายใหTแกGนักศึกษา โดยใชTเกณฑ[การใหTคะแนนแบบรูบริกและแผนการใหTคะแนนเป�น

เครื่องมือในประเมิน เพ่ือใหTการประเมินมีมาตรฐานและยุติธรรม สะทTอนการบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูTสำหรับนักศึกษา

แตGละคน การประเมินรวบยอดใชTในการประเมินรGางโครงการออกแบบ รายงานกระบวนการออกแบบ การนำเสนอ

ผลงานออกแบบข้ันสุดทTาย หุGนจำลอง หรือตTนแบบท่ีเป�นผลงานของแตGละรายวิชา 
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หลักสูตรฯ มีรายละเอียดของกิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผลเพื่อใหTบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูT

ระดับหลักสูตร ดังน้ี 

 

ผลลัพธTการเรียนรูWระดับหลักสูตร กิจกรรมการเรียนการสอน การประเมิน 

PLO 1 Design Interdisciplinary  

ประยุกต\สหวิทยาทางการออกแบบ

ประกอบไปดfวย สุนทรียศาสตร\ 

เทคนิคทางศิลปะ หลักการออกแบบ

สื่อสาร เทคโนโลยี ไหวพริบทางธุรกิจ 

และป}จจัยทางสังคมวัฒนธรรมเพื่อ

สนับสนุนโครงการออกแบบ

ประสบการณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 

1.1 การบรรยายหลักการ ความรูf 

1.2 การนำเสนอ การสรfางแผนภาพ 

1.3 การสืบคfน การทำกรณีศึกษา 

1.4 การอภิปรายร.วมกันในชั้นเรียน 

1.5 การทำแบบฝ�กหัด โจทย\ป}ญหา

ทางการออกแบบ 

1.1 รายงานของการสืบคfน หรือ

กรณีศึกษา 

1.2 แบบฝ�กปฏิบัติหรือโครงงานที่

มอบหมาย 

1.3 การนำเสนอโครงงาน 

1.4 การป¢องกันโครงร.าง และ

โครงการศิลปนิพนธ\ 

PLO 2 Creative & Design 

Strategy 

ประยุกต\ใชfเครื่องมือทางความคิด

สรfางสรรค\ และการคิดเชิงออกแบบ 

สำหรับการสรfางกลยุทธ\ทางการ

ออกแบบสำหรับโครงการออกแบบ

ประสบการณ\สำหรับสื่อบูรณาการ

แบบปลายเป{ด โดย เพื่อใหfสอดคลfอง

กับขอบเขต สถานการณ\ และบริบท

ของโครงการ 

2.1 การบรรยายใหfความรูfเกี่ยวกับ

การทำกลยุทธ\ ผ.านเครื่องมือ

ทางความคิดสรfางสรรค\ และ

การคิดเชิงออกแบบ 

2.2 เนfนกระบวนการเรียนการสอน

ที่ใหfผูfเรียนมีกระบวนการเรียนรูf

ดfวยตนเอง ใหfเกิดการตั้งคำถาม 

และการคfนควfาเพื่อหาคำตอบ 

2.3 การอภิปราย และระดมสมอง

ถึงขอบเขต และกลยุทธ\ในการ

แกfโจทย\ป}ญหาทางการ

ออกแบบ 

2.4 ฝ�กปฏิบัติ และนำเสนอรายงาน

กลยุทธ\ทางการออกแบบผ.าน

การใชfเครื่องมือความคิด

สรfางสรรค\ และการคิดเชิง

ออกแบบ 

2.1 การประเมินจากกระบวนการ

คิด และการทำงานเพื่อสรfาง

ผลงานออกแบบ ในแบบฝ�ก

ปฏิบัติ หรือโครงงาน 

2.2 การประเมินจากผลงานที่เกิด

จากการใชfกระบวนการ

แกfป}ญหา การศึกษาคfนควfา

อย.างเป£นระบบ การวิเคราะห\ 

สังเคราะห\ ฯลฯ ในแบบฝ�ก

ปฏิบัติ หรือโครงงาน 

2.3 ประเมินจากกลยุทธ\ของ

โครงการศิลปนิพนธ\ 

2.4 การป¢องกันโครงร.าง และ

โครงการศิลปนิพนธ\ 

PLO 3 Design Research 

ประยุกต\หลักการสำรวจเชิงบริบทใน

การวิจัยเชิงออกแบบ เพื่อการสำรวจ 

วิเคราะห\ขfอมูลเชิงคุณภาพและ

ปริมาณ และสรุปเป£นความตfองการ

และเกณฑ\ในการออกแบบสะทfอน

ความเขfาใจเชิงลึกที่มีต.อผูfใชfงาน ธุรกิจ 

และผูfมีส.วนไดfเสียอย.างเอาใจใส. 

3.1 บรรยายหลักการ ระเบียบ

วิธีการ และเครื่องมือที่ใชfในการ

วิจัยเพื่อการออกแบบผ.าน

หลักการสำรวจเชิงบริบท 

3.2 การฝ�กวิธีการ และเครื่องมือ

สำหรับวิจัยเพื่อการออกแบบ

ผ.านหลักการสำรวจบริบท เช.น

การสำรวจเชิงวิพากษ\ การ

3.1 ประเมินจากการฝ�กปฏิบัติการ

วิจัย และการทำรายงานจาก

การทำวิจัยเพื่อการออกแบบ 

3.2 ประเมินผลการวิเคราะห\จาก

รายงาน การทำแผนภาพ การ

สรุปผลที่เชื่อมโยงสะทfอนใหf

เห็นความเขfาใจเชิงลึก 
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สังเกตการณ\ การสัมภาษณ\ 

และการมีส.วนร.วมตามโจทย\

ทางการออกแบบ 

3.3 การทำรายงานเพื่อสะทfอน

ความเขfาใจเชิงลึกจากการ

สำรวจเชิงบริบท 

3.5 การอภิปรายในชั้นเรียน 

3.3 ประเมินจากกระบวนการ และ

การรายงานการวิจัยเพื่อการ

ออกแบบสำหรับโครงการศิลป

นิพนธ\ 

PLO 4 Experience Design 

ออกแบบประสบการณ\ของมนุษย\ผ.าน

ปฏิสัมพันธ\ของประสาทสัมผัสทั้งหfา 

และเนื้อหาในรูปแบบภาพและ

ขfอความผ.านสื่อบูรณาการ คำนึงถึง

เป¢าหมาย น้ำเสียง อารมณ\ 

ความหมาย การใชfงานสื่อ รูปแบบสื่อ 

และขfอจำกัดของสื่อ 

4.1 บรรยายหลักการป}จจัยมนุษย\ 

ประสบการณ\ ปฏิสัมพันธ\ การ

สรfางเนื้อหา และสื่อประเภท

ต.าง ๆ  

4.2 การทำแผนภาพประสบการณ\ 

การทำแผนภาพแนวความคิด 

การทำแผนภาพอารมณ\ และ

แนวความคิด สำหรับ

แบบฝ�กหัด โจทย\ป}ญหา และ

โครงการศิลปะนิพนธ\ 

4.3 การอภิปรายในชั้นเรียน 

4.4 การเรียบเรียงเนื้อหาภาพ และ

ขfอความที่สอดคลfองกับสื่อ

หลากหลายประเภท 

4.1 ประเมินจากการออกแบบ

ประสบการณ\ การออกแบบ

ปฏิสัมพันธ\ การเรียบเรียงจุด

สัมผัสผ.านประสาทสัมผัสทั้งหfา 

และเนื้อหาในแบบฝ�กหัด โจทย\

ป}ญหาทางการออกแบบ และ

ศิลปนิพนธ\ 

4.2 การประเมินจากกระบวนการ

คิด และการทำงานเพื่อสรfาง

ผลงานออกแบบ ในแบบฝ�ก

ปฏิบัติ โจทย\ป}ญหาทางการ

ออกแบบ และศิลปนิพนธ\ 

PLO 5 Design Implementation 

ดำเนินการออกแบบดfวยทักษะที่

ประณีตในการวาดภาพ ร.างภาพ การ

ทำแผนภาพ และการสรfางตfนแบบ 

มุ.งเนfนรายละเอียดในการนำเสนอการ

ใชfงาน ป}จจัยเชิงบริบท สิ่งแวดลfอม 

วัสดุ เทคโนโลยี เทคนิคการผลิต และ

การติดตั้ง ใหfความสำคัญกับความคิด

ริเริ่ม ไม.ลอกเลียนแบบผลงานผูfอื่น 

5.1 สาธิต และใหfนักศึกษาฝ�ก

ปฏิบัติการวาดภาพ ร.างภาพ 

ทำแผนภาพ การทำหุ.นจำลอง 

และการสรfางตfนแบบจากง.าย

ไปยาก 

5.2 สืบคfนขfอมูลเกี่ยวกับป}จจัยที่

เกี่ยวขfองในการออกแบบ และ

อภิปรายแลกเปลี่ยนในชั้นเรียน 

5.3 อธิบายกระบวนการออกแบบ 

ร.วมวางแผนกระบวนการกับ

นักศึกษาสำหรับแบบฝ�กหัด 

และโจทย\ป}ญหาทางการ

ออกแบบ และใหfนักศึกษา

วางแผนกระบวนการของตนเอง

ในการทำโครงการศิลปนิพนธ\ 

5.1 การประเมินจากกระบวนการ

คิด และการทำงานเพื่อสรfาง

ผลงานออกแบบ ในแบบฝ�ก

ปฏิบัติ โจทย\ป}ญหาทางการ

ออกแบบ และศิลปนิพนธ\ 

5.2 ประเมินจากคุณภาพของทักษะ

ฝ§มือจากผลงานของนักศึกษา 

5.3 ประเมินจากรายละเอียดของ

ผลงานของนักศึกษาที่สัมพันธ\

กับป}จจัยต.าง ๆ ของบริบทงาน

ออกแบบ 

5.4 การไม.คัดลอกแนวความคิด 

และผลงานผูfอื่น 
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ผลลัพธTการเรียนรูWระดับหลักสูตร กิจกรรมการเรียนการสอน การประเมิน 

PLO 6 Presentation & 

Communication Skill 

นำเสนอโครงการออกแบบดfวยการ

นำเสนอผ.านภาพและขfอความ เนfน

สาระที่สำคัญของเนื้อหากระบวนการ 

และเลือกใชfสื่อนำเสนอในรูปแบบ

กายภาพหรือดิจิทัลที่มีความเหมาะสม 

6.1 อธิบาย แนะนำ และยกตัวอย.าง

การนำเสนอ 

6.2 ฝ�กการนำเสนองาน และการ

ถ.ายทอดแนวคิด กระบวนการ

สรfางสรรค\ ผลผลิตงาน

ออกแบบ 

6.3 ฝ�กการใชfสื่อนำเสนอในรูปแบบ

ต.าง ๆ ใหfมีความเหมาะสมกับ

เนื้อหาที่ตfองการนำเสนอ 

6.1 การประเมินจากเทคนิคการ

นำเสนอผลงานโดยใชf

เทคโนโลยีสารสนเทศไดfอย.างมี

ประสิทธิภาพ 

6.2 การประเมินจากการนำเสนอ

ผลงานที่สามารถถ.ายทอดและ

สื่อสารแนวคิดผ.านวิธีการที่

หลากหลายไดfตรงตาม

วัตถุประสงค\ของโครงงาน 

6.3 การประเมินจากการนำเสนอ

ผลงาน ความถูกตfองในการใชf

ภาษาเขียนและภาษาพูดในการ

สื่อสาร รวมทั้งความสามารถใน

การอธิบายและการอภิปราย

กรณีศึกษาต.าง ๆ ตลอดจน

ผลงาน ที่มีการนำเสนอต.อชั้น

เรียน 

6.4 ประเมินจากการนำเสนอ

โครงการศิลปนิพนธ\ 

PLO 7 Design Quality 

ประยุกต\ใชfเครื่องมือทดสอบคุณภาพ

ของงานออกแบบดfวยวิธีการที่

เหมาะสม สอดคลfองกับวัตถุประสงค\

ของโครงการ ตอบสนองความตfองการ

ของประสบการณ\มนุษย\และผูfมีส.วนไดf

ส.วนเสีย เพื่อระบุถึงแนวทางการ

พัฒนาผลงานออกแบบในอนาคต 

7.1 บรรยายรูปแบบ เครื่องมือ และ

กระบวนการทดสอบคุณภาพ

ของผลงานออกแบบ 

7.2 อภิปรายจุดเด.น จุดดfอย และ

ขfอจำกัดของการทดสอบแต.ละ

แบบ และเลือกใชfไดfอย.าง

ถูกตfองในแบบฝ�กหัด โจทย\การ

ออกแบบ และศิลปนิพนธ\ 

7.3 อภิปราย และรายงานแนว

ทางการพัฒนาผลงานออกแบบ

ที่ไดfจากการประเมินคุณภาพ 

7.4 มีการวิพากษ\วิจารณ\

เปรียบเทียบ กระตุfนใหfเกิดการ

คิดพัฒนาต.อยอด และเพิ่มพูน

ทักษะการเรียนรูfตอลดชีวิต 

7.1 ประเมินจากประยุกต\ใชf

เครื่องมือทดสอบคุณภาพ

ผลงานออกแบบที่มีความ

เหมาะสมตามวัตถุประสงค\การ

ออกแบบ ตามแบบฝ�กปฏิบัติ 

โจทย\ป}ญหาทางการออกแบบ 

และศิลปนิพนธ\  

7.2 ประเมินจากการอภิปราย และ

รายงานถึงแนวทางการพัฒนา

ผลงานในอนาคต 
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2. องคGประกอบเก่ียวกับประสบการณGภาคสนาม 

หลักสูตรกำหนดใหTมีรายวิชาการฝ�กงานขึ้น ซึ่งเป�นวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ เพื่อเพิ่มพูนประสบการณ[ในการ

ทำงานกGอนการเขTาสูGอาชีพของบัณฑิต ในสาขาวิชาการออกแบบประสบการณ[สำหรับสื่อบูรณาการ นักศึกษาทุกคน

ตTองลงทะเบียนรายวิชาน้ี โดยฝ�กปฏิบัติงานกับสถานประกอบการทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 

หรืออ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขTองไดT โดยใชTเป�นจุดตรวจสอบในการบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูTรายช้ันปa ในช้ันปaท่ี 3  

2.1 ผลลัพธGการเรียนรู# 

รายละเอียดผลลัพธ[การเรียนรูTรายวิชาฝ�กงาน ดังรายละเอียดใน ภาคผนวก ฉ. คำอธิบายรายวิชา 

2.2 ชdวงเวลา 

ภาคการศึกษาพิเศษ ของปaการศึกษาท่ี 3 

2.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

จัดเต็มเวลาในภาคการศึกษา 

2.4 จำนวนหนdวยกิต 

ไมGนับหนGวยกิต 

2.5 การเตรียมการ 

2.5.1 นักศึกษาติดตGอสถานที่ฝ�กงานเมื่อไดTสถานที่ฝ�กงานเรียบรTอยแลTวใหTขอแบบฟอร[มการฝ�กงานท่ี

เจTาหนTาท่ีภาควิชาเพ่ือกรอกรายละเอียดการฝ�กงาน 

2.5.2 เจTาหนTาท่ีภาควิชาออกหนังสือเสนอหัวหนTาภาควิชา 

2.5.3 นักศึกษาขอรับหนังสือฝ�กงานเพ่ือสGงใหTกับบริษัท/หนGวยงานท่ีประสงค[จะฝ�กงาน 

2.5.4 นักศึกษาสGงรูปถGาย 1 น้ิว จำนวน 1 ใบ เพ่ือติดในสมุดฝ�กงานภาคปฏิบัติ 

2.5.5 นักศึกษาติดตามใหTบริษัท/หนGวยงานที่รับนักศึกษาเขTาฝ�กงานแจTงการตอบรับใหTภาควิชาทราบ 

เพ่ือดำเนินการทำหนังสือสGงตัว 

2.5.6 นักสึกษาขอรับหนังสือสGงตัวและสมุดฝ�กงานท่ีภาควิชา 

2.5.7 นักศึกษาเร่ิมฝ�กงานจนครบตามท่ีหลักสูตรกำหนด (ไมGนTอยกวGา 30 วัน หรือ 240 ช่ัวโมง) 

2.5.8 นักศึกษารายงานการฝ�กงานลงในสมุดบันทึกการฝ�กงาน และสGงคืนสมุดฝ�กงานที่ภาควิชาเม่ือ

เสร็จส้ินการฝ�กงาน พรTอมแบบประเมินของหลักสูตร 

2.5.9 ภาควิชาสGงผลคะแนนการฝ�กงานไปยังสำนักทะเบียนและประมวลผล 

2.6 การประเมินผล 

ผลการประเมินไดTแกG พอใจ (S) และ ไมGพอใจ (U) โดยนักศึกษาตTองไดTรับการฝ�กงานครบ 240 ชั่วโมง 

และมีผลการประเมินจากสถานท่ีฝ�กงานวGาพึงพอใจ 
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3. ข#อกำหนดเก่ียวกับการทำศิลปนิพนธG 

การสำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือ

บูรณาการ ผูTเรียนจะตTองผGานเกณฑ[การประเมินผลลัพธ[การเรียนรูT ของการทำศิลปนิพนธ[ ในรายวิชา 02366536 

ศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับสื่อบูรณาการ 1 และในรายวิชา 02366537 ศิลปนิพนธ[ทางการ

ออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 2  

ศิลปนิพนธ[เป�นผลงานท่ีนักศึกษาจะแสดงถึงการบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตรทุกดTาน กระบวนการ 

และผลผลิตจากการทำศิลปนิพนธ[จะเป�นหลักฐานเชิงประจักษ[ที่บGงชี้ถึงความสามารถของนักศึกษาที่มีตGอความ

เชี่ยวชาญในการออกแบบประสบการณ[สำหรับสื่อบูรณาการ และใชTในการประเมินถึงผลลัพธ[การเรียนรูTระดับ

หลักสูตรจากคณะกรรมการตรวจศิลปนิพนธ[อันประกอบไปดTวย อาจารย[ที่ปรึกษา ตัวแทนอาจารย[ผูTรับผิดชอบ

หลักสูตร และกรรมการภายนอกซ่ึงเป�นผูTเช่ียวชาญจากภาคธุรกิจ เป�นกลไกในการสะทTอนถึงกิจกรรมการจัดการเรียน

การสอน กิจกรรมการประเมินผล และผลงานของนักศึกษา วGามีความสัมพันธ[กันกับความตTองการของภาคธุรกิจ 

3.1 ผลลัพธGการเรียนรู# 

รายละเอียดผลลัพธ[การเรียนรูT วิชาศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

และศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับสื ่อบูรณาการ 2 มีรายละเอียดแสดงไวTใน ภาคผนวก ฉ. 

คำอธิบายรายวิชา 

3.2 ชdวงเวลา และจำนวนหนdวยกิต 

ช้ันปaท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 

รายวิชา  02366536 ศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 1 

 6 (4-4-12) หนGวยกิต 

ช้ันปaท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 

รายวิชา  02366537 ศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 2 

 6 (4-4-12) หนGวยกิต 

3.3 การเตรียมการ 

เพื่อใหTการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ มีความสะดวกรวดเร็ว กระชับ ประหยัดเวลาและ

ทรัพยากรในการเรียนการสอน ของท้ังนักศึกษา อาจารย[ผูTสอน และหลักสูตรฯ จึงจัดใหTมีแผนการเรียนการสอนดังน้ี 

1. ในสัปดาห[แรก กำหนดใหTนัดหมายนักศึกษารวม 1 ครั้ง เพื่ออธิบายรายวิชา ชี้แจงวัตถุประสงค[

รายวิชา แนะนำรูปแบบของโจทย[ศิลปนิพนธ[ ป�จจัยท่ีตTองศึกษาในโครงการ และการนำเสนอโครงรGางศิลปนิพนธ[  

2. ในสัปดาห[ที่ 2 – 3 ทางหลักสูตรฯ แบGงกลุGมนักศึกษา และอาจารย[ที่ปรึกษาชั่วคราว เพื่อชGวยใหT

คำปรึกษาในเบ้ืองตTน 

3. ในสัปดาห[ที่ 5 ใหTนักศึกษาสGงรGางของโครงรGางศิลปนิพนธ[ และขอความอนุเคราะห[อาจารย[ประจำ

หลักสูตรเป�นอาจารย[ท่ีปรึกษาในโครงการของตนเอง  

4. ตั ้งแตGสัปดาห[ที ่ 6 เป�นตTนไปจนสิ้นสุดปaการศึกษา ใหTอาจารย[ที ่ปรึกษาเป�นผู Tควบคุมการทำ       

ศิลปนิพนธ[ของนักศึกษา รวมทั้งเสนอกำหนดการในการสอบโครงรGางศิลปนิพนธ[ ภายในภาคการศึกษาที่ 1 และสอบ

ศิลปนิพนธ[ ภายในภาคการศึกษาท่ี 2 เพ่ือใหTมีกระบวนการประเมินผลนักศึกษาตามปฏิทินการศึกษาของสถาบันฯ 
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3.4 การประเมินผล 

หลักสูตรกำหนดใหTการตรวจประเมินศิลปนิพนธ[ในแตGละเร่ือง ประกอบไปดTวยคณะกรรมการอยGางนTอย 

3 ทGาน ไดTแกG อาจารย[ผูTรับผิดชอบหลักสูตร 1 ทGาน อาจารย[ที่ปรึกษา 1 ทGาน และผูTทรงคุณวุฒิภายนอก 1 ทGาน เพ่ือ

ประเมินวGานักศึกษาสามารถบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตร และมีความสอดคลTองกับความตTองการของภาค

ธุรกิจไดT ทั้งน้ีผูTเชี่ยวชาญดTานการออกแบบ หรือเป�นผูTทรงคุณวุฒิในสายวิชาชีพ หรือภาคอุตสาหกรรมจากหนGวยงาน

ภายนอกนั้น ตTองมีประสบการณ[ในการทำงานดTานการออกแบบที่เกี่ยวขTองกับหัวขTอศิลปนิพนธ[ของนักศึกษาอยGาง

นTอย 8 ปa และอยGางนTอยเคยดำรงตำแหนGงระดับ ผูTจัดการ หรือผูTอำนวยการ (Manager/Director) ในฝ�ายหรือแผนก

ท่ีเก่ียวขTองกับหัวขTอศิลปนิพนธ[ของนักศึกษา สำหรับสัดสGวนคะแนน มีรายละเอียดดังตGอไปน้ี  

 

รายวิชา 02366536 ศิลปนิพนธGทางการออกแบบประสบการณGสำหรับส่ือบูรณาการ 1 

กิจกรรมการประเมิน PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

การสอบโครงรGางศิลปนิพนธ[ 80 80 80 80 

ความรับผิดชอบระหวGางภาคเรียน 20 20 20 20 

รวม 100 100 100 100 

สัดสdวนคdาน้ำหนัก 25% 25% 25% 25% 

 

รายวิชา 02366537 ศิลปนิพนธGทางการออกแบบประสบการณGสำหรับส่ือบูรณาการ 2 

กิจกรรมการประเมิน PLO 5 PLO 6 PLO 7 

การสอบป�องกันศิลปนิพนธ[ 80 80 80 

ความรับผิดชอบระหวGางภาคเรียน 20 20 20 

รวม 100 100 100 

สัดสdวนคdาน้ำหนัก 60% 20% 20% 
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หมวดที่ 5 ความพรLอมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร 

1. อาจารยGผู#รับผิดชอบหลักสูตร และอาจารยGประจำหลักสูตร 

1.1 อาจารยGผู#รับผิดชอบหลักสูตร 

ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

1. ผศ.ดร.อรรถเวศ  

 บริรักษ\เลิศ 

(ผูfช.วยศาสตราจารย\

สาขาวิชาออกแบบ

พาณิชยศิลปj) 

 

 

สถาป�ตยกรรมศาสตรบัณฑิต    

สาขาวิชาศิลปอุตสาหกรรม   

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTา 

เจTาคุณทหารลาดกระบัง, 2554 
 

Master of Art in Design 

Management, Savannah Collage 

of Art and Design, Georgia, USA, 

2557 

 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาการจัดการ

เทคโนโลยีสารสนเทศ, มหาวิทยาลัยมหิดล 

2564 

1. ผลงานวิชาการ (ภาคผนวก ฑ.) 

บทความวิจัย 

Chokwatana, T., Kiattisin, S., & Borriraklert, 

A. (2022). Navigation system design 

for house of brands e-commerce 

website to enhance customer 

experience: A case study of Saha 

Group Online. Journal of the Faculty 

of Architecture King Mongkut’s 

Institute of Technology Ladkrabang, 

35(2), 215-231. 

2. ภาระงานสอน 

02366502 ความรูfเบื้องตfนสำหรับเศรษฐกิจ

สรfางสรรค\ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366503 การตลาดและพฤติกรรมลูกคfา 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366504 ป}จจัยมนุษย\ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366505 การออกแบบและเทคโนโลยี 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366506 การเสนอร.างโครงการออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366508 การประกอบวิชาชีพออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366509 การเตรียมแฟ¢มสะสมงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366512 วิธีการสำรวจเชิงบริบท (3 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 



รายละเอียดหลักสูตร 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

02366514 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 2 : 

หุ.นจำลองสามมิติ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366515 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 3 : 

วิดีโอและภาพเคลื่อนไหว 

(5 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366519 การออกแบบประสบการณ\ 3 : 

ประสบการณ\ของแบรนด\ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366522 การออกแบบประสบการณ\ 6 : 

ประสบการณ\ผูfใชf (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366525 การผลิตสื่อบูรณาการ 3 : กราฟ{ก

และเอกลักษณ\ทางภาพ (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366528 การผลิตสื่อบูรณาการ 6 : การ

ออกแบบอินเตอร\เฟซสำหรับ

ผูfใชfงาน (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366533 การออกแบบสำหรับการพาณิชย\

อิเล็กทรอนิกส\ (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366535 การฝ�กงาน 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

2. ผศ.ดร.อภินภัศ     

 จิตรกร 

(ผูfช.วยศาสตราจารย\

สาขาวิชาออกแบบ

พาณิชยศิลปj) 

 

สถาป�ตยกรรมศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชาศิลปอุตสาหกรรม, สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหาร

ลาดกระบัง, 2541 
 

Master of Arts in Graphic Design, 

California State University, 

1. ผลงานวิชาการ (ภาคผนวก ฑ.) 

บทความวิจัย 

อภินภัศ จิตรกร. (2566). การประเมินความ

ตfองการจำเป£นในการพัฒนาคุณลักษณะ

บัณฑิตที่พึงประสงค\ของนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีชั้นป§ที่ 1 หลักสูตรศิลปกรรม 

ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ

สนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ คณะ



รายละเอียดหลักสูตร 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

Los Angeles, California, USA, 

2548 

 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาหลักสูตรและ

การสอน, มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2555 

สถาป}ตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลfาเจfาคุณ

ทหารลาดกระบัง. วารสารวิชาการ คณะ

สถาปKตยกรรมศาสตรP สจล., 36(2), 1-15. 

2. ภาระงานสอน 

02366501 สุนทรียภาพทางศิลปะและการ

ออกแบบ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366504 ป}จจัยมนุษย\ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366506 การเสนอร.างโครงการออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366508 การประกอบวิชาชีพออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366509 การเตรียมแฟ¢มสะสมงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366510 ปฏิบัติเทคนิคทางศิลปะ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366511 การเขียนแบบสำหรับงานออกแบบ 

(5 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366513 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 1 : 

เวกเตอร\และแรสเตอร\ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366517 การออกแบบประสบการณ\ 1 :  

การสำรวจประสาทสัมผัสทั้งหfา 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366518 การออกแบบประสบการณ\ 2 : 

รูปทรงและประสาทสัมผัส 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366519 การออกแบบประสบการณ\ 3 : 

ประสบการณ\ของแบรนด\ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366520 การออกแบบประสบการณ\ 4 : 

ประสบการณ\การเรียนรูf (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 



รายละเอียดหลักสูตร 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

02366523 การผลิตสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิง

ศิลปj (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366524 การผลิตสื่อบูรณาการ 2 : 

หุ.นจำลองและประติมากรรม 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366525 การผลิตสื่อบูรณาการ 3 : กราฟ{ก

และเอกลักษณ\ทางภาพ (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366526 การผลิตสื่อบูรณาการ 4 : ตfนแบบ

และการทดสอบ (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366529 การออกแบบของเล.น (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366535 การฝ�กงาน 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

3. อาจารย\ นีรวรรณ  

 รัตนวิจารณ\ 

 

ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต    

สาขาวิชานิเทศศิลป  สถาบันเทคโนโลยี 

พระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง, 

2540 

 

Master of Art in Visual 

Communication.  University of 

Central England in Birmingham, 

UK, 2544 

1. ผลงานวิชาการ (ภาคผนวก ฑ.) 

บทความวิจัย 

อรรถเวศ บริรักษ\เลิศ, นีรวรรณ รัตนวิจารณ\, และ

ดนุภพ ไชยศิริ. (2564). การกำหนดผลการ

เรียนรูfที่คาดหวังของ หลักสูตรศิลปกรรมศา

สตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสนเทศ

สามมิติและสื่อบูรณาการ ผ.านการวิจัยเดล

ฟาย. วารสารวิชาการ คณะสถาปKตยกรรม

ศาสตรP สจล., 32(1), 57-69. 

2. ภาระงานสอน 

02366501 สุนทรียภาพทางศิลปะและการ

ออกแบบ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366504 ป}จจัยมนุษย\ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366505 การออกแบบและเทคโนโลยี 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 



รายละเอียดหลักสูตร 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

02366506 การเสนอร.างโครงการออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366508 การประกอบวิชาชีพออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366509 การเตรียมแฟ¢มสะสมงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366510 ปฏิบัติเทคนิคทางศิลปะ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366511 การเขียนแบบสำหรับงานออกแบบ 

(5 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366512 วิธีการสำรวจเชิงบริบท (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366513 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 1 : 

เวกเตอร\และแรสเตอร\ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366517 การออกแบบประสบการณ\ 1 :  

การสำรวจประสาทสัมผัสทั้งหfา 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366518 การออกแบบประสบการณ\ 2 : 

รูปทรงและประสาทสัมผัส 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366519 การออกแบบประสบการณ\ 3 : 

ประสบการณ\ของแบรนด\ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366520 การออกแบบประสบการณ\ 4 : 

ประสบการณ\การเรียนรูf (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366521 การออกแบบประสบการณ\ 5 : 

ประสบการณ\ของสถานที่ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366523 การผลิตสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิง

ศิลปj (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 



รายละเอียดหลักสูตร 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

02366524 การผลิตสื่อบูรณาการ 2 : 

หุ.นจำลองและประติมากรรม 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366525 การผลิตสื่อบูรณาการ 3 : กราฟ{ก

และเอกลักษณ\ทางภาพ (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366526 การผลิตสื่อบูรณาการ 4 : ตfนแบบ

และการทดสอบ (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366527 การผลิตสื่อบูรณาการ 5 : การ

ออกแบบสภาพแวดลfอม (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366530 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ\เพื่อการ

เรียนรูf (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366531 การออกแบบสื่อในนิทรรศการ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366534 การออกแบบอินเตอร\เฟซผูfใชfงาน

เชิงทดลอง (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366535 การฝ�กงาน 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

4. อ.ดร.นวลพรรณ  

แกfวผนึกรังษี  

 

สถาป�ตยกรรมศาสตรบัณฑิต    

สาขาวิชาศิลปอุตสาหกรรม   

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTา 

เจTาคุณทหารลาดกระบัง, 2548 

 

Master of Science in Interaction 

Design, Malmö University, 

Sweden, 2556 

 

1. ผลงานวิชาการ (ภาคผนวก ฑ.) 

บทความวิจัย 

Song, W. Lalita, P. & Nuanphan, K.(2023, 

December 16). Factors Influencing 

Chinese Gamers Decision to Play 

Mobile Games : A Case Study of F 

Company [Paper presentation], In 

the 19th National and International 

Conference 2023 Conference, 

Bangkok, Thailand. 19(1), 333-351.  



รายละเอียดหลักสูตร 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขา นิเทศศาสตร[ 

และนวัตกรรม, สถาบันบัณฑิตพัฒน-

บริหารศาสตร[ (นิดTา), 2560 

2. ภาระงานสอน 

02366502 ความรูfเบื้องตfนสำหรับเศรษฐกิจ

สรfางสรรค\ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366504 ป}จจัยมนุษย\ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366505 การออกแบบและเทคโนโลยี 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366506 การเสนอร.างโครงการออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366508 การประกอบวิชาชีพออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366509 การเตรียมแฟ¢มสะสมงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366511 การเขียนแบบสำหรับงานออกแบบ 

(5 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366512 วิธีการสำรวจเชิงบริบท (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366514 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 5 : 

หุ.นจำลองสามมิติ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366515 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 3 : 

วิดีโอและภาพเคลื่อนไหว 

(5 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366516 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 4 : 

การเขียนชุดคำสั่งและคอมพิวเตอร\

เชิงกายภาพ (5 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366518 การออกแบบประสบการณ\ 2 : 

รูปทรงและประสาทสัมผัส 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366522 การออกแบบประสบการณ\ 6 : 

ประสบการณ\ผูfใชf (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 



รายละเอียดหลักสูตร 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

02366524 การผลิตสื่อบูรณาการ 2 : 

หุ.นจำลองและประติมากรรม 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366528 การผลิตสื่อบูรณาการ 6 : การ

ออกแบบอินเตอร\เฟซสำหรับ

ผูfใชfงาน (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366529 การออกแบบของเล.น (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366530 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ\เพื่อการ

เรียนรูf (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366534 การออกแบบอินเตอร\เฟซสำหรับ

ผูfใชfเชิงทดลอง (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366535 การฝ�กงาน 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

5. อาจารย\ นพิน  

 มัณฑะจิตร 

 

ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ

นิเทศศิลป, มหาวิทยาลัยศิลปากร, 

2543 
 

Master of Art in Graphic Design,  

University of Art and Design, 

Helsinki, Finland, 2552 

1. ผลงานวิชาการ (ภาคผนวก ฑ.) 

ผลงานสรWางสรรคT 

นพิน มัณฑะจิตร. (2565). KnownBody No 

[ภาพถ.าย]. นิทรรศการผลงานสร`างสรรคP 

SILPA Creative Works Exhibition 

2022. หอศิลปะและการออกแบบคณะ

มัณฑนศิลปj มหาวิทยาลัยศิลปากร วังท.า

พระ, กรุงเทพ. 15-30 กันยายน 2565 

2. ภาระงานสอน 

02366506 การเสนอร.างโครงการออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366508 การประกอบวิชาชีพออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

02366509 การเตรียมแฟ¢มสะสมงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366513 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 1 : 

เวกเตอร\และแรสเตอร\ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366519 การออกแบบประสบการณ\ 3 : 

ประสบการณ\ของแบรนด\ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366521 การออกแบบประสบการณ\ 5 : 

ประสบการณ\ของสถานที่ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366525 การผลิตสื่อบูรณาการ 3 : กราฟ{ก

และเอกลักษณ\ทางภาพ (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366527 การผลิตสื่อบูรณาการ 5 : การ

ออกแบบสภาพแวดลfอม (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366532 การออกแบบรfานคfา (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366535 การฝ�กงาน 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366535 การฝ�กงาน 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

 

 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 
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1.2 อาจารยGประจำหลักสูตร 

ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

1. ผศ.ดร.อรรถเวศ  

 บริรักษ\เลิศ 

(ผูfช.วยศาสตราจารย\

สาขาวิชาออกแบบ

พาณิชยศิลปj) 

 

 

สถาป�ตยกรรมศาสตรบัณฑิต    

สาขาวิชาศิลปอุตสาหกรรม   

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTา 

เจTาคุณทหารลาดกระบัง, 2554 
 

Master of Art in Design 

Management, Savannah Collage 

of Art and Design, Georgia, USA, 

2557 

 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาการจัดการ

เทคโนโลยีสารสนเทศ, มหาวิทยาลัยมหิดล 

2564 

1. ผลงานวิชาการ (ภาคผนวก ฑ.) 

บทความวิจัย 

Chokwatana, T., Kiattisin, S., & Borriraklert, 

A. (2022). Navigation system design 

for house of brands e-commerce 

website to enhance customer 

experience: A case study of Saha 

Group Online. Journal of the Faculty 

of Architecture King Mongkut’s 

Institute of Technology Ladkrabang, 

35(2), 215-231. 

2. ภาระงานสอน 

02366502 ความรูfเบื้องตfนสำหรับเศรษฐกิจ

สรfางสรรค\ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366503 การตลาดและพฤติกรรมลูกคfา 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366504 ป}จจัยมนุษย\ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366505 การออกแบบและเทคโนโลยี 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366506 การเสนอร.างโครงการออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366508 การประกอบวิชาชีพออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366509 การเตรียมแฟ¢มสะสมงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366512 วิธีการสำรวจเชิงบริบท (3 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366514 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 2 : 

หุ.นจำลองสามมิติ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

02366515 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 3 : 

วิดีโอและภาพเคลื่อนไหว 

(5 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366519 การออกแบบประสบการณ\ 3 : 

ประสบการณ\ของแบรนด\ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366522 การออกแบบประสบการณ\ 6 : 

ประสบการณ\ผูfใชf (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366525 การผลิตสื่อบูรณาการ 3 : กราฟ{ก

และเอกลักษณ\ทางภาพ (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366528 การผลิตสื่อบูรณาการ 6 : การ

ออกแบบอินเตอร\เฟซสำหรับ

ผูfใชfงาน (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366533 การออกแบบสำหรับการพาณิชย\

อิเล็กทรอนิกส\ (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366535 การฝ�กงาน 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

2. ผศ.ดร.อภินภัศ     

 จิตรกร 

(ผูfช.วยศาสตราจารย\

สาขาวิชาออกแบบ

พาณิชยศิลปj) 

 

สถาป�ตยกรรมศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชาศิลปอุตสาหกรรม, สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหาร

ลาดกระบัง, 2541 
 

Master of Arts in Graphic Design, 

California State University, 

Los Angeles, California, USA, 

2548 

 

1. ผลงานวิชาการ (ภาคผนวก ฑ.) 

บทความวิจัย 

อภินภัศ จิตรกร. (2566). การประเมินความ

ตfองการจำเป£นในการพัฒนาคุณลักษณะ

บัณฑิตที่พึงประสงค\ของนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีชั้นป§ที่ 1 หลักสูตรศิลปกรรม 

ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ

สนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ คณะ

สถาป}ตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลfาเจfาคุณ



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาหลักสูตรและ

การสอน, มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2555 

ทหารลาดกระบัง. วารสารวิชาการ คณะ

สถาปKตยกรรมศาสตรP สจล., 36(2), 1-15. 

2. ภาระงานสอน 

02366501 สุนทรียภาพทางศิลปะและการ

ออกแบบ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366504 ป}จจัยมนุษย\ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366506 การเสนอร.างโครงการออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366508 การประกอบวิชาชีพออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366509 การเตรียมแฟ¢มสะสมงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366510 ปฏิบัติเทคนิคทางศิลปะ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366511 การเขียนแบบสำหรับงานออกแบบ 

(5 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366513 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 1 : 

เวกเตอร\และแรสเตอร\ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366517 การออกแบบประสบการณ\ 1 :  

การสำรวจประสาทสัมผัสทั้งหfา 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366518 การออกแบบประสบการณ\ 2 : 

รูปทรงและประสาทสัมผัส 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366519 การออกแบบประสบการณ\ 3 : 

ประสบการณ\ของแบรนด\ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366520 การออกแบบประสบการณ\ 4 : 

ประสบการณ\การเรียนรูf (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366523 การผลิตสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิง

ศิลปj (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

02366524 การผลิตสื่อบูรณาการ 2 : 

หุ.นจำลองและประติมากรรม 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366525 การผลิตสื่อบูรณาการ 3 : กราฟ{ก

และเอกลักษณ\ทางภาพ (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366526 การผลิตสื่อบูรณาการ 4 : ตfนแบบ

และการทดสอบ (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366529 การออกแบบของเล.น (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366535 การฝ�กงาน 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

3. อาจารย\ นีรวรรณ  

 รัตนวิจารณ\ 

 

ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต    

สาขาวิชานิเทศศิลป  สถาบันเทคโนโลยี 

พระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง, 

2540 

 

Master of Art in Visual 

Communication.  University of 

Central England in Birmingham, 

UK, 2544 

1. ผลงานวิชาการ (ภาคผนวก ฑ.) 

บทความวิจัย 

อรรถเวศ บริรักษ\เลิศ, นีรวรรณ รัตนวิจารณ\, และ

ดนุภพ ไชยศิริ. (2564). การกำหนดผลการ

เรียนรูfที่คาดหวังของ หลักสูตรศิลปกรรมศา

สตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสนเทศ

สามมิติและสื่อบูรณาการ ผ.านการวิจัยเดล

ฟาย. วารสารวิชาการ คณะสถาปKตยกรรม

ศาสตรP สจล., 32(1), 57-69. 

2. ภาระงานสอน 

02366501 สุนทรียภาพทางศิลปะและการ

ออกแบบ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366504 ป}จจัยมนุษย\ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366505 การออกแบบและเทคโนโลยี 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366506 การเสนอร.างโครงการออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366508 การประกอบวิชาชีพออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366509 การเตรียมแฟ¢มสะสมงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366510 ปฏิบัติเทคนิคทางศิลปะ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366511 การเขียนแบบสำหรับงานออกแบบ 

(5 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366512 วิธีการสำรวจเชิงบริบท (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366513 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 1 : 

เวกเตอร\และแรสเตอร\ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366517 การออกแบบประสบการณ\ 1 :  

การสำรวจประสาทสัมผัสทั้งหfา 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366518 การออกแบบประสบการณ\ 2 : 

รูปทรงและประสาทสัมผัส 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366519 การออกแบบประสบการณ\ 3 : 

ประสบการณ\ของแบรนด\ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366520 การออกแบบประสบการณ\ 4 : 

ประสบการณ\การเรียนรูf (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366521 การออกแบบประสบการณ\ 5 : 

ประสบการณ\ของสถานที่ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366523 การผลิตสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิง

ศิลปj (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366524 การผลิตสื่อบูรณาการ 2 : 

หุ.นจำลองและประติมากรรม 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 



รายละเอียดหลักสูตร 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

02366525 การผลิตสื่อบูรณาการ 3 : กราฟ{ก

และเอกลักษณ\ทางภาพ (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366526 การผลิตสื่อบูรณาการ 4 : ตfนแบบ

และการทดสอบ (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366527 การผลิตสื่อบูรณาการ 5 : การ

ออกแบบสภาพแวดลfอม (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366530 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ\เพื่อการ

เรียนรูf (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366531 การออกแบบสื่อในนิทรรศการ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366534 การออกแบบอินเตอร\เฟซผูfใชfงาน

เชิงทดลอง (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366535 การฝ�กงาน 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

4. อ.ดร.นวลพรรณ  

แกfวผนึกรังษี  

 

สถาป�ตยกรรมศาสตรบัณฑิต    

สาขาวิชาศิลปอุตสาหกรรม   

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTา 

เจTาคุณทหารลาดกระบัง, 2548 

 

Master of Science in Interaction 

Design, Malmö University, 

Sweden, 2556 

 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขา นิเทศศาสตร[ 

และนวัตกรรม, สถาบันบัณฑิตพัฒน-

บริหารศาสตร[ (นิดTา), 2560 

1. ผลงานวิชาการ (ภาคผนวก ฑ.) 

บทความวิจัย 

Song, W. Lalita, P. & Nuanphan, K.(2023, 

December 16). Factors Influencing 

Chinese Gamers Decision to Play 

Mobile Games : A Case Study of F 

Company [Paper presentation], In 

the 19th National and International 

Conference 2023 Conference, 

Bangkok, Thailand. 19(1), 333-351.  

2. ภาระงานสอน 

02366502 ความรูfเบื้องตfนสำหรับเศรษฐกิจ

สรfางสรรค\ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366504 ป}จจัยมนุษย\ (3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

02366505 การออกแบบและเทคโนโลยี 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366506 การเสนอร.างโครงการออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366508 การประกอบวิชาชีพออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366509 การเตรียมแฟ¢มสะสมงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366511 การเขียนแบบสำหรับงานออกแบบ 

(5 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366512 วิธีการสำรวจเชิงบริบท (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366514 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 5 : 

หุ.นจำลองสามมิติ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366515 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 3 : 

วิดีโอและภาพเคลื่อนไหว 

(5 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366516 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 4 : 

การเขียนชุดคำสั่งและคอมพิวเตอร\

เชิงกายภาพ (5 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366518 การออกแบบประสบการณ\ 2 : 

รูปทรงและประสาทสัมผัส 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366522 การออกแบบประสบการณ\ 6 : 

ประสบการณ\ผูfใชf (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366524 การผลิตสื่อบูรณาการ 2 : 

หุ.นจำลองและประติมากรรม 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366528 การผลิตสื่อบูรณาการ 6 : การ

ออกแบบอินเตอร\เฟซสำหรับ

ผูfใชfงาน (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

02366529 การออกแบบของเล.น (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366530 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ\เพื่อการ

เรียนรูf (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366534 การออกแบบอินเตอร\เฟซสำหรับ

ผูfใชfเชิงทดลอง (6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366535 การฝ�กงาน 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

5. อาจารย\ นพิน  

 มัณฑะจิตร 

 

ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ

นิเทศศิลป, มหาวิทยาลัยศิลปากร, 

2543 
 

Master of Art in Graphic Design,  

University of Art and Design, 

Helsinki, Finland, 2552 

1. ผลงานวิชาการ (ภาคผนวก ฑ.) 

ผลงานสรWางสรรคT 

นพิน มัณฑะจิตร. (2565). KnownBody No 

[ภาพถ.าย]. นิทรรศการผลงานสร`างสรรคP 

SILPA Creative Works Exhibition 

2022. หอศิลปะและการออกแบบคณะ

มัณฑนศิลปj มหาวิทยาลัยศิลปากร วังท.า

พระ, กรุงเทพ. 15-30 กันยายน 2565 

2. ภาระงานสอน 

02366506 การเสนอร.างโครงการออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366508 การประกอบวิชาชีพออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366509 การเตรียมแฟ¢มสะสมงานออกแบบ 

(3 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366513 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 1 : 

เวกเตอร\และแรสเตอร\ (5 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 
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ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ป{ที่สำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ / ภาระงานสอน 

02366519 การออกแบบประสบการณ\ 3 : 

ประสบการณ\ของแบรนด\ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366521 การออกแบบประสบการณ\ 5 : 

ประสบการณ\ของสถานที่ 

(6 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366525 การผลิตสื่อบูรณาการ 3 : กราฟ{ก

และเอกลักษณ\ทางภาพ (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366527 การผลิตสื่อบูรณาการ 5 : การ

ออกแบบสภาพแวดลfอม (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366532 การออกแบบรfานคfา (6 ชั่วโมง/

สัปดาห\) 

02366535 การฝ�กงาน 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366535 การฝ�กงาน 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบประสบ 

การณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

(8 ชั่วโมง/สัปดาห\) 

 

 

 

 

 

 



รายละเอียดหลักสูตร 
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2. อาจารยGพิเศษ 

ช่ือ-นามสกุล คุณวุฒิ/สาขาวิชา/สถานศึกษา สถานท่ืทำงาน 

1. นายภัทร[ บูรณะ วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส[, สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณ

ทหารลาดกระบัง, 2561 

 

Master of Engineering in 

Information and 

Communication Technology 

for Embedded Systems 

(International Program), สถาบัน

เทคโนโลยีนานาชาติสิรินทร, 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร[, 2564 

บริษัท ไมน[ สตรีม เทคโนโลยี จำกัด 

ท่ีอยูG 42 หมูG4 ต.โคกเพลาะ  

อ.พนัสนิคม จ. ชลบุรี 20140 

2. นายชาติชาย กอจิตตวนิจ วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส[และ

โทรคมนาคม (เกียรตินิยมอันดับ 1) 

คณะวิศวกรรมศาสตร[ มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีพระจอมเกลTาธนบุรี 

2556 

 

Master of Arts in Business and 

Managerial Economics, MABE, 

(International Program), 

จุฬาลงกรณ[มหาวิทยาลัย, 

2559 

มหาวิทยาลัยศรีปทุม 2410/2  

ถ.พหลโยธิน เขตจตุจักร กรุงเทพฯ 

10900 

 

 

 

 

 



รายละเอียดหลักสูตร 
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3. แผนพัฒนาบุคลากรสายวิชาการของสdวนงานวิชาการท่ีเก่ียวข#องกับหลักสูตร 

การพัฒนาสมรรถนะ กระบวนการหรือแนวทางพัฒนา 

1. ดTานการจัดการเรียนการสอน    

การวัด และการประเมินผล 

- กิจกรรมแนะนำการจัดการเรียนการสอนแบบมุGงผลลัพธ[ (Outcome-Based 

Education: OBE) 

- กิจกรรมทบทวนความเขTาใจผลลัพธ[การเรียนรูTในระดับหลักสูตร สูGระดับ

รายวิชา ซ่ึงสัมพันธ[กับวิธีการจัดการเรียนการสอน 

- ประชุมหลักสูตรกGอน และหลังภาคการศึกษาเป�นประจำ เพื่อวางแผน และ

สรุปผลการจัดการเรียนการสอน ประเมินความสำเร็จ ระบุป�ญหา อุปสรรค 

และแนวทางการแกTไขในภาคการศึกษาถัดไป 

- สนับสนุนใหTอาจารย[อบรมในเนื้อหาที่เกี่ยวขTองกับการจัดการศึกษาแบบมุGง

ผลลัพธ[ การระบุผลลัพธ[การเรียนรูT และการพัฒนาเทคนิคการจัดการเรียน

การสอน 

- กิจกรรมทบทวนความเขTาใจผลลัพธ[การเรียนรูTในระดับหลักสูตร สูGระดับ

รายวิชา ซ่ึงสัมพันธ[กับวิธีการประเมิน 

- ประชุมหลักสูตรกGอน และหลังภาคการศึกษาเป�นประจำ เพื่อวางแผน และ

สรุปผลการจัดการเรียนการสอน ประเมินความสำเร็จ ระบุป�ญหา อุปสรรค 

และแนวทางการแกTไขในภาคการศึกษาถัดไป 

2. ดTานวิชาการ วิจัย นวัตกรรม และ

งานสรTางสรรค[ 

- สนับสนุนใหTอาจารย[ทำวิจัย อบรมเพิ่มพูนทักษะเกี่ยวกับระเบียบวิธีวิจัย 

การเขียนบทความทางวิชาการ และการตีพิมพ[ผลงานวิจัยในระดับนานาชาติ 

เพื่อใหTมีคุณสมบัติเป�นอาจารย[ผูTรับผิดชอบหลักสูตร และเขTาสูGตำแหนGงทาง

วิชาการไดT 

- สนับสนุนใหTอาจารย[ทำผลงานสรTางสรรค[ และเผยแพรGผGานวารสาร วิชาการ

ดTานศิลปะแขนงตGาง ๆ  

3. ดTานวิชาชีพ - สนับสนุนใหTอาจารย[ทำความรGวมมือกับภาครัฐ และเอกชน เพื่อนำโจทย[

ป�ญหาทางการออกแบบมาตGอยอดเป�นงานวิจัย หรืองานสรTางสรรค[ และ

นำมาปรับเป�นโจทย[ในช้ันเรียนเพ่ือจัดการเรียนการสอนตGอไป 

4. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู# 

4.1 ห#องสมุด 

ในระดับสถาบันฯ ไดTจัดตั้งสำนักการเรียนรูTตลอดชีวิต (เดิม สำนักหอสมุดกลาง) เพื่อใหTบริการการ

เรียนรูTดTานตGาง ๆ โดยไดTจัดใหTมีหTองปฏิบัติการ FABLab ประกอบไปดTวย 3D Printer, 3D Resin, 3D Scanner และ 

CNC Laser Cut และในระดับคณะมีการใหTบริการเครื่อง 3D Printer, CNC Milling และ Laser Cut (non-metal) 

ณ โรงปฏิบัติการพลาสติก เพ่ือใหTนักศึกษาใชTบริการในการผลิตงานสรTางสรรค[ 
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ฐานข%อมูลอิเล็กทรอนิกส1 และสถิติการใช%งานโดยสำนักการเรียนรู%ตลอดชีวิต 
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ในระดับสถาบันฯ สำนักการเรียนรูTตลอดชีวิตเป�นผูTรับผิดชอบการจัดการฐานขTอมูลวิชาการทั้งใน

รูปแบบสิ่งพิมพ[ และแบบ อิเล็กทรอนิกส[ ซึ่งนักศึกษาสามารถเขTาถึงไดTผGาน IP Address ของเครือขGายอินเทอร[เน็ต

ของสถาบัน ทั้งนี้พบป�ญหาวGา ฐานขTอมูลของสถาบันเนTนกลุGมสาขาวิชาวิทยาศาสตร[เป�นหลัก ทำใหTการเขTาถึงแหลGง

ความรูTทางวิชาการดTานสังคมศาสตร[ และมนุษย[ศาสตร[ ที่เกี่ยวขTองกับงานศิลปะและการออกแบบมีความหลากหลาย

นTอย รวมท้ังทางสถาบันไมGไดTใหTบริการฐานขTอมูล Scopus ซ่ึงเป�นฐานหลักท่ีใชTกันในแวดวงวิชาการระดับสากล ทำใหT

การเรียน และการทำวิจัยมีอุปสรรคในการคTนควTา และเห็นภาพรวมของการเผยแพรGผลงานวิชาการ 

ในระดับหลักสูตรฯ มีการจัดเก็บขTอมูลของผูTเรียนใหTมีความเป�นระบบมาข้ึน โดยพิจารณาการเก็บขTอมูล

เพิ่มเติม ดTานผลการเรียนในเชิงขTอมูลคุณภาพ เชGน แฟ�มสะสมผลงานผูTเรียนในรายวิชาตGาง ๆ ที่สำคัญ นอกเหนือจาก

ขTอมูลผลการเรียนที่เป�น ขTอมูลเชิงสถิติ ประกอบกับประวัติสGวนตัวของผูTเรียนซึ่งมีการเก็บขTอมูลสGวนนี้อยูGแลTวใน

ป�จจุบัน เพื่อชGวยใหTระบบการชGวยเหลือ สนับสนุนผูTเรียนในดTานตGาง ๆ ที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนในหลักสูตรมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เชGน การจัดใหTมีระบบสืบคTนฐานขTอมูลศิลปนิพนธ[ผGานเว็บไซต[ของหลักสูตรฯ เพื่อเพิ่มความ

สะดวกในการเขTาถึงขTอมูลแกGนักศึกษาและผูTสนใจ 

 

4.2 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

สถาบันฯ เป�นผูTจัดการระบบเทคโนโลยีสารสนเทศแกGบุคลากรทุกคนใชTรGวมกัน หลักสูตรเป�นผูTใชTบริการ

ดTานตGางๆ เชGน การใชTบริการสัญญาณอินเตอร[เน็ตที่ทางสถาบันจัดใหT ระบบการสืบคTนฐานขTอมูล อิเล็กทรอนิกส[ 

ระบบสืบคTนฐานขTอมูลหนังสือและวารสารอิเล็กทรอนิกส[ ระบบการลงทะเบียนของนักศึกษา ระบบกรอกคะแนน

รายวิชาของผูTสอน ระบบบัญชีเงินเดือนบุคลากร การกรอกภาระงานของบุคลากร เป�นตTน  

นักศึกษา อาจารย[ และบุคลากรไดTใชTงานบริการสารสนเทศสำหรับนักศึกษาและบุคลากรที่ทางสถาบัน

จัดใหT ตามที่ทางสถาบันกำหนด และมีบริการครอบคลุมทุกขั้นตอนตั้งแตGการลงทะเบียนจนถึง การตรวจสอบคะแนน 

ปลายภาคสำหรับนักศึกษา สำหรับอาจารย[ ไดTแกG ระบบ Course Syllabus และรวมไปถึงการใชTงานอ่ืน ๆ ตลอดการ

เรียนการสอน เชGน การสืบคTนขTอมูลหนังสืออิเลกทรอนิกส[ การตรวจสอบบัญชีเงินเดือน เป�นตTน 

สำนักบริการคอมพิวเตอร[ ไดTเป\ดใหTบริการเครือขGายไรTสาย (Wireless Lan) ตั้งแตGปa พ.ศ. 2547 เพ่ือ

สนับสนุนการใชTเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเป\ดโอกาสใหTนักศึกษา และบุคลากรไดTนำคอมพิวเตอร[มาใชTงานในระบบ

เครือขGายไรTสายมากข้ึน รวมท้ังใหTบริการบัญชีผูTใชT ซอฟท[แวร[ลิขสิทธ์ิ และ Data Center 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 

58 

 

บริการของสำนักบริหารข%อมูลดิจิทัล (ณ วันท่ี 31 กรกฎาคม 2566) 

4.3 ห#องเรียนและห#องปฏิบัติการ 

กรรมการบริหารคณะสถาป�ตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ เป�นผูTกำหนดแผน วางนโยบาย

การใชTทรัพยากรในการจัดการเรียนการสอน โดยเฉพาะการจัดสรรพื้นที่ หTองเรียน หTองปฏิบัติการ ฯลฯ แกGทุก

หลักสูตร ที่มีการจัดการเรียนการสอนภายในคณะ เพื่อใหTการดำเนินงานมีประสิทธิภาพ ทั่วถึง ปลอดภัย สะดวกแกG

การจัดการดูแล ประหยัดทรัพยากร และสามารถบริหารงบประมาณรายจGายไดT โดยคำนึงถึงพฤติกรรมการเรียนเป�น

สำคัญ หลักสูตรการออกแบบประสบการณ[สำหรับสื่อบูรณาการไดTรับการจัดสรรพื้นที่บริเวณ ชั้น 3 และ 5 (ฝ�²ง

ตะวันออก) อาคารบูรณาการฯ เพ่ือจัดการเรียนการสอนใหTแกGนักศึกษาท้ัง 4 ช้ันปa โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

- หTองปฏิบัติการออกแบบขนาด 8 x 12 เมตร  จำนวน 3 หTอง  

- หTองปฏิบัติการออกแบบขนาด 8 x 18 เมตร  จำนวน 2 หTอง  

- หTองธุรการหลักสูตรฯ     จำนวน 1 หTอง 

- หTองอเนกประสงค[ช้ัน 5 เพ่ือการทำหุGนจำลอง  จำนวน 1 หTอง 

- ลานอเนกประสงค[ ช้ัน 5 
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4.4 อุปกรณGเพ่ือการศึกษา และครุภัณฑG  

ลำดับ รายการ จำนวน 

1 เคร่ืองเป�าลมรTอน ย่ีหTอ สแตนเลย[ รุGน STEL 670 2 เคร่ือง 

2 ชุดเวทีถอดประกอบ ขนาดสูง 40 ซม. 12 ชุด 

3 ชุดเวทีถอดประกอบ ขนาดสูง 80 ซม. 12 ชุด 

4 ชุดเวทีถอดประกอบ ขนาดสูง 120 ซม. 12 ชุด 

5 โต³ะเขียนแบบ Mastex ดร³าฟไฟ ขนาด A1 รุGน L-402 2 ตัว 

6 โต³ะอเนกประสงค[ ขาพับไดT ขนาด 60x60x80 ซม. 35 ตัว 

 

4.5 อุปกรณGโสตทัศนศึกษา  

ลำดับ รายการ จำนวน 

1 กระดานแพดอัจฉริยะ Bamboo Slate ย่ีหTอ Wacom รุGน CDS-810S/G0-CX 17 เคร่ือง 

2 
เครื่องมัลติมีเดียโปรเจคเตอร[ ระบบปฏิสัมพันธ[พรTอมอุปกรณ[ ยี้หTอ Epson รุGน 

EB-U42 
6 เคร่ือง 

3 ชุดไมโครโฟนไรTสาย ย่ีหTอ SOUNDVISION รุGน DW-240D/HT 5 ชุด 

4 ขาต้ังทีวีแบบมีลTอเล่ือน ขนาด 1100-1820 มม. 3 ชุด 

5 ดิจิตอลฟลิปชาร[ท จอภาพแสดงผล 55” ย่ีหTอ SAMSUNG รุGน WM55R 1 เคร่ือง 

6 
โทรทัศน[ แอล อี ดี (LED TV) แบบ Smart TV ขนาด 55 นิ้ว ยี่หTอ ALTRON 

รุGน LTV-5504 
2 เคร่ือง 

7 จอคอมพิวเตอร[ ย่ีหTอ MSI รุGน MP243 10 เคร่ือง 
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หมวดที่ 6 การประเมินผลการเรียนและเกณฑ<การสำเร็จการศึกษา 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑGในการให#ระดับคะแนน (เกรด) 

เป�นไปตามขTอบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง วGาดTวยการศึกษาระดับปริญญา

ตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก.) หลักเกณฑ[การใหTระดับคะแนนของหลักสูตร มีรายละเอียดดังน้ี 

คdาระดับคะแนน คะแนน แต#ม ผลการศึกษา 

A 80.00 – 100.00 4.00 ดีเลิศ 

B+ 75.00 – 79.99 3.50 ดีมาก 

B 70.00 – 74.99 3.00 ดี 

C+ 65.00 – 69.99 2.50 ดีพอใชT 

C 60.00 – 64.99  2.00 พอใชT 

D+ 55.00 – 59.99 1.50 อGอน 

D 50.00 – 54.99 1.00 อGอนมาก 

F นTอยกวGา 50.00 0 ตก 

I – – ไมGสมบูรณ[ 

S – – พอใจ 

U – – ไมGพอใจ 

T – – รับโอน 

 

2. แผนการประเมินผลลัพธGการเรียนรู# 

2.1 การประเมินความก#าวหน#าของผลลัพธGการเรียนรู#ของผู#เรียนรายช้ันป� 

หลักสูตรมีการกำหนดผลลัพธ[การเรียนรูTผGานการใชTอนุกรมวิธานทางการเรียนรูT โดยไตGระดับจากงGายไป

หายาก สูGการกำหนดผลลัพธ[การเรียนรูTระดับชั้นปa (Year Learning Outcome) ของผลลัพธ[การเรียนรูTของหลักสูตร

ท้ัง 7 ดTาน นักศึกษาจะไดTรับการประเมินความกTาวหนTา (Formative Assessment) ของผลลัพธ[การเรียนรูTระดับช้ันปa

ผGานการประเมินแฟ�มสะสมงาน (Portfolio) ของนักศึกษา โดยทางหลักสูตรใหTนักศึกษาจัดทำในรูปแบบออนไลน[ เพ่ือ

สะดวกในการจัดทำของนักศึกษา สะดวกในการประเมินของอาจารย[ และเป�นอีกชGองทางหนึ่งในการเผยแพรGผลลัพธ[

การเรียนรูTของหลักสูตร การประเมินแฟ�มสะสมงานจะทำผGานอาจารย[ผูTรับผิดชอบหลักสูตร จำนวน 2 ทGาน เพ่ือ

อภิปรายผลรGวมกันตามเกณฑ[ที่หลักสูตรกำหนด และแจTงแกGอาจารย[ และนักศึกษาตGอไป เพื่อใหTเกิดการพัฒนา

ผลลัพธ[การเรียนรูTของนักศึกษาใหTบรรลุตามท่ีกำหนดไวT ผลลัพธ[การเรียนรูTระดับช้ันปaของหลักสูตรสามารถแจกแจงไดT

ดังตารางตGอไปน้ี 
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2.2 แผนการประเมินผู#เมินผู#เรียนแบบสะสม 

หลักสูตรฯ ทำการประเมินรวบยอด (Summative Assessment) ของการบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูT

ระดับหลักสูตรจากทุกรายวิชาของหลักสูตร กำหนดใหTใชTผลคะแนนจากการประเมินเรียนผลลัพธ[การเรียนรูTรายวิชาท่ี

สอดคลTองเชิงโครงสรTางกับผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตร มารวม และหาคGาเฉล่ียรTอยละในแตGละผลลัพธ[การเรียนรูT 

เพ่ือระบุการบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูTในแตGละดTานของนักศึกษาแตGละคนใหTมีความแมGนยำ เป�นการวัดผลตามเป�าหมาย 

(Objective Measurement) ของผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตร สามารถแสดงตัวอยGางของการคำนวณไดTดังน้ี 

 

ตัวอยdางการคำนวณการประเมินรวบยอดของผลลัพธGการเรียนรู#แบบสะสมเม่ือส้ินป�ท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

02366501 70%       

02366510     72% 81%  

02366513     90% 85%  

02366517 65% 72% 71% 77%    

02366523     90% 85% 72% 

90641008      60%  

เฉล่ียสะสม 67.5% 72% 71% 77% 84% 77.75% 72% 

 

2.3 ตัวช้ีวัด ผลผลิต หรือช้ินงานท่ีสะท#อนผลลัพธGการเรียนรู#รายช้ันป� 

PLOs ช้ันป�ท่ี 1 ช้ันป�ท่ี 2 – 3 ช้ันป�ท่ี 4 

1 - การทำรายงาน 

- การทำกรณีศึกษา 

- การนำเสนอ 

- การทำรายงาน 

- การทำกรณีศึกษา 

- การนำเสนอ 

- โครงการศิลปนิพนธ[ 

2 - การนำเสนอ ผGานแผนภาพ 

หรือรายงานในการใชTเครื ่อง 

มือทางความคิดสรTางสรรค[ 

- กลย ุทธ [สำหร ับโจทย [ งาน

ออกแบบ 

3 - รายงานการคTนควTา - รายงานจากการคTนควTาผGาน

เทคนิค และเครื่องมือวิจัยเพ่ือ

การออกแบบ 

4 - การทำ Mood Board  - การออกแบบประสบการณ[ 

- การกำกับศิลป 

- การเรียบเรียงเน้ือหา 

5 - การวาดภาพ 

- การรGางภาพ 

- การเขียนแบบ 

- การใชTโปรแกรมคอมพิวเตอร[ 

- การวาดภาพ รGางภาพ 

- การพัฒนาแบบ 

- การทำตTนแบบ 

- การทดสอบตTนแบบ 
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PLOs ช้ันป�ท่ี 1 ช้ันป�ท่ี 2 – 3 ช้ันป�ท่ี 4 

6 - การนำเสนองาน 

- การทำแฟ�มสะสมผลงาน 

- การทำรายงานและนำเสนอ

กระบวนการออกแบบ 

- การทำแฟ�มสะสมผลงาน 

7 - การเขียนรายงานสะทTอนผล

การเรียนรูTและพัฒนาผลงาน 

- รายงานการทดสอบตTนแบบ 

- รายงานการทบทวนคุณภาพ

เพ่ือการพัฒนา 

3. แผนการทวนสอบผลการประเมินการเรียนรู# 

3.1 การทวนสอบการเรียนการสอน 

เพื่อใหTการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของหลักสูตรมีความสอดคลTองตGอการบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูT

ของนักศึกษา หลักสูตรจัดใหTมีการประชุมกGอนภาคการศึกษา เพื่อมุGงเนTนการทบทวน และวางแผนวิธีการจัดการเรียน

การสอนที่สอดคลTองกับผลลัพธ[การเรียนรูTของวิชา ประกอบกับเนื้อหาวิชา และรูปแบบการเรียนรูTของนักศึกษา และ

เม่ือภาคการศึกษาส้ินสุด จะมีการจัดประชุมเพ่ือทบทวนการจัดการเรียนการสอน ถึงขTอดี ขTอดTอย และแนวทางในการ

ปรับปรุงใหTเหมาะสมกับผลลัพธ[การเรียนรูT รายวิชา เน้ือหาวิชา และรูปแบบการเรียนรูTของผูTเรียน ประกอบกับผลการ

ประเมินอาจารย[จากนักศึกษา เพื่อนำมาปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนในภาคการศึกษาตGอไป และสGงตGอขTอมูล

ป�อนกลับไปยังรายวิชาอ่ืน ๆ ท่ีมีเน้ือหาตGอเน่ืองกัน เพ่ือใหTสามารถจัดการเรียนการสอนไดTเหมาะสม 

3.2 การทวนสอบวิธีการประเมินผลและผลการประเมินผล 

คณะกรรมการหลักสูตรฯ จัดการประชุมกGอนและหลังแตGละภาคการศึกษาเพื่อวางแผนและทบทวน

กระบวนการประเมิน โดยปกติจะควบคูGกับการวางแผนและทบทวนแนวทางการสอนและการเรียนรูT 

การประชุมกGอนภาคการศึกษามุGงเนTนการทบทวนและวางแผนวิธีการประเมินที่สอดคลTองกับกิจกรรม

การสอนและการเรียนรูTของแตGละหลักสูตร และผลลัพธ[การเรียนรูTรายวิชา นอกจากนี้ยังมีการทบทวนขTอเสนอแนะ

จากภาคการศึกษากGอนหนTาเพื่อทำการปรับเปลี่ยนตามความจำเป�น โดยอาจารย[จะวางแผนการสอนของแตGละวิชา

โดยใชTระบบ Course Syllabus ของสถาบันฯ และส่ือสารรายละเอียดใหTกับนักศึกษา 

ในระหวGางภาคการศึกษา อาจารย[ดำเนินการประเมินตามแผน และรวบรวมขTอเสนอแนะจากนักศึกษา

เกี่ยวกับกระบวนการประเมิน โดยหลักสูตรใหTความสำคัญอยGางมากกับความสอดคลTองของกิจกรรมการประเมินกับ

การปฏิบัติในอุตสาหกรรม ซึ่งสอดคลTองกับปรัชญาการศึกษาประสบการณ[นิยม ซึ่งเนTนการสะทTอนประสบการณ[ใน

อุตสาหกรรมจริง หลักสูตรทำการรวบรวมขTอเสนอแนะจากผูTเชี ่ยวชาญภายนอกในอุตสาหกรรมที่ทำหนTาที่เป�น

กรรมการศิลปนิพนธ[ เพื ่อสะทTอนถึงกิจกรรมการประเมินและความเกี ่ยวขTองกับการปฏิบัติในอุตสาหกรรม 

ขTอเสนอแนะน้ีถูกรวบรวมผGานการสนทนา และแบบสำรวจเพ่ือระบุพ้ืนท่ีท่ีตTองการการปรับปรุง 

การประชุมหลังภาคการศึกษามุGงเนTนการทบทวนกระบวนการประเมินและผลลัพธ[ คณะกรรมการ

หลักสูตรจะจัดการประชุมเพื่อทบทวนเกรดและคะแนนกับอาจารย[ รวมถึงการทบทวนกระบวนการประเมินโดยรวม 

รวมไปถึงความทTาทาย และจุดแข็งที่พบในภาคการศึกษาที่ผGานมา ทบทวนวิธีการพัฒนากิจกรรมการประเมินจาก

ขTอเสนอแนะจากผูTเชี่ยวชาญภายนอก และการประเมินของนักศึกษา เพื่อใชTเป�นหลักฐานเชิงประจักษ[ในกระบวนการ

พัฒนาการจัดการเรียนการสอน และการประเมินผลใหTสอดคลTองกับการปฏิบัติในอุตสาหกรรม 
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3.3 การนำข#อมูลป�อนกลับไปใช#ปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนและหลักสูตร 

หลักสูตรมีการนำขTอมูลป�อนกลับจากผูTมีสGวนไดTเสีย ไดTแกG นักศึกษา อาจารย[ ผูTเชี่ยวชาญ และผูTใชT

บัณฑิตในวิชาฝ�กงาน เป�นหลักในระหวGางการจัดการเรียนการสอน ผGานการทำแบบสอบถาม แบบประเมิน พูดคุย 

และจัดประชุมเพื่อรวบรวมขTอมูล หลังจากนั้นจึงนำมาวิเคราะห[ และจัดทำขTอเสนอแนะ ขTอเสนอแนะที่เกิดขึ้นจะถูก

บันทึกในระบบ Course Report กGอนอาจารย[จะสGงรายงานเกรดและคะแนนไปยังสำนักงานทะเบียนเพื่อประกาศผล

เกรดนักศึกษา สำหรับการปรับเปลี่ยนเล็กนTอยที่จำเป�นจะดำเนินการปรับปรุงในกิจกรรมการเรียนการสอน และการ

ประเมินของภาคการศึกษาถัดไป ในขณะท่ีขTอเสนอแนะที่มีขอบเขตระดับหลักสูตรจะถูกบันทึกไวTเพื่อพิจารณาในคร้ัง

ถัดไปของการปรับปรุงหลักสูตร 

4. เกณฑGการสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

 เป�นไปตามขTอบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบังวGาดTวยการศึกษาระดับปริญญา

ตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก.) 

5. การจัดการข#อร#องเรียนและการอุทธรณG 

เป�นไปตามขTอบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบังวGาดTวยการศึกษาระดับปริญญา

ตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก.) 

ในระดับหลักสูตร นักศึกษาสามารถขอตรวจสอบคะแนน และรGวมใหTความคิดเห็นเกี่ยวกับการประเมิน

นักศึกษา รวมถึงการสนทนาหรือวิจารณ[เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน และการประเมินของแตGละวิชาในชGวง

เริ่มตTนของแตGละวิชา อาจารย[จะมอบแผนการสอนที่ระบุรายละเอียดเกี่ยวกับตารางเรียน เนื้อหา วิธีการสอนและการ

เรียนรูT โจทย[หรือโครงการออกแบบ และวิธีการประเมิน รวมถึงสัดสGวนการใหTคะแนนหรือเกณฑ[การใหTคะแนนแบบ

รูบริค โดยตลอดทั้งภาคการศึกษา นักศึกษาสามารถสอบถามเกี่ยวกับคะแนนหรือสนทนาเกี่ยวกับความกTาวหนTาเพ่ือ

ประเมินผลการเรียนรูTของตนเอง อาจารย[จะใหTขTอเสนอแนะและคำแนะนำเป�นสGวนหนึ่งของการประเมินผลรวมท่ี

สอดคลTองกับกิจกรรมการออกแบบ 

เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา คณะกรรมการหลักสูตรจะจัดการประชุมเพื่อสรุปกิจกรรมการสอนและการเรียนรูT 

รวมถึงเกรดของนักศึกษากGอนที่จะสGงใหTกับสำนักงานทะเบียน การประชุมนี้ยังชGวยทบทวนผลการดำเนินงานของ

นักศึกษา เกรดของนักศึกษา และหารือเกี่ยวกับวิธีการเตรียมการสอนและการเรียนรูTสำหรับภาคการศึกษาถัดไปเพ่ือ

ปรับปรุงผลการเรียนรูT หลังจากนั้นรายงานเกรดและคะแนนของแตGละวิชาจะถูกสGงไปยังสำนักงานทะเบียนเพ่ือ

เผยแพรGผลการเรียน 

หลังจากท่ีเกรดและคะแนนถูกประกาศแลTว หากนักศึกษามีคำถามเกี่ยวกับคะแนนของตน นักศึกษาสามารถ

ยื่นอุทธรณ[โดยตรงกับอาจารย[ประจำวิชา หรือคณะกรรมการหลักสูตรไดT คณะกรรมการจะจัดการประชุมเพ่ือ

ตรวจสอบเกรดและคะแนน หากนักศึกษารูTสึกวGาไมGยุติธรรม ซึ่งหากมีการแกTไขเกรดและคะแนน อาจารย[ของแตGละ

วิชาตTองแกTไขรายงาน และดำเนินการช้ีแจงไปยังกรรมการคณะ และสถาบันฯ กGอนท่ีจะสามารถประกาศเกรดใหมGไดT 
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หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1. ระบบการประกันคุณภาพหลักสูตร 

คุณภาพการศึกษา คือ เป�าหมายรGวมของทุกหลักสูตรการศึกษาและสถาบันการศึกษา สำหรับหลักสูตร

ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ ใชTรูปแบบการประกันคุณภาพ

แบบ AUN-QA เพ่ือใหTม่ันใจไดTวGากระบวนการศึกษาของหลักสูตรเป�นระบบ มีประสิทธิภาพ และสอดคลTองกับผลลัพธ[

การเรียนรูTในระดับสูตร หลักสูตรไดTนำรูปแบบการประกันคุณภาพแบบ AUN-QA มาใชTตั้งแตGปa 2559 ตั้งแตGเกณฑ[ 

AUN-QA ฉบับที่ 3 จนถึงเกณฑ[ AUN-QA ฉบับที่ 4 ในป�จจุบัน ผลลัพธ[ของการปฏิบัตินี้ไดTรับการพอใจจากผูTประเมิน

คุณภาพภายใน (IQA) ของสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง และมีการเตรียมความพรTอมเพ่ือ

รับการประเมิน AUN-QA ในระดับอาเซียน 

หลักสูตรนี้เดิม คือ หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิตสาขาการออกแบบสนเทศสามมิติ จากนั้นไดT

เพิ่มเติมชื่อสาขาวิชาเป�น การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ ในปa 2564 และสุดทTายเปลี่ยนชื่อสาขาวิชา

อีกคร้ังในปa 2568 เป�น การออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 

การประกันคุณภาพในรูปแบบ AUN-QA ฉบับที่ 4 ตอบสนองตGอเกณฑ[ 8 ขTอ โดยมีการดำเนินการตาม

หลักการ PDCA ไดTแกG การวางแผน การปฏิบัติตามแผน การตรวจสอบ และปรับปรุงการดำเนินการ แมTวGาจะเป�น

หลักสูตรขนาดเล็กที่มีจำนวนบุคลากรนTอย แตGหลักสูตรไดTรับการสนับสนุนการ และการมีสGวนรGวมอยGางสูงจาก

บุคลากรทุกคน ทำใหTการเสริมสรTางคุณภาพการศึกษาผGานเกณฑ[ AUN-QA ถูกนำมาใชTโดยบุคลากรทุกคนในหลักสูตร

นี้ ความพยายามรGวมกันนี้แสดงใหTเห็นถึงความมุGงมั่นในการปรับปรุงคุณภาพการศึกษาอยGางตGอเนื่องมานานกวGาสิบปa 

รองรับการเติบโตของวิชาชีพ มีความสำเร็จของบัณฑิตและศิษย[เกGาท่ีตอบสนองตามความตTองการของอุตสาหกรรม 

 

 
AUN-QA Model for Program Level (Version 4.0) 

 

ระบบและกลไกในการประกันคุณภาพภายในของสถาบันฯ ตามเกณฑ[ AUN-QA มีรายละเอียดดังตGอไปน้ี 
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1.1 การวางแผน (Plan) 

1. การวิเคราะห[สถานการณ[ภายนอกและความตTองการของผูTมีสGวนไดTเสีย ในระยะเวลา 5 ปa เชGน 

นโยบายระดับประเทศ ระดับสถาบันฯ (วิสัยทัศน[และพันธกิจ) ระดับคณะ (วิสัยทัศน[และพันธกิจ) ความตTองการของ

นายจTาง ผู Tเชี ่ยวชาญ อาจารย[ ศิษย[เกGา และนักศึกษา โดยวิเคราะห[ความตTองการของตลาดแรงงาน/สถาน

ประกอบการ และทิศทางหรือแนวโนTมของตลาดแรงงาน   

2. การวิเคราะห[ชGองวGาง (Gap Analysis) โดยวิเคราะห[ความตTองการของผูTมีสGวนไดTสGวนเสียทั้งในเรื่อง 

ความรูT ทักษะเฉพาะ ทักษะทั่วไป จริยธรรม และลักษณะบุคคล และวิเคราะห[สังเคราะห[ขTอมูลทั้งหมด เพื่อสรุปเป�น

ส่ิงมีอยูGแลTวในหลักสูตรเดิม และส่ิงท่ีตTองเพ่ิมในหลักสูตรใหมG (Gap) 

3. การกำหนดผลลัพธ[การเรียนรูTในระดับหลักสูตร (PLOs) ที่สอดคลTองกับขTอมูลการวิเคราะห[ความ

ตTองการของผูTมีสGวนไดTสGวนเสีย เพ่ือสรTางจุดเดGน/ความเป�นเอกลักษณ[ (Uniqueness) ของหลักสูตร 

4. การกำหนด Constructive alignment ระหวGาง PLOs วิธีสอน และ การประเมินผล 

5. การทำ Backward Curriculum Design โดยการออกแบบรายวิชา ท่ีสอดคลTองกับแตGละ PLO และ

กำหนด ผลลัพธ[การเรียนรูTรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  วิธีสอน และการประเมินผล เพื่อใหT

บรรลุผลลัพธ[การเรียนรูTระดับรายวิชา และติดตามพัฒนาการของผูTเรียนอยGางตGอเน่ือง  

6. การจัดทำรายละเอียดรายวิชา โดยอาจารย[ผูTสอนแตGละรายวิชา กำหนดผลลัพธ[การเรียนรูTระดับราย

บทเรียน/รายคาบ (Lesson Learning Outcomes: LLOs) ที่สอดคลTองกับผลลัพธ[การเรียนรูTทั้งระดับรายวิชาและ

หลักสูตร (Vertical Alignment) และออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน วิธีการวัดและประเมินผลที่สอดคลTองกับ

ผลลัพธ[การเรียนรูTรายวิชา (Horizontal Alignment) 

1.2 การปฏิบัติตามแผนและควบคุมคุณภาพ (Do) 

1. การนำหลักสูตรปรับปรุงท่ีไดTรับอนุมัติ/เห็นชอบจากสภาสถาบันฯ ไปใชTในการจัดการเรียนการสอน  

2. การจัดการเรียนการสอน โดยจัดการเรียนการสอน ตามแผนท่ีกำหนดไวT  

3. การประเมินผลการเรียนการสอนในระดับรายวิชา ซึ่งครอบคลุมทั้ง Formative Assessment และ 

Summative Assessment และประมวลผลการประเมินในระดับรายวิชา เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ของผลลัพธ[การ

เรียนรูTระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes)  

4. การพัฒนาศักยภาพบุคลากร โดยจัดอบรมและพัฒนาความสามารถของอาจารย[และบุคลากรท่ี

เก่ียวขTอง โดยเฉพาะการจัดการศึกษาท่ีมุGงผลลัพธ[หรือ OBE (Outcome-Based Education) 

5. การบริการสนับสนุนนักศึกษาและอาจารย[ จัดสรรสิ่งสนับสนุนการเรียนรูTที่จำเป�นสำหรับหลักสูตร 

และมีการประเมินผลและควบคุมคุณภาพอยGางตGอเน่ือง 

6. หลักสูตรใชTระบบสารสนเทศที่สนับสนุนการศึกษาของสถาบันในการวางแผนการจัดการเรียนการ

สอน และบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน สำนักงานทะเบียนสนับสนุนดTวยการจัดหาขTอมูลประวัตินักศึกษา การรับ

สมัคร การเรียนรูT และการประเมินผลการสอน  

7.  มีระบบการควบคุมคุณภาพของหลักสูตร (Curriculum Monitoring System) โดยสรTางระบบการ

ติดตามกระบวนการเรียนรูT วิธีการเรียนการสอน และ วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรูTอยGางเป�นรูปธรรม เพ่ือ

บรรลุผลลัพธ[การเรียนรูTไดTอยGางมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้หลักสูตรมีการติดตามความกTาวหนTาของนักศึกษาผGานระบบการ

วัดการบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูTแบบสะสมรายช้ันปa (Yearly Learning Outcomes) และประชุมหลักสูตรในชGวงทTายปa
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การศึกษาเพื่อวิเคราะห[ผลและอภิปรายถึงป�ญหาและแนวทางในการพัฒนานักศึกษาใหTบรรลุตามผลลัพธ[การเรียนรูT

รายช้ันปaตGอไป 

1.3 การตรวจสอบ (Check) 

1. วิเคราะห[ขTอมูลจากการวัดและประเมินผลลัพธ[การเรียนรูTทั้งในระดับรายวิชาและระดับหลักสูตร 

รวมถึงการตรวจสอบคุณภาพเพ่ือหาแนวทางปรับปรุง 

2. วิเคราะห[ Pass Rates และ Dropout Rates ของนักศึกษา ระยะเวลาท่ีใชTในการเรียนจบ ภาวะการ

ไดTงานทำของนักศึกษา งานวิจัยหรืองานสรTางสรรค[ของอาจารย[และนักศึกษา ความพึงพอใจของผูTมีสGวนไดTสGวนเสีย

ครอบคลุมในทุกมิติ รวมท้ังวิเคราะห[ผลการประเมินการรับรูTการบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตรของนักศึกษา 

3. การตรวจสอบคุณภาพหลักสูตร โดยตรวจสอบคุณภาพของหลักสูตรโดยใชTเกณฑ[คุณภาพ เชGน 

AUN-QA ดTวยกลไกการประเมินคุณภาพภายในของสถาบันฯ ผGานการทำรายงานประเมินตนเอง (SAR) ทุกปa 

4. คณะและผูTบริหารหลักสูตรนำผลการประเมินคุณภาพหลักสูตรและคำแนะนำในแตGละปa มาทำ

แผนพัฒนาหลักสูตรเพ่ือปรับปรุงคุณภาพการจัดการเรียนการสอนตามแนวทาง  Outcome-based Education 

1.4 การปรับปรุงการดำเนินการ (Act) 

1. การนำผลการวิเคราะห[มาใชTในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร โดยใหTขTอมูลป�อนกลับไปยังผูTที่มี

สGวนเก่ียวขTองเพ่ือปรับปรุงวิธีการเรียนการสอน/การวัดและประเมินผลตามขTอมูลท่ีไดTรับจากการตรวจสอบ 

2. ถTาผลลัพธ[การเรียนรูTบรรลุผลสัมฤทธิ์ที่กำหนดไวT หลักสูตร กระบวนการเรียนการสอน และการ

วัดผลประเมินผล ถือวGาไดTมาตรฐาน (standardized) ใหTมีการแลกเปลี ่ยนหรือเผยแพรGแนวปฏิบัติที ่ดี (best 

practices) และมีการพัฒนาตGอไป โดยเขTาสูGกระบวนการ PDCA ใหมG 

3. การวางแผนสำหรับวงรอบถัดไป โดยวางแผนสำหรับการดำเนินการในวงรอบถัดไปเพื่อใหTการ

ปรับปรุงอยGางตGอเน่ือง 

 

1.5 ตัวช้ีวัด 

ข้ันตอน ตัวช้ีวัด เกณฑGความสำเร็จ 

การวางแผน (Plan) - เล Gมหล ักส ูตรท ี ่ ผ G านการพ ัฒนาหรือ

ปรับปรุงตามการวิเคราะห[ชGองวGาง (Gap 

Analysis) จากความตTองการของผูTมีสGวน

ไดTสGวนเสียและสภาวการณ[ภายในและ

ภายนอกประเทศ ที ่ส GงผลกระทบตGอ

หลักสูตร 

- รายละเอียดหลักสูตรที่ไดTรับการอนุมัติ/

เห็นชอบจากสภาสถาบันฯ  

การปฏิบัติตามแผน

และควบคุมคุณภาพ 

(Do) 

- ผลการศึกษา - จำนวนนักศึกษาที่มีผลการศึกษาของแตG

ละรายวิชาที่ระดับเกรด C ขึ้นไป  ไมGนTอย

กวGารTอยละ 80 
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ข้ันตอน ตัวช้ีวัด เกณฑGความสำเร็จ 

 - ความพรTอมของหTองเรียน หTองปฏิบัติการ 

และส่ิงสนับสนุนการเรียนรูTอ่ืนๆ 

- ผลการประ เม ินความพ ึ งพอใจของ

นักศึกษาและอาจารย[ที่มีตGอความพรTอม

ของหTองเรียนและหTองปฏิบัติการและส่ิง

สนับสนุนการเรียนรูTอื ่นๆ (มากกวGา 4.0 

เต็ม 5) 

การตรวจสอบ 

(Check) 

- ผลการวิเคราะห[การบรรลุผลลัพธ[การ

เรียนรูTระดับหลักสูตร 

- จำนวนนักศึกษาที่บรรลุผลลัพธ[การเรียนรูT

ระดับหลักสูตร (รTอยละ 100 เมื่อสำเร็จ

การศึกษา) 

 - ผลการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน

ระดับหลักสูตร ดTวยเกณฑ[ AUN-QA 

- ผลการประเมินคุณภาพภายในดTวยเกณฑ[ 

AUN-QA (ที่มีแนวโนTมการเปลี่ยนแปลง

ไปในทิศทางที่ดีขี ้นเมื ่อเทียบกับผลการ

ดำเนินการท่ีผGานมา) 

 - อัตราการคงอยูGของนักศึกษาในหลักสูตร

เม่ือส้ินปaการศึกษา 

- จำนวนรTอยละของนักศึกษาแรกเขTาในแตG

ละรุGน นับถึงสิ้นปaการศึกษาที่ประเมิน ท่ี

คงอยูG มากกวGาหรือเทGากับรTอยละ 90 

 - อัตราการสำเร็จการศึกษา - จำนวนร Tอยละของนักศ ึกษาที ่สำเร็จ

การศึกษาในระยะเวลา 4 ปa มากกวGาหรือ

เทGากับรTอยละ 90 

 - อัตราการไดTงานของบัณฑิตหลังสำเร็จ

การศึกษา 

- จำนวนรTอยละของบัณฑิตที่ไดTงานในสาขา

ที ่ เร ียนหลังจากจบการศ ึกษาภายใน

ระยะเวลา 1 ปa มากกวGาหรือเทGากับรTอย

ละ 90 

 - ความพึงพอใจของผู T ใช Tบ ัณฑิตที ่ม ีตGอ

คุณภาพของบัณฑิต 

- ระดับความพึงพอใจ มากกวGาหรือเทGากับ 

4.0 (เต็ม 5) 

การปรับปรุงการ

ดำเนินการ (Act) 

- การปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรตามแผน

ท่ีกำหนดไวT 

- มีการใชTผลการประเมินในการปรับปรุง

และพัฒนาหลักสูตร (รTอยละ 100) 

 - การวางแผนสำหรับวงรอบถัดไป - แผนการปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร 
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2. การบริหารความเส่ียงของหลักสูตร 

ประเด็นความเส่ียง ระดับความเส่ียง แผนลดความเส่ียง 

ความเส่ียงดTานบุคลากร 

หลักสูตรมีความเสี่ยงดTานบุคลากรเป�นอยGาง

สูง เนื่องจากเดิมหลักสูตรมีอาจารย[ผูTรับผิด 

ชอบหลักสูตร และอาจารย[ประจำหลักสูตร 

รวม 7 คน ในปaการศึกษา 2568 มีอาจารย[

ลาออก 1 ทGาน และเกษียณอายุราชการอีก 1 

ทGาน ทำใหTหลักสูตรมีอาจารย[เหลือเพียง 5 

ทGานเทGานั้น ซึ่งหากทGานใดลาออก หรือมีเหตุ

สุดวิสัยใหTไมGสามารถปฏิบัติงานไดT จะทำใหT

หลักส ูตรไม Gเป �นไปตามเกณฑ[มาตรฐาน

การศึกษาระดับอุดมศึกษา ปa พ.ศ. 2565 

สูงมาก 

หลักสูตรรTองขออัตรา และเฝ�าติดตามการ

ไดTอัตราคืนมายังหลักสูตรฯ และทาบทาม

บุคลากรที่มีศักยภาพเขTามาเป�นอาจารย[ใน

หลักสูตร 

ความเส่ียงดTานนักศึกษา 

นักศึกษามีอัตราการลาออก หรือพTนสภาพ

ในชGวงชั้นปaที่ 1 และ 2 เป�นจำนวนมาก จาก

การไมGเขTาใจในเนื้อหาวิชาของหลักสูตรกGอน

เขTาศึกษา ซึ่งอาจสGงผลใหTจำนวนนักศึกษาไมG

เป�นไปตามแผนไดT 

สูง 

หลักสูตรไดTทำการเปลี่ยนชื่อสาขาวิชาจาก 

“การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณา

การ” เป�น “การออกแบบประสบการณ[

สำหรับสื่อบูรณาการ” ซึ่งเป�นที่เขTาใจตGอ

สาธารณชนมากข้ึน  

นอกจากนี้หลักสูตรตTองมีแผนการสื่อสาร 

หรือการประชาสัมพันธ[เชิงรุกมากขึ้นเพ่ือ

ทำความเขTาใจกับผูTสนใจเขTาศึกษา 

ความเส่ียงดTานโครงสรTางพ้ืนฐาน 

หล ักส ูตรขาดแคลนพื ้นท ี ่ท ี ่อน ุญาตใหT

นักศึกษาสามารถปฏิบัติงานไดTนอกเวลา

ราชการ สGงผลกระทบตGอการจัดการเรียนการ

สอน และการพัฒนาผลลัพธ[การเรียนรูT ทั้งน้ี

เกิดจากนโยบายการใชTอาคารของผูTบริหาร

คณะในแตGละชุดซ่ึงมีวิสัยทัศน[ท่ีไมGเหมือนกัน 

ปานกลาง 

หลักสูตรทำการสื่อสารไปยังผูTบริหารคณะ 

เพื่อใหTมีพื้นที่ทำงานแกGนักศึกษานอกเวลา

ราชการไดTคลGองตัวมากข้ึน 

ความเส่ียงดTานกฎระเบียบ 

การเปลี่ยนแปลงเกณฑ[มาตรฐานระดับอุดม 

ศึกษา และการเขTาสูGตำแหนGงวิชาการมีผลตGอ

การจัดการศึกษา และการคงอยูGของอาจารย[

ในหลักสูตร 

ปานกลาง 

หลักสูตรสนับสนุนใหTอาจารย[ในหลักสูตร

เขTาอบรมเพื่อรับทราบ และทำความเขTาใจ

กฎ ระเบียบตGาง ๆ เป�นระยะ และนำมา

ปรับการจัดการเรียนการสอน และบริหาร

หลักสูตรใหTเป�นไปตามเกณฑ[ป�จจุบัน 
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หมวดที่ 8 ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 

1. ผลการดำเนินงานของหลักสูตรกdอนปรับปรุง 

1.1 ผลการบรรลุผลลัพธGการเรียนรู#ระดับหลักสูตรของบัณฑิต 

การบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูTในระดับหลักสูตร (PLOs) เดิมนั้นไดTรับการประเมินโดยใชTแบบสำรวจ

ความคิดเห็นนักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษา นักศึกษาท่ีทำศิลปนิพนธ[เสร็จส้ินจะประเมินระดับการบรรลุผล PLOs โดยใชT

มาตราสGวน Likert ซึ่ง 1 = ไมGบรรลุเลย, 2 = ไมGบรรลุ, 3 = บรรลุ, 4 = บรรลุมาก, และ 5 = บรรลุอยGางเชี่ยวชาญ 

โดยนักศึกษาสGวนใหญGระบุวGาสามารถบรรลุผลการเรียนรูTของหลักสูตร อยGางไรก็ตาม ระดับการบรรลุผลไดTลดลงอยGาง

คGอยเป�นคGอยไปตั้งแตGรุ Gนปa 2560 การลดลงนี้มีความสัมพันธ[กับการลดลงของเกรดเฉลี่ยวิชาศิลปนิพนธ[ ซึ่งเป�น

อุปสรรคที่เกิดขึ้นจากผลกระทบของการแพรGระบาดของ COVID-19 หลักสูตรจึงตTองเรGงรัดในการปรับปรุงการบรรลุ 

ผลลัพธ[การเรียนรูTของนักศึกษาใหTกลับไปสูGระดับท่ีเป�นดังเชGนกGอนการระบาดของ COVID-19 

แมTวGาแบบสำรวจความคิดเห็นนี้จะใหTขTอมูลเชิงลึกกับหลักสูตรแตGยังมีความเป�นความคิดเห็นสGวนตัว

จากนักศึกษา หลักสูตรจึงมีแผนที่จะขยายการประเมิน ในกลุGมวิชาการออกแบบประสบการณ[ การผลิตสื่อบูรณาการ 

การฝ�กงาน และศิลปนิพนธ[ใหTเป�นมาตรการโดยตรงกับเป�าหมายในการบรรลุผล PLOs โดยการปรับปรุงสัดสGวนการ

ใหTคะแนน และรูบริกใหTสอดคลTองกับ PLOs และระบบการบันทึกคะแนนของสถาบันฯ 

 

 

ระดับการบรรลุผลลัพธ1การเรียนรู%ระดับหลักสูตรของนักศึกษา 

 

 

 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 

70 

1.2 การคงอยูdของนักศึกษาและอัตราการสำเร็จการศึกษา 

รุPนป{ที่

เขWา

ศึกษา 

จำนวน

ทั้งหมด 
ศึกษาอยูP 

จบการศึกษา ลาออก/พWนสภาพ ระยะเวลา

เฉลี่ยใน

การจบ

การศึกษา 

ป{ที่ 4 
ป{ที4่  

ขึ้นไป 
ป{ที่ 1 ป{ที่ 2 ป{ที่ 3 

ป{ที่ 4 

เป�นตWน

ไป 

2559 35 – 
29 

(85.86%) 
1 

(2.86%) 
3 

(8.57%) 
1 

(2.86%) 
1 

(2.86%) 
– 4.03 ป§ 

2560 37 
1 

(2.70%) 
29 

(78.38%) 
1 

(2.70%) 
3 

(8.10%) 
3 

(8.10%) 
– – 4.03 ป§ 

2561 36 
1 

(2.78%) 
25 

(69.44%) 
2 

(5.55%) 
7 

(19.44%) 
– – 

1 
(2.78%) 

4.07 ป§ 

2562 31 – 
18 

(58.06%) 
9 

(29.03%) 
2 

(6.45%) 
2 

(6.45%) 
– – 4.33 ป§ 

2563 31 
3 

(9.68%) 
23 

(74.19%) 
– 

4 
(12.90%) 

1 
(3.23%) 

– – 4.00 ป§ 

2564 33 
30 

(90.91%) 
– – 

1 
(3.03%) 

2 
(6.06%) 

– – – 

2565 40 
34 

(85.00%) 
– – 

5 
(12.50%) 

1 
(2.50%) 

– – – 

2566 39 
39 

(100%) 
– – – – – – – 

2567 30 
30 

(100%) 
– – – – – – – 

 

1.3 ผลการได#งานทำของบัณฑิต 

ป�การศึกษา ร#อยละการได#งานทำ เงินเดือนเฉล่ีย (บาท) 

2560 89.47 – 

2561 95.45 19,667.67 

2562 81.25 16,833.33 

2563 80.77 19,545.45 

2564 93.33 21,333.33 

2565 90.00 21,005.56 

2566 81.25 20,862.50 

หมายเหตุ ขTอมูลระหวGางปa 2560 ถึง 2564 เป�นขTอมูลท่ีเก็บรวบรวมโดยสำนักบริหารยุทธศาสตร[ของสถาบันฯ และ

ขTอมูลระหวGางปa 2565 ถึง 2566 เป�นขTอมูลท่ีเก็บรวบรวมโดยหลักสูตรฯ เอง 
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1.4 ผลการประเมินคุณภาพหลักสูตร 

AUN-QA Criteria 2564 2565 

1. Expected Learning Outcomes 4 4 

2. Programme Structure and Content 4 4 

3. Teaching and Learning Approach 4 4 

4. Student Assessment 3 4 

5. Academic Staff 2 3 

6. Student Support Services 2 4 

7. Facilities and Infrastructure 3 3 

8. Output and Outcomes 3 4 

Overall Verdict 3 4 

หมายเหตุ กGอนปaการศึกษา 2564 มีการประเมินแตGไมGไดTใหTระดับคะแนน 

2. การวิเคราะหGจุดแข็ง จุดท่ีต#องได#รับการพัฒนา และแผนการพัฒนาปรับปรุง 

เกณฑT AUN-QA จุดแข็ง จุดที่ตWองไดWรับการพัฒนา แผนการพัฒนา 

1.  Expected Learning 

Outcomes 

- มีการกำหนดผลลัพธ\การ

เรียนรูfจากความตfองการ

ของผูfมีส.วนไดfเสีย และ

อนุกรมวิธานการเรียนรูf

อย.างเป£นลำดับขั้น 

- มีการวางความสอดคลfอง

เชิงโครงสรfางระหว.าง 

PLOs, YLOs และ CLOs 

- มีการใชfผลสะทfอนจาก

นักศึกษาในการประเมิน

การบรรลุ PLOs 

- กระบวนการประเมินการ

บรรลุ PLOs ที่ตรงตาม

เป¢าหมาย 

- ใชfผลคะแนนจากกลุ.ม

วิชาการออกแบบ

ประสบการณ\ การผลิต

สื่อบูรณาการ การฝ�กงาน 

และศิลปนิพนธ\ ในการ

ประเมินการบรรลุ PLOs 

2.  Programme 

Structure and 

Content 

- หลักสูตรมีการเชื่อมโยง 

PLOs ไปสู. CLOs ดfวย

ระดับของอนุกรมวิธาน 

ทำใหfเกิดการเรียนรูfอย.าง

เป£นลำดับขั้น 

- มีการนำขfอมูลของผูfมี

ส.วนไดfเสียมาร.วมในการ

ปรับปรุงโครงสรfาง

หลักสูตร 

- กระจายรายละเอียดของ 

CLOs ลงสู. LLOs และ

เชื่อมโยงกับกิจกรรมการ

เรียนการสอนและการ

ประเมิน 

- ในหลักสูตร พ.ศ. 2568 

หลักสูตรเตรียม CLOs 

และใหfผูfสอนในแต.ละ

รายวิชากำหนด LLOs ที่

สอดคลfอง โดยบันทึกใน

ระบบของสถาบันฯ 
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เกณฑT AUN-QA จุดแข็ง จุดที่ตWองไดWรับการพัฒนา แผนการพัฒนา 

3.  Teaching and 

Learning Approach 

- มีการจัดการเรียนการ

สอนที่สอดคลfองกับ

ปรัชญาการศึกษาแบบ

ประสบการณ\นิยม 

- มีการวางแผนการสอน 

และการบันทึกรายงาน

การสอนผ.านระบบของ

สถาบันฯ 

- ทบทวนความเขfาใจของ

นักศึกษาในเรื่องของ

รูปแบบการจัดการเรียน

การสอน 

- รวบรวมเอกสาร Course 

Syllabus และ Couse 

Report อย.างเป£นระบบ

เพื่อนำมาวิเคราะห\และ

พัฒนาการจัดการเรียน

การสอน 

- หลักสูตรวางแผน และทำ

ความเขfาใจกับอาจารย\

ผูfสอนถึงปรัชญาการ 

ศึกษา การจัดการเรียน

การสอน และการบันทึก

ขfอมูลในระบบของ

สถาบันฯ เพื่อใหfเกิด

ความเขfาใจร.วมกัน 

4.  Student Assessment - หลักสูตรมีแนวทางการ

ประเมินที่สอดคลfองกับ

ผลลัพธ\การเรียนรูf และ

สอดคลfองกับแนวปฏิบัติ

ในภาคอุตสาหกรรม 

- หลักสูตรควรทบทวน

ความเขfาใจของนักศึกษา

ที่มีต.อเกณฑ\ประเมิน 

- หลักสูตรควรใชfการ

ประเมินในแต.ละรายวิชา

เพื่อสะทfอนการบรรลุ

ผลลัพธ\การเรียนรูfใน

ระดับหลักสูตรไดf 

- พัฒนาสัดส.วนคะแนน 

และเกณฑ\แบบรูบริคไป

ยังรายวิชาต.าง ๆ ใหf

ครบถfวน 

- ใชfผลคะแนนจากกลุ.ม

วิชาการออกแบบ

ประสบการณ\ การผลิต

สื่อบูรณาการ การฝ�กงาน 

และศิลปนิพนธ\ ในการ

ประเมินการบรรลุ PLOs 

- หลักสูตรจัดทำเกณฑ\

รูบริคในแต.ละระดับของ 

PLOs ไวf เพื่อใหfอาจารย\

ประจำวิชาไดfนำไป

ประยุกต\ใชf 

5.  Academic Staff - หลักสูตรทราบความ

ตfองการอาจารย\ 

- หลักสูตรมีการติดตามค.า 

FTE ของอาจารย\ประจำ

หลักสูตร 

- มีการมอบหมายงานตาม

ความเชี่ยวชาญของ

อาจารย\ 

- จัดทำแผนพัฒนาอาจารย\ 

มีการประเมินสมรรถนะ

ของอาจารย\เพื่อใหf

สอดคลfองกับการ

พัฒนาการเรียนการสอน

ของหลักสูตร 

- กำหนดแม.แบบสมรรถนะ 

สื่อสารกับอาจารย\ใน

หลักสูตร และสนับสนุน

การเพิ่มพูนสมรรถนะ

ดfานต.าง ๆ  

6.  Student Support 

Services 

- มีการเก็บขfอมูลอัตรา

ผูfสมัครเป£นประจำทุกป§ 

- มีการกำหนดนโยบาย

และเกณฑ\ในการรับเขfา

ผูfเรียน คุณสมบัติของ

ผูfสมัคร และมีการ

- หลักสูตรฯ ควรเพิ่มการ

ประชาสัมพันธ\เชิงรุก 

หรือการสรfางกลยุทธ\อื่น 

เพื่อเพิ่มจำนวนผูfสมัคร 

(อัตราการแข.งขัน) 

- วางแผนการ

ประชาสัมพันธ\หลักสูตร 

- เก็บขfอมูลความตfองการ

ของนักศึกษาเพื่อสะทfอน

ไปยังหน.วยงานที่

เกี่ยวขfอง 
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ประชาสัมพันธ\ผ.าน

เว็บไซต\ของหน.วยงานที่

เกี่ยวขfองเป£นประจำทุกป§

การศึกษา 

- มกีลไกการติดตาม

ความกfาวหนfาของ

นักศึกษา ผลการเรียน 

และภาระงานของ

นักศึกษา รวมถึงการใหf

ขfอมูลป¢อนกลับแก.

นักศึกษา เพื่อใหfมีการ

แกfไขตามความจำเป£น 

- หลักสูตรฯ อาจพิจารณา

นำเสนอขfอมูลความ

จำเป£น/ความตfองการ

เพิ่มเติมในการจัดศึกษา

เพื่อใหfนักศึกษาสามารถ

บรรลุผลลัพธ\การเรียนรูf

ของหลักสูตร ไปยัง

หน.วยงานที่เกี่ยวขfอง 

เพื่อใหfหน.วยงานนั้นไดf

รับทราบความจำเป£น/

ความตfองการของ

หลักสูตร อันจะนำไปสู.

การวางแผนการ

ดำเนินการที่มี

ประสิทธิภาพต.อไป 

7.  Facilities and 

Infrastructure 

- มีการจัดทรัพยากร/สิ่ง

สนับสนุนการเรียนการ

สอน 

- มีหfองปฏิบัติการ หfอง

เอนกประสงค\เพื่อทำ

หุ.นจำลองและเครื่องมือ

สำหรับการจัดการเรียน

การสอนของหลักสูตรฯ 

- มีสัญญาณที่ชัดเจนถึง

ความไม.พอเพียงและ

ความไม.พรfอมใชfของ

เครื่องมือ/สิ่งสนับสนุน

การเรียนการสอนใน

ภาคปฏิบัติ (การทำงานที่

ไดfรับมอบหมาย)  

หลักสูตรฯ ควรพิจารณา

สำรวจเพิ่มเติมเกี่ยวกับ

ประเด็นนี้ และปรับปรุง

เพื่อเพิ่มขีดความสามารถ

ของสิ่งสนับสนุนการเรียน

การสอนในภาคปฏิบัติ 

- การเขfาใชfงานอาคารนอก

เวลาราชการมีขfอจำกัด

ทำใหfนักศึกษาขาดแคลน

พื้นที่ในการปฏิบัติงาน

นอกเวลาเรียน 

- เก็บขfอมูลความตfองการ

ของนักศึกษาเพื่อสะทfอน

ไปยังหน.วยงานที่

เกี่ยวขfอง 
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8.  Output and 

Outcomes 

- มีการติดตามขfอมูลการ

ผลลัพธ\ และผลผลิตเป£น

ประจำทุกป§ 

- ยังขาดการเทียบเคียงกับ

หลักสูตรอื่นภายในและ

ภายนอกสถาบันเพื่อ

พัฒนาคุณภาพ 

- เพิ่มการเทียบเคียงขfอมูล

ภายในสถาบัน 

- หาความร.วมมือกับ

หลักสูตรที่มีความ

ใกลfเคียงภายนอกสถาบัน

เพื่อทำการเทียบเคียง 

3. การกำหนดกลุdมผู#มีสdวนได#เสียและวิธีการสำรวจ 

หลักสูตรฯ มุGงเนTนการพัฒนากำลังคนของประเทศเพื่ออุตสาหกรรมดิจิทัล ซึ่งเป�นหนึ่งในอุตสาหกรรม

เป�าหมาย หรือ S-Curve โดยเนTนผลิตนักออกแบบประสบการณ[เพ่ือเขTาไปเป�นบุคลากรท่ีทำงานสัมพันธ[กับการพัฒนา

และใหTบริการซอฟต[แวร[ ในการพัฒนาประสบการณ[ของผูTใชTงาน ทั้งในการเรียนรูTผลิตภัณฑ[ หรือบริการดิจิทัลใหมG ๆ 

หรือการพัฒนาประสบการณ[ผูTใชTใหTมีความราบร่ืน รวมท้ังพัฒนาบุคลากรในอุตสาหกรรมส่ือสรTางสรรค[ เพ่ือตอบสนอง

ตGอการเติบโตของธุรกิจท่ีใชTดิจิทัลเป�นเคร่ืองมือในการสรTางความเติบโตใหTแกGธุรกิจอยGางตGอเน่ือง 

นอกจากนี้หลักสูตรยังมุGงเนTนพัฒนากำลังคนสูGอุตสาหกรรมสรTางสรรค[ในกลุGม งานสรTางสรรค[และออกแบบ 

(Functional Creation) ตามแนวคิดของ UNCTAD และสำนักงานสGงเสริมเศรษฐกิจสรTางสรรค[ (องค[การมหาชน) 

เพื่อสรTางบุคลากรแกGอุตสาหกรรมสรTางสรรค[เพื่อใหTมีศักยภาพในการแขGงขันกับนานาประเทศที่ใชTความคิดสรTางสรรค[

ในการพัฒนาสินคTา บริการ ระบบ และสาระสูGตลาดระหวGางประเทศอยGางตGอเนื่อง โดยหลักสูตรมุGงเนTนผลิตนัก

ออกแบบเพื่อตอบสนองกลุGม บริการสรTางสรรค[ (Creative Services) สื่อ (Media) และการออกแบบ (Design) ผGาน

สินคTา และบริการ 5 ประเภท ไดTแกG การวิจัยและพัฒนาเชิงสรTางสรรค[ การสื่อสารการตลาด การจัดแสดงสินคTาและ

นิทรรศการ สื่อใหมG และของเลGน มาสูGการระบุกลุGมอาชีพเป�าหมาย ไดTแกG นักวิจัยเชิงออกแบบ นักออกแบบแบรนด[ 

นักออกแบบนิทรรศการ นักออกแบบประสบการณ[ผูTใชT และนักออกแบบสื่อสาระบันเทิง โดยสามารถแสดงความ

สอดคลTองของนโยบายและยุทธศาสตร[ไดTดังภาพความสอดคลTองของนโยบายและยุทธศาสตร[สูGการกำหนดกลุGมอาชีพ

เป�าหมายของหลักสูตร 

 

ความสอดคล%องของนโยบายและยุทธศาสตร1สูoการกำหนดกลุoมอาชีพเปqาหมายของหลักสูตร 
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หลักสูตรฯ ไดTพัฒนาผลลัพธ[การเรียนรู Tระดับหลักสูตร ผGานกระบวนการวิจัยอนาคต (Future 

Research) ในปa ค.ศ. 2030 โดยใชTการสัมภาษณ[กลุGมเป�าหมาย จำนวน 30 คน โดยเป�นศิษย[เกGาจำนวน 15 คน และ

นายจTางหรือผูTเชี่ยวชาญ จำนวน 15 คน ครอบคลุมลักษณะงาน ไดTแกG นักวิจัยเชิงออกแบบ นักออกแบบแบรนด[ นัก

ออกแบบนิทรรศการ นักออกแบบประสบการณ[ผูTใชT และนักออกแบบสื่อสาระบันเทิง ดTานละ 6 คน (ศิษย[เกGา 3 คน 

และนายจTางหรือผูTเชี่ยวชาญ 3 คน) ผGานการสัมภาษณ[เชิงลึกถึงอิทธิพลของป�จจัยภายนอก ไดTแกG นโยบาย เศรษฐกิจ 

สังคม เทคโนโลยี กฎหมาย และสิ ่งแวดลTอม (PESTLE Analysis) ที ่สGงผลกระทบตGอลักษณะการทำงาน (Job 

Function) เพ่ือสกัดออกมาเป�นความตTองการ และนำมากำหนดผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตรใหTมีความสอดคลTอง

กับความตTองการของผูTมีสGวนไดTเสีย 

4. การวิเคราะหGชdองวdางเพ่ือสรุปแนวทางการปรับปรุงความต#องการของผู#มีสdวนได#เสีย 

รายการ 
สรุปผลการสำรวจความ

ตWองการผูWมีสPวนไดWสPวนเสีย 

สิ่งที่มีอยูPแลWว 

ในหลักสูตรเดิม 

สิ่งที่ตWองเพิ่มในหลักสูตร

ปรับปรุง 

ความรูf - มีความรูfสหวิทยาการในดfาน

ประวัติศาสตร\ศิลปj ทฤษฎี

ศิลปj ทฤษฎีทางการออกแบบ 

และหลักการอื่น ๆ ที่เกี่ยวขfอง 

- เขfาใจกลยุทธ\ของแบรนด\ และ

ฝ�กฝนการคิดเชิงกลยุทธ\ 

- สรfางสมดุลระหว.างความ

ตfองการของธุรกิจ ผูfใชfงาน 

และเทคโนโลยี 

- มีความรูfดfานการคิดเชิง

ออกแบบ และการวิจัย 

- มีความรูfดfานศิลปะและการ

ออกแบบอย.างแม.นยำเพื่อใหf

ใชfป}ญญาประดิษฐ\ไดfอย.าง

เหมาะสม 

- สรfางสมดุลระหว.างความ

ตfองการของธุรกิจ ผูfใชfงาน 

และเทคโนโลยี 

- มี PLO 1 ที่มีเนื้อหาดfาน

หลักการออกแบบอยู.แลfว แต.

ตfองมีการปรับปรุงใหfเป£น

ป}จจุบันกับเรื่องของเทคโนโลยี 

และเพิ่มรายวิชาใหfครอบคลุม 

- มี PLO 2 ตอบในเรื่องการคิด

เชิงกลยุทธ\ และการคิด

สรfางสรรค\ 

- มี PLO 3 ที่ฝ�กฝนดfานทักษะ

การทำวิจัยเพื่อการออกแบบ 

แต.เสริมสรfางความเอาใจใส. 

(Empathy) เพื่อสรfางสมดุล

ระหว.างความตfองการของธุรกิจ 

ผูfใชfงาน และเทคโนโลย ี

- เพิ่มเนื้อหาผ.านรายวิชาที่

รับผิดชอบ PLO 1 

- เพิม่เนื้อหาวิธีการสำรวจเชิง

บริบท เพื่อเป£นพื้นฐานในการ

บรรลุ PLO 3 

- เพิ่มเนื้อหาดfานการตลาดและ

พฤติกรรมลูกคfาที่เกี่ยวขfองกับ

งานออกแบบ 

- เพิ่มเนื้อหา และรายวิชาการ

ออก แบบและเทคโนโลยี เพื่อ

ส.งเสริมความเขfาใจใน

เทคโนโลยีที่เกี่ยวขfองกับการ

ออกแบบ 

ทักษะเฉพาะ - สรfางแนวคิดสรfางสรรค\ที่

คำนึงถึงประสาทสัมผัสทั้งหfา

ของมนุษย\เพื่อส.งมอบ 

ประสบการณ\ 

- สามารถทำวิจัยเพื่อการ

ออกแบบไดf 

- มีการเรียนการสอนเรื่องการ

สื่อสารผ.านสื่อต.าง ๆ อยู.ใน 

PLO 4 เดิม แต.ยังไม.มุ.งเนfน

เรื่องประสาทสัมผัสทั้งหfา 

- มีรายวิชาดfานคอมพิวเตอร\อยู.

แลfว 3 รายวิชา 

- ปรับปรุง PLO 4 และมีเนื้อหา

ดfานการออกแบบประสบการณ\

ลักษณะต.าง ๆ ในรายวิชาการ

ออกแบบประสบการณ\ 

- เพิ่มเนื้อหาดfานการออกแบบ

กราฟ{ก 
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รายการ 
สรุปผลการสำรวจความ

ตWองการผูWมีสPวนไดWสPวนเสีย 

สิ่งที่มีอยูPแลWว 

ในหลักสูตรเดิม 

สิ่งที่ตWองเพิ่มในหลักสูตร

ปรับปรุง 

- มุ.งเนfนการคิดเชิงกลยุทธ\ และ

เอาใจใส.ต.อผูfมีส.วนไดfเสีย 

- สามารถนำเสนอ และสื่อสาร

กับลูกคfาไดf 

- วิเคราะห\ขfอมูล สารสนเทศ 

ดfวยซอฟท\แวร\พื้นฐาน 

- มีความทักษะในการใชfงาน

เครื่องมือ และโปรแกรมต.าง ๆ 

รวมทั้งฝ�กฝนเครื่องมือใหม. ๆ 

ดfวยตนเองเพื่อประโยชน\ใน

การทำงาน 

- มีการฝ�กฝนทักษะทางศิลปะ

มากขึ้น เพื่อเป£นฐานในการ

พัฒนาทักษะการออกแบบ 

- จำลองโจทย\ทางการออกแบบ 

โดยครอบคลุมกระบวนการ

ออกแบบ โดยเฉพาะในรายวิชา

การออกแบบประสบการณ\ 

และในรายวิชาการผลิตสื่อ

บูรณาการ 

- ปรับปรุงเนื้อหารายวิชา

คอมพิวเตอร\ใหfมีความเป£น

ป}จจุบัน 

- เพิ่มการปฏิบัติเทคนิคทาง

ศิลปะ เพื่อเพิ่มชั่วโมงการฝ�ก

ทักษะทางศิลปะ 

ทักษะทั่วไป - เรียนรูfตลอดชีวิต โดยเฉพาะใน

การพัฒนาทักษะ และ

เทคโนโลยี 

- มีการฝ�กฝนผ.านการเรียนเชิงรุก 

การทำโจทย\ป}ญหา และ

โครงงานที่เกี่ยวขfองกับการ

ออกแบบ 

- เพิ่มกิจกรรมในชั้นเรียน เช.น 

การสืบคfนจากฐานขfอมูล การ

สืบคfนผ.านหfองสมุด เป£นตfน 

ทัศนคต ิ - มีความยืดหยุ.น และคล.องตัว 

- มีใจที่เป{ดกวfาง และเอาใจใส. 

- เป£นผูfฟ}งเชิงลึก 

- ฝ�กฝนผ.านรายวิชาที่รับผิดชอบ 

PLO 2 และ 3 

- เพิ่มกิจกรรมที่ใหfนักศึกษาไดf

พบปะกับผูfใชfงานจริง หรือไดf

ลงภาคสนามจริงมากขึ้น 

ขfอมูลอื่น ๆ - ฝ�กฝนผ.านการทำโจทย\ดfาน

การออกแบบประสบการณ\ที่

หลากหลายจากง.ายไปหายาก 

- มีการลำดับเนื้อหาจากง.ายไป

หายากอยู.แลfว แต.ตfองมีการ

ปรับปรุงใหfเป£นป}จจุบัน 

โดยเฉพาะโจทย\ดfานการ

ออกแบบที่ใชfฝ�กฝนในแต.ละ

รายวิชา 

- นำไปเป£นแนวคิดในการกำหนด 

YLO และการออกแบบรายวิชา

จากง.ายไปหายากอย.างเป£นขั้น

เป£นตอน 

- ปรับปรุงโจทย\การออกแบบใน

แต.ละรายวิชา 
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5. กระบวนการกำหนดผลลัพธGการเรียนรู# 

หลักสูตรฯ ไดTพัฒนาผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตร ผGานกระบวนการวิจัยอนาคต (Future Research) ใน

ปa ค.ศ. 2030 โดยใชTการสัมภาษณ[กลุGมเป�าหมาย จำนวน 30 คน โดยเป�นศิษย[เกGาจำนวน 15 คน และนายจTางหรือ

ผูTเชี่ยวชาญ จำนวน 15 คน ครอบคลุมลักษณะงาน ไดTแกG นักวิจัยเชิงออกแบบ นักออกแบบแบรนด[ นักออกแบบ

นิทรรศการ นักออกแบบประสบการณ[ผูTใชT และนักออกแบบสื่อสาระบันเทิง ดTานละ 6 คน (ศิษย[เกGา 3 คน และ

นายจTางหรือผูTเชี่ยวชาญ 3 คน) ผGานการสัมภาษณ[เชิงลึกถึงอิทธิพลของป�จจัยภายนอก ไดTแกG นโยบาย เศรษฐกิจ 

สังคม เทคโนโลยี กฎหมาย และสิ ่งแวดลTอม (PESTLE Analysis) ที ่สGงผลกระทบตGอลักษณะการทำงาน (Job 

Function) เพ่ือสกัดออกมาเป�นความตTองการ และนำมากำหนดผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตรใหTมีความสอดคลTอง 

โดยสามารถสรุป และแสดงความสอดคลTองไดT ดังตารางตGอไปน้ี 

ตารางความสอดคล#องของความต#องการของผู#มีสdวนได#เสียตdอผลลัพธGการเรียนรู#ระดับหลักสูตร 

ความต#องการของผู#มีสdวนได#เสีย 
ผลลัพธGการเรียนรู#ของหลักสูตร 

1 2 3 4 5 6 7 

นา
ยจ

fาง
/ผ

ูfเช
ี่ยว

ชา
ญ

 

ความรูf 

- มีความรูfสหวิทยาการในดfานประวัติศาสตร\ศิลปj ทฤษฎีศิลปj ทฤษฎี

ทางการออกแบบ และหลักการอื่น ๆ ที่เกี่ยวขfอง 

- เขfาใจกลยุทธ\ของแบรนด\ และฝ�กฝนการคิดเชิงกลยุทธ\ 

- สรfางแนวคิดสรfางสรรค\ที่คำนึงถึงประสาทสัมผัสทั้งหfาของมนุษย\เพื่อส.ง

มอบ ประสบการณ\ 

- มุ.งเนfนการคิดเชิงกลยุทธ\ และเอาใจใส.ต.อผูfมีส.วนไดfเสีย 

- สรfางสมดุลระหว.างความตfองการของธุรกิจ ผูfใชfงาน และเทคโนโลย ี

a a  a   a 

นา
ยจ

fาง
/ผ

ูfเช
ี่ยว

ชา
ญ

 

ทักษะ 

- สามารถทำวิจัยเพื่อการออกแบบไดf 

- สามารถนำเสนอ และสื่อสารกับลูกคfาไดf 

- วิเคราะห\ขfอมูล สารสนเทศ ดfวยซอฟท\แวร\พื้นฐาน 

- เรียนรูfตลอดชีวิต โดยเฉพาะในการพัฒนาทักษะ และเทคโนโลย ี

  a   a  

ทัศนคต ิ

- มีความยืดหยุ.น และคล.องตัว 

- มีใจที่เป{ดกวfาง และเอาใจใส. 
  a     

ศิษ
ย\เ

ก.า
 

ความรูf 

- เขfาใจคุณค.าหลักของแบรนด\ในการทำการออกแบบ 

- เขfาใจกระบวนการทางธุรกิจ 

- ถ.ายทอดสัมผัสทั้งหfาของมนุษย\สู.เสfนทางประสบการณ\ของผูfใชfงาน 

- มีความรูfดfานการคิดเชิงออกแบบ และการวิจัย 

- ม ีความร ู fด f านศ ิลปะและการออกแบบอย .างแม .นยำเพ ื ่อให f ใชf

ป}ญญาประดิษฐ\ไดfอย.างเหมาะสม 

- สรfางสมดุลระหว.างความตfองการของธุรกิจ ผูfใชfงาน และเทคโนโลย ี

a a a a   a 
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ความต#องการของผู#มีสdวนได#เสีย 
ผลลัพธGการเรียนรู#ของหลักสูตร 

1 2 3 4 5 6 7 

ศิษ
ย\เ

ก.า
 

ทักษะ 

- ทำวิจัยทางการออกแบบตั้งแต.เริ่มตfนถึงส.งมอบงาน 

- มีทักษะในการวิเคราะห\ขfอมูล 

- ฝ�กฝนทักษะฝ§มือจนชำนาญ เพื ่อสามารถสรfางผลผลิตไดfอย.างเป£น

รูปธรรม 

- ส.งมอบรูปแบบและรสนิยมที่ดีผ.านการออกแบบ 

- สื่อสารและถ.ายทอดผลงานออกแบบไปยังลูกคfา 

  a  a a  

ทfศนคต ิ

- เอาใจใส.และฟ}งเชิงลึก 
  a     

 

6. การออกแบบหลักสูตร 

หลักสูตรฯ ใชTหลักการของการจัดการศึกษาที่มุGงผลลัพธ[ (Outcome-Based Education) โดยเนTนผูTเรียน

เป�นสำคัญ กำหนดระดับการเรียนรูTอTางอิงจากอนุกรมวิธานการเรียนรูT เป�นแนวคิดหลักในการพัฒนาหลักสูตรฯ ใหT

สอดคลTองกับความตTองการของผูTมีสGวนไดTเสีย อันไดTแกG ศิษย[เกGา ผูTเชี่ยวชาญ ผูTใชTบัณฑิต ปรัชญา วิสัยทัศน[ พันธกิจ 

ของคณะฯ และสถาบันฯ รวมถึงมาตรฐานการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 สถานการณ[การพัฒนาทาง

เศรษฐกิจ สังคมวัฒนธรรม ตลอดจนความกTาวหนTาทางเทคโนโลยี ผGานขTอมูลป�อนกลับจากผูTมีสGวนไดTเสีย ตอบสนอง

ความตTองการในการพัฒนาศักยภาพของบัณฑิต ใหTมีความรูTทางวิชาชีพงานออกแบบประสบการณ[สำหรับสื่อบูรณา

การ ตรงตามปรัชญาของหลักสูตรฯ 

การปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรฯ มุGงสGงเสริมผูTเรียนใหTสามารถบูรณาการองค[ความรูT เชื่อมโยงกับชีวิตและ

วิถีความเปลี่ยนแปลงในโลกยุคป�จจุบันและอนาคต ซึ่งเป�นผลใหTจัดการเรียนการสอนโดยเนTนผสมผสานองค[ความรูT

ตGาง ๆ เพื่อปลูกฝ�งทักษะการทำงานติดตัวตลอดไป เป�นการเตรียมความพรTอมใหTผูTเรียนมีทักษะของการเรียนรูTตลอด

ชีวิต (Life-Long Learning) และมีทักษะตGาง ๆ พรTอมสำหรับวิถีชีวิตในศตวรรษที่ 21 เพื่อใหTผูTเรียนในหลักสูตรฯ ไดT

บรรลุตามผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตร สอดคลTองกับความคาดหวังหรือความตTองการของผูTมีสGวนไดTเสีย ผลลัพธ[

การเรียนรูTดTานตGาง ๆ เหลGานี้ จำเป�นตTองเรียนรูTและฝ�กฝนใหTครบถTวน อีกทั้งสนับสนุนเชื่อมโยงกัน ผGานกิจกรรมและ

การเรียนการสอน ทั้งในวิชาพื้นฐานและวิชาเฉพาะ รวมถึงในกระบวนการทำศิลปนิพนธ[ การศึกษาในสาขาวิชาการ

ออกแบบประสบการณ[สำหรับสื่อบูรณาการ จึงเนTนการบูรณาการองค[ความรูTจากหลากหลายสาขาวิชา (Cross-

disciplinary learning) เพื่อใหTเกิดวิธีการและรูปแบบผลงานการออกแบบในลักษณะใหมG ๆ อันเป�นหัวใจสำคัญของ

หลักสูตรฯ เพ่ือตอบรับความตTองการในการส่ือสารของผูTคนท่ีเปล่ียนไปตามยุคสมัย มีความสวยงาม และแนวความคิด

อันชาญฉลาด 

การออกแบบรายวิชาของหลักสูตร จึงใชTแนวคิดการออกแบบยTอนกลับ (Backward Design) จากผลลัพธ[

การเรียนรูTของหลักสูตร โดยจัดกลุGมเนื้อหาที่มีความสอดคลTองกัน เขTามาสูGการออกแบบแตGละรายวิชา เกิดเป�นกลุGม

วิชาตGาง ๆ แลTวจึงนำเนื้อหาเหลGานั้นมาสรTางเป�นผลลัพธ[การเรียนรูTของรายวิชา และกำหนดกระบวนการเรียนรูT การ

ประเมิน และโจทย[ของการออกแบบตGอไป มีรายละเอียดดัง ภาคผนวก ช. 
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ตัวอยdางการออกแบบรายวิชาด#วยแนวคิดการออกแบบย#อนกลับ 

PLO เน้ือหาของผลลัพธGการเรียนรู# รายวิชา 

PLO 1 

- รูปแบบแนวคิดทางศิลปะ 

- เทคนิคการสรTางผลงานศิลปะและงานออกแบบ 

- สุนทรียศาสตร[ 

สุนทรียภาพทางศิลปะและการ

ออกแบบ 

- หลักการดTานกลยุทธ[ทางการตลาด 

- พฤติกรรมลูกคTา 
การตลาดและพฤติกรรมลูกคTา 

- การรับรูTของมนุษย[ 

- การจัดการความคิด 

- รูปแบบการเรียนรูT 

ป�จจัยมนุษย[ 

 

สำหรับ PLO ที่มีความซับซTอน และมีเนื้อหาเฉพาะดTานซึ่งสัมพันธ[กับโจทย[ทางการออกแบบซึ่งจะเป�นการ

จำลองประสบการณ[ใหTแกGนักศึกษา จะเริ่มตTนดTวยการมีวิชาที่พื้นฐานที่เป�นการปูพื้นฐานของเนื้อหาที่ใชTรGวมกัน กGอน

จะนำไปสอนรGวมในรายวิชาอื ่น ๆ เพื ่อใหTนักศึกษาเห็นความสอดคลTองของการใชT PLO ทุกดTานรGวมกันในการ

ปฏิบัติงานออกแบบ ยกตัวอยGางเชGน PLO 3 ดTานการวิจัยเพ่ือการออกแบบ ดังตGอไปน้ี 

 

PLO เน้ือหาของผลลัพธGการเรียนรู# รายวิชา 

PLO 3 

- การต้ังขTอสมมติฐาน คำถามสำหรับเก็บขTอมูล 

และการวางแผนเก็บขTอมูล 

- การเก็บขTอมูลผูTใชTงานผGานการสัมภาษณ[ ทำ

แบบสอบถาม การสังเกตการณ[ และการมีสGวน

รGวม 

- การวิเคราะห[ขTอมูลเป�นแผนภาพตGาง ๆ 

วิธีการสำรวจเชิงบริบท 

- เทคนิคการเก็บขTอมูลเชิงการตลาด 
การออกแบบประสบการณ[ 3 : 

ประสบการณ[ของแบรนด[ 

- เทคนิคการเก็บขTอมูลพฤติกรรมการรับรูTเน้ือหา 
การออกแบบประสบการณ[ 4 : 

ประสบการณ[การเรียนรูT 

- เทคนิคการเก็บขTอมูลพฤติกรรม และการรับรูT

คุณคGาในสภาพแวดลTอม 

การออกแบบประสบการณ[ 5 : 

ประสบการณ[ของสถานท่ี 

- เทคนิคการเก็บขTอมูลพฤติกรรมการใชTงานของส่ือ

ดิจิทัล 

การออกแบบประสบการณ[ 6 : 

ประสบการณ[ผูTใชT 
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7. การส่ือสารและเผยแพรdข#อมูลของหลักสูตรแกdผู#มีสdวนได#เสีย 

ชdองทางการส่ือสาร ความถ่ี 

ผู#มีสdวนได#เสีย 

นัก
ศึก

ษา
 

อา
จา

รย
G 

ศิษ
ยGเ

กdา
 

นา
ยจ

#าง
/

ผู#เ
ชี่ย

วช
าญ

 

ผู#ส
นใ

จเ
ข#า

ศึก
ษา

 

สา
ธา

รณ
ชน

 

เว็บไซต[หลักสูตร ปรับปรุงทุก 3 เดือน a a a a a a 

ส่ือโซเชียล ไดTแกG 

เฟซบุ³ค และอินสตรา–

แกรม 

ทันทีเม่ือมีขGาวสาร a a a a a a 

เว็บไซต[ของคณะ/

สถาบัน 

แจTงไปยังสGวนงานท่ี

รับผิดชอบใหTปรับปรุง

เม่ือมีขTอมูลใหมG 

a a   a a 

การประชุมหลักสูตร 
เป�นประจำทุกกGอนและ

หลังภาคการศึกษา 
 a     

การปฐมนิเทศหลักสูตร 
เป�นประจำทุกปaกGอน

เป\ดปaการศึกษาใหมG 
a a     

การจัดนิทรรศการ

ผลงานนักศึกษา 
ปaละ 1 คร้ัง a a a a a a 

กิจกรรมเป\ดบTาน ปaละ 1 คร้ัง a  a  a  
เอกสารรายละเอียด

หลักสูตร 

ปรับปรุงเม่ือมีการ

ปรับปรุงหลักสูตร 
a a     

เอกสารประมวล

รายวิชาและกำหนดการ

เรียนการสอน 

กGอนเร่ิมทำการเรียน

การสอนในแตGละ

รายวิชา 

a      

รายงานการจัดการ

เรียนการสอน 

เม่ือส้ินสุดการเรียนการ

สอนในแตGละรายวิชา 
 a     

สมุดฝ�กงาน 
ระหวGางการฝ�กงานของ

นักศึกษา 
   a   
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เอกสารแนบ 

ก.  ขTอบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง วGาดTวยการศึกษา ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

และฉบับท่ี 2 พ.ศ. 2566 

ข. ระเบียบสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง วGาดTวยการศึกษา ระดับปริญญาตรีโครงการแวว

นวัตกร พ.ศ. 2565 และฉบับท่ี 2 พ.ศ. 2566 

ค. ประกาศสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง เร่ือง การลงทะเบียนขTามสถาบันอุดมศึกษา 

ง. ประกาศสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลTาเจTาคุณทหารลาดกระบัง เร่ือง การสอบวัดระดับความรูTภาษาอังกฤษ เพ่ือ

เทียบรายวิชาภาษาอังกฤษ ระดับปริญญาตรี 

จ. รายงานขTอมูลผลการศึกษาความตTองการและความคาดหวังของผูTมีสGวนไดTเสียท่ีสำคัญของหลักสูตร 

ฉ. คำอธิบายรายวิชา 

ช. ตารางการออกแบบหลักสูตรแบบยTอนกลับ (Backward Curriculum Design) 

ซ.  แผนที่กระจายความรับผิดชอบผลลัพธ[การเรียนรู Tจากหลักสูตรสู Gรายวิชาตามระดับของทักษะ (Skill Level 

Curriculum Mapping) 

ฌ. เกณฑ[การประเมินผลลัพธ[การเรียนรูT  

ญ. แผนการควบคุมคุณภาพหลักสูตร 

ฎ. รายการทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอน  

ฏ. เหตุผลการขอปรับปรุงหลักสูตร  

ฐ. รายนามคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร  

ฑ. บรรณานุกรมผลงานวิชาการอาจารย[ผูTรับผิดชอบหลักสูตร 

ฒ. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
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ภาคผนวก ก. 

ขLอบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลLาเจLาคุณทหารลาดกระบัง 

ว*าดLวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และฉบับที่ 2 พ.ศ. 2566 
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รายงานขLอมูลผลการศึกษาความตLองการและความคาดหวัง 

ของผูLมีส*วนไดLเสียทีส่ำคัญของหลักสูตร 

1. การวิเคราะหGความเปล่ียนแปลงภายนอก และความต#องการของตลาดแรงงาน 

อุตสาหกรรมการออกแบบอยูGในชGวงการเปลี่ยนแปลงสำคัญ ซึ่งประกอบดTวยความกTาวหนTาทางเทคโนโลยีท่ี

รวดเร็ว การเปลี ่ยนแปลงของตลาด ขTอกังวลทางกฎหมาย จริยธรรม และสิ ่งแวดลTอมที่เพิ ่มขึ ้น สGงผลตGอการ

เปล่ียนแปลงในบทบาท และทักษะของนักออกแบบมืออาชีพ เพ่ือจะสามารถกTาวขTามแนวโนTมและความทTาทายใหมG ๆ 

เหลGานี้ การผสานรวมเทคโนโลยี ความยั่งยืน และการคิดเชิงกลยุทธ[จะเป�นสิ่งสำคัญสำหรับความสำเร็จในอนาคต 

สGงผลใหTการพัฒนาหลักสูตรตTองคำนึงถึงการเปล่ียนแปลงดังน้ี  

1.1 เทคโนโลยีและผลกระทบตdอการออกแบบ 

การผนวกรวมป�ญญาประดิษฐ[ (AI) และเครื ่องมือสรTางสรรค[ตGาง ๆ กำลังกลายเป�นมาตรฐานใน

อุตสาหกรรมการออกแบบ ความกTาวหนTาทางเทคโนโลยีเหลGานี ้ทำใหTกระบวนการทำงานมีความรวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น ความสำคัญในการออกแบบผลิตภัณฑ[และบริการดิจิทัลกำลังเพิ่มขึ ้นอยGางตGอเนื่อง ดTวย

วิวัฒนาการของเทคโนโลยีท่ีไมGมีท่ีส้ินสุด นอกจากน้ีส่ือใหมGๆ เชGน แวGนตาเสมือนจริง กำลังเกิดข้ึน และเปล่ียนแปลงวิธี

ที่นักออกแบบสรTางสรรค[ และผูTใชTสัมผัสผลิตภัณฑ[ ดTวยเหตุนี้ เทคโนโลยีจึงกำลังปฏิวัติรูปแบบการสื่อสารและ

ปฏิสัมพันธ[ในวงการออกแบบ 

1.2 การเปล่ียนแปลงของตลาดและพฤติกรรมของลูกค#า 

การเขTาใจบริบทของตลาดและมาตรฐานที่แตกตGางกันของลูกคTาไดTกลายเป�นสิ่งสำคัญในการออกแบบ 

ตลาดกำลังมีแนวโนTมท่ีจะมุGงเนTนไปท่ีกลุGมเป�าหมายท่ีเฉพาะเจาะจงมากข้ึน การสัมผัสเน้ือหาและประสบการณ[รGวมกัน

ในสังคมกำลังมีความสำคัญมากขึ้น นอกจากนี้ การสรTางแบรนด[ตTองปรับตัวและมีความยืดหยุGนเพื่อความอยูGรอด การ

เปล่ียนแปลงของบริการออนไลน[กำลังมีผลกระทบอยGางมากตGอวิธีการออกแบบและการมีสGวนรGวมของลูกคTา 

1.3 ข#อพิจารณาทางกฎหมายและจริยธรรมในการออกแบบ 

กฎหมายทรัพย[สินทางป�ญญาและเครื่องหมายการคTายังคงเป�นสิ่งสำคัญในอุตสาหกรรมการออกแบบ 

ความเป�นสGวนตัวและการปกป�องขTอมูลเป�นขTอกังวลท่ีสำคัญท่ีนักออกแบบตTองใหTความสำคัญเพ่ือสรTางความเช่ือม่ันแกG

ผูTใชT การสื่อสารดTวยภาษากฎหมายตTองมีความสมดุลกับภาษาที่ผูTใชTเขTาใจ นโยบายสิ่งแวดลTอมและความยั่งยืนกำลังมี

ความสำคัญมากขึ้น ซึ่งจำเป�นตTองผนวกแนวทางปฏิบัติที่เป�นมิตรตGอสิ่งแวดลTอมในการออกแบบ นอกจากนี้ ความ

ถูกตTองทางการเมือง และขTอพิจารณาทางจริยธรรมยังเป�นสิ่งสำคัญในการสรTางการออกแบบที่ครอบคลุมและเคารพ

ตGอทุกฝ�าย 

1.4 ความย่ังยืนและข#อกังวลด#านส่ิงแวดล#อม 

ป�ญหาสิ่งแวดลTอม เชGน มาตรฐานดTานสิ่งแวดลTอม สังคม และการกำกับดูแล (ESG) กำลังไดTรับความ

สนใจมากขึ้น การเกิดขึ้นของฮาร[ดแวร[สีเขียว และวัสดุอัจฉริยะนำเสนอโอกาสใหมG ๆ ในการออกแบบที่ยั่งยืน มีความ

จำเป�นที่การปฏิบัติการออกแบบที่คำนึงถึงสิ่งแวดลTอมเพิ่มขึ้น ซึ่งเนTนบทบาทของการออกแบบในการสGงเสริมการ

พัฒนาเมืองอยGางยั่งยืน นอกจากนี้ พฤติกรรมที่มุGงเนTนความยั่งยืนซึ่งขับเคลื่อนดTวยการออกแบบกำลังเพิ่มขึ้น ซ่ึง

สะทTอนถึงการเปล่ียนแปลงทางสังคมท่ีกวTางข้ึนไปสูGการตระหนักถึงส่ิงแวดลTอม 
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1.5 บทบาทและทักษะท่ีเปล่ียนไปในอุตสาหกรรมการออกแบบ 

แมTวGาป�ญญาประดิษฐ[กำลังเขTามาแทนที่ทักษะพื้นฐานในการออกแบบ แตGป�ญญาประดิษฐ[เพียงอยGาง

เดียวก็ยังไมGเพียงพอ ทักษะการใชTมือและการประยุกต[ใชTงานยังคงเป�นสิ่งจำเป�นในการสรTางสรรค[งานออกแบบท่ี

ครบถTวน นักออกแบบจำเป�นตTองถGายทอดแนวคิดการออกแบบเขTาสูGบริบททางธุรกิจ เพื่อสGงเสริมนวัตกรรมและการ

ตัดสินใจเชิงกลยุทธ[ การทำงานรGวมกับนักพัฒนาและผูTเชี ่ยวชาญดTานตGาง ๆ เป�นสิ่งสำคัญสำหรับแนวทางการ

ออกแบบแบบองค[รวม อุตสาหกรรมการออกแบบกำลังประสบกับการเปลี่ยนแปลงที่สำคัญในบทบาทและโอกาสการ

ทำงานท่ีเกิดจากความกTาวหนTาทางเทคโนโลยีและความตTองการของตลาดท่ีเปล่ียนไป 

1.6 ความต#องการของตลาดแรงงาน 

ความตTองการของตลาดแรงงานในดTานของนักออกแบบประสบการณ[ยังคงมีความตTองการอยGาง

ตGอเนื่อง เชGน นักออกแบบประสบการณ[ผูTใชT และนักออกแบบประสบการณ[ลูกคTา เป�นตTน แมTความตTองการของ

ตลาดแรงงานจะเริ่มมีอัตราที่คงตัว แตGอัตราการเติบโตของนักออกแบบประสบการณ[ยังมีอัตราที่สูงมากขึ้นสอดคลTอง

กับความตTองการของธุรกิจท่ีใชTการออกแบบประสบการณ[ในการสรTางคุณคGาในการแขGงขัน 

ความตTองการนักออกแบบประสบการณ[คาดวGาจะเติบโต ไมGเพียงแคGในดTานปริมาณ แตGยังรวมถึง

คุณภาพดTวย บริษัทตGาง ๆ กำลังตระหนักถึงคุณคGาที่การออกแบบประสบการณ[ที่คิดมาอยGางดีสามารถนำมาใหTกับ

ผลิตภัณฑ[และบริการของตนไดT สิ ่งน้ีนำมาสู GการคTนหาผู Tเชี ่ยวชาญที ่ไมGเพียงแตGมีทักษะทางเทคนิค แตGยังมี

ความสามารถในการคิดเชิงกลยุทธ[และนวัตกรรม 

นอกจากน้ี การขยายตัวของอุตสาหกรรมท่ีตTองการผูTเช่ียวชาญดTานการออกแบบประสบการณ[ ขยายตัว

ไปยังภาคสGวนตGาง ๆ เชGน เทคโนโลยี สุขภาพ การเงิน การศึกษา และอื ่น ๆ ท่ีกำลังมองหาวิธีการปรับปรุง

ประสบการณ[ของผลิตภัณฑ[ บริการ ระบบ หรือกระบวนการ การกระจายตัวน้ี หมายถึง โอกาสมากขึ้นสำหรับนัก

ออกแบบประสบการณ[ในการสำรวจความทTาทายตGาง ๆ และใชTทักษะในบริบทท่ีหลากหลาย 

สถานการณ[ในป�จจุบันยังจะถูกกำหนดโดยการรวมตัวของป�ญญาประดิษฐ[ในงานออกแบบอยGาง

ตGอเนื่อง สรTางแนวทางใหมG ๆ สำหรับนวัตกรรมในการออกแบบ นักออกแบบที่มีหรือยินดีที่จะพัฒนาความรูTดTาน

ป�ญญาประดิษฐ[จะพบกับโอกาสในการประยุกต[ใชTทักษะน้ี ชGวยสรTางประสบการณ[ผูTใชTที่มีความเป�นสGวนตัว และมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน 

2. ความสอดคล#องกับนโยบายและยุทธศาสตรGการพัฒนากำลังคนของประเทศ 

หลักสูตรฯ มุGงเนTนการพัฒนากำลังคนของประเทศเพื่ออุตสาหกรรมดิจิทัล ซึ่งเป�นหนึ่งในอุตสาหกรรม

เป�าหมาย หรือ S-Curve โดยเนTนผลิตนักออกแบบประสบการณ[เพ่ือเขTาไปเป�นบุคลากรท่ีทำงานสัมพันธ[กับการพัฒนา

และใหTบริการซอฟต[แวร[ ในการพัฒนาประสบการณ[ของผูTใชTงาน ทั้งในการเรียนรูTผลิตภัณฑ[ หรือบริการดิจิทัลใหมG ๆ 

หรือการพัฒนาประสบการณ[ผูTใชTใหTมีความราบร่ืน รวมท้ังพัฒนาบุคลากรในอุตสาหกรรมส่ือสรTางสรรค[ เพ่ือตอบสนอง

ตGอการเติบโตของธุรกิจท่ีใชTดิจิทัลเป�นเคร่ืองมือในการสรTางความเติบโตใหTแกGธุรกิจอยGางตGอเน่ือง 

นอกจากนี้หลักสูตรยังมุGงเนTนพัฒนากำลังคนสูGอุตสาหกรรมสรTางสรรค[ในกลุGม งานสรTางสรรค[และออกแบบ 

(Functional Creation) ตามแนวคิดของ UNCTAD และสำนักงานสGงเสริมเศรษฐกิจสรTางสรรค[ (องค[การมหาชน) 

เพื่อสรTางบุคลากรแกGอุตสาหกรรมสรTางสรรค[เพื่อใหTมีศักยภาพในการแขGงขันกับนานาประเทศที่ใชTความคิดสรTางสรรค[

ในการพัฒนาสินคTา บริการ ระบบ และสาระสูGตลาดระหวGางประเทศอยGางตGอเนื่อง โดยหลักสูตรมุGงเนTนผลิตนัก
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ออกแบบเพื่อตอบสนองกลุGม บริการสรTางสรรค[ (Creative Services) สื่อ (Media) และการออกแบบ (Design) ผGาน

สินคTา และบริการ 5 ประเภท ไดTแกG การวิจัยและพัฒนาเชิงสรTางสรรค[ การสื่อสารการตลาด การจัดแสดงสินคTาและ

นิทรรศการ สื่อใหมG และของเลGน มาสูGการระบุกลุGมอาชีพเป�าหมาย ไดTแกG นักวิจัยเชิงออกแบบ นักออกแบบแบรนด[ 

นักออกแบบนิทรรศการ นักออกแบบประสบการณ[ผูTใชT และนักออกแบบสื่อสาระบันเทิง โดยสามารถแสดงความ

สอดคลTองของนโยบายและยุทธศาสตร[ไดTดังภาพความสอดคลTองของนโยบายและยุทธศาสตร[สูGการกำหนดกลุGมอาชีพ

เป�าหมายของหลักสูตร และสามารถแสดงความสอดคลTองของผลการเรียนรูTระดับหลักสูตร กับแผนกลยุทธ[ และ

นโยบาย อ่ืน ๆ ซ่ึงไดTทำการศึกษาผGานการทบทวนภาคเอกสารไดTดังตารางตGอไปน้ี 

 

ความสอดคล%องของนโยบายและยุทธศาสตร1สูoการกำหนดกลุoมอาชีพเปqาหมายของหลักสูตร 

ตารางความสอดคล#องของแผนกลยุทธG และนโยบายตdอผลลัพธGการเรียนรู#ระดับหลักสูตร 

แผนกลยุทธG และนโยบาย 
ผลลัพธGการเรียนรู#ของหลักสูตร 

1 2 3 4 5 6 7 

แผนยุทธศาสตร\ชาติ 20 ป§ (พ.ศ. 2561-2580) 

ยุทธศาสตร\ชาติดfานการสรfางความสามารถในการแข.งขัน 

ประเด็นยุทธศาสตร\ที่ 4.2 อุตสาหกรรมและบริการแห.งอนาคต 

ขfอ 4.2.3 อุตสาหกรรมและบริการดิจิทัล ขfอมูล และป}ญญาประดิษฐ\ 

   a   a 

แผนยุทธศาสตร\ชาติ 20 ป§ (พ.ศ. 2561-2580) 

ยุทธศาสตร\ชาติดfานการสรfางโอกาสและความเสมอภาพทางสังคม 

ประเด็นยุทธศาสตร\ที่ 4.3 การเสริมสรfางพลังทางสังคม 

ขfอ 4.3.6 สนับสนุนการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสรfางสรรค\เพื่อ

รองรับสังคมยุดิจิทัล 

   a   a 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห.งชาติ ฉบับที่ 12 

ยุทธศาสตร\ที่ 1 การเสริมสรfางและพัฒนาศักยภาพมนุษย\ 

วัตถุประสงค\ที ่ 1.2 เพื ่อเตรียมคนในสังคมไทยใหfมีทักษะการดำรงชีวิต

สำหรับโลกศตวรรษที ่ 21 แนวทางการพัฒนาที ่ 3.3 ยกระดับคุณภาพ

การศึกษาและการเรียนรูfตลอดชีวิต 

 a a a a a  
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แผนกลยุทธG และนโยบาย 
ผลลัพธGการเรียนรู#ของหลักสูตร 

1 2 3 4 5 6 7 

แนวโนfมความตfองการบุคลากรในอุตสาหกรรมเป¢าหมายแห.งอนาคต New 

S-Curve และทิศทางนโยบายการพัฒนากำลังคนของประเทศ พ.ศ. 2563-

2567 ในอุตสาหกรรมดิจิทัล ดfานอุตสาหกรรมสื่อสรfางสรรค\ ประกอบไป

ดfวยความตfองการบุคลากรที่มีทักษะที่เกี่ยวขfองกับสาขาวิชาการออกแบบ

ประสบการณ\สำรหับสื่อบูรณาการ ไดfแก. Data Visualization, Application 

Development, UX/UI Design, Web Development, Art Direction 

Development, และ Conceptual Design Development 

   a a  a 

แผนปฏิบัติการ สำนักงานส.งเสริมเศรษฐกิจสรfางสรรค\ (องค\การมหาชน) 

(1) ส.งเสริมสนับสนุนการพัฒนาศักยภาพของทุนวัฒนธรรมและเมือง

สร fางสรรค\ (2) พ ัฒนาศักยภาพธุรก ิจสร fางสรรค\และยกระดับทักษะ

สรfางสรรค\ของคนไทย (3) พัฒนาอุตสาหกรรมสรfางสรรค\ของไทยภายใตf

บริบทใหม.เพื่อการแข.งขันในระดับสากล (4) พัฒนาสู.องค\กรบริหารจัดการ

อย.างคล.องตัวและสรfางสรรค\ 

a a a a a a a 

3. ความสอดคล#องกับวิสัยทัศนGของสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล#าเจ#าคุณทหารลาดกระบัง 

จากวิสัยทัศน[ของสถาบันฯ ไดTแกG “สจล. มุGงพัฒนาประเทศดTวยวิทยาศาสตร[และเทคโนโลยี การสรTางสรรค[

งานวิจัย และนวัตกรรมสูGสังคมโลก : The World Master of Innovation” และมีนโยบาย 5 Global Index ในการ

ขับเคลื่อนสถาบันฯ ไปขTางหนTา ใหT สจล.เป�นกำลังสำคัญของประเทศชาติเพื่อใหTสามารถแขGงขันไดTในเวทีนวัตกรรม

โลก หลักสูตรไดTนำเอาวิสัยทัศน[ และนโยบายของสถาบันฯ ดังกลGาวมาเป�นป�จจัยหนึ่งในการพัฒนาวัตถุประสงค[ และ

ผลลัพธ[การเรียนรูT สามารถแสดงความสัมพันธ[ไดTดังแผนภาพ และตารางตGอไปน้ี 

ตารางแสดงความสอดคล#องของผลลัพธGการเรียนรู#ระดับหลักสูตรกับนโยบายของ สจล. 

นโยบาย 5 Global Index ความสอดคล#องกับการพัฒนาหลักสูตร PLOs 

Index ท่ี 3 Global Citizen  

สรTางนักศึกษาท่ีมีศักยภาพ และมี

ความสามารถในการแขGงขัน 

- สGงเสริมการเรียนรูTแบบบูรณาการขTามศาสตร[เพื่อประยุกต[

สหวิทยาทางการออกแบบประกอบไปดTวย สุนทรียศาสตร[ 

เทคนิคทางศิลปะ หลักการออกแบบส่ือสาร เทคโนโลยี ไหว

พริบทางธุรกิจ และป�จจัยทางสังคมวัฒนธรรม 

1 

- มีกิจกรรมการสอนที่มุGงเนTนการสืบคTน ศึกษาคTนควTาจาก

บริบทของโจทย[ป�ญหา กระตุ TนใหTเกิดทักษะการเรียนรูT

ตลอดชีวิต (Lifelong Learning) 

3 

- สGงเสริมการเรียนรูTทางดTานภาษา ทั้งภาษาไทย และภาษา 

อังกฤษ เพื่อใหTนักศึกษาสามารถสื่อสารในการทำงานไดT

อยGางมีประสิทธิภาพ 

6 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 

129 

นโยบาย 5 Global Index ความสอดคล#องกับการพัฒนาหลักสูตร PLOs 

Index ท่ี 4 Global Innovation  

จากการเรียนรูT สูGนวัตกรรมเพ่ือ

ประเทศแขGงขันเวทีโลก 

- สGงเสริมทักษะการคิดสรTางสรรค[ การคิดเชิงกลยุทธ[ เพ่ือ

สามารถพัฒนาแนวความคิด ไปสู Gงานออกแบบที ่เป�น

รูปธรรมท่ีสามารถพัฒนาตGอยอดสูGการเป�นนวัตกรรมไดT 

2 

- สGงเสริมทักษะดTานการวิจัยเพื ่อการออกแบบ ฝ�กฝนใหT

นักศึกษาลงมือปฏิบัติจริง เพื่อใหTคุTนเคยกับการใชTเครื่องมือ 

หรือเทคนิคในการวิจัยเพื่อการออกแบบมาชGวยสรรสรTาง

ผลงานออกแบบใหTเป�นเหตุเป�นผล และมีคุณคGา 

3 

- ประเมินงานออกแบบดTวยวิธีการที่เหมาะสม สอดคลTองกับ

วัตถุประสงค[การออกแบบ เพื่อระบุถึงการพัฒนาผลงานใน

อนาคต 

7 

4. ความสอดคล#องของผลลัพธGการเรียนรู#ระดับหลักสูตรกับความต#องการของผู#มีสdวนได#เสีย 

หลักสูตรฯ ไดTพัฒนาผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตร ผGานกระบวนการวิจัยอนาคต (Future Research) ใน

ปa ค.ศ. 2030 โดยใชTการสัมภาษณ[กลุGมเป�าหมาย จำนวน 30 คน โดยเป�นศิษย[เกGาจำนวน 15 คน และนายจTางหรือ

ผูTเชี่ยวชาญ จำนวน 15 คน ครอบคลุมลักษณะงาน ไดTแกG นักวิจัยเชิงออกแบบ นักออกแบบแบรนด[ นักออกแบบ

นิทรรศการ นักออกแบบประสบการณ[ผูTใชT และนักออกแบบสื่อสาระบันเทิง ดTานละ 6 คน (ศิษย[เกGา 3 คน และ

นายจTางหรือผูTเชี่ยวชาญ 3 คน) ผGานการสัมภาษณ[เชิงลึกถึงอิทธิพลของป�จจัยภายนอก ไดTแกG นโยบาย เศรษฐกิจ 

สังคม เทคโนโลยี กฎหมาย และสิ ่งแวดลTอม (PESTLE Analysis) ที ่สGงผลกระทบตGอลักษณะการทำงาน (Job 

Function) เพ่ือสกัดออกมาเป�นความตTองการ และนำมากำหนดผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตรใหTมีความสอดคลTอง 

โดยสามารถสรุป และแสดงความสอดคลTองไดT ดังตารางตGอไปน้ี 

ตารางความสอดคล#องของความต#องการของผู#มีสdวนได#เสียตdอผลลัพธGการเรียนรู#ระดับหลักสูตร 

ความต#องการของผู#มีสdวนได#เสีย 
ผลลัพธGการเรียนรู#ของหลักสูตร 

1 2 3 4 5 6 7 

นา
ยจ

fาง
/ผ

ูfเช
ี่ยว

ชา
ญ

 

ความรูf 

- มีความรูfสหวิทยาการในดfานประวัติศาสตร\ศิลปj ทฤษฎีศิลปj ทฤษฎี

ทางการออกแบบ และหลักการอื่น ๆ ที่เกี่ยวขfอง 

- เขfาใจกลยุทธ\ของแบรนด\ และฝ�กฝนการคิดเชิงกลยุทธ\ 

- สรfางแนวคิดสรfางสรรค\ที่คำนึงถึงประสาทสัมผัสทั้งหfาของมนุษย\เพื่อส.ง

มอบ ประสบการณ\ 

- มุ.งเนfนการคิดเชิงกลยุทธ\ และเอาใจใส.ต.อผูfมีส.วนไดfเสีย 

- สรfางสมดุลระหว.างความตfองการของธุรกิจ ผูfใชfงาน และเทคโนโลย ี

a a  a   a 
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ความต#องการของผู#มีสdวนได#เสีย 
ผลลัพธGการเรียนรู#ของหลักสูตร 

1 2 3 4 5 6 7 

นา
ยจ

fาง
/ผ

ูfเช
ี่ยว

ชา
ญ

 

ทักษะ 

- สามารถทำวิจัยเพื่อการออกแบบไดf 

- สามารถนำเสนอ และสื่อสารกับลูกคfาไดf 

- วิเคราะห\ขfอมูล สารสนเทศ ดfวยซอฟท\แวร\พื้นฐาน 

- เรียนรูfตลอดชีวิต โดยเฉพาะในการพัฒนาทักษะ และเทคโนโลย ี

  a   a  

ทัศนคต ิ

- มีความยืดหยุ.น และคล.องตัว 

- มีใจที่เป{ดกวfาง และเอาใจใส. 
  a     

ศิษ
ย\เ

ก.า
 

ความรูf 

- เขfาใจคุณค.าหลักของแบรนด\ในการทำการออกแบบ 

- เขfาใจกระบวนการทางธุรกิจ 

- ถ.ายทอดสัมผัสทั้งหfาของมนุษย\สู.เสfนทางประสบการณ\ของผูfใชfงาน 

- มีความรูfดfานการคิดเชิงออกแบบ และการวิจัย 

- ม ีความร ู fด f านศ ิลปะและการออกแบบอย .างแม .นยำเพ ื ่อให f ใชf

ป}ญญาประดิษฐ\ไดfอย.างเหมาะสม 

- สรfางสมดุลระหว.างความตfองการของธุรกิจ ผูfใชfงาน และเทคโนโลย ี

a a a a   a 

ทักษะ 

- ทำวิจัยทางการออกแบบตั้งแต.เริ่มตfนถึงส.งมอบงาน 

- มีทักษะในการวิเคราะห\ขfอมูล 

- ฝ�กฝนทักษะฝ§มือจนชำนาญ เพื ่อสามารถสรfางผลผลิตไดfอย.างเป£น

รูปธรรม 

- ส.งมอบรูปแบบและรสนิยมที่ดีผ.านการออกแบบ 

- สื่อสารและถ.ายทอดผลงานออกแบบไปยังลูกคfา 

  a  a a  

ทfศนคต ิ

- เอาใจใส.และฟ}งเชิงลึก 
  a     

 

 

 

 

 

 



รายละเอียดหลักสูตร 
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5. ความสอดคล#องของโครงสร#างหลักสูตรกับความต#องการของผู#มีสdวนได#เสีย 

ความต#องการ รายละเอียดการปรับปรุง 

ผู#มีสdวนได#เสีย 

นัก
ศึก

ษา
 

อา
จา

รย
G 

ศิษ
ยGเ

กdา
 

ผู#เ
ชี่ย

วช
าญ

/

ผู#ใ
ช#บั

ณ
ฑิ

ต 

สมรรถนะด#านการออกแบบ 

มีความสามารถในการจัดการสัมผัส

ทั้งหTาสู Gประสบการณ[ของผูTใชTหรือ

ลูกคTา และการวางแผนโครงการ

ออกแบบ 

ปรับปรุง PLO 4 และมีเนื้อหาดTานการ

ออกแบบประสบการณ[ลักษณะตGาง ๆ 

ในรายวิชาการออกแบบประสบการณ[ท้ัง 

6 วิชา 

 a a a 

สามารถใชTกระบวนการวิจัยทางการ

ออกแบบในการสรTางคุณคGาใหTกับ

งานออกแบบดTวยความเอาใจใสG 

เพิ่มรายวิชาวิธีการสำรวจเชิงบริบท เพ่ือ

สอนวิธีการวิจัยเชิงออกแบบขั้นพื้นฐาน 

และเนTนย้ำในกระบวนการออกแบบใน

รายวิชาการออกแบบประสบการณ[ผGาน 

PLO 3 

 a a a 

สามารถถGายทอดสาระที ่ม ีความ

ซับซTอนไปสูGรูปแบบที่ผูTใชTงานเขTาใจ

ไดT โดยประยุกต[ใชTหลักการ ทาง   

สัญศาสตร[ และภาษาภาพ 

เพิ ่มเนื ้อหาผGานรายวิชาที ่ร ับผิดชอบ 

PLO 1  
 a  a 

มีการฝ�กฝนทักษะทางศิลปะมากข้ึน 

เพื่อเป�นฐานในการพัฒนาทักษะการ

ออกแบบ 

เพิ่มรายวิชาปฏิบัติเทคนิคทางศิลปะเพ่ือ

เพ่ิมช่ัวโมงการฝ�กทักษะทางศิลปะ 
a a a  

มีการฝ�กฝนในทักษะพ้ืนฐานทางการ

ออกแบบกราฟ\กที่มากขึ้นเพื่อเป�น

พ้ืนฐานในการออกแบบส่ือ 

เพิ่มรายวิชาการผลิตสื่อบูรณาการ 3 : 

กราฟ\กและเอกลักษณ[ทางภาพ 
a a   

สามารถออกแบบครอบคลุมตั้งแตG

การวางกลยุทธ[ ขอบเขต โครงสรTาง 

โครงรGาง และรูปลักษณ[ของงาน

ออกแบบ 

จำลองโจทย[การออกแบบ ครอบคลุม

กระบวนการออกแบบ โดยเฉพาะใน

รายวิชาการออกแบบประสบการณ[ และ

ในรายวิชาการผลิตส่ือบูรณาการ 

 a  a 



รายละเอียดหลักสูตร 
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ความต#องการ รายละเอียดการปรับปรุง 

ผู#มีสdวนได#เสีย 

นัก
ศึก

ษา
 

อา
จา

รย
G 

ศิษ
ยGเ

กdา
 

ผู#เ
ชี่ย

วช
าญ

/

ผู#ใ
ช#บั

ณ
ฑิ

ต  

มีความแมGนยำในคำศัพท[ดTานศิลปะ

และการออกแบบ เพื่อที่จะสามารถ

ใชTเทคโนโลยีป�ญญาประดิษฐ[ชGวยใน

การออกแบบไดTอยGางมีประสิทธิภาพ 

และถGายทอดไปยังลูกคTาไดT 

เพ่ิมเน้ือหา และการประเมินผGานรายวิชา

ที ่รับผิดชอบ PLO 1 และเพิ ่มรายวิชา

การออกแบบและเทคโนโลยี เพ่ือสGงเสริม

ความเขTาใจในเทคโนโลยีที่เกี่ยวขTองกับ

การออกแบบ 

 a a  

สมรรถนะด#านเทคโนโลยี 

มีความรูTเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม

ขั้นพื้นฐาน และรูTเทGาทันเทคโนโลยี 

โดยเฉพาะป�ญญาประดิษฐ[ 

สอดคลTองกับรายวิชาคอมพิวเตอร[เพ่ือ

การออกแบบ 4 : การเขียนชุดคำสั่งและ

คอมพิวเตอร[เชิงกายภาพ  

 a a  

มีความทักษะในการใชTงานเครื่องมือ 

และโปรแกรมตGาง ๆ รวมทั้งฝ�กฝน

เครื ่องมือใหมG ๆ ดTวยตนเองเพ่ือ

ประโยชน[ในการทำงาน 

เพ่ิมรายวิชาคอมพิวเตอร[ จากเดิม 3 วิชา 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564) เป�น 4 

วิชา  

a a a a 

มีความเขTาใจตGอความสำคัญในการ

ใชTขTอมูลมาผลักดันการออกแบบ 
เพิ่มเนื้อหา และรายวิชาการออก แบบ

และเทคโนโลยี เพื่อสGงเสริมความเขTาใจ

ในเทคโนโลยีท่ีเก่ียวขTองกับการออกแบบ 

  a a 

มีความรู TเทGาทันตGออุปกรณ[ที ่เป�น

สGวนตGอประสานผูTใชTงานใหมG ๆ  
   a 

มีความรูTเทGาทันตGอเทคโนโลยีที่ชGวย

ในเร่ืองความย่ังยืน 
   a 

สมรรถนะด#านธุรกิจ 

ม ี ความร ู T เ ก ี ่ ย วก ั บธ ุ รก ิ จและ

การตลาด และบริบททางธุรกิจ 

เพิ ่มรายวิชาการตลาดและพฤติกรรม

ลูกคTา 
 a a a 

เขTาใจกลยุทธ[ของแบรนด[ สื ่อสาร

ผGานการออกแบบเอกลักษณ[ไดTอยGาง

มีประสิทธิภาพ และสวยงาม 

สอดคลTองก ับรายว ิชาการออกแบบ

ประสบการณ[ 3 : ประสบการณ[ของแบ

รนด[ และรายวิชาการผลิตสื่อบูรณาการ 

3 : กราฟ\กและเอกลักษณ[ทางภาพ 

 a a  

มีความสมดุลในเรื ่องของกลยุทธ[

ของธ ุรก ิจ และร ูปแบบของงาน

ออกแบบ 

 a  a 



รายละเอียดหลักสูตร 
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ความต#องการ รายละเอียดการปรับปรุง 

ผู#มีสdวนได#เสีย 

นัก
ศึก

ษา
 

อา
จา

รย
G 

ศิษ
ยGเ

กdา
 

ผู#เ
ชี่ย

วช
าญ

/

ผู#ใ
ช#บั

ณ
ฑิ

ต  

มีความเขTาใจเรื่องกฎหมายที่เกี ่ยว 

ขTอง เชGน กฎหมายทรัพย[สินทาง

ป �ญญา กฎหมายเก ี ่ ยวก ับการ

โฆษณา และกฎหมายเกี่ยวกับการ

ปกป�องขTอมูลสGวนบุคคล เป�นตTน  

ใหTนักศึกษาเรียนวิชา กฎหมายสำหรับ

คนรุGนใหมG ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
  a a 

สามารถสื่อสาร และนำเสนอคุณคGา

ของผลงานออกแบบกับลูกคTาไดT  

เพ ิ ่ มรายว ิ ชา  การนำเสนอผลงาน

ออกแบบ 
  a  

ความต#องการอ่ืน ๆ 

จำลองโจทย[จากภาคธุรกิจมาใชTใน

การเร ียนการสอน รวมทั ้งม ีการ

ฝ�กงานอยGางนTอย 2 เดือน 

ดำเนินการจัดการเรียนการสอนผGาน

ปรัชญาการศึกษาแบบประสบการณ[นิยม 
 a  a 

เพิ่มเนื้อหาสายอาชีพตั้งแตGชGวยแรก

ของหลักสูตร เพื ่อใหTเขTาใจบริบท

ของวิชาชีพ 

เพิ ่มรายวิชา ความรู Tเบื ้องตTนสำหรับ

เศรษฐกิจสรTางสรรค[ 
a    



รายละเอียดหลักสูตร 
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ภาคผนวก ฉ. 

คำอธิบายรายวิชา 
 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 

135 

คำอธิบายรายวิชา 

หมวดวิชาเฉพาะ  114 หนdวยกิต 

กลุdมวิชาหลักการออกแบบ 15 หนdวยกิต 

02366501 สุนทรียภาพทางศิลปะและการออกแบบ 3 (3-0-6) 

  ART AND DESIGN APPRECIATION 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  เปรียบเทียบผลงานรูปแบบผลงาน และแนวคิดในงานศิลปกรรมลักษณะตGาง ๆ กับผลงานออกแบบ 

จับคูGหรือจัดกลุGมผลงานทางศิลปกรรม และงานออกแบบตามรูปแบบที่โดดเดGนเป�นเอกลักษณ[เฉพาะตัว จำแนก

รูปแบบของผลงานตามการรับรูTผGานประสาทสัมผัสทั้งหTาไดT นำเสนอผลงานที่จำแนกในรูปแบบของแผนภาพอารมณ[ 

และการอTางอิงผลงานไดT 

  Compare the artworks, their forms, and concepts in various types of art and design 

works. Match the art and design works according to their distinct and unique styles. Classify the 

forms of the works based on perception through the five senses. Present the classified works in the 

moodboard and provide references for the works. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

1–Remembering 

CLO 1  จดจำรูปแบบผลงานและ/หรือแนวคิดในงานศิลปกรรมลักษณะ

ตGางๆ กับผลงานการออกแบบ 

CLO 2  จับคูGหรือจัดกลุGมผลงานทางศิลปกรรมและ/หรืองานออกแบบตาม

รูปแบบที ่โดดเดGนเป�นเอกลักษณ[เฉพาะตัว และการรับรู TผGาน

ประสาทสัมผัสท้ังหTาไดT 

4 Psychomotor: 

1–Set 

CLO 3  นำเสนอลักษณะผลงานที่จำแนกไดTจากประสาทสัมผัสทั้งหTาใน

รูปแบบของ Moodboard และ References ตGาง ๆ ไดT 

 

 

02366502 ความรูTเบ้ืองตTนสำหรับเศรษฐกิจสรTางสรรค[ 3 (3-0-6) 

  INTRODUCTION TO CREATIVE ECONOMY 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  เรียนรูTความสำคัญของบทบาทนักออกแบบที่มีตGอเศรษฐกิจสรTางสรรค[ ผGานการบันทึกการสืบคTน 

สัมภาษณ[ และรายงานเนื้อหากระบวนการทำงานของนักออกแบบ และศิลป\น ที ่ตอบสนองแนวทางเศรษฐกิจ

สรTางสรรค[ 



รายละเอียดหลักสูตร 
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  Learn about the importance of the role of designers in the creative economy through 

recording research, conducting interviews, and reporting on the work processes of designers and 

artists who align with the principles of the creative economy. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

1–Remembering 

CLO 1  สรุปความสำคัญของบทบาทนักออกแบบ กับเศรษฐกิจสรTางสรรค[

ไดT 

3 Cognitive: 

1–Remembering 

CLO 2  บันทึกการสืบคTน สัมภาษณ[ และรายงานเนื ้อหากระบวนการ

ทำงานของนักออกแบบ และศิลป\น ที่ตอบสนองแนวทางเศรษฐกิจ

สรTางสรรค[ 

 

02366503 การตลาดและพฤติกรรมลูกคTา  3 (3-0-6) 

  MARKETING AND CUSTOMER BEHAVIOR 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  อธิบายป�จจัยทางการตลาด ไดTแกG ผลิตภัณฑ[ ราคา ชGองทางจำหนGาย และการสื่อสารการตลาด ท่ี

สัมพันธ[ สูGพฤติกรรมของผูTบริโภค และงานออกแบบ อธิบายป�จจัยการตัดสินใจของลูกคTา กับป�จจัยการสื่อสาร 

ประกอบดTวย ผูTรับสาร ผูTสGงสาร สาร และชGองทางไดT เชื่อมโยงเครื่องมือทางกลยุทธ[ทางการตลาด การจัดกลุGม การ

ระบุกลุGมเป�าหมาย และการวางตำแหนGงท่ีสัมพันธ[กับงานออกแบบไดT 

  Explain the marketing factors, including product, price, distribution channels, and 

marketing communications, in relation to consumer behavior and design work. Describe the decision-

making factors of customers and the communication elements, including receiver, sender, message, 

and channel. Relate strategic marketing tools, such as segmentation, targeting, and positioning, to 

design work. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1 อธิบายป�จจัยทางการตลาด ไดTแกG ผลิตภัณฑ[ ราคา ชGองทาง

จำหนGาย และการสื่อสารการตลาด ที่สัมพันธ[กับพฤติกรรมของ

ผูTบริโภค และงานออกแบบไดT 

CLO 2 อธิบายป�จจัยการตัดสินใจของลูกคTา ก ับป�จจัยการสื ่อสาร 

ประกอบดTวย ผูTรับสาร ผูTสGงสาร สาร และชGองทางไดT 

2 Cognitive: 

2– Understanding 

CLO 3 เชื่อมโยงเครื่องมือทางกลยุทธ[ทางการตลาด การจัดกลุGม การระบุ

กลุGมเป�าหมาย และการวางตำแหนGงท่ีสัมพันธ[กับงานออกแบบไดT 
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02366504 ป�จจัยมนุษย[   3 (3-0-6) 

  Human Factors 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  จำแนก และเช่ือมโยงหลักการ/ทฤษฎีท่ีเก่ียวขTองกับการออกแบบประสบการณ[ ไดTแกG การลGอใหTกระทำ 

บุคลิกภาพ อารมณ[ รูปแบบการเรียนรูT และระยะของการเรียนรูT สูGกลยุทธ[การออกแบบของกรณีศึกษาไดT รวมท้ังเลือก

เคร่ืองมือหรือเทคนิคในการรวบรวมขTอมูลป�จจัยมนุษย[ท่ีเก่ียวขTองกับการออกแบบประสบการณ[การเรียนรูT 

  Classify and connect the principles/theories related to experience design, including 

affordance (physical & cognitive), personality, emotion, learning Styles, and learning stages, to the 

design strategies of case studies. Additionally, select tools or techniques for gathering human factors 

data relevant to learning experience design. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1  จำแนกหลักการ/ทฤษฎีที่เกี่ยวขTองกับการออกแบบประสบการณ[ 

ไดTแกG การลGอใหTกระทำ บุคลิกภาพ อารมณ[ รูปแบบการเรียนรูT 

และระยะของการเรียนรูT 

CLO 2  เลือกเครื ่องมือหรือเทคนิคในการรวบรวมขTอมูลป�จจัยมนุษย[ท่ี

เก่ียวขTองกับการออกแบบประสบการณ[การเรียนรูT 

2 Cognitive: 

2– Understanding 

CLO 3  เชื่อมโยงหลักการ/ทฤษฎีที่เกี่ยวขTองกับการออกแบบประสบการณ[ 

ไดTแกG การลGอใหTกระทำ บุคลิกภาพ อารมณ[ รูปแบบการเรียนรูT 

และระยะของการเรียนรูT สูGกลยุทธ[การออกแบบของกรณีศึกษาไดT 

 

02366505 การออกแบบและเทคโนโลยี 3 (3-0-6) 

  DESIGN AND TECHNOLOGY 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  อธิบายการทำงาน และความสัมพันธ[ของเทคโนโลยีทางธุรกิจ การผลิต ความบันเทิง ดิจิทัล และ

ป�ญญาประดิษฐ[ ที่นำมาใชTในการออกแบบ และทดลองประกอบความสัมพันธ[ของเทคโนโลยีที่นำมาใชTในการสรTาง

เสริมประสบการณ[ใหTกับมนุษย[ ผGานประสาทสัมผัสท้ังหTา 

  Explain the functioning and interrelationships of business technology, manufacturing, 

entertainment, digital technology, and artificial intelligence used in design. Additionally, try to 

assemble the technologies that relate to the enhancement of human experiences through the five 

senses with user journey diagram. 
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PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1  อธิบายการทำงาน และความสัมพันธ[ของเทคโนโลยีทางธุรกิจ การ

ผลิต ความบันเทิง ดิจิทัล และป�ญญาประดิษฐ[ ที่นำมาใชTในการ

ออกแบบ 

4 Psychomotor: 

2– Guided 

Response 

CLO 2  ทดลองจับคูGเทคโนโลยีที่นำมาใชTในการสรTางเสริมประสบการณ[

ใหTกับมนุษย[ ผGานประสาทสัมผัสทั ้งหTาผGานการทำแผนภาพ

ประสบการณ[ของผูTใชT 

 

02366506 การเสนอรGางโครงการออกแบบ  3 (3-0-6) 

  DESIGN PROPOSAL 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  ประยุกต[ใชTสหวิทยาการทางการออกแบบในการเขียนเคTาโครงของโครงการออกแบบ กำหนด

รายละเอียดของโครงการออกแบบที่สัมพันธ[กับกลยุทธ[ที่สอดคลTองกับขอบเขต สถานการณ[ และบริบทของโครงการ

ออกแบบ 

  Apply interdisciplinary design principles in writing the outline of a design project. Define 

the project details in relation to strategies that align with the scope, situation, and context of the 

design project. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

3–Applying 

CLO 1 ประยุกต[ใชTสหวิทยาการทางการออกแบบในการเขียนเคTาโครงของ

โครงการออกแบบ 

2 Cognitive: 

3–Applying 

CLO 2 กำหนดรายละเอียดของโครงการออกแบบที่สัมพันธ[กับกลยุทธ[ท่ี

สอดคลTองกับขอบเขต สถานการณ[ และบริบทของโครงการ

ออกแบบ 

 

02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ  3 (3-0-6) 

  DESIGN PITCHING 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  ประยุกต[ใชTสหวิทยาการทางการออกแบบในการเตรียมการนำเสนอโครงการออกแบบ นำเสนอ

รายละเอียดของโครงการออกแบบ และรูปแบบการนำเสนอโครงการออกแบบตามขอบเขตของโครงการ 

  Applying interdisciplinary design principles to prepare a design project presentation, 

present project details, and design presentation formats according to project scope. 

 



รายละเอียดหลักสูตร 
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PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

3–Applying 

CLO 1 ประยุกต[ใชTสหวิทยาการทางการออกแบบในการเตรียมการ

นำเสนอโครงการออกแบบ 

6 Psychomotor: 

3–Mechanism 

CLO 2 นำเสนอโครงการออกแบบ แสดงรายละเอียด และรูปแบบการ

นำเสนอโครงการออกแบบตามขอบเขตของโครงการ  

 

กลุdมวิชาทักษะพ้ืนฐาน    9 หนdวยกิต 

02366508 ปฏิบัติเทคนิคทางศิลปะ  3 (1-4-4) 

  ART TECHNIQUE PRACTICE 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  มุGงเนTนการพัฒนาทักษะและความสามารถทางศิลปะผGานการฝ�กฝนการปฏิบัติผGานสื่อและเทคนิคทาง

ศิลปะ เลือกใชTเครื่องมือ วัสดุ และเทคนิคในการสรTางสรรค[งาน ถGายทอดสิ่งที่มองเห็น ลงมายังผลงานสรTางสรรค[ โดย

ใชTการวางภาพ ลงสี ภาพพิมพ[ และงานป�¾นข้ันพ้ืนฐาน 

  Focus on developing artistic skills and abilities through practice with various art media 

and techniques. Choose tools, materials, and techniques to create artworks, conveying visual 

perception into creative works using basic drawing, painting, printing, and sculpting techniques. 

 

PLO Taxonomy Level CLO 

5 

 

Psychomotor: 

1–Set 

CLO 1  สามารถเตรียมพรTอม และเลือกใชTเครื่องมือ วัสดุ และเทคนิคใน

การสรTางสรรค[งานไดT 

CLO 2  สามารถถGายทอดสิ่งที่มองเห็น ลงมายังผลงานสรTางสรรค[ไดT ผGาน

การปฏิบัติเทคนิคทางศิลปะ 

CLO 3  สามารถวาดภาพ ลงสี ภาพพิมพ[ งานป�¾น ข้ันพ้ืนฐาน 

 

 

02366509 การเขียนแบบสำหรับงานออกแบบ 3 (1-4-4) 

  TECHNICAL DRAWING FOR DESIGN 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  เขียนแบบดTวยสัญลักษณ[สากลทางการเขียนแบบพื้นฐาน เพื่อแสดงขนาดสัดสGวน และรายละเอียดของ

ชิ้นงานไดTเป�นที่เขTาใจ เลือกใชTเครื่องมือ และโปรแกรมคอมพิวเตอร[ในการเขียนแบบ เลือกลักษณะ ประเภท และ

เทคนิคของการเขียนแบบเพื่อแสดงรายละเอียดของชิ้นงาน เชGน ภาพทัศนียภาพ ภาพดTานหลายภาพ และภาพคลี่ไดT

ตามคำแนะนำของอาจารย[ผูTสอน 
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  Use universal technical drawing symbols to clearly indicate dimensions, proportions, 

and details of the workpiece. Select appropriate tools and computer software for technical drawing. 

Choose the style, type, and techniques of drafting to effectively display details of the workpiece, 

such as perspective views, multiview, and exploded views, following the instructor's guidance. 

 

PLO Taxonomy Level CLO 

5 

 

Psychomotor: 

1–Set 

CLO 1 เขียนแบบดTวยสัญลักษณ[สากลทางการเขียนแบบพื้นฐานไดT เพ่ือ

แสดงขนาดสัดสGวน และรายละเอียดของชิ้นงานไดTเป�นที่เขTาใจ 

อาทิ การเลือกใชTความเขTมของเสTน ประเภทของเสTน และ

สัญลักษณ[ตGาง ๆ เป�นตTน 

CLO 2 เลือกใชTเครื่องมือและโปรแกรมคอมพิวเตอร[สำหรับการเขียนแบบ

ไดTเหมาะสม อาทิ อุปกรณ[ในการเขียนแบบ เลือกขนาดของ

กระดาษ เป�นตTน 

CLO 3 เลือกลักษณะ ประเภท และเทคนิค ของการเขียนแบบ เชGน ภาพ

ดTาน ภาพทัศนียภาพ ภาพดTานหลายภาพ ภาพขยายสGวน และ

ภาพคลี่ เพื่อถGายทอดมิติสัมพันธ[ของภาพ วัตถุ และพื้นที่ สำหรับ

การนำเสนองานออกแบบไดTตามคำแนะนำของอาจารย[ผูTสอน 

 

 

02366510 วิธีการสำรวจเชิงบริบท  3 (1-4-4) 

  METHOD OF CONTEXTUAL INQUIRY 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  มีความเขTาใจในการใชTวิธีการสำรวจเชิงบริบทในการทำวิจัยเพื่อการออกแบบ เลือกวิธีเก็บขTอมูลปฐม

ภูมิ ดTวยการสัมภาษณ[ สังเกตการณ[ ฝ�งตัว เพื่อทำความเขTาใจความตTองการของผูTใชTงานไดTอยGางเหมาะสมกับบริบท 

และคำถามงานวิจัย สามารถเช่ือมโยงขTอมูลจากเครื่องมือวิจัยมาสูGโอกาส หรือแนวทางออกแบบ ผGานเคร่ืองมือทางกล

ยุทธ[ทางความคิดสรTางสรรค[ และแผนภาพแบบตGาง ๆ ไดT 

  Understand method of contextual inquiry of design research. Select primary data 

collection methods, such as interviews, observations, and immersion, to appropriately understand 

user needs within the context and research questions. Relate data from research tools to 

opportunities or design approaches using creative strategic tools and various diagrams. 
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PLO Taxonomy Level CLO 

2 

 

Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1  สามารถเชื่อมโยงขTอมูลจากเครื่องมือวิจัยมาสูGโอกาส หรือแนวทาง

ออกแบบ ผGานเครื่องมือทางกลยุทธ[ทางความคิดสรTางสรรค[ และ

แผนภาพแบบตGาง ๆ ไดT 

3 

 

Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 2  เลือกวิธีเก็บขTอมูลปฐมภูมิ ดTวยการสัมภาษณ[ สังเกตการณ[ ฝ�งตัว 

เพื่อทำความเขTาใจความตTองการของผูTใชTงานไดTอยGางเหมาะสมกับ

บริบท และคำถามงานวิจัย 

 

กลุdมวิชาทักษะคอมพิวเตอรG   12 หนdวยกิต 

02366511 คอมพิวเตอร[เพ่ืองานออกแบบ 1 : เวกเตอร[และแรสเตอร[ 3 (1-4-4) 

  COMPUTER FOR DESIGN 1: VECTOR AND RASTER 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  ฝ�กฝนการใชTโปรแกรมคอมพิวเตอร[สำหรับงานออกแบบเบื้องตTน จำแนกความแตกตGางของการทำงาน

กราฟ\กดTวยเวกเตอร[ และแรสเตอร[ ใชTโปรแกรมในป�จจุบันสำหรับการจัดการงานเวกเตอร[สำหรับการออกแบบกราฟ\ก 

เชGน การจัดการตัวอักษร ภาพประกอบ และ การจัดหนTากระดาษ เป�นตTน และใชTโปรแกรมในป�จจุบันสำหรับการ

จัดการงานแรสเตอร[ เชGน การตกแตGงภาพ การจัดการรูปภาพ ตามโจทย[ฝ�กปฏิบัติไดT 

  Practice using computer programs for basic design work. Distinguish between vector and 

raster graphics. Utilize current software for managing vector graphics in design tasks, such as 

typography, illustrations, and page layout, and use current software for managing raster graphics, 

such as photo editing and image management, according to the practice assignments. 

 

PLO Taxonomy Level CLO 

5 

 

Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 1 จำแนกความแตกตGางของการทำงานกราฟ\กดTวยเวกเตอร[ และ    

แรสเตอร[ไดT 

CLO 2 สามารถใชTโปรแกรมในป�จจุบันสำหรับการจัดการงานเวกเตอร[

สำหร ับการออกแบบกราฟ \ก เช Gน การจ ัดการต ั วอ ักษร 

ภาพประกอบ และ การจัดหนTากระดาษ เป�นตTน ตามโจทย[ฝ�ก

ปฏิบัติไดT  

CLO 3 สามารถใชTโปรแกรมในป�จจุบันสำหรับการจัดการงานแรสเตอร[ 

เชGน การตกแตGงภาพ การจัดการรูปภาพ ตามโจทย[ฝ�กปฏิบัติไดT 
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ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 

142 

02366512 คอมพิวเตอร[เพ่ืองานออกแบบ 2 : หุGนจำลองสามมิติ 3 (1-4-4) 

  COMPUTER FOR DESIGN 2: 3D MODELING 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  ฝ�กฝนการใชTโปรแกรมคอมพิวเตอร[สำหรับขึ้นงานหุGนจำลองสามมิติเบื้องตTน โดยทำการรGางภาพ และ

รายละเอียดตามโจทย[เพ่ือเตรียมขึ้นหุGนจำลองสามมิติดTวยโปรแกรมคอมพิวเตอร[ในป�จจุบัน และใชTเทคโนโลยีการผลิต

หุGนจำลองในป�จจุบัน เชGน เคร่ืองพิมพ[สามมิติ และเลือกใชTวัสดุท่ีเหมาะสมในการทำหุGนจำลองไดT 

  Practice using computer programs for basic 3 D modeling by sketching images and 

detailing according to assignments to prepare for 3D modeling with current software. Utilize current 

model-making technology, such as 3D printers, and select appropriate materials for creating the 

models. 

PLO Taxonomy Level CLO 

5 

 

Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 1 รGางภาพ และรายละเอียดตามโจทย[เพื่อเตรียมสำหรับขึ้นโมเดล

สามมิติไดT 

CLO 2 ใชTเคร่ืองมือในการสรTางภาพดTวยโปรแกรมสามมิติเบ้ืองตTนไดT 

CLO 3 ใชTเทคโนโลยีการผลิตในป�จจุบัน เชGน เครื ่องพิมพ[สามมิติ และ

สามารถเลือกใชTวัสดุในการข้ึนหุGนจำลอง 

 

 

02366513 คอมพิวเตอร[เพ่ืองานออกแบบ 3 : วิดีโอและภาพเคล่ือนไหว 3 (1-4-4) 

  COMPUTER FOR DESIGN 3: VIDEO AND MOTION 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  ฝ�กฝนการใชTโปรแกรมคอมพิวเตอร[สำหรับการทำวิดีโอและภาพเคลื่อนไหวเบื้องตTน วางแนวความคิด

ทางการออกแบบสำหรับวิดีโอและภาพเคลื่อนไหว รGางภาพและเรื่องราวเพื่อเตรียมสรTางวิดีโอ และภาพเคลื่อนไหว 

ผลิตและตัดตGอวิดีโอเบื้องตTนเพื่อนำเสนอผลงานออกแบบ และออกแบบภาพเคลื่อนไหวสำหรับฉายลงบนวัตถุขนาด

เล็กดTวยเคร่ืองฉายภาพไดT 

  Practice using computer programs for basic video and motion media. Develop design 

concepts for videos and motion picture, sketch style frames and storyboard to prepare for video 

and motion picture production. Produce and edit basic videos to present design works, and design 

motion picture for projection mapping onto small objects using projectors. 
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PLO Taxonomy Level CLO 

5 

 

Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 1  วางแนวความคิดทางการออกแบบสำหรับวิดีโอและภาพเคลื่อน 

ไหวไดT 

CLO 2  รGางรูปแบบภาพ (Style frames) และเร่ืองราว (Storyboard) เพ่ือ

เตรียมสรTางภาพเคล่ือนไหว และวิดีโอไดT 

CLO 3  ผลิตตัดตGอวิดีโอเบ้ืองตTนเพ่ือนำเสนองานออกแบบไดT 

CLO 4  ออกแบบภาพเคลื ่อนไหวสำหรับฉายลงบนวัตถุขนาดเล็กดTวย

เคร่ืองฉายภาพไดT 

 

02366514 คอมพิวเตอร[เพ่ืองานออกแบบ 4 : การเขียนชุดคำส่ังและคอมพิวเตอร[เชิงกายภาพ 3 (1-4-4) 

  COMPUTER FOR DESIGN 4: CODING AND PHYSICAL COMPUTING 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  สรTางแนวความคิด และแมGแบบตามแนวคิดเพื่อแสดงปฏิสัมพันธ[ผGานอุปกรณ[ไฟฟ�าอาทิ แสง เสียง สี 

หนTาจอ และตัวรับสัมผัส เขียนโปรแกรมเพื่อออกแบบปฏิสัมพันธ[และตGอวงจรไฟฟ�าเบื้องตTนตามแนวคิดไดT เขียน

แผนผังกระบวนการทำงาน ตามแนวความคิดไดTสำหรับการทำงานของคอมพิวเตอร[เชิงกายภาพ ดTวยแนวทางที่สาธิต

แกGนักศึกษา 

  Create concepts and models to demonstrate interactions through electrical devices 

such as light, sound, color, screens, and sensors. Write programs to design interactions and circuitry 

basics according to the concept. Develop workflow diagrams following the idea for the operation of 

physical computing, with guidelines demonstrated to students. 

 

PLO Taxonomy Level CLO 

5 

 

Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 1  สรTางแนวความคิด และโมเดลตามแนวคิดเพื่อแสดงปฏิสัมพันธ[

ผGานอุปกรณ[ไฟฟ�าอาทิ แสง เสียง สี หนTาจอ เซนเซอร[ ไดT ตาม

แนวทางท่ีสาธิตใหT 

CLO 2  เข ียนโปรแกรมเพื ่อออกแบบปฏิสัมพันธ[และตGอวงจรไฟฟ�า 

เบ้ืองตTนตามแนวคิดไดT ดTวยแนวทางท่ีสาธิตใหTดูไดT 

CLO 3  เขียนแผนผังกระบวนการทำงาน (Flowchart) ตามแนวความคิด

ไดTสำหรับการทำงานของคอมพิวเตอร[เชิงกายภาพ ดTวยแนวทางท่ี

สาธิตใหTดูไดT 
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กลุdมวิชาการออกแบบประสบการณG   24 หนdวยกิต 

02366515 การออกแบบประสบการณ[ 1 : การสำรวจประสาทสัมผัสท้ังหTา 4 (2-4-8) 

  EXPERIENCE DESIGN 1: EXPLORING FIVE SENSES 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  วิชาบังคับรGวม : 02366521  การผลิตส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป 

  COREQUISITE: 02366521  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 1: ARTISTIC MEDIA 

  สำรวจประสาทสัมผัสท้ังหTาของนักศึกษาเพ่ือเตรียมพรTอมสูGการเป�นนักออกแบบประสบการณ[ ตระหนัก 

และอธิบายการรับรูTจากสัมผัสทั้งหTา เชื่อมโยงมายังการออกแบบชิ้นงานไดT เลือกใชTเครื่องมือทางความคิดสรTางสรรค[ 

เชGน ผังความคิด ในการชGวยออกแบบชิ้นงาน ระบุตัวอยGางอTางอิงจากการสืบคTนผGานเทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลGง

สืบคTนสำหรับการออกแบบไดTอยGางเหมาะสม เชื ่อมโยงงานออกแบบของตนเองกับทฤษฎี และหลักการจัด

องค[ประกอบทางศิลปะไดT 

  To prepare students for becoming experience designers, explore their five senses to 

raise recognize and describe perceptions from each. relate these perceptions to design pieces using 

creative thinking tools like mind maps to aid in designing. Provide references through information 

technology and other research sources suitable for design. Relate their own design work with theory 

and principles of art compositions. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

1–Remembering 

CLO 1 เชื ่อมโยงงานออกแบบของตนเองกับทฤษฎี และหลักการจัด

องค[ประกอบทางศิลปะไดT 

2 Cognitive: 

1–Remembering 

CLO 2 เลือกใชTเครื่องมือทางความคิดสรTางสรรค[ เชGน  Mind Map ในการ

ชGวยออกแบบช้ินงาน 

3 Cognitive: 

1–Remembering 

CLO 3 ระบุตัวอยGางอTางอิงจากการสืบคTนผGานเทคโนโลยีสารสนเทศ และ

แหลGงสืบคTนสำหรับการออกแบบไดTอยGางเหมาะสม 

4 Psychomotor: 

1–Set 

CLO 4 ตระหนัก และอธิบายการรับรูTจากสัมผัสทั้งหTา เชื่อมโยงมายังการ

ออกแบบช้ินงานไดT 
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02366516 การออกแบบประสบการณ[ 2 : รูปทรงและประสาทสัมผัส 4 (2-4-8) 

  EXPERIENCE DESIGN 2: FORM AND SENSORY 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  วิชาบังคับรGวม : 02366522  การผลิตส่ือบูรณาการ 2 : หุGนจำลองและประติมากรรม 

  COREQUISITE: 02366522  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 2: MODEL AND SCULPTURE 

  ฝ�กฝนการสรTางรูปทรงเพื่อถGายทอดประสาทสัมผัสทั้งหTาเพื่อเตรียมพรTอมสูGการเป�นนักออกแบบ

ประสบการณ[ เลือกองค[ประกอบทางทัศนศิลปผGานการทำแผนภาพอารมณ[มาใชTในการถGายทอดประสาทสัมผัสทั้งหTา

ผGานการออกแบบชิ้นงานไดT เลือกใชTเครื่องมือทางความคิดสรTางสรรค[ เชGน ผังความคิด และประสานความคิดในการ

ชGวยออกแบบชิ้นงาน ระบุตัวอยGางอTางอิงจากการสืบคTนผGานเทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลGงสืบคTนสำหรับการ

ออกแบบไดTอยGางเหมาะสม เชื ่อมโยงงานออกแบบของตนเองกับทฤษฎี และหลักการสรTางรูปทรง และจัด

องค[ประกอบสามมิติไดT 

  To practice creating shapes to convey all five senses in preparation for becoming an 

experience designer, select artistic components via a Moodboard to convey all five senses through 

design pieces. Utilize creative thinking tools like Mind Maps and Forced Connection to aid in 

designing. Provide examples sourced through information technology and other research sources 

suitable for design. Relate their own design work to theory and principles of shape creation and 

three-dimensional composition. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

1–Remembering 

CLO 1 เชื ่อมโยงงานออกแบบของตนเองกับทฤษฎี และหลักการสรTาง

รูปทรง และจัดองค[ประกอบสามมิติไดT 

2 Cognitive: 

1–Remembering 

CLO 2  เลือกใชTเครื่องมือทางความคิดสรTางสรรค[ เชGน  Mind Map และ 

Forced ConnectionในการชGวยออกแบบช้ินงาน 

3 Cognitive: 

1–Remembering 

CLO 3 ระบุตัวอยGางอTางอิงจากการสืบคTนผGานเทคโนโลยีสารสนเทศ และ

แหลGงสืบคTนสำหรับการออกแบบไดTอยGางเหมาะสม 

4 Psychomotor: 

1–Set 

CLO 4 เลือกองค[ประกอบทางทัศนศิลปผGานการทำ Moodboard มาใชTใน

การถGายทอดประสาทสัมผัสท้ังหTาผGานการออกแบบช้ินงานไดT 
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02366517 การออกแบบประสบการณ[ 3 : ประสบการณ[ของแบรนด[ 4 (2-4-8) 

  EXPERIENCE DESIGN 3: BRAND EXPERIENCE 

  วิชาบังคับกGอน : 02366515 การออกแบบประสบการณ[ 1 : การสำรวจประสาทสัมผัสท้ังหTา 

    02366516 การออกแบบประสบการณ[ 2 : รูปทรงและประสาทสัมผัส 

    02366521 การผลิตส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป 

    02366522  การผลิตส่ือบูรณาการ 2 : หุGนจำลองและประติมากรรม 

  PREREQUISITE:  02366515 EXPERIENCE DESIGN 1: EXPLORING FIVE SENSES 

    02366516 EXPERIENCE DESIGN 2: FORM AND SENSORY 

    02366521 INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 1: ARTISTIC MEDIA 

    02366522  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 2: MODEL AND SCULPTURE 

  วิชาบังคับรGวม : 02366523  การผลิตส่ือบูรณาการ 3 : กราฟ\กและอัตลักษณ[ทางภาพ 

  COREQUISITE: 02366523  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 3: GRAPHIC AND VISUAL IDENTITY 

  ฝ�กฝนการออกแบบประสบการณ[ของแบรนด[ แสดงการมีปฏิสัมพันธ[ระหวGางแบรนด[ และลูกคTา ผGานจุด

สัมผัส และเนื้อหาตGาง ๆ เพื่อสGงมอบประสบการณ[ของแบรนด[ที่นGาพึงพอใจ เชื่อมโยงขTอมูลปฐมภูมิ และทุติยภูมิท่ี

สะทTอนความเขTาใจ และระบุความตTองการของธุรกิจ และลูกคTา เชื่อมโยงหลักการทางการตลาด การสรTางแบรนด[ 

และพฤติกรรมของลูกคTา กับการออกแบบประสบการณ[ของแบรนด[ไดT เชื่อมโยงเครื่องมือกลยุทธ[ในการสรTางแบรนด[ 

และการวางแผนการส่ือสารสูGขอบเขตของการออกแบบประสบการณ[ของแบรนด[ 

  To practice designing brand experiences that foster relationships between brands and 

customers through touchpoints and various content, aiming to deliver satisfying brand experiences. 

Relate fundamental and perceptual data reflecting understanding and identifying business and 

customer needs. Connect marketing principles, brand building, and customer behavior with designing 

brand experiences. Associate strategic tools in brand building and communication planning to the 

scope of designing brand experiences. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1  เชื่อมโยงหลักการทางการตลาด การสรTางแบรนด[ และพฤติกรรม

ของลูกคTา กับการออกแบบประสบการณ[ของแบรนด[ไดT 

2 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 2  เชื่อมโยงเครื่องมือกลยุทธ[ในการสรTางแบรนด[ และการวางแผนการ

ส่ือสารสูGขอบเขตของการออกแบบประสบการณ[ของแบรนด[ 

3 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 3  เชื่อมโยงขTอมูลปฐมภูมิ และทุติยภูมิที่สะทTอนความเขTาใจ และระบุ

ความตTองการของธุรกิจ และลูกคTา 

4 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 4  แสดงการมีปฏิสัมพันธ[ระหวGางแบรนด[ และลูกคTา ผGานจุดสัมผัส 

และเนื้อหาตGาง ๆ เพื่อสGงมอบประสบการณ[ของแบรนด[ที่นGาพึง

พอใจ 
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02366518 การออกแบบประสบการณ[ 4 : ประสบการณ[การเรียนรูT 4 (2-4-8) 

  EXPERIENCE DESIGN 4: LEARNING EXPERIENCE 

  วิชาบังคับกGอน : 02366515 การออกแบบประสบการณ[ 1 : การสำรวจประสาทสัมผัสท้ังหTา 

    02366516 การออกแบบประสบการณ[ 2 : รูปทรงและประสาทสัมผัส 

    02366521 การผลิตส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป 

    02366522  การผลิตส่ือบูรณาการ 2 : หุGนจำลองและประติมากรรม 

  PREREQUISITE:  02366515 EXPERIENCE DESIGN 1: EXPLORING FIVE SENSES 

    02366516 EXPERIENCE DESIGN 2: FORM AND SENSORY 

    02366521 INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 1: ARTISTIC MEDIA 

    02366522  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 2: MODEL AND SCULPTURE 

  วิชาบังคับรGวม : 02366524  การผลิตส่ือบูรณาการ 4 : ตTนแบบและการทดสอบ 

  COREQUISITE: 02366524  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 4: PROTOTYPING AND TESTING 

  ฝ�กฝนการออกแบบประสบการณ[การเรียนรูTผGานการใชTกระบวนวิธีการออกแบบตามแบบแผนต้ังแตG

เริ ่มจนสิ้นสุดโครงการไดT แสดงการมีปฏิสัมพันธ[ระหวGางสื ่อที ่ออกแบบกับผูTใชTงาน สอดคลTองกับวัตถุประสงค[ 

ขTอกำหนด เน้ือหาของส่ือ และรูปแบบการใชTส่ือ ผGานผลงานการออกแบบของตน เช ื ่อมโยงหล ักการและทฤษฎี ท่ี

เกี่ยวขTองกับการวางกลยุทธ[งานออกแบบประสบการณ[การเรียนรูTกับการออกแบบ เลือกวิธีวิจัยและเครื่องมือหรือ

เทคนิคในการวิจัยที่เกี่ยวขTองกับการออกแบบประสบการณ[การเรียนรูTกับการออกแบบ ระบุหลักการและทฤษฎีท่ี

เก่ียวขTองกับป�จจัยมนุษย[ กับผลงานการออกแบบประสบการณ[เรียนรูTไดT 

  To practice designing learning experiences using a systematic design approach from 

inception to completion, demonstrate the interaction between designed media and users, aligning 

with objectives, requirements, contents and media usage patterns through personal design work. 

Connect relevant principles and theories with the strategic design of learning experience. Choose 

research methods, tools, or techniques relevant to learning experience design. Identify principles 

and theories related to human factors with the designed learning experience outcomes. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1  ระบุหลักการ/ทฤษฎีที่เกี ่ยวขTองกับป�จจัยมนุษย[ กับผลงานการ

ออกแบบประสบการณ[เรียนรูTไดT 

2 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 2  เชื ่อมโยงหลักการ/ทฤษฎีที ่เกี ่ยวขTองกับการวางกลยุทธ[งาน

ออกแบบประสบการณ[การเรียนรูTกับการออกแบบของตนไดT 

3 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 3 เลือกวิธีวิจัยและเครื่องมือหรือเทคนิคในการวิจัยที่เกี่ยวขTองกับการ

ออกแบบประสบการณ[การเรียนรูTกับการออกแบบของตนไดT 

4 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 4 แสดงการมีปฏิสัมพันธ[ระหวGางสื่อที่ออกแบบกับผูTใชTงาน สอดคลTอง

กับวัตถุประสงค[ ขTอกำหนด เนื้อหาของสื่อ และรูปแบบการใชTส่ือ 

ผGานผลงานการออกแบบของตนไดT 



รายละเอียดหลักสูตร 
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02366519 การออกแบบประสบการณ[ 5 : ประสบการณ[การของสถานท่ี 4 (2-4-8) 

  EXPERIENCE DESIGN 5: PLACE EXPERIENCE 

  วิชาบังคับกGอน : 02366515 การออกแบบประสบการณ[ 1 : การสำรวจประสาทสัมผัสท้ังหTา 

    02366516 การออกแบบประสบการณ[ 2 : รูปทรงและประสาทสัมผัส 

    02366521 การผลิตส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป 

    02366522  การผลิตส่ือบูรณาการ 2 : หุGนจำลองและประติมากรรม 

  PREREQUISITE:  02366515 EXPERIENCE DESIGN 1: EXPLORING FIVE SENSES 

    02366516 EXPERIENCE DESIGN 2: FORM AND SENSORY 

    02366521 INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 1: ARTISTIC MEDIA 

    02366522  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 2: MODEL AND SCULPTURE 

  วิชาบังคับรGวม : 02366525  การผลิตส่ือบูรณาการ 5 : การออกแบบสภาพแวดลTอม 

  COREQUISITE: 02366525  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 5: ENVIRONMENTAL DESIGN 

  ฝ�กฝนการออกแบบประสบการณ[ของสถานท่ีผGานการใชTกระบวนวิธีการออกแบบตามแบบแผนตั้งแตG

เริ ่มจนสิ้นสุดโครงการไดT แสดงการมีปฏิสัมพันธ[ระหวGางสื ่อที ่ออกแบบกับผูTใชTงาน สอดคลTองกับวัตถุประสงค[ 

ขTอกำหนด เน้ือหาของส่ือ และรูปแบบการใชTส่ือ ผGานผลงานการออกแบบของตน เช ื ่อมโยงหล ักการและทฤษฎี ท่ี

เกี ่ยวขTองกับการวางกลยุทธ[งานออกแบบประสบการณ[ในสถานที่กับการออกแบบของตนไดT เลือกวิธีวิจัยและ

เครื่องมือหรือเทคนิคในการวิจัยที่เกี่ยวขTองกับการออกแบบประสบการณ[ในสถานที่กับการออกแบบของตนไดT ระบุ

หลักการและทฤษฎีท่ีเก่ียวขTองกับจิตวิทยาการรับรูTพ้ืนท่ีกับผลงานการออกแบบประสบการณ[ในสถานท่ี 

  To practice designing place experiences using structured design processes from start to 

finish. Demonstrate the interaction between the designed media and the users, ensuring alignment 

with the objectives, requirements, content of the media, and the forms of media usage through your 

design work. Relate design principles and theories to experience design strategies. Choose relevant 

research methods and tools or techniques for researching experience design in your projects. Identify 

principles and theories of spatial perception psychology in place experience design. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1  ระบุหลักการ/ทฤษฎีท่ีเก่ียวขTองกับจิตวิทยาการรับรูTพ้ืนท่ีกับผลงาน

การออกแบบประสบการณ[ในสถานท่ีไดT 

2 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 2  เชื ่อมโยงหลักการ/ทฤษฎีที ่เกี ่ยวขTองกับการวางกลยุทธ[งาน

ออกแบบประสบการณ[ในสถานท่ีกับการออกแบบของตนไดT  

3 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 3 เลือกวิธีวิจัยและเครื่องมือหรือเทคนิคในการวิจัยที่เกี่ยวขTองกับการ

ออกแบบประสบการณ[ในสถานท่ีกับการออกแบบของตนไดT 

4 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 4 แสดงการมีปฏิสัมพันธ[ระหวGางสื่อที่ออกแบบกับผูTใชTงาน สอดคลTอง

กับวัตถุประสงค[ ขTอกำหนด และรูปแบบการใชTสื่อ ผGานผลงานการ

ออกแบบของตนไดT 



รายละเอียดหลักสูตร 
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02366520 การออกแบบประสบการณ[ 6 : ประสบการณ[การผูTใชT 4 (2-4-8) 

  EXPERIENCE DESIGN 6: USER EXPERIENCE 

  วิชาบังคับกGอน : 02366515 การออกแบบประสบการณ[ 1 : การสำรวจประสาทสัมผัสท้ังหTา 

    02366516 การออกแบบประสบการณ[ 2 : รูปทรงและประสาทสัมผัส 

    02366521 การผลิตส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป 

    02366522  การผลิตส่ือบูรณาการ 2 : หุGนจำลองและประติมากรรม 

  PREREQUISITE:  02366515 EXPERIENCE DESIGN 1: EXPLORING FIVE SENSES 

    02366516 EXPERIENCE DESIGN 2: FORM AND SENSORY 

    02366521 INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 1: ARTISTIC MEDIA 

    02366522  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 2: MODEL AND SCULPTURE 

  วิชาบังคับรGวม : 02366526  การผลิตส่ือบูรณาการ 6 : การออกแบบอินเตอร[เฟซสำหรับผูTใชTงาน 

  COREQUISITE: 02366526  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 6: USER INTERFACE DESIGN 

  ฝ�กฝนการออกแบบประสบการณ[ของสถานที่ผGานการใชTกระบวนวิธีการออกแบบตามแบบแผนตั้งแตG

เริ ่มจนสิ้นสุดโครงการไดT แสดงการมีปฏิสัมพันธ[ระหวGางสื ่อที ่ออกแบบกับผูTใชTงาน สอดคลTองกับวัตถุประสงค[ 

ขTอกำหนด เน้ือหาของส่ือ และรูปแบบการใชTส่ือ ผGานผลงานการออกแบบของตน เช ื ่อมโยงหล ักการและทฤษฎี ท่ี

เกี ่ยวขTองกับการวางกลยุทธ[งานออกแบบประสบการณ[ในสถานที่กับการออกแบบของตนไดT เลือกวิธีวิจัยและ

เครื่องมือหรือเทคนิคในการวิจัยที่เกี่ยวขTองกับการออกแบบประสบการณ[ในสถานที่กับการออกแบบของตนไดT ระบุ

หลักการและทฤษฎีท่ีเก่ียวขTองกับจิตวิทยาการรับรูTพ้ืนท่ีกับผลงานการออกแบบประสบการณ[ในสถานท่ี 

  To practice designing place experiences using structured design processes from start to 

finish. Demonstrate the interaction between the designed media and the users, ensuring alignment 

with the objectives, requirements, content of the media, and the forms of media usage through your 

design work. Relate design principles and theories to experience design strategies. Choose relevant 

research methods and tools or techniques for researching experience design in your projects. Identify 

principles and theories of spatial perception psychology in place experience design. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1  ระบุหลักการ/ทฤษฎีดTานป�จจัยมนุษย[ สุนทรียภาพ เทคโนโลยี และ

ป�จจัยทางสังคมวัฒนธรรมในการออกแบบประสบการณ[ผูTใชTตาม

ลักษณะของพฤติกรรมท่ีกำหนดใหTไดT 

2 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 2  เชื ่อมโยงเครื ่องมือทางกลยุทธ[ทางการออกแบบ กับป�จจัยของ

ผูTใชTงาน ธุรกิจ และเทคโนโลยี สูGขอบเขตของโจทย[การออกแบบ

ประสบการณ[ผูTใชT 

3 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 3 เลือกวิธีวิจัยและเครื่องมือหรือเทคนิคในการวิจัยที่เกี่ยวขTองเพ่ือ

เก็บขTอมูลปฐมภูมิดTานพฤติกรรม และประสบการณ[ของผูTใชTงาน 

กับความเขTาใจเชิงลึก และความตTองการของผูTใชTงานไดT 



รายละเอียดหลักสูตร 
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PLO Taxonomy Level CLOs 

4 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 4 แสดงการออกแบบประสบการณ[ผูTใชTงาน อาศัยเครื่องมือผูTใชTงาน

จำลอง และแผนภาพการเดินทางของผูTใชT แสดงการทำงานรGวมกัน

ระหวGางจุดสัมผัสตGาง ๆ การใชTงาน และเนื ้อหาตามโจทย[การ

ออกแบบ 

 

กลุdมวิชาการผลิตส่ือบูรณาการ   24 หนdวยกิต 

02366521 การผลิตส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป 4 (2-4-8) 

  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 1: ARTISTIC MEDIA 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  วิชาบังคับรGวม : 02366515  การออกแบบประสบการณ[ 1 : การสำรวจประสาทสัมผัสท้ังหTา 

  COREQUISITE: 02366515  EXPERIENCE DESIGN 1: EXPLORING FIVE SENSES 

  เริ่มตTนออกแบบผลงานเพื่อถGายทอดประสาทสัมผัสทั้งหTา ผGานการฝ�กใชTอุปกรณ[ เครื่องมือ และเทคนิค

ทางศิลปะในการออกแบบ นำเสนอแนวความคิดในการออกแบบของตนเองตามโครงสรTางการนำเสนอขั้นพื้นฐานท่ี

กำหนดใหT และระบุแนวทางการพัฒนาผลงานของตนเอง และผูTอ่ืนตามทักษะพ้ืนฐานไดT 

  Begin the design activities to convey the five senses through practice with artistic 

equipment, tools, and techniques. Present design concepts following the prescribed basic 

presentation structure and identify development approaches for both personal and others' works 

based on fundamental skills. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

5 Psychomotor: 

1–Set 

CLO 1 เริ่มตTนออกแบบผลงานเพื่อถGายทอดประสาทสัมผัสทั้งหTา ผGานการ

ฝ�กใชTอุปกรณ[ เคร่ืองมือ และเทคนิคทางศิลปะในการออกแบบ 

6 Psychomotor: 

1–Set 

CLO 2 นำเสนอแนวความคิดในการออกแบบของตนเองตามโครงสรTางการ

นำเสนอข้ันพ้ืนฐานท่ีกำหนดใหTไดT 

7 Cognitive: 

1–Remembering 

CLO 3 ระบุแนวทางการพัฒนาผลงานของตนเอง และผูTอื ่นตามทักษะ

พ้ืนฐานไดT 

 

 

 

 

 

 

 



รายละเอียดหลักสูตร 
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02366522 การผลิตส่ือบูรณาการ 2 : หุGนจำลองและประติมากรรม 4 (2-4-8) 

  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 2: MODEL AND SCULPTURE 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  วิชาบังคับรGวม : 02366516  การออกแบบประสบการณ[ 2 : รูปทรงและประสาทสัมผัส 

  COREQUISITE: 02366516  EXPERIENCE DESIGN 2: FORM AND SENSORY 

  เริ่มตTนออกแบบผลงานเพื่อถGายทอดประสาทสัมผัสทั้งหTา ผGานการฝ�กใชTอุปกรณ[ เครื่องมือ และเทคนิค

การทำหุGนจำลอง หรือประติมากรรม นำเสนอแนวความคิดในการออกแบบของตนเองตามโครงสรTางการนำเสนอข้ัน

พ้ืนฐานท่ีกำหนดใหT และระบุแนวทางการพัฒนาผลงานของตนเอง และผูTอ่ืนตามทักษะพ้ืนฐานไดT 

  Begin the design activities to convey the five senses through practice with equipment, 

tools, and techniques in model-making or sculpture. Present design concepts following the 

prescribed basic presentation structure and identify development approaches for both personal and 

others' works based on fundamental skills. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

5 Psychomotor: 

1–Set 

CLO 1 เริ่มตTนออกแบบผลงานเพื่อถGายทอดประสาทสัมผัสทั้งหTา ผGานการ

ฝ�กใชTอุปกรณ[ เครื ่องมือ และเทคนิคการทำหุ Gนจำลอง หรือ

ประติมากรรมไดT 

6 Psychomotor: 

1–Set 

CLO 2 นำเสนอแนวความคิดในการออกแบบของตนเองตามโครงสรTางการ

นำเสนอข้ันพ้ืนฐานท่ีกำหนดใหTไดT 

7 Cognitive: 

1–Remembering 

CLO 3 ระบุแนวทางการพัฒนาผลงานของตนเอง และผูTอื ่นตามทักษะ

พ้ืนฐานไดT 

 

02366523 การผลิตส่ือบูรณาการ 3 : กราฟ\กและเอกลักษณ[ทางภาพ 4 (2-4-8) 

  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 3: GRAPHIC AND VISUAL IDENTITY 

  วิชาบังคับกGอน : 02366515 การออกแบบประสบการณ[ 1 : การสำรวจประสาทสัมผัสท้ังหTา 

    02366516 การออกแบบประสบการณ[ 2 : รูปทรงและประสาทสัมผัส 

    02366521 การผลิตส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป 

    02366522  การผลิตส่ือบูรณาการ 2 : หุGนจำลองและประติมากรรม 

  PREREQUISITE:  02366515 EXPERIENCE DESIGN 1: EXPLORING FIVE SENSES 

    02366516 EXPERIENCE DESIGN 2: FORM AND SENSORY 

    02366521 INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 1: ARTISTIC MEDIA 

    02366522  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 2: MODEL AND SCULPTURE 

  วิชาบังคับรGวม : 02366517  การออกแบบประสบการณ[ 3 : ประสบการณ[ของแบรนด[ 

  COREQUISITE: 02366517  EXPERIENCE DESIGN 3: BRAND EXPERIENCE 
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  รGางภาพ สรTางแนวคิด ตTนแบบของการออกแบบของระบบเอกลักษณ[ และองค[ประกอบกราฟ\กมี

รายละเอียดสอดคลTองกับโจทย[การออกแบบประสบการณ[ของแบรนด[ไดTอยGางคลGองแคลGว และมีความคิดริเร่ิม 

นำเสนอผลงานออกแบบกราฟ\ก และเอกลักษณ[ เชGน การทำคูGมือเอกลักษณ[ เป�นตTน แสดงรายละเอียดของการ

ออกแบบกราฟ\ก และระบบการใชTงานเอกลักษณ[ไดTอยGางเป�นที่เขTาใจ ตามแนวทางที่ผูTสอนกำหนดใหT เลือกวิธีในการ

ประเมินขTอดีขTอดTอยของผลงานออกแบบ การใชTงานตามการออกแบบประสบการณ[ของแบรนด[ และระบุแนวทางการ

พัฒนาผลงานในอนาคต 

  Sketch and conceptualize the prototype of an identity system and graphic elements in 

detail, aligning with the brand experience design brief with proficiency and creativity. Present graphic 

design works and identity elements, such as creating an identity manual, clearly demonstrating the 

details of the graphic design and the identity system's usage, as per the instructor's guidelines. 

Choose methods to evaluate the strengths and weaknesses of the design works and their application 

in the brand experience, and identify future development directions for the projects. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

5 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 1 ร Gางภาพ สรTางแนวคิด ตTนแบบของการออกแบบของระบบ

เอกลักษณ[ และองค[ประกอบกราฟ\กมีรายละเอียดสอดคลTองกับ

โจทย[การออกแบบประสบการณ[ของแบรนด[ไดTอยGางคลGองแคลGว 

และมีความคิดริเร่ิม 

6 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 2 นำเสนอผลงานออกแบบกราฟ\ก และเอกลักษณ[ เชGน การทำคูGมือ

เอกลักษณ[ เป�นตTน แสดงรายละเอียดของการออกแบบกราฟ\ก 

และระบบการใชTงานเอกลักษณ[ไดTอยGางเป�นที่เขTาใจ ตามแนวทางท่ี

ผูTสอนกำหนดใหT 

7 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 3 เลือก จัดกลุGมผลงานจากแบบรGางตามแนวคิดทางการออกแบบซ่ึง

สัมพันธ[กับกลยุทธ[ และขอบเขตในการออกแบบประสบการณ[ของ

แบรนด[  

CLO 4 เลือกวิธีในการประเมินขTอดีขTอดTอยของผลงานออกแบบกราฟ\ก 

และระบบเอกลักษณ[ สัมพันธ[กับกลยุทธ[ของแบรนด[ และการใชT

งานตามการออกแบบประสบการณ[ของแบรนด[ และระบุแนว

ทางการพัฒนาผลงานในอนาคต 
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02366524 การผลิตส่ือบูรณาการ 4 : ตTนแบบและการทดสอบ 4 (2-4-8) 

  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 4: PROTOTYPING AND TESTING 

  วิชาบังคับกGอน : 02366515 การออกแบบประสบการณ[ 1 : การสำรวจประสาทสัมผัสท้ังหTา 

    02366516 การออกแบบประสบการณ[ 2 : รูปทรงและประสาทสัมผัส 

    02366521 การผลิตส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป 

    02366522  การผลิตส่ือบูรณาการ 2 : หุGนจำลองและประติมากรรม 

  PREREQUISITE:  02366515 EXPERIENCE DESIGN 1: EXPLORING FIVE SENSES 

    02366516 EXPERIENCE DESIGN 2: FORM AND SENSORY 

    02366521 INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 1: ARTISTIC MEDIA 

    02366522  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 2: MODEL AND SCULPTURE 

  วิชาบังคับรGวม : 02366518  การออกแบบประสบการณ[ 4 : ประสบการณ[การเรียนรูT 

  COREQUISITE: 02366518  EXPERIENCE DESIGN 4: LEARNING EXPERIENCE 

  ถGายทอดแนวความคิดทางการออกแบบ ที่มีเอกลักษณ[เฉพาะตน ผGานการรGางแบบ การทำหุGนจำลอง

เพ่ือการศึกษา และผลิตชิ้นงานออกแบบสุดทTาย เพ่ือใชTในการนำเสนอผลงานไดTอยGางประณีต เรียบรTอย ตรงตามแบบ

ที่กำหนด ผลิตสื่อเพื่อการนำเสนอกระบวนการออกแบบในโครงการไดTอยGางสมบูรณ[ตามเกณฑ[ที่กำหนด เลือก จัด

กลุGมผลงานจากแบบรGางตามแนวคิดทางการออกแบบ และอภิปรายผลงานทางการออกแบบตามขอบเขต และเกณฑ[

ทางการออกแบบของประสบการณ[การเรียนรูT 

  Convey unique design concepts through various sketching techniques, model-making 

for study purposes, and deliver the final design work meticulously and neatly according to the 

specified design, and produce presentation materials that fully illustrate the design process in the 

project according to the given criteria. Select and categorize works from sketches based on design 

concepts, and discuss the design works within the scope and criteria of the learning experience 

design. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

5 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 1 ถGายทอดแนวความคิดทางการออกแบบที่มีเอกลักษณ[เฉพาะตน 

ผGานการรGางแบบ การทำหุ Gนจำลอง และผลิตชิ ้นงานออกแบบ

สุดทTาย เพื่อแสดงรายละเอียดของผลงานออกแบบไดTอยGางประณีต 

เรียบรTอย ตรงตามแบบท่ีกำหนด 

6 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 2 ผลิตสื่อเพื่อการนำเสนอกระบวนการออกแบบในโครงการไดTอยGาง

สมบูรณ[ตามเกณฑ[ท่ีกำหนด 

7 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 3 เลือก จัดกลุGมผลงานจากแบบรGางตามแนวคิดทางการออกแบบ 

ตามขอบเขตและเกณฑ[ทางการออกแบบของประสบการณ[การ

เรียนรูT 
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PLO Taxonomy Level CLOs 

CLO 4 เลือกใชTเครื่องมือประเมินผลงานทางการออกแบบตามขอบเขต

และเกณฑ[ทางการออกแบบของประสบการณ[การเรียนรูT และระบุ

แนวทางการพัฒนาผลงานในอนาคต 

 

02366525 การผลิตส่ือบูรณาการ 5 : การออกแบบสภาพแวดลTอม 4 (2-4-8) 

  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 5: ENVIRONMENTAL DESIGN 

  วิชาบังคับกGอน : 02366515 การออกแบบประสบการณ[ 1 : การสำรวจประสาทสัมผัสท้ังหTา 

    02366516 การออกแบบประสบการณ[ 2 : รูปทรงและประสาทสัมผัส 

    02366521 การผลิตส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป 

    02366522  การผลิตส่ือบูรณาการ 2 : หุGนจำลองและประติมากรรม 

  PREREQUISITE:  02366515 EXPERIENCE DESIGN 1: EXPLORING FIVE SENSES 

    02366516 EXPERIENCE DESIGN 2: FORM AND SENSORY 

    02366521 INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 1: ARTISTIC MEDIA 

    02366522  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 2: MODEL AND SCULPTURE 

  วิชาบังคับรGวม : 02366519  การออกแบบประสบการณ[ 5 : ประสบการณ[ของสถานท่ี 

  COREQUISITE: 02366519  EXPERIENCE DESIGN 5: PLACE EXPERIENCE 

  ถGายทอดแนวความคิดทางการออกแบบสภาพแวดลTอมที่มีเอกลักษณ[เฉพาะตน ผGานการรGางแบบ การ

ทำหุGนจำลอง และผลิตชิ้นงานออกแบบสุดทTาย เพื่อแสดงรายละเอียดของผลงานออกแบบไดTอยGางประณีต เรียบรTอย 

ตรงตามแบบที่กำหนดในบริบทของการออกแบบสภาพแวดลTอม ผลิตสื่อเพื่อการนำเสนอกระบวนการออกแบบใน

โครงการไดTอยGางสมบูรณ[ตามเกณฑ[ที่กำหนด เลือก จัดกลุGมผลงานจากแบบรGางตามแนวคิดทางการออกแบบ และ

อภิปรายผลงานทางการออกแบบตามขอบเขตและเกณฑ[ทางการออกแบบประสบการณ[ของสถานท่ี 

  Convey unique environmental design concepts through sketching, model-making, and 

creating final design pieces to meticulously and accurately detail the design works within the context 

of environmental design. Produce presentation materials that fully illustrate the design process in 

the project according to the specified criteria. Select and categorize works from sketches based on 

design concepts, and discuss the design works within the scope and criteria of place experience 

design. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

5 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 1 ถGายทอดแนวความคิดทางการออกแบบที่มีเอกลักษณ[เฉพาะตน 

ผGานการรGางแบบ การทำหุ Gนจำลอง และผลิตชิ ้นงานออกแบบ

สุดทTาย เพื่อแสดงรายละเอียดของผลงานออกแบบไดTอยGางประณีต 

เรียบรTอย ตรงตามแบบที ่กำหนดในบริบทของการออกแบบ

สภาพแวดลTอม 
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PLO Taxonomy Level CLOs 

6 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 2 ผลิตสื่อเพื่อการนำเสนอกระบวนการออกแบบในโครงการไดTอยGาง

สมบูรณ[ตามเกณฑ[ท่ีกำหนด 

7 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 3 เลือก จัดกลุGมผลงานจากแบบรGางตามแนวคิดทางการออกแบบ 

ตามขอบเขตและเกณฑ[ทางการออกแบบประสบการณ[ของสถานท่ี 

CLO 4 เลือกใชTเครื่องมือประเมินผลงานทางการออกแบบตามขอบเขต

และเกณฑ[ทางการออกแบบประสบการณ[ของสถานท่ี และระบุ

แนวทางการพัฒนาผลงานในอนาคต 

 

 

02366526 การผลิตส่ือบูรณาการ 6 : การออกแบบอินเตอร[เฟซสำหรับผูTใชTงาน 4 (2-4-8) 

  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 6: USER INTERFACE DESIGN 

  วิชาบังคับกGอน : 02366515 การออกแบบประสบการณ[ 1 : การสำรวจประสาทสัมผัสท้ังหTา 

    02366516 การออกแบบประสบการณ[ 2 : รูปทรงและประสาทสัมผัส 

    02366521 การผลิตส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป 

    02366522  การผลิตส่ือบูรณาการ 2 : หุGนจำลองและประติมากรรม 

  PREREQUISITE:  02366515 EXPERIENCE DESIGN 1: EXPLORING FIVE SENSES 

    02366516 EXPERIENCE DESIGN 2: FORM AND SENSORY 

    02366521 INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 1: ARTISTIC MEDIA 

    02366522  INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 2: MODEL AND SCULPTURE 

  วิชาบังคับรGวม : 02366520  การออกแบบประสบการณ[ 6 : ประสบการณ[ผูTใชT 

  COREQUISITE: 02366520  EXPERIENCE DESIGN 6: USER EXPERIENCE 

  ทำแบบรGาง และพัฒนาแบบสำหรับการออกแบบทัศนศิลป การออกแบบการนำทาง ระบบเอกลักษณ[

รGวม (Design Style Sheet) และสรTางตTนแบบปฏิสัมพันธ[เบื้องตTนเพื่อแสดงการออกแบบอินเตอร[เฟซตามเทคนิคท่ี

สาธิตใหTไดT อยGางมีความคิดริเริ่ม นำเสนอกระบวนการ และผลงานออกแบบอินเตอร[เฟซ ดTวยวิธีการ และรูปแบบส่ือ 

เชGน ตTนแบบปฏิสัมพันธ[ หรือวิดีโอ ตามที่ผูTสอนแนะนำไดT เลือกและจัดกลุGมแนวความคิดการออกแบบอินเตอร[เฟซ 

จากการทำแบบรGาง และการพัฒนาแบบตามกลยุทธ[ของการออกแบบประสบการณ[ผูTใชT เลือกใชTเครื่องมือประเมิน 

และทดสอบกับผูTใชTงานจริง เพื่ออภิปรายขTอดีและขTอเสียของชิ้นงานออกแบบ และระบุถึงแนวทางการพัฒนาใน

อนาคต 
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  Sketches and develop designs for visual arts, navigation design, a design system, and 

initial interaction prototypes to demonstrate interface design using demonstrated techniques with 

creativity. Present the process and results of user interface design using methods and media formats 

such as interaction prototypes or videos as recommended by the instructor. Select and group 

interface design concepts from sketches and developed designs according to user experience design 

strategies. Utilize evaluation tools and conduct user testing to discuss the strengths and weaknesses 

of the design works and identify future development directions. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

5 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 1  ทำแบบรGาง และพัฒนาแบบสำหรับการออกแบบทัศนศิลป การ

ออกแบบการนำทาง ระบบเอกลักษณ[รGวม (Design Style Sheet) 

และสรTางตTนแบบปฏิสัมพันธ[เบื ้องตTนเพื ่อแสดงการออกแบบ

อินเตอร[เฟซตามเทคนิคท่ีสาธิตใหTไดT อยGางมีความคิดริเร่ิม 

6 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 2 นำเสนอกระบวนการ และผลงานออกแบบอินเตอร[เฟซ ดTวยวิธีการ 

และรูปแบบสื่อ เชGน ตTนแบบปฏิสัมพันธ[ หรือวิดีโอ ตามที่ผูTสอน

แนะนำไดT 

7 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 3 เลือก และจัดกลุGมแนวความคิดของการออกแบบอินเตอร[เฟซจาก

การทำแบบรGาง และการพัฒนาแบบตามกลยุทธ[ของการออกแบบ

ประสบการณ[ผูTใชT  

CLO 4 เลือกใชTเครื ่องมือประเมิน และทดสอบกับผู TใชTงานจริง เพ่ือ

อภิปรายขTอดีและขTอเสียของชิ้นงานออกแบบ และระบุถึงแนว

ทางการพัฒนาในอนาคต 
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กลุdมวิชาเลือก     12 หนdวยกิต 

02366527 การออกแบบของเลGนเสริมพัฒนาการ 4 (2-4-8) 

  DEVELOPMENTAL TOY DESIGN 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  เลือกใชTเครื่องมือทางกลยุทธ[ตามหลักการที่เกี่ยวขTองกับการออกแบบของเลGนเสริมพัฒนาการและ

ทักษะตามชGวงวัย เชGน องค[ประกอบของรูปทรงอาศัยหลักการของป�จจัยมนุษย[ และการยศาสตร[ไดT เลือกชนิดของของ

เลGน และกำหนดวิธีการเลGนใหTเหมาะสมกับพัฒนาการตามชGวงวัยของผูTใชTงาน และการมีปฏิสัมพันธ[ของของเลGนไดTตาม

โจทย[กำหนด เลือกองค[ประกอบการออกแบบที่เหมาะสม เชGน วัสดุ รูปทรง กลไก สี ขนาด ฯลฯ สำหรับรูปลักษณ[

และการเลGนไดT เลือกวิธีประเมินผลงานทางการออกแบบตามขอบเขตและเกณฑ[ทางการออกแบบของประสบการณ[

จากของเลGนเสริมพัฒนาการเรียนรูTไดT 

  Select strategic tools related to principles of designing developmental and skill-

enhancing toys according to age groups, incorporating elements of form based on human factors 

and ergonomics. Select appropriate types of toys and determine play scenarios suitable for the 

developmental stages of the users and the interaction with the toys as specified by the design brief. 

Choose suitable design elements such as materials, shapes, mechanisms, colors, sizes, etc., for the 

toy's appearance and functionality. Select evaluation methods for the design works according to the 

scope and criteria of designing developmental learning experience toys. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

2 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1  เลือกใชTเครื ่องมือทางกลยุทธ[ตามหลักการที ่เกี ่ยวขTองกับการ

ออกแบบของเลGนเสริมพัฒนาการและทักษะตามชGวงวัย เชGน 

องค[ประกอบของรูปทรงอาศัยหลักการของป�จจัยมนุษย[ และการย

ศาสตร[ไดT 

4 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 2 เลือกชนิดของของเลGน และกำหนดวิธีการเลGนใหTเหมาะสมกับ

พัฒนาการตามชGวงวัยของผูTใชTงาน และการมีปฏิสัมพันธ[ของของ

เลGนไดTตามโจทย[กำหนด 

5 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 3 เลือกองค[ประกอบการออกแบบที่เหมาะสม เชGน วัสดุ รูปทรง 

กลไก สี ขนาด ฯลฯ สำหรับรูปลักษณ[และการเลGนไดT 

7 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 4 เลือกวิธีประเมินผลงานทางการออกแบบตามขอบเขตและเกณฑ[

ทางการออกแบบของประสบการณ[จากของเลGนเสริมพัฒนาการ

เรียนรูTไดT 
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02366528 การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธ[เพ่ือการเรียนรูT 4 (2-4-8) 

  INTERACTIVE LEARNING MEDIA DESIGN 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  อธิบายหลักการที่เกี ่ยวขTองกับการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ[เพื่อการเรียนรูTไดT เรียบเรียงเนื้อหาใหT

เหมาะสมกับผูTเรียน/ผูTใชTสื่อปฏิสัมพันธ[เพื่อการเรียนรูTตามโจทย[กำหนด ผGานเครื่องมือ เชGน กระดานการเลGาเรื่อง เป�น

ตTน เลือกองค[ประกอบการออกแบบที่เหมาะสมสำหรับการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ[เพื่อการเรียนรูT เลือกวิธีประเมินผล

งานทางการออกแบบตามขอบเขตและเกณฑ[ทางการออกแบบของประสบการณ[การใชTส่ือปฏิสัมพันธ[เพ่ือการเรียนรูT 

 

 

  Select strategic tools related to principles of designing interactive learning media. 

Organize content to be appropriate for learners/users of the interactive learning media according to 

the given brief, using tools such as storyboards. Select suitable design elements for creating 

interactive learning media. Choose methods to evaluate the design works according to the scope 

and criteria of designing the user experience with interactive learning media. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

2 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1  เลือกใชTเครื ่องมือทางกลยุทธ[ตามหลักการที ่เกี ่ยวขTองกับการ

ออกแบบส่ือปฏิสัมพันธ[เพ่ือการเรียนรูTไดT 

4 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 2 เรียบเรียงเนื้อหาใหTเหมาะสมกับผูTเรียน/ผูTใชTสื่อปฏิสัมพันธ[เพื่อการ

เรียนรูTตามโจทย[กำหนด ผGานเคร่ืองมือ เชGน Storyboard ไดT 

5 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 3 เลือกองค[ประกอบการออกแบบที่เหมาะสมสำหรับการออกแบบ

ส่ือปฏิสัมพันธ[เพ่ือการเรียนรูTไดT 

7 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 4 เลือกวิธีประเมินผลงานทางการออกแบบตามขอบเขตและเกณฑ[

ทางการออกแบบของประสบการณ[การใชTสื่อปฏิสัมพันธ[เพื่อการ

เรียนรูTไดT 
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02366529 การออกแบบส่ือในนิทรรศการช่ัวคราว 4 (2-4-8) 

  MEDIA DESIGN IN EVENT EXHIBITION 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  เลือกใชTเครื่องมือทางกลยุทธ[ตามหลักการที่เกี่ยวขTองกับการออกแบบนิทรรศการชั่วคราว เรียบเรียง

เนื้อหาใหTเหมาะสมกับผูTชมตามโจทย[กำหนด ผGานเครื่องมือ เชGน ฉากทัศน[ของนิทรรศการ เพื่อกำหนดเหตุการณ[ 

ประสบการณ[ และเรื ่องราว เลือกองค[ประกอบการออกแบบที่เหมาะสมสำหรับการออกแบบประสบการณ[ใน

นิทรรศการชั ่วคราว เลือกวิธีประเมินผลงานทางการออกแบบตามขอบเขตและเกณฑ[ทางการออกแบบของ

ประสบการณ[ท่ีไดTจากส่ือในนิทรรศการช่ัวคราว 

  Select strategic tools based on principles related event exhibition design. Organize 

content to be appropriate for the audience according to the given brief, using tools such as exhibition 

scenarios to outline events, experiences, and stories. Choose suitable design elements for creating 

the experience in an event exhibition. Select methods to evaluate the design works according to 

the scope and criteria of designing the experience provided by the media in the event exhibition. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

2 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1  เลือกใชTเครื ่องมือทางกลยุทธ[ตามหลักการที ่เกี ่ยวขTองกับการ

ออกแบบนิทรรศการช่ัวคราวไดT 

4 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 2 เรียบเรียงเนื้อหาใหTเหมาะสมกับผูTชมนิทรรศการชั่วคราวตามโจทย[

กำหนด ผGานเครื่องมือ เชGน ฉากทัศน[ของนิทรรศการ เพื่อกำหนด

เหตุการณ[ ประสบการณ[ และเร่ืองราวไดT 

5 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 3 เลือกองค[ประกอบการออกแบบที่เหมาะสมสำหรับการออกแบบ

ประสบการณ[ในนิทรรศการช่ัวคราว 

7 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 4 เลือกวิธีประเมินผลงานทางการออกแบบตามขอบเขตและเกณฑ[

ทางการออกแบบของประสบการณ[ที ่ไดTจากสื ่อในนิทรรศการ

ช่ัวคราว 
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02366530 การออกแบบรTานคTา  4 (2-4-8) 

  RETAIL DESIGN 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  เลือกใชTเครื่องมือทางกลยุทธ[ตามหลักการท่ีเก่ียวขTองกับการออกแบบรTานคTาไดT เรียบเรียงเน้ือหา ไดTแกG 

แบรนด[ สินคTา และสื่อสGงเสริมการตลาด เป�นตTน ใหTเหมาะสมกับลูกคTาตามโจทย[กำหนด ผGานเครื่องมือ เชGน ฉากทัศน[

ของรTานคTา เพื่อกำหนดกิจกรรม ประสบการณ[ และเรื่องราวไดT เลือกองค[ประกอบการออกแบบที่เหมาะสมสำหรับ

การออกแบบประสบการณ[ในรTานคTา เลือกวิธีประเมินผลงานทางการออกแบบตามขอบเขตและเกณฑ[ทางการ

ออกแบบของประสบการณ[ท่ีไดTจากรTานคTา 

  Select strategic tools based on principles related to retail design. Organize content 

including branding, products, and marketing materials to be suitable for customers according to the 

given brief, using tools such as store scenarios to outline activities, experiences, and narratives. 

Choose suitable design elements for creating the experience in a retail store. Select methods to 

evaluate the design works according to the scope and criteria of designing the experience provided 

by the store. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

2 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1  เลือกใชTเครื ่องมือทางกลยุทธ[ตามหลักการที ่เกี ่ยวขTองกับการ

ออกแบบรTานคTาไดT 

4 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 2 เรียบเรียงเนื้อหา ไดTแกG แบรนด[ สินคTา และสื่อสGงเสริมการตลาด 

เป�นตTน ใหTเหมาะสมกับลูกคTาตามโจทย[กำหนด ผGานเครื่องมือ เชGน 

ฉากทัศน[ของรTานคTา เพื ่อกำหนดกิจกรรม ประสบการณ[ และ

เร่ืองราวไดT 

5 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 3 เลือกองค[ประกอบการออกแบบที่เหมาะสมสำหรับการออกแบบ

ประสบการณ[ในรTานคTา 

7 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 4 เลือกวิธีประเมินผลงานทางการออกแบบตามขอบเขตและเกณฑ[

ทางการออกแบบของประสบการณ[ท่ีไดTจากรTานคTา 
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02366531 การออกแบบสำหรับการพาณิชย[อิเล็กทรอนิกส[ 4 (2-4-8) 

  DESIGN FOR E-COMMERCE 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  เชื่อมโยงเครื่องมือกลยุทธ[ทางธุรกิจ โมเดลทางธุรกิจ กลยุทธ[ทางการตลาด และกลุGมเป�าหมาย สำหรับ

การออกแบบพาณิชย[อิเล็กทรอนิกส[ เรียบเรียงเนื้อหา ไดTแกG แบรนด[ สินคTา และสื่อสGงเสริมการตลาด เป�นตTน สูG

ออกแบบปฏิสัมพันธ[ของจุดสัมผัสสำหรับประสบการณ[ในการใชTงานการพาณิชย[อิเล็กทรอนิกส[ ตามลำดับ

ประสบการณ[ของการใชTงาน ทำแบบรGางของการออกแบบทัศนศิลป และสรTางตTนแบบที่มีรายละเอียดเหมาะสมกับ

การจำลอง และทดสอบประสบการณ[การใชTงาน เลือกวิธีประเมินผลงานทางการออกแบบตามขอบเขตและเกณฑ[

ทางการออกแบบของประสบการณ[ท่ีไดTจากการใชTงานระบบการพาณิชย[อิเล็กทรอนิกส[ 

  Relate business strategy tools, business models, marketing strategies, and target groups 

for designing e-commerce. Organize content including branding, products, and marketing materials, 

leading to designing touchpoints for the user experience in e-commerce, following the user 

experience journey. Create a draft of the environmental design and develop a prototype suitable 

for simulation and testing of the user experience. Select evaluation methods for the design works 

according to the scope and criteria of the user experience obtained from using the e-commerce 

system. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

2 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1  เชื่อมโยงเครื่องมือกลยุทธ[ทางธุรกิจ โมเดลทางธุรกิจ กลยุทธ[ทาง

การตลาด และกลุ Gมเป�าหมาย สำหรับการออกแบบพาณิชย[

อิเล็กทรอนิกส[ไดT 

4 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 2 เรียบเรียงเนื้อหา ไดTแกG แบรนด[ สินคTา และสื่อสGงเสริมการตลาด 

เป�นตTน สูGออกแบบปฏิสัมพันธ[ของจุดสัมผัสสำหรับประสบการณ[ใน

การใชTงานการพาณิชย[อิเล็กทรอนิกส[ ตามลำดับประสบการณ[ของ

การใชTงาน 

5 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 3 ทำแบบรGางของการออกแบบทัศนศิลป และสรTางตTนแบบที ่มี

รายละเอียดเหมาะสมกับการจำลอง และทดสอบประสบการณ[การ

ใช Tงาน ตามกลย ุทธ [ของงานออกแบบสำหร ับการพาณิชย[

อิเล็กทรอนิกส[ 

7 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 4 เลือกวิธีประเมินผลงานทางการออกแบบตามขอบเขตและเกณฑ[

ทางการออกแบบของประสบการณ[ที่ไดTจากการใชTงานระบบการ

พาณิชย[อิเล็กทรอนิกส[ 
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02366532 การออกแบบอินเตอร[เฟซสำหรับผูTใชTงานเชิงทดลอง 4 (2-4-8) 

  EXPERIMENTAL USER INTERFACE DESIGN 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  เลือกใชTเครื่องมือในการออกแบบประสบการณ[การใชTงานตามโจทย[เพื่อทดลองจากพฤติกรรม สรTางผัง

การทำงานของการปฏิสัมพันธ[ และแผนที่การมีประสบการณ[ที่สรTางประสบการณ[ใหมGจากขTอมูลพฤติกรรม สรTาง

แบบจำลองหรือInterface เพื่อสรTางประสบการณ[ใหมGผGานจุดสัมผัส หรืออินเตอร[เฟซ ทั้งในรูปแบบกายภาพ และ

ดิจิทัลไดT เลือกวิธีประเมินผลงานทางการออกแบบตามขอบเขตและเกณฑ[ทางการออกแบบของประสบการณ[ท่ีไดTจาก

การออกแบบอินเตอร[เฟซสำหรับผูTใชTงานเชิงทดลอง 

  Select tools for designing user experiences based on the brief to experiment with 

behavior. Create interaction workflows and experience maps with flowcharts or user journey maps 

that generate new experiences from behavioral data. Develop models or interfaces to create new 

experiences through touchpoints or interfaces, both physical and digital. Select evaluation methods 

for the design works according to the scope and criteria of the user experience derived from the 

experimental user interface design. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

2 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1  เลือกใชTเคร่ืองมือในการออกแบบประสบการณ[การใชTงานตามโจทย[

เพ่ือทดลองจากพฤติกรรม 

4 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 2 สร Tางผ ังการทำงานของการปฏ ิส ัมพ ันธ [  และแผนที ่การมี

ประสบการณ[ท่ีสรTางประสบการณ[ใหมGจากขTอมูลพฤติกรรม 

5 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 3 สรTางแบบจำลองหรือInterface เพื่อสรTางประสบการณ[ใหมGผGานจุด

สัมผัส หรืออินเตอร[เฟซ ท้ังในรูปแบบกายภาพ และดิจิทัลไดT 

7 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 4 เลือกวิธีประเมินผลงานทางการออกแบบตามขอบเขตและเกณฑ[

ทางการออกแบบของประสบการณ[ที่ไดTจากการออกแบบอินเตอร[

เฟซสำหรับผูTใชTงานเชิงทดลอง 
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02366533 การประกอบวิชาชีพออกแบบ  3 (3-0-6) 

  DESIGN PROFESSIONAL PRACTICE 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  เตรียมความพรTอมจากการศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาสูGการไปประกอบวิชาชีพ ผGานการทบทวน

คุณภาพผลงานออกแบบจากกรณีศึกษาตGาง ๆ เพ่ือพัฒนาสูGการเป�นนักออกแบบมืออาชีพในอนาคต 

  Prepare for a professional career by transitioning from higher education through the 

review of design work quality from various case studies. This process aims to develop students into 

future professional designers. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

7 Cognitive: 

3–Applying 

CLO 1 ทบทวนคุณภาพผลงานออกแบบจากกรณีศึกษาตGาง ๆ เพื่อพัฒนา

สูGการเป�นนักออกแบบมืออาชีพในอนาคต 

 

02366534 การเตรียมแฟ�มสะสมงานออกแบบ 3 (3-0-6) 

  DESIGN PORTFOLIO PREPARATION 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  เตรียมความพรTอมในการสมัครงานดTวยแฟ�มสะสมงานอยGางมืออาชีพ นำเสนอความเชี่ยวชาญของ

นักศึกษาผGานแฟ�มสะสมงาน สะทTอนถึงบุคลิกภาพ ความสนใจ ความถนัด ความมุGงหวัง และเป�าหมาย ในการเป�นนัก

ออกแบบอาชีพ 

  Prepare for job applications with a professional portfolio. Showcase the expertise of 

students through their portfolios, reflecting their personality, interests, skills, aspirations, and goals 

in becoming a professional designer. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

7 Psychomotor: 

3–Mechanism 

CLO 1 นำเสนอความเชี่ยวชาญของนักศึกษาผGานแฟ�มสะสมงาน สะทTอน

ถึงบุคลิกภาพ ความสนใจ ความถนัด ความมุGงหวัง และเป�าหมาย 

ในการเป�นนักออกแบบอาชีพ 
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ประสบการณGภาคสนาม    0 หนdวยกิต (ไมdนับหนdวยกิต) 

02366535 การฝ�กงาน    0 (0-240-0) 

  JOB TRAINING 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  ฝ�กปฏิบัติงานจริงในหนGวยงานของรัฐหรือเอกชน ที่เกี่ยวขTองกับสาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติ

และสื่อบูรณาการ โดยความเห็นชอบจากหัวหนTาหลักสูตร เป�นเวลาไมGนTอยกวGา 240 ชั่วโมง ในการศึกษาภาคฤดูรTอน

หลังจบภาคการศึกษาที่สองของชั้นปaที่สาม การวัดผลการฝ�กงานไมGคิดคGาระดับคะแนน และถือเกณฑ[ผลคะแนนพอใจ 

“S” (Satisfactory) จึงถือวGาผGานการฝ�กงาน 

  Practice in either governmental or private organizations, within the field of 3D-based 

communication design and integrated media upon approval by course director for no less than 240 

hours during semester, right after the second semester of the third academic year. The evaluation 

employs “S” (Satisfactory)  

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1 อธิบายความสัมพันธ\ระหว.างหลักการทางศิลปะและการออกแบบ ไดfแก. 

สุนทรียภาพ เทคนิคทางศิลปะ หลักการออกแบบ ไหวพริบทางธุรกิจ 

และป}จจัยทางสังคมวัฒน-ธรรม ที่เชื่อมโยงมาสู.โจทย\ทางการออกแบบ

ประสบการณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 

2 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 2 เชื่อมโยงเครื่องมือทางความคิดสรfางสรรค\และการคิดเชิงออกแบบ เพื่อ

สรfางกลยุทธ\ทางการออกแบบซึ่งสอดคลfองกับขอบเขตของโจทย\ป}ญหา

ทางการออกแบบไดfอย.างราบรื่น 

3 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 3 เลือกใชfเครื่องมือ และเทคนิคในการวิจัยเพื่อการออกแบบ สำหรับการ

สืบคfน เก็บขfอมูล วิเคราะห\ และสรุปเป£นความตfองการ และเกณฑ\ใน

การออกแบบที่สะทfอนความเขfาใจต.อผูfใชfงาน ผ.านขั้นตอนที่กำหนดใหf 

4 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 4 ผลิตรูปแบบของปฏิสัมพันธ\ เนื้อหาภาพและขfอความเพื่อการสื่อสาร

อย.างมีประสิทธิภาพผ.านสื่อสรfางสรรค\หลากประเภท ตามชุดขfอความ 

วัตถุประสงค\ น้ำเสียง อารมณ\ การใชfสื่อ รูปแบบ และขfอจำกัดที่กำหนด

ไวf 

5 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 5 ปฏิบัติกระบวนการออกแบบดfวยทักษะที่ไดfมีการพัฒนาในดfานการวาด

ภาพ การทำแบบร .าง การสร fางภาพ และการทำต fนแบบ เนfน

รายละเอียดที่แสดงแสดงการใชfงาน บริบท สภาพแวดลfอม วัสดุ การ

ผลิต และการติดตั้งไดfอย.างแม.นยำ โดยมุ.งเนfนในการสรfางความใหม.ใน

งานออกแบบ ไม.ลอกเลียน แบบผลงานผูfอื่น 
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PLO Taxonomy Level CLOs 

6 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 6 นำเสนอผลงานการออกแบบโดยการปฏิบัติตามโครงร.างที่กำหนดใหf 

นำเสนอรายละเอียดที่สำคัญไดfชัดเจน การนำเสนอดfวยภาพ วาจา ผ.าน

การพูดการเขียนอย.างมีประสิทธิภาพ และเลือกใชfสื่อทั้งกายภาพและ

ดิจิทัลนำเสนอมีความเหมาะสม 

7 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 7 เลือกใชfเครื ่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบ ที่สอดคลfองกับ

ว ัตถ ุประสงค \ของงานออกแบบ ตอบสนองความต fองการของ

ประสบการณ\มนุษย\และผูfมีส.วนไดfส.วนเสีย เพื่อระบุแนวทางการพัฒนา

ผลงานออกแบบในอนาคต 

 

 

กลุdมวิชาศิลปนิพนธG    12 หนdวยกิต 

02366536 ศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 1 6 (4-4-12) 

  THESIS IN EXPERIENCE DESIGN FOR INTEGRATED MEDIA 1 

  วิชาบังคับกGอน : 02366517 การออกแบบประสบการณ[ 3 : ประสบการณ[ของแบรนด[ 

    02366518 การออกแบบประสบการณ[ 4 : ประสบการณ[การเรียนรูT 

    02366519 การออกแบบประสบการณ[ 5 : ประสบการณ[ของสถานท่ี 

    02366520 การออกแบบประสบการณ[ 6 : ประสบการณ[ผูTใชT 

  PREREQUISITE:  02366517 EXPERIENCE DESIGN 3: BRAND EXPERIENCE 

    02366518 EXPERIENCE DESIGN 4: LEARNING EXPERIENCE 

    02366519 EXPERIENCE DESIGN 5: PLACE EXPERIENCE 

    02366520 EXPERIENCE DESIGN 6: USER EXPERIENCE 

  โครงการศึกษาคTนควTาดTวยตนเองภายใตTหัวขTอการออกแบบที่สนใจ โดยเลือกใชTกระบวนการเก็บขTอมูล 

กระบวนการคTนควTาที่เหมาะสม นำมาสรTางเป�นศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับสื่อบูรณาการ

ประกอบดTวยหัวขTอ ขอบเขตการศึกษา การวิเคราะห[ป�ญหาทางการออกแบบ สรุปป�จจัยที่เกี่ยวขTอง ความมุGงหวัง 

วัตถุประสงค[ การทบทวนวรรณกรรม การวิเคราะห[ขTอมูล การกำหนดแนวทางการออกแบบ ผลที่จะไดTรับ แผนการ

ทำงานท่ีมีคุณภาพ เหมาะสมในการทำศิลปนิพนธ[   

  The individual project of study on a chosen design topic, utilize appropriate data 

collection and research processes to create a thesis on experience design for integrated media 

including the topic, scope of study, analysis of design problems, summary of relevant factors, goals 

and objectives, literature review, data analysis, design guidelines, expected outcomes, and a quality 

work plan suitable for thesis creation. 
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PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

3–Applying 

CLO 1 ประยุกต[สหวิทยาทางการออกแบบประกอบไปดTวย สุนทรียศาสตร[ 

เทคนิคทางศิลปะ หลักการออกแบบสื่อสาร เทคโนโลยี ไหวพริบ

ทางธุรกิจ และป�จจัยทางสังคมวัฒนธรรมเพื่อสนับสนุนโครงการ

ออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 

2 Cognitive: 

3–Applying 

CLO 2 ประยุกต[ใชTเครื ่องมือทางความคิดสรTางสรรค[ และการคิดเชิง

ออกแบบ สำหรับการสรTางกลยุทธ[ทางการออกแบบสำหรับ

โครงการออกแบบประสบการณ[สำหร ับส ื ่อบ ูรณาการแบบ

ปลายเป\ด โดย เพื่อใหTสอดคลTองกับขอบเขต สถานการณ[ และ

บริบทของโครงการ 

3 Cognitive: 

3–Applying 

CLO 3 ประยุกต[หลักการสำรวจเชิงบริบทในการวิจัยเชิงออกแบบ เพื่อการ

สำรวจ วิเคราะห[ขTอมูลเชิงคุณภาพและปริมาณ และสรุปเป�นความ

ตTองการและเกณฑ[ในการออกแบบสะทTอนความเขTาใจเชิงลึกท่ีมีตGอ

ผูTใชTงาน ธุรกิจ และผูTมีสGวนไดTเสียอยGางเอาใจใสG 

4 Psychomotor: 

3–Mechanism 

CLO 4 ออกแบบประสบการณ[ของมนุษย[ผGานปฏิสัมพันธ[ของประสาท

สัมผัสทั้งหTา และเนื้อหาในรูปแบบภาพและขTอความผGานสื่อบูรณา

การ คำนึงถึงเป�าหมาย น้ำเสียง อารมณ[ ความหมาย การใชTงานส่ือ 

รูปแบบส่ือ และขTอจำกัดของส่ือ  

 

 

02366537 ศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 2 6 (4-4-12) 

  THESIS IN EXPERIENCE DESIGN FOR INTEGRATED MEDIA 2 

  วิชาบังคับกGอน : 02366536 ศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 1 

  PREREQUISITE:  02366536 THESIS IN EXPERIENCE DESIGN FOR INTEGRATED MEDIA 1 

  ผลิตผลงานออกแบบ ที ่สอดคลTองกับผลจากการสืบคTนในวิชาศิลปนิพนธ[ทางการออกแบบ

ประสบการณ[สำหรับสื่อบูรณาการ 1 ที่สอดคลTองกับเกณฑ[ดTานป�จจัยมนุษย[ ดTานการตลาด ตลอดจนแสดงใหTเห็นถึง

ทักษะฝaมือ ความงามของผลงานออกแบบ นำเสนอผลงานออกแบบและกระบวนการออกแบบทั้งหมดที่สมบูรณ[ตGอ

สาธาณะ รวบรวมความเห็นจากผูTมีสGวนเก่ียวขTอง เพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการออกแบบ 

  Produce design works that align with the findings from the research conducted in the 

course THESIS IN EXPERIENCE DESIGN AND INTEGRATED MEDIA 1, adhering to human factors and 

marketing criteria, while showcasing craftsmanship and aesthetic quality. Present the complete 

design works and the entire design process to the public. Gather feedback from stakeholders to 

evaluate the success of the design. 

 



รายละเอียดหลักสูตร 
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PLO Taxonomy Level CLOs 

5 Psychomotor: 

3–Mechanism 

CLO 1 ดำเนินการออกแบบดTวยทักษะที่ประณีตในการวาดภาพ รGางภาพ 

การทำแผนภาพ และการสรTางตTนแบบ มุGงเนTนรายละ เอียดในการ

นำเสนอการใชTงาน ป�จจัยเชิงบริบท สิ่งแวดลTอม วัสดุ เทคโนโลยี 

เทคนิคการผลิต และการติดตั้ง ใหTความสำคัญกับความคิดริเริ่ม ไมG

ลอกเลียนแบบผลงานผูTอ่ืน 

6 Psychomotor: 

3–Mechanism 

CLO 2 นำเสนอโครงการออกแบบดTวยการนำเสนอผGานภาพและขTอความ 

เนTนสาระที่สำคัญของเนื้อหากระบวนการ และเลือกใชTสื่อนำเสนอ

ในรูปแบบกายภาพหรือดิจิทัลท่ีมีความเหมาะสม 

7 Cognitive: 

3–Applying 

CLO 3 ประยุกต[ใชTเคร่ืองมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบดTวยวิธีการท่ี

เหมาะ สม สอดคลTองกับวัตถุ ประสงค[ของโครงการ ตอบสนอง

ความตTองการของประสบการณ[มนุษย[และผูTมีสGวนไดTสGวยเสีย เพ่ือ

ระบุถึงแนวทางการพัฒนาผลงานออกแบบในอนาคต 

 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป    24 หนdวยกิต 

กลุdมทักษะสdงเสริมอัตลักษณGสถาบันฯ 

90641007 พลเมืองดิจิทัล   3 (3-0-6) 

  DIGITAL CITIZEN 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  พัฒนาความรู Tและทักษะการเป�นพลเมืองดิจิทัล ใชTชีวิตรGวมกับผู Tอื ่นในโลกออนไลน[อยGางมีความ

รับผิดชอบและปลอดภัย ใชTเทคโนโลยีอยGางสรTางสรรค[และมีจริยธรรม สรTางสรรค[และเผยแพรGสื่อออนไลน[อยGางมี

สติสัมปชัญญะ รูTเทGาทันการลงทุนสมัยใหมG และใชTชีวิตในยุคดิจิทัลไดTอยGางชาญฉลาด 

  Development of digital citizen skills, live safely and responsibly online, use technology 

creatively and morally, innovate and deliver digital media sensibly, understand modern investment, 

and live wisely in digital world. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

1–Remembering 

CLO 1 จดจำแนวทางการใชTชีวิตรGวมกับผูTอื่นในโลกออนไลน[อยGางมีความ

รับผิดชอบและปลอดภัย  

CLO 2 จดจำแนวทางการใชTเทคโนโลยีอยGางสรTางสรรค[และมีจริยธรรม 

สรTางสรรค[และเผยแพรGสื่อออนไลน[อยGางมีสติสัมปชัญญะ รูTเทGาทัน

การลงทุนสมัยใหมG และใชTชีวิตในยุคดิจิทัลไดTอยGางชาญฉลาด 
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90641008 พ้ืนฐานทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ 0 (0-0-45) 

  INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION SKILLS 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  การพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษโดยใชTกิจกรรมการอGาน การเขียน การพูด และการฟ�ง ท่ี

มุGงเนTนการฝ�กฝนไวยากรณ[เพื่อการสื่อสารที่จำเป�นทั้งหมด การพัฒนาคำศัพท[ การสรTางประโยค และการแสดงความ

คิดเห็นแบบสั้น ๆ ผGานโครงสรTางทางภาษาแบบตGาง ๆ เพื่อการสื่อสารอยGางมีประสิทธิภาพในหลากหลายบริบท เชGน 

การสนทนาในชีวิตประจำวัน การรีวิวสินคTาและบริการ การเขียนขTอความออนไลน[ และการนำเสนอดTวยวิดีโอส้ัน ๆ 

  A development of English language communication skills through reading, writing, 

speaking, and listening activities with emphasis on a summary and practices of all essential 

communicative grammatical structures, vocabulary development, types of sentences, and 

expressions of ideas by using different language structures for successful communication in different 

contexts such as daily conversations, product reviews, online message writing, and video clip 

presentation. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

6 Psychomotor: 

1–Set 

CLO 1 เริ่มตTนการอGาน การเขียน การพูด และการฟ�ง ที่มุGงเนTนการฝ�กฝน

ไวยากรณ[เพ่ือการส่ือสารท่ีจำเป�น 

 

90641009 ทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษระหวGางวัฒนธรรม 1 3 (3-0-6) 

  INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 1 

  วิชาบังคับกGอน : 90641008 พ้ืนฐานทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ 

  PREREQUISITE:  90641008 INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION SKILLS 

  การพัฒนาความสามารถในการสื่อสารระหวGางวัฒนธรรมผGานการฝ�กฝนทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ

ที่มุGงเนTนฝ�กฝนทักษะการฟ�ง การอGานจับใจความอยGางงGาย การสรุปความ การแสดงความคิดเห็น ทักษะการนำเสนอ

ขTอมูลในท่ีประชุม และการเขียนบทความส้ัน ๆ 

  A development of intercultural communication competences through practices of 

English language communication with emphasis on listening practices, basic reading comprehension, 

idea summary, expressing opinions, in-group presentation, and basic paragraph writing skills. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

6 Psychomotor: 

1–Set 

CLO 1 เริ่มตTนการสื่อสารระหวGางวัฒนธรรมดTวยภาษาอังกฤษ เนTนการฟ�ง 

การอGานจับใจความอยGางงGาย และการสรุปความ 
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90641010 ทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษระหวGางวัฒนธรรม 2 3 (3-0-6) 

  INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 2 

  วิชาบังคับกGอน : 90641009 ทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษระหวGางวัฒนธรรม 1 

  PREREQUISITE:  90641009 INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 1 

  การพัฒนาความสามารถในการสื่อสารระหวGางวัฒนธรรมผGานการฝ�กฝนทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ

ท่ีมุGงเนTนฝ�กฝนทักษะการฟ�ง การอGานจับใจความเชิงวิเคราะห[ การอภิปรายแบบกลุGม การกลGาวสุนทรพจน[ เทคนิคการ

เขียนรูปแบบตGาง ๆ เชGน การเขียนเชิงอธิบาย การเขียนเชิงบรรยาย การเขียนเชิงพรรณนา และการเขียนเชิงโนTมนTาว

ใจ 

  A development of intercultural communication competences through practices of 

English language communication with emphasis on listening practices, analytic reading, group 

discussions, public speaking, and different writing techniques such as expository writing, descriptive 

writing, persuasive writing, and narrative writing. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

6 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 1 ฝ�กฝนทักษะการฟ�ง การอGานจับใจความเชิงวิเคราะห[ การอภิปราย

แบบกลุGม การกลGาวสุนทรพจน[ เทคนิคการเขียนรูปแบบตGาง ๆ 

 

 

กลุdมทักษะบุคคลและสdงเสริมวิชาชีพ 

90642033 กฎหมายสำหรับคนรุGนใหมG  3 (3-0-6) 

  LAW FOR NEW GENERATION 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  ศึกษากฎหมายและวิเคราะห[ขTอเท็จจริงที่เกิดขึ้นในสังคม บทบาทหนTาที่เสรีภาพในการแสดงความ

คิดเห็นในที่สาธารณะ การดูหมิ่นหรือหมิ่นประมาทผูTอื่น การใชTสื่อสังคมออนไลน[ภายใตTกรอบของกฎหมาย ความ

รับผิดชอบที่เกี่ยวกับการกระทำผGานระบบคอมพิวเตอร[ แนวคิดและหลักการของกฎหมายคุTมครองผูTบริโภคที่มีตGอผูT

ประกอบธุรกิจ ป�ญหาความรับผิดจากการใชTงานลิขสิทธิ์ หรือละเมิดทรัพย[สินทางป�ญญาของผูTอื่น และสิทธิในการ

ปกป�องงานลิขสิทธ์ิของตนเองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ 

  Study the laws and analysis facts of law in our society, learning about civic right and 

responsibilities in expression of opinion, defamation when using online media under acts of 

computer and digital media use, principles of consumers’ protection laws and relevant copyright 

laws. 
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PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1 อธิบายขTอกฎหมายจากกรณีศึกษาในสังคม ไดTแกG เสรีภาพในการ

แสดงความเห็น การหมิ่นประมาทผูTอื่น ความเป�นสGวนตัว กฎหมาย

คุTมครองผูTบริโภค กฎหมายลิขสิทธ์ิ และทรัพย[สินทางป�ญญา 

 

90642142 จิตวิทยาสำหรับการส่ือสาร  3 (3-0-6) 

  PSYCHOLOGY IN COMMUNICATION 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  อุปสรรคสำคัญของการสรTางสรรค[ศิลปะและการออกแบบประการหนึ่งนอกเหนือจากการสรTางสรรค[

ผลงาน คือ ความสามารถในการสื่อสารใหTผลงานเป�นที่เขTาใจและยอมรับ การทำงานรGวมกับผูTอื่นอยGางเขTาใจ รายวิชา

นี้ถูกออกแบบมาเพื่อใหTผูTเรียนเขTาใจและมีทักษะในการสื่อสารอยGางมีประสิทธิภาพ โดยผูTเรียนมีความเขTาใจและ

ความสามารถในการนำเอาความรูTดTานจิตวิทยามาปรับปรุงกระบวนการส่ือสารอยGางสัมฤทธ์ิผล 

  One of the major obstacle in art and design creation besides artistic creation is the 

ability in communicating artwork to be comprehended and recognized, as well as working with 

others sensibly. This course is designed for student to be understood and practiced communication 

effectively. Consequently, students are capable of utilizing psychological knowledge in improving 

communication successfully. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

1 Cognitive: 

2–Understanding 

CLO 1 เชื ่อมโยงความรู TดTานจิตวิทยามาใชTในกระบวนการสื ่อสารเพ่ือ

สื่อสารใหTผลงานเป�นที่เขTาใจและยอมรับ และทำงานรGวมกับผูTอ่ืน

อยGางเขTาใจ 

 

 

กลุdมทักษะภาษาและการส่ือสาร 

90644045 การคTนควTาและการเขียนรายงาน 3 (3-0-6) 

  RESEARCH PAPER WRITING 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  เรียนรูTและฝ�กการคTนควTาขTอมูล การทำวิจัยเบื้องตTน การเขียนรายงานและบทความวิชาการโดยเนTน

การใชTภาษาวิชาการ และวิธีการเผยแพรGผลงานวิชาการผGานทางวารสารและการประชุมวิชาการ 

  Learn and practice the process of data searching, basic research, report and paper 

writing with academic language, and the process of academic publishing and conferencing. 
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PLO Taxonomy Level CLOs 

6 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 1 ฝ�กการคTนควTาขTอมูล การทำวิจัยเบื้องตTน การเขียนรายงานและ

บทความวิชาการโดยเนTนการใชTภาษาวิชาการ และวิธีการเผยแพรG

ผลงานวิชาการผGานทางวารสารและการประชุมวิชาการ 

 

90644047 การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาไทยเชิงสรTางสรรค[ 3 (3-0-6) 

  DEVELOPMENT OF THAI CREATIVE WRITING SKILLS 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  ฝ�กฝนและพัฒนาความสามารถทางการเขียนเชิงสรTางสรรค[ การถGายทอดความรู T ความคิดและ

จินตนาการออกมาเป�นลายลักษณ[อักษร การเลือกสรรถTอยคำไดTอยGางสละสลวย ถูกตTอง เหมาะสมกับรูปแบบงาน

เขียน รวมท้ังสามารถแกTไขขTอบกพรGองทางการเขียนไดTดTวยตนเอง 

  Practice and develop the creative writing skills. The expression of knowledge Ideas and 

imagination into writing. The chosen words are euphemisms correct and appropriate writing style 

including can review and edit writings manually. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

6 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 1 ฝ�กทางการเขียนเชิงสรTางสรรค[ เลือกสรรถTอยคำไดTอยGางสละสลวย 

ถูกตTอง เหมาะสมกับรูปแบบงานเขียน และแกTไขขTอบกพรGอง

ทางการเขียนไดTดTวยตนเอง 

 

90644050 การเขียนภาษาไทยในท่ีทำงาน  3 (3-0-6) 

  THAI WRITING IN WORKPLACE 

  วิชาบังคับกGอน : ไมGมี 

  PREREQUISITE:  NONE 

  ศึกษาหลักเกณฑ[ รูปแบบและวิธีการเขียนเอกสารภาษาไทยประเภทตGาง ๆ ที่ใชTทั่วไปในที่ทำงาน การ

ใชTภาษาท่ีถูกตTองเหมาะสมกับประเภทของเอกสาร ฝ�กการเขียนเอกสารในระบบการทำงานสำนักงาน 

  Study Principles, formats and methods of writing Thai document types; correct use of 

the Thai language appropriate for each type of documents. Practice in document writing in 

accordance with working system in the workplace. 

 

PLO Taxonomy Level CLOs 

6 Psychomotor: 

2–Guided 

Response 

CLO 1 ฝ�กเขียนเอกสารภาษาไทยประเภทตGาง ๆ ที่ใชTทั่วไปในที่ทำงาน 

การใชTภาษาท่ีถูกตTองเหมาะสมกับประเภทของเอกสาร 



รายละเอียดหลักสูตร 
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ภาคผนวก ช. 

ตารางการออกแบบหลักสูตรแบบยLอนกลับ 

(Backward Curriculum Design) 
 



รายละเอียดหลักสูตร 
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PLOs Knowledge Skills Couses CLOs

ประ�ก�สห�ทยาทางการ
ออกแบบประกอบไป�วย
�นท�ยศาสต� เทค�คทาง�ลปะ
ห�กการออกแบบ�อสาร
เทคโนโล� ไหวพ�บทาง�ร�จ
และ�จ�ยทาง�งคม�ฒนธรรมเ�อ
ส�บส�นโครงการออกแบบ
ประสบการ��ห�บ�อ�รณาการ

�ปแบบและแนว�ดทาง�ลปะ
การ�บ��บ�ปแบบทาง�ลปะ
�นท�ยศาสต�

Art & Design Appreciation CLO 1,
CLO 2

บทบาทของ�กออกแบบในเศรษฐ�จส�างสรร� Introduction to Creative Economy CLO 1

�จ�ยทางการตลาด
พฤ�กรรมของ�ก�า
การ�ด�นใจของ�ก�า
�จ�ยการ�อสารการตลาด

Marketing and Customer Behavior CLO 1,
CLO 2

ห�กการการออกแบบประสบการ� เ�น การ�อใ�
กระ� �ค�กภาพ อารม� �ปแบบการเ�ยน�
เค�อง�อในการรวบรวม�อ�ล�จ�ยม�ษ� เ�น
การ�ด�ด�วน และการยศาสต�

Human Factor CLO 1,
CLO 2

การ�งาน และความ�ม�น�ของเทคโนโล�ทาง
�ร�จ การผ�ต ความ�นเ�ง ���ล และ�ญญา
ประ�ษ�

Design and Technology CLO 1

การเ�ยนเ�าโครงของโครงการออกแบบ Design Proposal CLO 1

การ�เสนอโครงการออกแบบ Design Pitching CLO 1

ห�กการ�ดอง�ประกอบ�ลปะสอง�� Experience Design 1:
Exploring Five Senses CLO 1

ห�กการ�ดอง�ประกอบ�ลปะสาม�� Experience Design 2:
Form and Sensory CLO 1

ห�กการส�างแบรน� Experience Design 3:
Brand Experience CLO 1

�ปแบบการเ�ยน� Experience Design 4:
Learning Experience CLO 1

�ต�ทยาการ�บ�สถาน� Experience Design 5:
Place Experience CLO 1

พฤ�กรรมของ�ใ�งาน Experience Design 6:
User Experience CLO 1

�ความใ��

PLO 1 Design
Interdisciplinary

Ethics

Characteristic



รายละเอียดหลักสูตร 
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PLOs Knowledge Skills Couses CLOs

ประ�ก�ใ�เค�อง�อทางความ�ด
ส�างสรร� และการ�ดเ�ง
ออกแบบ �ห�บการส�างกล�ท�
ทางการออกแบบ�ห�บโครงการ
ออกแบบประสบการ��ห�บ�อ
�รณาการแบบปลายเ�ด โดย
เ�อใ�สอดค�อง�บขอบเขต
สถานการ� และบ�บทของ
โครงการ

การใ�เค�อง�อเ�อส�างกล�ท�ทางการตลาด
การ�ดก�ม การระ�ก�มเ�าหมาย และการวาง�
แห�

การ�ดเ�งออกแบบ
การ�ดส�างสรร�
การ�ดเ�งกล�ท�เ�อการออกแบบ

Marketing and Customer Behavior CLO 3

กล�ท�ของการออกแบบ�เ�น�จ�ยม�ษ� Human Factor CLO 3

การระ�ขอบเขตของโครงการออกแบบ Design Proposal CLO 2

การระ�โอกาสทางการออกแบบ Method of Contextual Inquiry CLO 1

การ� Mindmap Experience Design 1:
Exploring Five Senses CLO 2

การใ� Force Connection Experience Design 2:
Form and Sensory CLO 2

กล�ท�การส�างแบรน� Experience Design 3:
Brand Experience CLO 2

กล�ท�การเ�ยน� Experience Design 4:
Learning Experience CLO 2

กล�ท�การส�างเอก�กษ�สถาน� Experience Design 5:
Place Experience CLO 2

กล�ท�การออกแบบประสบการ��ใ�งาน Experience Design 6:
User Experience CLO 2

ห�กการ�ฒนาการการเ�ยน� Developmental Toy Design CLO 1

ห�กการเ�ยน��าน�อป��ม�น� Interactive Learning Media Design CLO 1

กล�ท�การเ�าเ�องในงาน�ทรรศการ Media Design in Event Exhibition CLO 1

กล�ท�การส�างเอก�กษ��าน�า Retail Design CLO 1

กล�ท�การพา�ช��เ�กทรอ�ก� Design for E-Commerce CLO 1

การ�หนดขอบเขตการทดลองเ�งพฤ�กรรม Experimental User Interface Design CLO 1

�ความส�างสรร�

PLO 2 Creative & Design
Strategy

Ethics

Characteristic



รายละเอียดหลักสูตร 
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PLOs Knowledge Skills Couses CLOs

ประ�ก�ห�กการ�รวจเ�งบ�บท
ในการ��ยเ�งออกแบบ เ�อการ
�รวจ �เคราะ��อ�ลเ�ง�ณภาพ
และป�มาณ และส�ปเ�นความ
�องการและเกณ�ในการ
ออกแบบสะ�อนความเ�าใจเ�ง
�ก���อ�ใ�งาน �ร�จ และ��
�วนไ�เ�ยอ�างเอาใจใ�

การ�บ�น�อ�ลเ�อง�น
การ�มภาษ�เ�อง�นแบบไ��โครงส�าง Introduction to Creative Economy CLO 2

การ�บ�น�านเทคโนโล�สารสนเทศ

Experience Design 1:
Exploring Five Senses CLO 3

Experience Design 2:
Form and Sensory CLO 3

ห�กการ�รวจเ�งบ�บทในการ��ยเ�งออกแบบ
การ�หนด�ถามงาน��ย และการวางแผนการ
เ�บ�อ�ล �านการ�งเกตการ� การ�มภาษ�
การ�ง�ว และการ�เคราะ��อ�ลเ�นแผนภาพ

Method of Contextual Inquiry CLO 2

เทค�คการเ�บ�อ�ลเ�งการตลาด

การเ�อมโยง�อ�ล และส�ดความเ�าใจเ�ง�ก��
�อ�ใ�งาน/�ก�า

Experience Design 3:
Brand Experience CLO 3

เทค�คการเ�บ�อ�ลพฤ�กรรมการ�บ�เ�อหา Experience Design 4:
Learning Experience CLO 3

เทค�คการเ�บ�อ�ลพฤ�กรรม และการ�บ��ณ
�าในสภาพแวด�อม

Experience Design 5:
Place Experience CLO 3

เทค�คการเ�บ�อ�ลพฤ�กรรมการใ�งานของ�อ
���ล

Experience Design 6:
User Experience CLO 3

จ�ยธรรมการ��ยในม�ษ�

ความเอาใจใ� (Empathy) เ�น��ง�� �ความ�อมตน

PLO 3 Design Research

Ethics

Characteristic



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 

176 
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ออกแบบประสบการ�ของม�ษ�
�านป��ม�น�ของประสาท�ม�ส
�ง�า และเ�อหาใน�ปแบบภาพ
และ�อความ�าน�อ�รณาการ
��ง�งเ�าหมาย �เ�ยง
อารม� ความหมาย การใ�งาน
�อ �ปแบบ�อ และ�อ��ดของ
�อ

ประสาท�ม�ส�ง�าในการ�บ�งาน�ลปะ Art and Design Appreciation CLO 3

เทคโนโล��บประสาท�ม�ส�ง�า Design and Technology CLO 2

การ�แนกการ�บ��านประสาท�ม�ส�ง�า Experience Design 1:
Exploring Five Senses CLO 4

การ�ดอง�ประกอบ�ล�เ�อ�ายทอดประสาท
�ม�ส�ง�า

Experience Design 2:
Form and Sensory CLO 4

�ดปะทะ�ห�บการออกแบบประสบการ�ของ
แบรน�

การวางแผนการออกแบบประสบการ��าน
User/Customer Journey

Experience Design 3:
Brand Experience CLO 4

�ดปะทะ�ห�บการออกแบบประสบการ�การ
เ�ยน�

Experience Design 4:
Learning Experience CLO 4

�ดปะทะ�ห�บการออกแบบประสบการ�ของ
สถาน�

Experience Design 5:
Place Experience CLO 4

�ดปะทะ�ห�บการออกแบบประสบการ��ใ�งาน Experience Design 6:
User Experience CLO 4

ช�ดของของเ�นและ��การเ�น Developmental Toy Design CLO 2

ห�กการ�ดเ�ยนเ�อหาใน�อ���ล Interactive Learning Media Design CLO 2

ห�กการเ�าเ�องในงาน�ทรรศการ Media Design in Event Exhibition CLO 2

ห�กการ�ดเ�ยงเ�อหาใน�าน�า Retail Design CLO 2

ห�กการ�ดเ�ยงเ�อหาในระบบการพา�ช�
�เ�กทรอ�ก� Design for E-Commerce CLO 2

การ�หนด�งการ�ป��ม�น� Experimental User Interface Design CLO 2

�ความส�างสรร�

PLO 4 Experience Design

Ethics

Characteristic



รายละเอียดหลักสูตร 
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PLOs Knowledge Skills Couses CLOs

�เ�นการออกแบบ�วย�กษะ�
ประ�ตในการวาดภาพ �างภาพ
การ�แผนภาพ และการส�าง
�นแบบ �งเ�นรายละเ�ยดใน
การ�เสนอการใ�งาน �จ�ยเ�ง
บ�บท �งแวด�อม �ส�
เทคโนโล� เทค�คการผ�ต และ
การ�ด�ง ใ�ความ��ญ�บ
ความ�ด�เ�ม ไ�ลอกเ�ยนแบบ
ผลงาน��น

�ส��ปกร�ในการผ�ตงาน�ลปะ �กษะเทค�คป���ทาง�ลปะ เ�น การวาด การ�น
การ�ภาพ�ม� Art Technique Practice

CLO 1,
CLO 2,
CLO 3

ห�กการเ�ยนแบบ �ญ�กษ�ทางการเ�ยนแบบ
�ปแบบการเ�ยนแบบ การเ�ยนแบบ�วย�อ และโปรแกรมคอม�วเตอ� Technical Drawing for Design

CLO 1,
CLO 2,
CLO 3

ห�กการ�ดการไฟ�แรสเตอ� และเวกเตอ� การใ�โปรแกรมคอม�วเตอ�เ�อการออกแบบแร
สเตอ� และเวกเตอ� Computer for Design 1: Vector and Raster

CLO 1,
CLO 2,
CLO 3

ห�กการ�นโมเดลสาม��ในโปรแกรม
คอม�วเตอ�

การใ�โปรแกรมคอม�วเตอ�เ�อการ�น�น�ลอง
สาม�� และการ�ง�ม��วยเค�อง�ม�สาม�� Computer for Design 2: 3D Modeling

CLO 1,
CLO 2,
CLO 3

ห�กการเ�าเ�อง�านภาพเค�อนไหว การ�ด�อ��โอ การออกแบบภาพเค�อนไหว และ
การฉายภาพบน�ต�สาม�� Computer for Design 3: Video and Motion

CLO 1,
CLO 2,
CLO 3,
CLO 4

การเ�ยน�ด��ง และห�กการ�งานของ�ว�บ
�ม�ส

การเ�ยน�ด��ง การ�อวงจรไฟ�าเ�อง�น และ
การเ�ยน�งการ�งานของระบบ

Computer for Design 4: Coding and Physical
Computing

CLO 1,
CLO 2,
CLO 3

ประเภท�ปกร� และเทค�คการผ�ตงานสอง�� การ�กใ��ปกร� เค�อง�อ เทค�คทาง�ลปะใน
การผ�ตงานสอง��

Integrated Media Production 1 : Artistic
Media CLO 1

ประเภท�ปกร� และเทค�คการผ�ตงานสาม�� การ�กใ��ปกร� เค�อง�อ เทค�คทาง�ลปะใน
การผ�ตงานสาม��

Integrated Media Production 2 : Model and
Sculpture CLO 1

ห�กการออกแบบกรา�ก และเอก�กษ�อง�กร

การ�างภาพ วาดภาพ การลงรายละเ�ยดแบบ และ
การ��นแบบ
ตามกระบวนการออกแบบ

Integrated Media Production 3 : Graphic and
Visual Identity CLO 1

ห�กการผ�ต�นแบบ �น�ลอง Integrated Media Production 4 : Prototype
and Testing CLO 1

ห�กการออกแบบสภาพแวด�อม Integrated Media Production 5 :
Environmental Design CLO 1

ห�กการออกแบบ�นเตอ�เฟซ และป��ม�น� Integrated Media Production 6 : User
Interface CLO 1

�ส� � �ปทรง กลไก ในการออกแบบของเ�น Developmental Toy Design CLO 2

อง�ประกอบ�ห�บ�อป��ม�น�เ�อการเ�ยน� Interactive Learning Media Design CLO 2

อง�ประกอบ�ห�บการออกแบบ�ทรรศการ
�วคราว Media Design in Event Exhibition CLO 2

อง�ประกอบ�ห�บการออกแบบ�าน�า Retail Design CLO 2

อง�ประกอบทาง�ศน�ล��ห�บการออกแบบ
ระบบการพา�ช��เ�กทรอ�ก� Design for E-Commerce CLO 2

การส�างแบบ�ลอง�ห�บ Interface เ�อ
ประสบการ��าน�ปแบบกายภาพ และ���ลล Experimental User Interface Design CLO 2

การ�ความ�ด�เ�ม (Originality) ไ��ดลอกผลงาน��น
�ความส�างสรร� ใ�� �งาน �ความ�บ�ดชอบ

PLO 5 Design
Implementation

Ethics
Characteristic



รายละเอียดหลักสูตร 
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�เสนอโครงการออกแบบ�วย
การ�เสนอ�านภาพและ�อความ
เ�นสาระ���ญของเ�อหา
กระบวนการ และเ�อกใ��อ�
เสนอใน�ปแบบกายภาพห�อ
���ล��ความเหมาะสม การใ�ภาษาไทย การใ�ภาษา�งกฤษ การเ�อก�อ

�เสนอ�เหมาะสม
การเ�ยบเ�ยงเ�อหา�เสนอโครงการออกแบบ
การผ�ต�อ�เหมาะสม�บ�ปแบบการ�เสนอ
การเ�ยนรายงานเ�อ�เสนอโครงงานออกแบบ

Design Pitching CLO 2

Integrated Media Production 1 : Artistic
Media CLO 2

Integrated Media Production 2 : Model and
Sculpture CLO 2

Integrated Media Production 3 : Graphic and
Visual Identity CLO 2

Integrated Media Production 4 : Prototype
and Testing CLO 2

Integrated Media Production 5 :
Environmental Design CLO 2

Integrated Media Production 6 : User
Interface CLO 2

�ความส�างสรร�

PLO 6 Presentation &
Communication Skill

Ethics

Characteristic



รายละเอียดหลักสูตร 
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ประ�ก�ใ�เค�อง�อทดสอบ
�ณภาพของงานออกแบบ�วย��
การ�เหมาะสม สอดค�อง�บ
�ต�ประสง�ของโครงการ ตอบ
สนองความ�องการของ
ประสบการ�ม�ษ�และ���วนไ�
�วนเ�ย เ�อระ��งแนวทางการ
�ฒนาผลงานออกแบบในอนาคต

แนวทางการอ�ปรายเ�อ�ฒนาผลงาน

Integrated Media Production 1 : Artistic
Media CLO 3

Integrated Media Production 2 : Model and
Sculpture CLO 3

�� และเทค�คประเ�น�วยเกณ�ทางการตลาด
และการส�างแบรน�

การ�ดเ�อกผลงานออกแบบตามแนว�ด และ
ขอบเขตของโครงการออกแบบประสบการ�
การใ�เค�อง�อ ห�อเทค�คในการ�ดประเ�น
�ณภาพของผลงานออกแบบ
การอ�ปรายเ�อระ�แนวทางการ�ฒนาผลงานใน
อนาคต

Integrated Media Production 3 : Graphic and
Visual Identity

CLO 3,
CLO 4

�� และเทค�คประเ�นการเ�ยน� �วยการทดสอบ
�บ�ใ�งาน

Integrated Media Production 4 : Prototype
and Testing

CLO 3,
CLO 4

�� และเทค�คประเ�น�วยการทดสอบ�วยการ�
ฉาก�ศ�ของงานออกแบบ

Integrated Media Production 5 :
Environmental Design

CLO 3,
CLO 4

�� และเทค�คประเ�นการเ�ยน� �วยการทดสอบ
การยอม�บ�บ�ใ�งาน (User Acceptance
Testing)

Integrated Media Production 6 : User
Interface

CLO 3,
CLO 4

�� และเทค�คประเ�นการออกแบบของเ�น Developmental Toy Design CLO 4

�� และเทค�คประเ�นการออกแบบ�อป��ม�น�
เ�อการเ�ยน� Interactive Learning Media Design CLO 4

�� และเทค�คประเ�นการออกแบบ�อใน
�ทรรศการ�วคราว Media Design in Event Exhibition CLO 4

�� และเทค�คประเ�นการออกแบบ�าน�า Retail Design CLO 4

�� และเทค�คประเ�นการออกแบบระบบการ
พา�ช��เ�กทรอ�ก� Design for E-Commerce CLO 4

�� และเทค�คประเ�นการออกแบบ�นเตอ�เฟซ
เ�งทดลอง Experimental User Interface Design CLO 4

�ความ�บ�ดชอบ เ�น��ง�� �อมตน

PLO 7 Design Quality

Ethics

Characteristic
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ภาคผนวก ซ. 

แผนที่กระจายความรับผิดชอบผลลัพธ<การเรียนรูLจากหลักสูตรสู*รายวิชา 

ตามระดับของทักษะ (Skill Level Curriculum Mapping) 
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แผนทีก่ระจายความรับผิดชอบผลลัพธ<การเรียนรูLจากหลักสูตรสู*รายวิชา 

ตามระดับของทักษะ (Skill Level Curriculum Mapping) 
 

แสดงระดับผลลัพธ[การเรียนรูTระดับหลักสูตรสูGแตGละรายวิชาอาศัยอนุกรมวิธานของบลูม และซิมพ[ซัน โดย

ระบุเป�นระดับตัวเลข มีคำอธิบายระดับของอนุกรมวิธานทางการเรียนรูT ดังน้ี 

 B = ระดับพ้ืนฐาน (Basic)  I = ระดับกลาง (Intermediate) 

A = ระดับสูง (Advanced)   AF = ประเมินการบรรลุผลลัพธ[การเรียนรูT (Full Assessment) 

Courses 
Program Learning Outcomes (PLOs) 

1 2 3 4 5 6 7 

Year 1 Semester 1        

Art and Design Appreciation B   B    

Art Technique Practice     B   

Computer for Design 1: Vector and Raster     I   

Experience Design 1: Exploring Five Senses B B B B    

Integrated Media Production 1: Artistic Media     B B B 

Introduction to English Communication Skills      B  

Year 1 Semester 2        

Introduction to Creative Economy B  B     

Technical Drawing for Design     B   

Computer for Design 2: 3D Modeling     I   

Experience Design 2: Form and Sensory B B B B    

Integrated Media Production 2: Model and Sculpture     B B B 

Digital Citizen B       

Year 2 Semester 1        

Marketing and Customer Behavior I I      

Method of Contextual Inquiry  I I     

Computer for Design 3: Video and Motion     I   

Experience Design 3: Brand Experience I I I I    

Integrated Media Production 3: Graphic and Visual Identity     I I I 

Intercultural Communication Skills in English 1      I  

Year 2 Semester 2        

Human Factors I I      

Computer for Design 4: Coding and Physical Computing     I   

Experience Design 4: Learning Experience I I I I    
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Courses 
Program Learning Outcomes (PLOs) 

1 2 3 4 5 6 7 

Integrated Media Production 4: Prototyping and Testing     I I I 

Developmental Toy Design  I  I I  I 

Interactive Learning Media Design  I  I I  I 

Intercultural Communication Skills in English 2      I  

Year 3 Semester 1        

Design and Technology I I      

Experience Design 5: Place Experience I I I I    

Integrated Media Production 5: Environmental Design     I I I 

Media Design in Event Exhibition  I  I I  I 

Retail Design  I  I I  I 

Development of Thai Creative Writing Skills      I  

Year 3 Semester 2        

Experience Design 6: User Experience I I I I    

Integrated Media Production 6: User Interface Design     I I I 

Design for E-Commerce  I  I I  I 

Experimental User Interface Design  I  I I  I 

Psychology in Communication I       

Thai Writing in Workplace      I  

Year 3 Semester 3        

Job Training I I I I I I I 

Year 4 Semester 1        

Design Proposal A A      

Law of New Generation I       

Research Paper Writing      I  

Thesis in Experience Design for Integrated Media 1 AF AF AF AF    

Year 4 Semester 2        

Design Pitching A     A  

Design Professional Practice       A 

Design Portfolio Preparation      A  

Thesis in Experience Design for Integrated Media 2     AF AF AF 
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ภาคผนวก ฌ. 

เกณฑ<การประเมินผลลัพธ<การเรียนรูL 
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เกณฑ<การประเมินผลลัพธ<การเรียนรูL 

PLO 1 ด#านสหวิทยาทางการออกแบบ – ประยุกต[สหวิทยาทางการออกแบบประกอบไปดTวย สุนทรียศาสตร[ เทคนิค

ทางศิลปะ หลักการออกแบบสื่อสาร เทคโนโลยี ไหวพริบทางธุรกิจ และป�จจัยทางสังคมวัฒนธรรมเพื่อสนับสนุน

โครงการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 

A 
ประยุกต\ใชfหลักการทางการออกแบบในการสนับสนุน และยกระดับโครงการออกแบบใหfมีความน.าเชื่อถือไดfอย.างมี

ประสิทธิภาพ สะทfอนความเชี่ยวชาญในสหวิทยาทางการออกแบบ 

B 
ประยุกต\ใชfหลักการทางการออกแบบในการสนับสนุน และยกระดับโครงการออกแบบใหfมีความน.าเชื่อถือไดfอย.างมี

นัยสำคัญ สะทfอนความเขfาใจที่หนักแน.นในสหวิทยาทางการออกแบบ แต.ยังมีประเด็นใหfพัฒนาเล็กนfอย 

C 
ประยุกต\ใชfหลักการทางการออกแบบที่สำคัญในการสนับสนุน และยกระดับโครงการออกแบบใหfมีความน.าเชื่อถือ

อย.างเป£นที่น.าพึงพอใจ สะทfอนความเขfาใจพื้นฐานในสหวิทยาทางการออกแบบ ซึ่งเป£นไปตามขfอกำหนดขึ้นต่ำ

สำหรับการใชfสหวิทยากรเพื่อสนับสนุนโครงการออกแบบ 

D 
ประยุกต\ใชfหลักการทางการออกแบบในการสนับสนุน และยกระดับโครงการออกแบบใหfมีความน.าเชื่อถือไดfอย.าง

จำกัด การประยุกต\ใชfมีประเด็นใหfพัฒนาอยู.มาก และขาดความต.อเนื่องในการประยุกต\ใชfใหfการสนับสนุนโครงการ

เป£นไปอย.างราบรื่น 

F 
การใชfหลักการและรากฐานในงานศิลปะและการออกแบบไม.เพียงพอและไม.น.าเชื่อถือในการสนับสนุนโครงการ

ออกแบบ ขาดความเขfาใจและความเชี่ยวชาญในการนำหลักการเหล.านี้ไปใชfอย.างชัดเจน ส.งผลใหfการสนับสนุน

โครงการไม.มีประสิทธิภาพ 

 

PLO 2 ด#านความคิดสร#างสรรคGและกลยุทธGทางการออกแบบ – ประยุกต[ใชTเครื่องมือทางความคิดสรTางสรรค[ และ

การคิดเชิงออกแบบ สำหรับการสรTางกลยุทธ[ทางการออกแบบสำหรับโครงการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือ

บูรณาการแบบปลายเป\ด โดย เพ่ือใหTสอดคลTองกับขอบเขต สถานการณ[ และบริบทของโครงการ 

A 

การสรfางกลยุทธ\การออกแบบสำหรับโครงการออกแบบแบบปลายเป{ดนั ้นยอดเยี ่ยมมาก เครื ่องมือความคิด

สรfางสรรค\และการออกแบบถูกนำไปใชfอย.างมีทักษะอย.างยิ่ง ทำใหfเกิดความสอดคลfองกับขอบเขตของโครงการ 

สถานการณ\ และบริบทในระดับสูง กลยุทธ\เหล.านี้แสดงถึงความเขfาใจอย.างลึกซึ้งและการประยุกต\ใชfอย.างมี

ประสิทธิภาพ 

B 
การสรfางกลยุทธ\การออกแบบสำหรับโครงการออกแบบแบบปลายเป{ดนั ้นมีความชำนาญ เครื ่องมือความคิด

สรfางสรรค\และการออกแบบถูกนำไปใชfอย.างมีทักษะ ส.งผลใหfเกิดความสอดคลfองกับขอบเขตของโครงการ 

สถานการณ\ และบริบทไดfดี กลยุทธ\เหล.านี้แสดงถึงความเขfาใจอย.างมั่นคงและการประยุกต\ใชfอย.างมีประสิทธิภาพ 

C 
การสรfางกลยุทธ\การออกแบบสำหรับโครงการออกแบบแบบปลายเป{ดนั้นน.าพอใจ เครื่องมือความคิดสรfางสรรค\

และการออกแบบถูกนำไปใชfอย.างเหมาะสมตามขfอกำหนดพื้นฐานสำหรับความสอดคลfองกับขอบเขตของโครงการ 

สถานการณ\ และบริบท กลยุทธ\เหล.านี้แสดงถึงความเขfาใจและการประยุกต\ใชfอย.างน.าพอใจ 

D 

การสรfางกลยุทธ\การออกแบบสำหรับโครงการออกแบบแบบปลายเป{ดนั้นแสดงใหfเห็นถึงความชำนาญที่จำกัด มี

ประเด็นสำหรับการปรับปรุงในการประยุกต\ใชfเครื่องมือความคิดสรfางสรรค\และการออกแบบ และการสอดคลfองกับ

ขอบเขตของโครงการ สถานการณ\ และบริบทไม.สม่ำเสมอ กลยุทธ\อาจไม.สามารถตอบสนองความตfองการของ

โครงการไดfอย.างมีประสิทธิภาพ 
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F 

การสรfางกลยุทธ\การออกแบบสำหรับโครงการออกแบบแบบปลายเป{ดนั้นไม.เพียงพอ เครื่องมือความคิดสรfางสรรค\

และการออกแบบถูกนำไปใชfอย.างไม.ดี ส.งผลใหfเกิดการขาดความสอดคลfองกับขอบเขตของโครงการ สถานการณ\ 

และบริบท กลยุทธ\เหล.านี้แสดงใหfเห็นถึงความขาดแคลนความเขfาใจและความชำนาญ ทำใหfไม.สามารถใชfไดfอย.างมี

ประสิทธิภาพสำหรับโครงการนี ้

 

 

PLO 3 ด#านการวิจัยเพื่อการออกแบบ – ประยุกต[หลักการสำรวจเชิงบริบทในการวิจัยเชิงออกแบบ เพื่อการสำรวจ 

วิเคราะห[ขTอมูลเชิงคุณภาพและปริมาณ และสรุปเป�นความตTองการและเกณฑ[ในการออกแบบสะทTอนความเขTาใจเชิง

ลึกท่ีมีตGอผูTใชTงาน ธุรกิจ และผูTมีสGวนไดTเสียอยGางเอาใจใสG 

A 

การวิจัยการออกแบบดำเนินการดfวยความชำนาญ ใชfเครื ่องมือ กระบวนการ และเทคนิคที ่หลากหลายและ

เหมาะสม การสืบคfน วิเคราะห\ และสรุปเป£นขfอกำหนดและเกณฑ\การออกแบบแสดงใหfเห็นถึงความเขfาใจอย.าง

ลึกซึ้งเกี่ยวกับความเขfาใจของผูfใชf การประยุกต\ใชfวิธีการวิจัยอย.างรอบคอบและมีส.วนช.วยอย.างมากต.อกระบวนการ

ออกแบบ 

B 

การวิจัยการออกแบบดำเนินการอย.างมีทักษะ ใชfเครื่องมือ กระบวนการ และเทคนิคที่หลากหลายและเหมาะสม 

การสืบคfน วิเคราะห\ และสรุปเป£นขfอกำหนดและเกณฑ\การออกแบบแสดงใหfเห็นถึงความเขfาใจที่มั่นคงเกี่ยวกับ

ความเขfาใจของผูfใชf การประยุกต\ใชfวิธีการวิจัยอย.างมีประสิทธิภาพและมีส.วนช.วยในทางบวกต.อกระบวนการ

ออกแบบ 

C 
การวิจัยการออกแบบดำเนินการอย.างเพียงพอ ใชfเครื่องมือ กระบวนการ และเทคนิคพื้นฐาน การสืบคfน วิเคราะห\ 

และสรุปเป£นขfอกำหนดและเกณฑ\การออกแบบแสดงถึงความเขfาใจที่น.าพอใจเกี่ยวกับความเขfาใจของผูfใชf การ

ประยุกต\ใชfวิธีการวิจัยตรงตามขfอกำหนดพื้นฐานในการสนับสนุนกระบวนการออกแบบ 

D 

การวิจัยการออกแบบดำเนินการดfวยความชำนาญที่จำกัด ใชfชุดเครื่องมือ กระบวนการ หรือเทคนิคที่จำกัด การ

สืบคfน วิเคราะห\ และสรุปเป£นขfอกำหนดและเกณฑ\การออกแบบแสดงใหfเห็นถึงความไม.สม่ำเสมอและช.องว.างใน

การตอบสนองความเขfาใจของผูfใชf การประยุกต\ใชfวิธีการวิจัยตfองการการปรับปรุงเพื่อสนับสนุนกระบวนการออก

แบบอย.างมีประสิทธิภาพ 

F 
การวิจัยการออกแบบดำเนินการอย.างไม.เพียงพอ ขาดการใชfเครื่องมือ กระบวนการ หรือเทคนิคที่เหมาะสม การ

สืบคfน วิเคราะห\ และสรุปเป£นขfอกำหนดและเกณฑ\การออกแบบขาดความเขfาใจที่ชัดเจนเกี่ยวกับความเขfาใจของ

ผูfใชf การประยุกต\ใชfวิธีการวิจัยไม.เพียงพอและไม.สนับสนุนกระบวนการออกแบบ 
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PLO 4 ด#านการออกแบบประสบการณG – ออกแบบประสบการณ[ของมนุษย[ผGานปฏิสัมพันธ[ของประสาทสัมผัสท้ังหTา 

และเนื้อหาในรูปแบบภาพและขTอความผGานสื่อบูรณาการ คำนึงถึงเป�าหมาย น้ำเสียง อารมณ[ ความหมาย การใชTงาน

ส่ือ รูปแบบส่ือ และขTอจำกัดของส่ือ 

A 

แสดงใหfเห็นถึงการผสมผสานประสาทสัมผัสของมนุษย\ที่ยอดเยี่ยมและสอดคลfองกับวัตถุประสงค\ที่ตั้งใจไวf สรfาง

ประสบการณ\ที่ลึกซึ้งและมีเป¢าหมาย เนื้อหาภาพและคำพูดถูกรวมเขfาดfวยกันอย.างไรfรอยต.อ สื่อถึงน้ำเสียง อารมณ\ 

และความหมายที่ตั ้งใจไวfอย.างมีประสิทธิภาพ ใชfสื ่อผสมผสานอย.างสรfางสรรค\และมีประสิทธิภาพเพื่อเสริม

ประสบการณ\โดยรวม ปรับตัวไดfอย.างเชี่ยวชาญต.อขfอจำกัดโดยไม.ลดทอนคุณภาพ 

B 

ผสมผสานประสาทสัมผัสของมนุษย\อย.างสม่ำเสมอและสอดคลfองกับวัตถุประสงค\ที่ตั้งใจไวf ใหfประสบการณ\ที่มี

ความลึกซึ้งและมีเป¢าหมายสูง มีบางพื้นที่ที่ตfองการการปรับปรุงเล็กนfอย เนื้อหาภาพและคำพูดส.วนใหญ.ถูกรวมเขfา

ดfวยกันอย.างดี สื่อถึงน้ำเสียง อารมณ\ และความหมายที่ตั้งใจไวfไดfอย.างชัดเจน ใชfสื่อผสมผสานอย.างมีประสิทธิภาพ

เพื่อเสริมประสบการณ\ มีบางประเด็นที่ตfองการการปรับปรุงเล็กนfอยในการปรับตัวใหfเขfากับขfอจำกัด 

C 

ผสมผสานประสาทสัมผัสของมนุษย\อย.างสม่ำเสมอและสอดคลfองกับวัตถุประสงค\ที่ตั้งใจไวfอย.างพอสมควร แต.

ประสบการณ\อาจขาดความลึกซึ้งในบางพื้นที่ เนื้อหาภาพและคำพูดถูกนำเสนออย.างเพียงพอ แต.มีพื้นที่ที่สังเกตไดf

ว.าความชัดเจนหรือความสอดคลfองสามารถปรับปรุงไดf ใชfสื่อผสมผสานเพื่อสนับสนุนประสบการณ\ มีประเด็นที่

ตfองการการปรับปรุงในการปรับตัวใหfเขfากับขfอจำกัด 

D 

ผสมผสานประสาทสัมผัสของมนุษย\อย.างไม.สม่ำเสมอ แต.พยายามที่จะสอดคลfองกับวัตถุประสงค\ที่ตั้งใจไวf ส.งผลใหf

ประสบการณ\มีความลึกซึ้งและเป¢าหมายที่จำกัด เนื้อหาภาพและคำพูดถูกนำเสนอดfวยความชัดเจนในบางส.วน แต.มี

ประเด็นสำคัญที่ตfองการการปรับปรุง ใชfสื่อผสมผสาน แต.มีประสิทธิภาพจำกัด และมีความสามารถในการปรับตัว

ต.อขfอจำกัดเพียงเล็กนfอย 

F 

ไม.สามารถผสมผสานประสาทสัมผัสของมนุษย\และสอดคลfองกับวัตถุประสงค\ที่ตั้งใจไวfไดf ส.งผลใหfประสบการณ\ขาด

การเชื่อมต.อหรือไม.น.าสนใจ เนื้อหาภาพและคำพูดถูกนำเสนอดfวยความชัดเจนหรือความสอดคลfองที่นfอย ส.งผลใหf

การเขfาใจและการมีส.วนร.วมไม.ชัดเจน ใชfสื่อผสมผสานอย.างไม.ดี ทำใหfประสบการณ\โดยรวมลดลง และแสดงใหfเห็น

ถึงการขาดความสามารถในการปรับตัวต.อขfอจำกัด 

 

PLO 5 ด#านการดำเนินการออกแบบ – ดำเนินการออกแบบดTวยทักษะที่ประณีตในการวาดภาพ รGางภาพ การทำ

แผนภาพ และการสรTางตTนแบบ มุGงเนTนรายละเอียดในการนำเสนอการใชTงาน ป�จจัยเชิงบริบท สิ่งแวดลTอม วัสดุ 

เทคโนโลยี เทคนิคการผลิต และการติดต้ัง ใหTความสำคัญกับความคิดริเร่ิม ไมGลอกเลียนแบบผลงานผูTอ่ืน 

A 

ดำเนินการออกแบบดfวยทักษะที่ยอดเยี่ยมในการวาดภาพ, สเก็ตช\, การสรfางภาพ และการสรfางตfนแบบ แสดงใหf

เห็นถึงทักษะที่ละเอียดอ.อน ใชfเทคนิคอย.างแม.นยำและเชี่ยวชาญ แสดงใหfเห็นถึงการควบคุมเครื่องมือและวัสดุไดf

อย.างยอดเยี่ยม เนfนรายละเอียดอย.างมีประสิทธิภาพ ทำใหfเกิดการนำเสนอการใชfงาน ป}จจัยบริบท สภาพแวดลfอม 

วัสดุ เทคโนโลยี เทคนิคการผลิต และการติดตั้งที่ถูกตfอง ใหfความสำคัญกับความคิดริเริ่ม นำเสนอแนวทางที่เป£น

เอกลักษณ\และสรfางสรรค\ในการดำเนินการออกแบบ ไม.ลอกเลียนแบบผลงานผูfอื่น 

B 

ดำเนินการออกแบบดfวยทักษะที่มั่นคงในการวาดภาพ, สเก็ตช\, การสรfางภาพ และการสรfางตfนแบบ ใชfเทคนิคอย.าง

แม.นยำและมีประสิทธิภาพ แสดงใหfเห็นถึงการควบคุมเครื่องมือและวัสดุไดfอย.างดี เนfนรายละเอียดอย.างเพียงพอ 

ทำใหfเกิดการนำเสนอการใชfงาน ป}จจัยบริบท สภาพแวดลfอม วัสดุ เทคโนโลยี เทคนิคการผลิต และการติดตั้งที่

น.าเชื่อถือ แสดงใหfเห็นถึงการคิดละเอียดลออ มีส.วนในการสรfางสรรค\องค\ประกอบในการดำเนินการออกแบบ ไม.

ลอกเลียนแบบผลงานผูfอื่น 
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C 

ดำเนินการออกแบบดfวยทักษะขั้นพื้นฐานในการวาดภาพ, สเก็ตช\, การสรfางภาพ และการสรfางตfนแบบ ใชfเทคนิค

อย.างเพียงพอ มีการควบคุมเครื่องมือและวัสดุในระดับพื้นฐาน เนfนรายละเอียดในระดับพื้นฐาน ใหfการนำเสนอการ

ใชfงาน ป}จจัยบริบท สภาพแวดลfอม วัสดุ เทคโนโลยี เทคนิคการผลิต และการติดตั้งในระดับพื้นฐาน แสดงใหfเห็นถึง

การคิดหลากหลายและยืดหยุ.นในระดับที่ยอมรับไดf รวมองค\ประกอบมาตรฐานในการดำเนินการออกแบบ ไม.

ลอกเลียนแบบผลงานผูfอื่น 

D 

ดำเนินการออกแบบดfวยทักษะที่จำกัดในการวาดภาพ, สเก็ตช\, การสรfางภาพ และการสรfางตfนแบบ ใชfเทคนิคอย.าง

ไม.สม่ำเสมอ มีความไม.สม่ำเสมอในการควบคุมเครื่องมือและวัสดุ แสดงใหfเห็นถึงขfอจำกัดในการเนfนรายละเอียด 

ส.งผลใหfการนำเสนอองค\ประกอบสำคัญไม.สมบูรณ\หรือไม.ถูกตfอง แสดงใหfเห็นถึงความสามารถในคิดหลากหลาย

และยืดหยุ.นที่จำกัด ขาดความคิดสรfางสรรค\ในการดำเนินการออกแบบ ไม.ลอกเลียนแบบผลงานผูfอื่น 

F 

ไม.สามารถดำเนินการออกแบบไดfอย.างมีประสิทธิภาพ ขาดทักษะในการวาดภาพ, สเก็ตช\, การสรfางภาพ และการ

สรfางตfนแบบ ไม.สามารถใชfเทคนิคไดfอย.างมีประสิทธิภาพ แสดงใหfเห็นถึงการขาดการควบคุมเครื่องมือและวัสด ุไม.

สามารถเนfนรายละเอียดไดfอย.างเพียงพอ ส.งผลใหfการนำเสนอการใชfงาน ป}จจัยบริบท สภาพแวดลfอม วัสดุ 

เทคโนโลยี เทคนิคการผลิต และการติดตั้งไม.น.าพอใจ รวมทั้งคัดลอกแนวความคิดผูfอื่น 

 

PLO 6 ด#านการนำเสนอและทักษะการสื่อสาร – นำเสนอโครงการออกแบบดTวยการนำเสนอผGานภาพและขTอความ 

เนTนสาระท่ีสำคัญของเน้ือหากระบวนการ และเลือกใชTส่ือนำเสนอในรูปแบบกายภาพหรือดิจิทัลท่ีมีความเหมาะสม 

A 

นำเสนอเนื้อหาและกระบวนการของโครงการออกแบบดfวยทักษะที่ยอดเยี่ยมในการสื่อสารดfวยภาพและคำพูด ใชf

เทคนิคการนำเสนออย.างแม.นยำ แสดงถึงความเชี ่ยวชาญในทั ้งรูปแบบทางกายภาพและดิจิทัล ปฏิบัติตาม

รายละเอียดที่กำหนดอย.างละเอียดถี่ถfวน ทำใหfเกิดการนำเสนอที่ครบถfวนและถูกตfองของโครงการออกแบบ 

ผสมผสานสื่อการนำเสนอที่เหมาะสมอย.างไรfรอยต.อ เสริมสรfางผลกระทบและความชัดเจนโดยรวมของการนำเสนอ 

B 

นำเสนอเนื้อหาและกระบวนการของโครงการออกแบบดfวยทักษะที่มั ่นคงในการสื่อสารดfวยภาพและคำพูด ใชf

เทคนิคการนำเสนออย.างแม.นยำ แสดงถึงความชำนาญในทั้งรูปแบบทางกายภาพและดิจิทัล ปฏิบัติตามรายละเอียด

ที่กำหนดอย.างมีประสิทธิภาพ ทำใหfเกิดการนำเสนอที่น.าเชื่อถือของโครงการออกแบบ ผสมผสานสื่อการนำเสนอที่

เหมาะสมอย.างมีประสิทธิภาพ เสริมสรfางความชัดเจนโดยรวมของการนำเสนอ 

C 

นำเสนอเนื้อหาและกระบวนการของโครงการออกแบบดfวยทักษะขั้นพื้นฐานในการสื่อสารดfวยภาพและคำพูด ใชf

เทคนิคการนำเสนออย.างเพียงพอ มีความชำนาญในระดับพื้นฐานทั้งรูปแบบทางกายภาพและดิจิทัล ปฏิบัติตาม

รายละเอียดที่กำหนดในระดับพื้นฐาน ทำใหfเกิดการนำเสนอที่พื้นฐานของโครงการออกแบบ ผสมผสานสื่อการ

นำเสนอพื้นฐาน มีส.วนช.วยในการเสริมสรfางความชัดเจนโดยรวมของการนำเสนอ 

D 

นำเสนอเนื้อหาและกระบวนการของโครงการออกแบบดfวยทักษะที่จำกัดในการสื่อสารดfวยภาพและคำพูด ใชf

เทคนิคการนำเสนออย.างไม.สม่ำเสมอ มีขfอจำกัดที่เห็นไดfชัดทั้งในรูปแบบทางกายภาพและดิจิทัล แสดงใหfเห็นถึง

ขfอจำกัดในการปฏิบัติตามรายละเอียดที่กำหนด ส.งผลใหfการนำเสนอไม.สมบูรณ\หรือไม.ถูกตfอง ผสมผสานสื่อการ

นำเสนอที่จำกัด ส.งผลต.อความชัดเจนโดยรวมของการนำเสนอ 

F 

ไม.สามารถนำเสนอเนื้อหาและกระบวนการของโครงการออกแบบไดfอย.างมีประสิทธิภาพ ขาดทักษะที่จำเป£นในการ

สื่อสารดfวยภาพและคำพูด ไม.สามารถใชfเทคนิคการนำเสนอไดfอย.างมีประสิทธิภาพ แสดงใหfเห็นถึงการขาดการ

ควบคุมทั้งในรูปแบบทางกายภาพและดิจิทัล ไม.สามารถปฏิบัติตามรายละเอียดที่กำหนดไดfอย.างเพียงพอ ส.งผลใหf

การนำเสนอของโครงการออกแบบไม.น.าพอใจ ไม.สามารถผสมผสานสื่อการนำเสนอที่เหมาะสม ส.งผลต.อความ

ชัดเจนโดยรวมของการนำเสนอ 
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PLO 7 ด#านคุณภาพงานออกแบบ – ประยุกต[ใชTเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบดTวยวิธีการที่เหมาะสม 

สอดคลTองกับวัตถุประสงค[ของโครงการ ตอบสนองความตTองการของประสบการณ[มนุษย[และผูTมีสGวนไดTสGวนเสีย เพ่ือ

ระบุถึงแนวทางการพัฒนาผลงานออกแบบในอนาคต 

A 

ประยุกต\ใชfเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบดfวยทักษะที่ยอดเยี่ยม สอดคลfองกับวัตถุประสงค\ของ

โครงการ ความตfองการการสื่อสารสำหรับประสบการณ\ผูfใชf และความตfองการของผูfมีส.วนไดfเสียอย.างแม.นยำ การ

ระบุประเด็นสำหรับการปรับปรุงในอนาคตเป£นไปอย.างมีวิสัยทัศน\ และขfอเสนอแนะที่ใหfแสดงถึงความคิดสรfางสรรค\

และการคิดเชิงออกแบบ 

B 
ประยุกต\ใชfเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบไดfอย.างเชี่ยวชาญ สอดคลfองกับวัตถุประสงค\ของโครงการ 

ความตfองการการสื่อสารสำหรับประสบการณ\ผูfใชf และความตfองการของผูfมีส.วนไดfเสียอย.างมั่นคง การระบปุระเด็น

สำหรับการปรับปรุงในอนาคตเป£นไปอย.างมีประสิทธิภาพและส.งผลบวกต.อกระบวนการออกแบบ 

C 
ประยุกต\ใชfเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบเพียงพอกับวัตถุประสงค\ของโครงการ ความตfองการการ

สื่อสารสำหรับประสบการณ\ผูfใชf และความตfองการของผูfมีส.วนไดfเสีย การระบุประเด็นสำหรับการปรับปรุงใน

อนาคตเป£นไปอย.างน.าพอใจและตรงตามขfอกำหนดพื้นฐานในการพัฒนาคุณภาพของการออกแบบ 

D 

ประยุกต\ใชfเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบ ดfวยทักษะที่จำกัด แสดงถึงช.องว.างในการใชfเครื่องมือที่

เหมาะสมเพื่อใหfสอดคลfองกับวัตถุประสงค\ของโครงการ ความตfองการการสื่อสารสำหรับประสบการณ\ผูfใชf และ

ความตfองการของผูfมีส.วนไดfเสีย การระบุประเด็นสำหรับการปรับปรุงในอนาคตไม.สม่ำเสมอและตfองการการ

ปรับปรุงเพื่อเสริมสรfางการออกแบบอย.างมีประสิทธิภาพ 

F 

ไม.สามารถใชfเครื่องมือทดสอบงานออกแบบไดf การทบทวนผลลัพธ\การออกแบบดำเนินการอย.างไม.เพียงพอ ขาด

ความเขfาใจที่ชัดเจนเกี่ยวกับวัตถุประสงค\ของโครงการ ความตfองการการสื่อสารสำหรับประสบการณ\ผูfใชf และความ

ตfองการของผูfมีส.วนไดfเสีย การระบุประเด็นสำหรับการปรับปรุงในอนาคตไม.เพียงพอและไม.ส.งเสริมการเสริมสรfาง

การออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายละเอียดหลักสูตร 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณ8สำหรับสื่อบูรณาการ)    ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม     คณะสถาปEตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ      สจล. 

189 

การประเมินประสบการณ<ภาคสนาม 
CLO 1 นักศึกษาสามารถอธิบายความเชื่อมโยงของหลักการทางศิลปะและการออกแบบ ไดTแกG สุนทรียภาพ เทคนิค

ทางศิลปะ หลักการออกแบบ เทคโนโลยี ไหวพริบทางธุรกิจ และอิทธิพลทางสังคมวัฒนธรรมท่ีสัมพันธ\กับป�ญหา

ทางการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 

A 
อธิบายความเชื่อมโยงของหลักการทางศิลปะและการออกแบบไดfอย.างเขfาใจลึกซึ้ง สะทfอนความเขfาใจเชิงลึกต.อ

หลักการต.าง ๆ ที่สัมพันธ\กับโจทย\ป}ญหาทางการออกแบบไดf 

B 
อธิบายความเชื่อมโยงสาระสำคัญของหลักการทางศิลปะและการออกแบบ สะทfอนความเขfาใจต.อหลักการต.าง ๆ ที่

สัมพันธ\กับโจทย\ป}ญหาทางการออกแบบไดf 

C 
อธิบายหลักการพื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบเชื่อมโยงกับบางป}จจัยโจทย\ป}ญหาทางการออกแบบไดfแต.ขาด

ความลึกซึ้ง  

D 
อธิบายความเชื่อมโยงของหลักการหลักการทางศิลปะและการออกแบบไดfอย.างจำกัด และไม.ชัดเจน สะทfอนความ

เขfาใจที่ไม.ชัดเจนต.อหลักการต.าง ๆ ที่สัมพันธ\กับโจทย\ป}ญหาทางการออกแบบไดf 

F 
ไม.สามารถอธิบายความเชื่อมโยงระหว.างหลักการทางศิลปะและการออกแบบไดf แสดงใหfเห็นถึงความเขfาใจเพียง

เล็กนfอย หรือไม.เขfาใจต.อหลักการต.าง ๆ ที่สัมพันธ\กับโจทย\ป}ญหาทางการออกแบบ 

 

 

CLO 2 นักศึกษาสามารถเช่ือมโยงเคร่ืองมือทางความคิดสรTางสรรค[และการคิดเชิงออกแบบ เพ่ือสรTางกลยุทธ[ทางการ

ออกแบบซ่ึงสอดคลTองกับขอบเขตของโจทย[ป�ญหาทางการออกแบบไดTอยGางราบร่ืน 

A 
เชื่อมโยงเครื่องมือทางความคิดสรfางสรรค\และการคิดเชิงออกแบบไดfอย.างหลากหลาย และมีประสิทธิภาพ มีความ

เขfาใจอย.างลึกซึ้งในการเรียบเรียงกลยุทธ\ใหfสอดคลfองกับขอบเขตของโจทย\ป}ญหาทางการออกแบบ 

B 
เชื่อมโยงเครื่องมือทางความคิดสรfางสรรค\และการคิดเชิงออกแบบไดfอย.างหลากหลาย มีความเขfาใจอย.างดีในการ

เรียบเรียงกลยุทธ\ใหfสอดคลfองกับขอบเขตของโจทย\ป}ญหาทางการออกแบบ 

C 
เชื่อมโยงเครื่องมือทางความคิดสรfางสรรค\และการคิดเชิงออกแบบไดfไม.หลากหลาย มีความเขfาใจขั้นพื้นฐานในการ

เรียบเรียงกลยุทธ\ใหfสอดคลfองกับขอบเขตของโจทย\ป}ญหาทางการออกแบบ 

D 
เชื่อมโยงเครื่องมือทางความคิดสรfางสรรค\และการคิดเชิงออกแบบไดfนfอย มีความเขfาใจอย.างจำกัดในการเรียบเรียง

กลยุทธ\ใหfสอดคลfองกับขอบเขตของโจทย\ป}ญหาทางการออกแบบ 

F 
ไม.สามารถเชื่อมโยงเครื่องมือทางความคิดสรfางสรรค\และการคิดเชิงออกแบบไดfนfอย ไม.มีความเขfาใจในการเรียบ

เรียงกลยุทธ\ใหfสอดคลfองกับขอบเขตของโจทย\ป}ญหาทางการออกแบบ 
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CLO 3 นักศึกษาสามารถเลือกใชTเครื่องมือ และเทคนิคในการวิจัยเพื่อการออกแบบ สำหรับการสืบคTน เก็บขTอมูล 

วิเคราะห[ และสรุปเป�นความตTองการ และเกณฑ[ในการออกแบบที่สะทTอนความเขTาใจตGอผูTใชTงาน ผGานขั้นตอนท่ี

กำหนดใหT 

A 
แสดงความเขfาใจเชิงลึกจากการเลือกใชfเครื่องมือ และเทคนิคที่มีความต.อเนื่องกับขั้นตอนของการวิจัยเพื่อการ

ออกแบบที่กำหนดใหf กำหนดความตfองการ และเกณฑ\ในการออกแบบที่สะทfอนความเขfาใจต.อผูfใชfงานไดfอย.าง

ลึกซึ้ง 

B 
แสดงความเขfาใจอันดีในการเลือกใชfเครื่องมือ และเทคนิคที่มีความสอดคลfองกับขั้นตอนของการวิจัยเพื่อการ

ออกแบบที่กำหนดใหf กำหนดความตfองการ และเกณฑ\ในการออกแบบที่สะทfอนความเขfาใจต.อผูfใชfงานไดf 

C 
แสดงความเขfาใจอย.างทั่วไปจากการเลือกใชfเครื่องมือ และเทคนิคที่เพียงพอกับขั้นตอนของการวิจัยเพื่อการ

ออกแบบที่กำหนดใหf กำหนดความตfองการ และเกณฑ\ในการออกแบบที่พอจะมีความสอดคลfองกับความเขfาใจต.อ

ผูfใชfงาน 

D 
แสดงความเขfาใจที่จำกัดจากการเลือกใชfเครื่องมือ และเทคนิคที่ไม.เพียงพอกับขั้นตอนของการวิจัยเพื่อการออกแบบ

ที่กำหนดใหf มีความยากลำบากในการกำหนดความตfองการ และเกณฑ\ในการออกแบบ ทำใหfความตfองการและ

เกณฑ\ไม.สามารถสะทfอนความเขfาใจต.อผูfใชfงานไดf 

F 
ไม.สามารถเลือกใชfเครื่องมือ และเทคนิคที่มีความต.อเนื่องกับขั้นตอนของการวิจัยเพื่อการออกแบบที่กำหนดใหf และ

ไม.สามารถกำหนดความตfองการ และเกณฑ\ในการออกแบบที่สะทfอนความเขfาใจต.อผูfใชfงานไดf 

 

CLO 4 ผลิตรูปแบบของปฏิสัมพันธ[ เนื้อหาภาพและขTอความเพ่ือการออกแบบประสบการณ[อยGางมีประสิทธิภาพผGาน

ส่ือสรTางสรรค[หลากประเภท ตามชุดขTอความ วัตถุประสงค[ น้ำเสียง อารมณ[ การใชTส่ือ รูปแบบ และขTอจำกัดท่ีกำหนด

ไวT 

A 

นักศึกษาสามารถผลิตรูปแบบของปฏิสัมพันธ\ เนื ้อหาภาพและขfอความที่สอดคลfองกับขfอความ วัตถุประสงค\ 

น้ำเสียง อารมณ\ การใชfสื ่อ รูปแบบ และขfอจำกัดที ่กำหนดไวf ไดfอย.างสม่ำเสมอ ส.งผลใหfการออรกแบบ

ประสบการณ\มีประสิทธิภาพสูง (มีความสุนทรีย\ แตกต.างจากคู.แข.ง หรือมีความแปลกใหม.) แสดงถึงความคิด

สรfางสรรค\ที่เกินความคาดหมาย 

B 
นักศึกษาสามารถผลิตรูปแบบของปฏิสัมพันธ\ เนื ้อหาภาพและขfอความที่สอดคลfองกับขfอความ วัตถุประสงค\ 

น้ำเสียง อารมณ\ การใชfสื่อ รูปแบบ และขfอจำกัดที่กำหนดไวf ส.งผลใหfการออกแบบประสบการณ\มีประสิทธิภาพ

เหมาะสมกับวัตถุประสงค\ของการสื่อสาร 

C 
นักศึกษาสามารถผลิตรูปแบบของปฏิสัมพันธ\ เนื ้อหาภาพและขfอความไดfค.อนขfางสอดคลfองกับขfอความ 

วัตถุประสงค\ น้ำเสียง อารมณ\ การใชfสื่อ รูปแบบ และขfอจำกัดที่กำหนดไวf ส.งผลใหfการออกแบบประสบการณ\มี

ประสิทธิภาพตามวัตถุประสงค\ขั้นพื้นฐานของการสื่อสาร 

D 
นักศึกษาสามารถผลิตรูปแบบของปฏิสัมพันธ\ เนื ้อหาภาพและขfอความที่สอดคลfองกับขfอความ วัตถุประสงค\ 

น้ำเสียง อารมณ\ การใชfสื ่อ รูปแบบ และขfอจำกัดที ่กำหนดไวf ไดfอย.างยากลำบาก ส.งผลใหfการออกแบบ

ประสบการณ\มีประสิทธิภาพนfอย ไม.เป£นไปตามวัตถุประสงค\ 

F 
นักศึกษาไม.สามารถผลิตรูปแบบของปฏิสัมพันธ\ เนื้อหาภาพและขfอความที่สอดคลfองกับขfอความ วัตถุประสงค\ 

น้ำเสียง อารมณ\ การใชfสื่อ รูปแบบ และขfอจำกัดที่กำหนดไวf ส.งผลใหfการออกแบบประสบการณ\ไม.มีประสิทธิภาพ 

สื่อสารดfวยภาพและขfอความที่ผิดไปจากวัตถุประสงค\ที่กำหนดไวf 
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CLO 5 ปฏิบัติกระบวนการออกแบบดTวยทักษะที่ไดTมีการพัฒนาในดTานการวาดภาพ การทำแบบรGาง การสรTางภาพ 

และการทำตTนแบบ เนTนรายละเอียดที่แสดงแสดงการใชTงาน บริบท สภาพแวดลTอม วัสดุ การผลิต และการติดตั้งไดT

อยGางแมGนยำ โดยมุGงเนTนในการสรTางความใหมGในงานออกแบบ 

A 
นักศึกษาสามารถปฏิบัติกระบวนการออกแบบดfวยทักษะที่ไดfรับการขัดเกลามาอย.างดีในดfานการวาดภาพ การทำ

แบบร.าง การสรfางภาพ และการทำตfนแบบ การเนfนรายละเอียดที่แสดงแสดงการใชfงาน บริบท สภาพแวดลfอม วัสดุ 

การผลิต และการติดตั้งไดfอย.างแม.นยำเป£นอย.างยิ่ง และสามารถสรfางความใหม.ในงานออกแบบไดfเป£นอย.างสูง 

B 
นักศึกษาสามารถปฏิบัติกระบวนการออกแบบดfวยทักษะที่ไดfรับการพัฒนาในดfานการวาดภาพ การทำแบบร.าง การ

สรfางภาพ และการทำตfนแบบ การเนfนรายละเอียดที่แสดงแสดงการใชfงาน บริบท สภาพแวดลfอม วัสดุ การผลิต 

และการติดตั้งไดfอย.างแม.นยำ และสรfางงานออกแบบไดfอย.างละเอียดลออ 

C 
นักศึกษาสามารถปฏิบัติกระบวนการออกแบบดfวยทักษะที่น.าพึงพอใจในดfานการวาดภาพ การทำแบบร.าง การสรfาง

ภาพ และการทำตfนแบบ การเนfนรายละเอียดที่แสดงแสดงการใชfงาน บริบท สภาพแวดลfอม วัสดุ การผลิต และ

การติดตั้งไดfค.อนขfางแม.นยำ และสรfางงานออกแบบไดfหลากหลาย และยืดหยุ.น 

D 
นักศึกษาสามารถปฏิบัติกระบวนการออกแบบดfวยทักษะที่ไม.น.าพึงพอใจในดfานการวาดภาพ การทำแบบร.าง การ

สรfางภาพ และการทำตfนแบบ การเนfนรายละเอียดที่แสดงแสดงการใชfงาน บริบท สภาพแวดลfอม วัสดุ การผลิต 

และการติดตั้ง มีความแม.นยำต่ำ และสรfางงานออกแบบไดfหลากหลาย 

F 
นักศึกษาขาดทักษะที่จำเป£นในการปฏิบัติกระบวนการออกแบบ เช.น การวาดภาพ การทำแบบร.าง การสรfางภาพ 

และการทำตfนแบบ การเนfนรายละเอียดที่แสดงแสดงการใชfงาน บริบท สภาพแวดลfอม วัสดุ การผลิต และการ

ติดตั้ง ไม.มีความแม.นยำ และสรfางงานออกแบบผ.านการคัดลองผลงานผูfอื่น 

 

CLO 6 นำเสนอผลงานการออกแบบโดยการปฏิบัติตามโครงรGางที่กำหนดใหT นำเสนอรายละเอียดที่สำคัญไดTชัดเจน 

การนำเสนอดTวยภาพ วาจา ผGานการพูดการเขียนอยGางมีประสิทธิภาพ และเลือกใชTส่ือท้ังกายภาพและดิจิทัลนำเสนอมี

ความเหมาะสม 

A 
ผลิตการนำเสนองานดfวยเทคนิคที่กำหนดใหfสำหรับการนำเสนอเนื้อหาอย.างแม.นยำ และสรfางสรรค\ สามารถ

นำเสนอกระบวนการการออกแบบไดfอย.างมีประสิทธิภาพ สามารถเนfนรายละเอียดที่สำคัญไดfอย.างพิถีพิถัน และใชf

สื่อนำเสนองานที่มีความเหมาะสมทั้งสื่อกายภาพ และสื่อดิจิทัล 

B 
ผลิตการนำเสนองานดfวยเทคนิคที่กำหนดใหfสำหรับการนำเสนอเนื้อหาอย.างแม.นยำ สามารถนำเสนอกระบวนการ

การออกแบบไดfอย.างมีประสิทธิภาพ สามารถเนfนรายละเอียดที่สำคัญไดfอย.างดี และใชfสื่อนำเสนองานที่มีความ

เหมาะสมทั้งสื่อกายภาพ และสื่อดิจิทัล 

C 
ผลิตการนำเสนองานดfวยเทคนิคที่กำหนดใหfสำหรับการนำเสนอเนื้อหาไดfตามความตfองการ สามารถนำเสนอ

กระบวนการการออกแบบโดยเนfนรายละเอียดที่สำคัญไดfพอประมาณ และใชfสื่อนำเสนองานที่มีความเหมาะสมทั้ง

สื่อกายภาพ และสื่อดิจิทัล 

D 
ผลิตการนำเสนองานดfวยเทคนิคที่กำหนดใหfสำหรับการนำเสนอเนื้อหาโดยขาดความแม.นยำ สามารถนำเสนอ

กระบวนการการออกแบบ โดยเนfนรายละเอียดที่สำคัญไดfบfาง และใชfสื่อนำเสนองานไดfอย.างจำกัดทั้งสื่อกายภาพ 

และสื่อดิจิทัล 

F 
ผลิตการนำเสนองานดfวยเทคนิคที่กำหนดใหfสำหรับการนำเสนอเนื้อหาโดยปราศจากความแม.นยำ ไม.สามารถ

นำเสนอกระบวนการการออกแบบไดfอย.างมีประสิทธิภาพ ไม.สามารถเนfนรายละเอียดที่สำคัญไดfอย.างตรงประเด็น 

และใชfสื่อนำเสนองานที่ไม.มีความเหมาะสมทั้งสื่อกายภาพ และสื่อดิจิทัล 
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CLO 7 เลือกใชTเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบ ที่สอดคลTองกับวัตถุประสงค[ของงานออกแบบ ตอบสนอง

ความตTองการของประสบการณ[มนุษย[และผูTมีสGวนไดTสGวนเสีย เพ่ือระบุแนวทางการพัฒนาผลงานออกแบบในอนาคต 

A 

การเลือกใชfเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบแสดงใหfเห็นถึงความเขfาใจที่ลึกซึ้งในคุณภาพของงาน

ออกแบบจากวิธีการประเมินที่เตรียมไวf แสดงเขfาใจในความสอดคลfองของผลงานออกแบบกับวัตถุประสงค\ และ

ความตfองการทางการออกแบบ คำนึงถึงประสบการณ\ผูfใชfงาน ความตfองการของผูfมีส.วนไดfส.วยเสีย ไดfอย.างทะลุปรุ

โปร.ง และสามารถเสนอแนะแนวทางในการพัฒนาในอนาคตที่ลึกซึ้ง 

B 

การเลือกใชfเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบแสดงใหfเห็นถึงความเขfาใจที่หนักแน.นในคุณภาพของงาน

ออกแบบจากวิธีการประเมินที่เตรียมไวf แสดงเขfาใจในความสอดคลfองของผลงานออกแบบกับวัตถุประสงค\ และ

ความตfองการทางการออกแบบ คำนึงถึงประสบการณ\ผูfใชfงาน ความตfองการของผูfมีส.วนไดfส.วยเสีย และสามารถ

เสนอแนะแนวทางในการพัฒนาในอนาคตอย.างเป£นเหตุเป£นผล 

C 

การเลือกใชfเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบแสดงใหfเห็นถึงความเขfาใจขั้นพื้นฐานในคุณภาพของงาน

ออกแบบจากวิธีการประเมินที ่เตรียมไวf มีการทดสอบที่พอเพียงต.อความสอดคลfองของผลงานออกแบบกับ

วัตถุประสงค\ และความตfองการทางการออกแบบ มีการคำนึงถึงประสบการณ\ผูfใชfงาน ความตfองการของผูfมีส.วนไดf

ส.วยเสียอยู.บfาง และสามารถเสนอแนะแนวทางในการพัฒนาในอนาคตที่สำคัญ 

D 

การเลือกใชfเครื ่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบแสดงใหfเห็นถึงความเขfาใจที่จำกัดในคุณภาพของงาน

ออกแบบจากวิธีการประเมินที่เตรียมไวf แสดงเขfาใจบางส.วนต.อความสอดคลfองของผลงานออกแบบกับวัตถุประสงค\ 

และความตfองการทางการออกแบบ มีการคำนึงถึงเล็กนfอยต.อประสบการณ\ผูfใชfงาน ความตfองการของผูfมีส.วนไดf

ส.วยเสีย และเสนอแนะแนวทางในการพัฒนาในอนาคตที่ไม.หนักแน.น 

F 

การเลือกใชfเครื่องมือทดสอบคุณภาพของงานออกแบบแสดงใหfเห็นถึงความไม.เขfาใจในคุณภาพของงานออกแบบ

จากวิธีการประเมินที่เตรียมไวf ขาดความสอดคลfองของผลงานออกแบบกับวัตถุประสงค\ และความตfองการทางการ

ออกแบบ ไม.คำนึงถึงประสบการณ\ผูfใชfงาน ความตfองการของผูfมีส.วนไดfส.วยเสีย และไม.สามารถเสนอแนะแนวทาง

ในการพัฒนาในอนาคตที่ลึกซึ้ง 
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ภาคผนวก ญ. 

แผนการควบคุมคุณภาพหลักสูตร 
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ประเด็น จุดควบคุม/จุดตรวจสอบ กระบวนการ/เคร่ืองมือท่ีใช# เกณฑGสำเร็จ ผู#รับผิดชอบ ผู#ตรวจสอบ ชdวงเวลา 

1. การกำกับ

มาตรฐาน 

- องค[ประกอบท่ี 1 ใหT

เป�นไปตามเกณฑ[

มาตรฐานหลักสูตรระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

- องค[ประกอบท่ี 2 ใหT

เป�นไปตามเกณฑ[คุณภาพ

ระดับหลักสูตร AUN-QA 

- ประกาศ กมอ. เร่ือง

เกณฑ[มาตรฐานหลักสูตร

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 

2565 

- การจัดทำรายงาน

องค[ประกอบท่ี 1 การ

กำกับมาตรฐาน 

- Guide to AUN-QA 

Assessment at 

Programme Level 

(V4.0) 

- การจัดทำรายงาน

องค[ประกอบท่ี 2 

(รายงานการประเมิน

ตนเองของหลักสูตร

ประจำปaการศึกษา ตาม

เกณฑ[ AUN-QA) 

- ผGานเกณฑ[มาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญาตรี  

- ผลการประเมินคุณภาพ

ภายใน (IQA) ดTวยเกณฑ[ 

AUN-QA (ท่ีมีแนวโนTม

การเปล่ียนแปลงไปใน

ทิศทางท่ีดีข้ีนเม่ือเทียบ

กับผลการดำเนินการท่ี

ผGานมา) 

- อาจารย[

ผูTรับผิดชอบ

หลักสูตร 

- หัวหนTาภาควิชา 

- หนGวยงานของ

สGวนงานวิชาการ

หรือสถาบันฯ ท่ี

เก่ียวขTอง 

- คณะกรรมการท่ี

แตGงต้ังโดยสGวน

งานวิชาการหรือ

สถาบัน 

- คณะกรรมการ

ประจำสGวนงาน

วิชาการ 

 

ทุกปaการศึกษา 

2. หลักสูตร 

 

- การพัฒนาหลักสูตรท่ี

เป�นไปตามเกณฑ[

มาตรฐานหลักสูตรระดับ

ปริญญาตรี และประเด็น

- รายละเอียดหลักสูตร - รายละเอียดหลักสูตรท่ี

ไดTรับการอนุมัติ/เห็นชอบ

จากสภาสถาบันฯ  

- อาจารย[

ผูTรับผิดชอบ

หลักสูตร 

- หัวหนTาภาควิชา 

- คณะกรรมการ

ประจำสGวนงาน

วิชาการ 

การปรับปรุง

พัฒนาหลักสูตร 

อยGางนTอยตาม

รอบระยะเวลา
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ประเด็น จุดควบคุม/จุดตรวจสอบ กระบวนการ/เคร่ืองมือท่ีใช# เกณฑGสำเร็จ ผู#รับผิดชอบ ผู#ตรวจสอบ ชdวงเวลา 

ตรวจสอบหลักสูตร

การศึกษา เพ่ือการรับรอง

มาตรฐานการอุดมศึกษา 

- คณะกรรมการ

พัฒนาหลักสูตร 

- หนGวยงานของ

สGวนงานวิชาการ

หรือสถาบันฯ ท่ี

เก่ียวขTอง 

- คณะอนุกรรมการ

กล่ันกรองระดับ

ปริญญาตรีและ

ระดับ

บัณฑิตศึกษา 

- คณะกรรมการ

สภาวิชาการ  

- สภาสถาบันฯ 

หลักสูตร หรือ

ทุกรอบ 5 ปa 

3. การจัดการ

เรียนการสอน

และการวัดและ

ประเมินผล 

- การจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนท่ีสอดคลTองกับ 

CLOs/PLOs 

- การใชTวิธีการวัดและ

ประเมินผลท่ีสอดคลTอง

กับ CLOs/PLOs 

- การบรรลุผลลัพธ[การ

เรียนรูTระดับรายวิชา 

- การปรับปรุงกิจกรรมการ

เรียนการสอน 

- การปรับปรุงกิจกรรมการ

เรียนการสอน 

- แผนการสอนและ

แผนการวัดผลของ

รายวิชา 

- ขTอสอบและเกณฑ[การ

ประเมิน 

- รายงานผลการดำเนินการ

รายวิชา 

- รายงานการทวนสอบผล

ประเมินการเรียนรูTของ

รายวิชา 

- การบรรลุผลลัพธ[การ

เรียนรูTรายวิชา (รTอยละ 

100 สำหรับกลุGมวิชาการ

ออกแบบประสบการณ[ 

และศิลปนิพนธ[) 

- ผลการทวนสอบผล

ประเมินการเรียนรูTของ

รายวิชา (จำนวนรายวิชา

ท่ีจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนไดTสอดคลTองกับ 

CLOs/PLOs มากกวGา

รTอยละ 50) 

- อาจารย[ผูTสอน 

- อาจารย[

ผูTรับผิดชอบ

หลักสูตร 

 

- อาจารย[

ผูTรับผิดชอบ

หลักสูตร 

- หัวหนTาภาควิชา 

- คณะกรรมการท่ี

แตGงต้ังโดยสGวน

งานวิชาการหรือ

สถาบัน 

ทุกภาคการ 

ศึกษา หรือทุก

ปaการศึกษา 
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- ผลการทวนสอบผล

ประเมินการเรียนรูTของ

รายวิชา (จำนวนรายวิชา

ท่ีใชTวิธีการวัดและ

ประเมินผลไดTสอดคลTอง

กับ CLOs/PLOs 

มากกวGารTอยละ 50) 

- มีการใชTผลการประเมินใน

การปรับปรุงกิจกรรมการ

เรียนการสอน (รTอยละ 

50) 

- มีการใชTผลการประเมินใน

การปรับปรุงการวัดและ

ประเมินผล (รTอยละ 50) 

4. อาจารย[ - การรับและคัดเลือก

อาจารย[ใหมG 

- ความสามารถดTานการ

สอน การวัดและ

ประเมินผล 

- แผนอัตรากำลังภาควิชา 

(ระดับหลักสูตร) 

- คุณวุฒิและคุณสมบัติของ

อาจารย[ประจำหลักสูตร

เป�นไปเกณฑ[มาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2565 

- สัดสGวน อาจารย[ ตGอ 

นักศึกษา (ไมGเกิน 1:15) 

- ระดับความพึงพอใจ 

(มากกวGา 3.5 เต็ม 5) 

- ประธานหลักสูตร 

- หัวหนTาภาควิชา 

- - หนGวยงานของ

สGวนงานวิชาการ

หรือสถาบันฯ ท่ี

เก่ียวขTอง 

- คณะกรรมการท่ี

แตGงต้ังโดยสGวน

งานวิชาการหรือ

สถาบัน 

- คณะกรรมการ

ประจำสGวนงาน

วิชาการ 

ทุกภาคการ 

ศึกษา หรือทุก

ปaการศึกษา 



รายละเอียดหลักสูตร 
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- ภาระงานสอนและ

รายงานผลการดำเนินการ

รายวิชา 

- การสำรวจความพึงพอใจ

ของผูTเรียนท่ีมีตGอกิจกรรม

การเรียนการสอน การวัด

และประเมินผล 

5. ส่ิงสนับสนุน - ความพรTอมและความ

เพียงพอของหTองเรียน

และหTองปฏิบัติการ 

- ความพรTอมและความ

เพียงพอของส่ิงอำนวย

ความสะดวกและ

โครงสรTางพ้ืนฐาน 

- การใหTบริการทางวิชาการ

และดTานอ่ืน ๆ แกG

นักศึกษา 

- รายครุภัณฑ[ท่ีตTองใชTใน

แตGละรายวิชา/หลักสูตร 

- แบบประเมินความพรTอม

ใชTและความเพียงพอ 

- แผนการบำรุงรักษา 

- การสำรวจความพึงพอใจ

ของผูTเรียนท่ีมีตGอ

หTองเรียนและ

หTองปฏิบัติการ 

- การสำรวจความพึงใจของ 

การใหTบริการทางวิชาการ

และดTานอ่ืน ๆ แกG

นักศึกษา 

- ระดับความพึงพอใจของ

ผูTใชTตGอประเด็นท่ีทำการ

สำรวจ (มากกวGา 3.5 เต็ม 

5) 

- คGา KPI ของหนGวยงานท่ี

เป�นผูTใหTบริการ 

- ประธานหลักสูตร 

- หัวหนTาภาควิชา 

- หนGวยงานของ

สGวนงานวิชาการ

หรือสถาบันฯ ท่ี

เก่ียวขTอง 

- คณะกรรมการท่ี

แตGงต้ังโดยสGวน

งานวิชาการหรือ

สถาบัน 

- คณะกรรมการ

ประจำสGวนงาน

วิชาการ 

ทุกภาคการ 

ศึกษา หรือทุก

ปaการศึกษา 
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- การสำรวจความพึงพอใจ

ของผูTใชTตGอส่ิงอำนวย

ความสะดวกและ

โครงสรTางพ้ืนฐานอ่ืน ๆ 

- การติดตามผลการ

ดำเนินงานของหนGวยงาน

ท่ีเป�นผูTใหTบริการ 

6. นักศึกษา - การรับนักศึกษาตาม

แผนการรับ 

- การคงอยูGและการลาออก

กลางคันของนักศึกษาใน

หลักสูตร 

- จำนวนหนGวยกิต และ

รายวิชาท่ีนักศึกษา

ลงทะเบียน 

- การติดตามระดับคะแนน

เฉล่ีย (GPA) ของ

นักศึกษา 

- การประเมินพัฒนาการ

ของผูTเรียนในระดับ

- กระบวนการรับเขTาซ่ึง

เป�นไปตามระเบียบของ

สถาบันฯ 

- การเตรียมความพรTอม

ของนักศึกษาแรกเขTา 

- การติดตามการคงอยูG/

การลาออกกลางคันของ

นักศึกษาในหลักสูตรเม่ือ

ส้ินปaการศึกษา 

- การติดตามระดับคะแนน

เฉล่ีย (GPA) ของ

นักศึกษา หากมีผลการ

เรียนต่ำกวGา หรือมี

แนวโนTมท่ีจะต่ำกวGา 2.50 

- รับนักศึกษาไดTตามแผน 

- จำนวนรTอยละท่ีคำนวณ

จากจำนวนนักศึกษาแรก

เขTาในแตGละรุGน ลบดTวย

จำนวนนักศึกษาท่ีออกทุก

กรณี (ยกเวTนกรณี

เสียชีวิต) นับถึงส้ินปa

การศึกษาท่ีประเมิน (รTอย

ละ 70) 

- นักศึกษาลงทะเบียนไดT

ครบถTวนตามแผนการ

ศึกษาในแตGละภาค

การศึกษา 

- อาจารย[

ผูTรับผิดชอบ

หลักสูตร 

- หัวหนTาภาควิชา 

- อาจารย[ท่ีปรึกษา

ประจำช้ันปa 

- หนGวยงานของ

สGวนงานวิชาการ

หรือสถาบันฯ ท่ี

เก่ียวขTอง 

- คณะกรรมการท่ี

แตGงต้ังโดยสGวน

งานวิชาการหรือ

สถาบัน 

- คณะกรรมการ

ประจำสGวนงาน

วิชาการ 

ทุกปaการศึกษา 
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หลักสูตร (การประเมิน 

PLOs แบบสะสม) 

- ความคิดเห็น 

ขTอเสนอแนะ หรือขTอ

รTองเรียนของนักศึกษา 

 

ใหTอาจารย[ท่ีปรึกษา

ประจำช้ันปa เป�นผูTใหT

คำปรึกษา ชGวยวาง

แผนการเรียน ซ่ึงอาจรวม

ไปถึงการวางแผนรGวมกัน

กับผูTปกครองของ

นักศึกษา 

- รายงานผลการดำเนินการ

รายวิชา 

- รายงานการประเมิน

ตนเองของหลักสูตร

ประจำปaการศึกษา 

- การประชุมรGวมกับ

นักศึกษาเพ่ือรับความ

คิดเห็น ขTอเสนอแนะ 

หรือขTอรTองเรียนของ

นักศึกษา 

- นักศึกษามีผลการเรียน

เฉล่ียสะสมไมGต่ำกวGา 

2.50 

- ระดับความพึงพอใจของ

นักศึกษาตGอประเด็นท่ีทำ

การสำรวจ (มากกวGา 3.5 

เต็ม 5) 
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7. บัณฑิต - การบรรลุผลลัพธ[การ

เรียนรูT ระดับหลักสูตร 

(PLOs) ของบัณฑิตใน

หลักสูตร 

- ความพึงพอใจของบัณฑิต

ท่ีเพ่ิงสำเร็จการศึกษาท่ีมี

ตGอ การดำเนินการของ

หลักสูตร 

- ความพึงพอใจของผูTใชT

บัณฑิตท่ีมีตGอคุณภาพของ

บัณฑิต 

- รายงานการประเมิน

ตนเองของหลักสูตร

ประจำปaการศึกษา 

- การสำรวจความพึงพอใจ

ของบัณฑิตท่ีเพ่ิงสำเร็จ

การศึกษาท่ีมีตGอการ

ดำเนินการของหลักสูตร 

- การสำรวจความพึงพอใจ

ของผูTใชTบัณฑิตท่ีมีตGอ

คุณภาพของบัณฑิต (หลัง

สำเร็จการศึกษา 1 ปa) 

- จำนวนนักศึกษาท่ี

บรรลุผลลัพธ[การเรียนรูT

ของรายวิชา (นักศึกษามี

การบรรลุผลลัพธ[การ

เรียนรูTเฉล่ียสะสม ผGาน

การวัดดTวย Proxy 

Indicator ไมGนTอยกวGา 

รTอยละ 60 ทุกคน) 

- ระดับความพึงพอใจของ

บัณฑิต (มากกวGา 3.5 

เต็ม 5) 

- อาจารย[

ผูTรับผิดชอบ

หลักสูตร 

- หัวหนTาภาควิชา 

- หนGวยงานของ

สGวนงานวิชาการ

หรือสถาบันฯ ท่ี

เก่ียวขTอง 

- คณะกรรมการท่ี

แตGงต้ังโดยสGวน

งานวิชาการหรือ

สถาบัน 

- คณะกรรมการ

ประจำสGวนงาน

วิชาการ 

ทุกปaการศึกษา 
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ภาคผนวก ฎ. 

รายการทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
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ภาคผนวก ฏ. 

เหตุผลการขอปรับปรุงหลักสูตร 
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เหตุผลการขอปรับปรุงแก#ไขหลักสูตร 

การปรับปรุงแก#ไขหลักสูตรศิลปกรรมศาตรบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบประสบการณGสำหรับส่ือบูรณาการ 

ฉบับป� พ.ศ. 2568 

คณะสถาป�ตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล#าเจ#าคุณทหารลาดกระบัง 

 

 

1. หลักสูตรฉบับดังกลGาว ไดTรับความเห็นชอบจากสำนักคณะกรรมการอุดมศึกษา 

 เม่ือวันท่ี................................ 

2. สภาสถาบัน ไดTอนุมัติการปรับปรุงแกTไขคร้ังน้ีแลTว ในคราวประชุมคร้ังท่ี      1/2564  

 เม่ือวันท่ี 18 มกราคม พ.ศ. 2564  

3. หลักสูตรปรับปรุงแกTไขน้ี เร่ิมใชTกับนักศึกษารุGนปaการศึกษา 2568 ต้ังแตG  ภาคเรียนท่ี 1 ปaการศึกษา 2568  

4. เหตุผลในการปรับปรุงแกTไข 

4.1  เพื่อใหTมีความสอดคลTองกับ ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ[มาตรฐานหลักสูตร

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และ รายละเอียดผลลัพธ[การเรียนรูTตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

พ.ศ. 2565 ซึ่งมีใจความสำคัญในการจัดการเรียนรูTแบบมุGงผลลัพธ[ (Outcome-Based Education) และ

ระบุผลลัพธ[การเรียนรูT 4 ดTาน ไดTแกG ความรูT ทักษะ จริยธรรม และลักษณะบุคคล 

4.2 ตอบสนองการเปลี่ยนแปลงของป�จจัยภายนอก โดยเฉพาะดTานเทคโนโลยี เชGน การพัฒนาของป�ญญา 

ประดิษฐ[ ที ่มีผลตGองานศิลปะ และงานออกแบบ โดยเฉพาะในกลุ Gมอุตสาหกรรมดิจิทัล รวมทั้งการ

เปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมของผูTเรียนหลังการระบาดของเชื้อโรคโควิด-19 ที่มีพื้นฐานความรูT ทักษะ และ

ความสนใจเปล่ียนแปลงไปจากนักศึกษารุGนกGอน 

4.3 ความตTองการของผูTมีสGวนไดTสGวนเสีย และตลาดแรงงาน จากการเก็บรวบรวมขTอมูลป�อนกลับจากศิษย[เกGา 

ผูTใชTบัณฑิต และผูTเชี่ยวชาญจากภาคธุรกิจอยGางตGอเนื่อง พบวGามีความเปลี่ยนแปลงสืบเนื่องจากการพัฒนา

ของเทคโนโลยี และสภาวการณ[หลังการระบาดของเช้ือโรคโควิด-19 ทำใหTมีความตTองการบัณฑิตท่ีมีทักษะ

ในการใชTป�ญญาประดิษฐ[ การวิจัยเชิงออกแบบ และการวางกลยุทธ[ทางการออกแบบท่ีเขTมขTนมากย่ิงข้ึน 

4.4 ปรับชื่อสาขาวิชา อTางอิงจากการสัมภาษณ[ศิษย[เกGาจำนวน 30 คน ซึ่งเป�นตัวแทนจากแตGละรุGน และแตGละ

กลุGมอาชีพ มีการลงความเห็นรGวมกันวGาชื่อสาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ ไมG

สะทTอนถึงเนื้อหาวิชาของหลักสูตรอยGางชัดเจน ทำใหTเกิดความสับสนกับผูTที่ตTองการสมัครเขTาศึกษากับ

หลักสูตรอื่น เชGน เป�นหลักสูตรที่เนTนการสอนในสาขาแอนิเมชัน เป�นตTน ซึ่งมีแนวโนTมสGงผลใหTนักศึกษา

ใหมGตัดสินใจเปลี่ยนไปเรียนกับหลักสูตรอื่น นอกจากนี้ศิษย[เกGายังสะทTอนขTอมูลป�อนกลับวGาชื่อหลักสูตร

ป�จจุบันนั้นสGงผลใหTการหางานหลังจบการศึกษาเป�นไปอยGางไมGสะดวกนัก เนื่องจากตTองอธิบายเนื้อหาใน

หลักสูตรเพ่ือคลายความสับสนแกGนายจTางในการสมัครงาน 

4.5 ปรับเปลี่ยนรายชื่ออาจารย[ผูTรับผิดชอบหลักสูตรฯ ปรับปรุงรายวิชาใหTเหมาะสมกับชื่อสาขาวิชา และปรับ

เพ่ิมจำนวนหนGวยกิต 
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4.6 หลักสูตรมีหลักปฏิบัติในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอน และคุณภาพของหลักสูตรอยGางตGอเนื่องตาม

เกณฑ[มาตรฐาน AUN-QA จึงเห็นวGาควรมีการปรับปรุงหลักสูตรแบบกระทบกระเทือนโครงสรTางใหTเร็วข้ึน 

โดยหลักสูตรปรับปรุงจะเป\ดสอนในปaการศึกษา พ.ศ.2568 

5. สาระในการปรับปรุงแกTไข 

5.1 เพิ่มรายละเอียดหลักสูตรตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ[มาตรฐานหลักสูตร

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และ รายละเอียดผลลัพธ[การเรียนรูTตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

พ.ศ. 2565 

5.2 ปรับช่ือสาขาวิชาเป�น สาขาวิชาการออกแบบประสบการณ[สำหรับส่ือบูรณาการ 

5.3 มีการปรับเปลี่ยนรายวิชา จำนวนหนGวยกิต และแบGงกลุGมรายวิชาใหTมีความชัดเจนตGอการเรียนการสอน 

และการประเมินผล 

5.4 ปรับเพิ่มจำนวนหนGวยกิต และโครงสรTางหลักสูตร จากเดิม 120 หนGวยกิต เป�น 144 หนGวยกิต เพื่อเพ่ิม

เวลาในการฝ�กทักษะแกGนักศึกษา โดยเฉพาะในรายวิชาท่ีเก่ียวขTองกับการออกแบบ 

6. โครงสรTางหลักสูตรภายหลังการปรับปรุงแกTไข เมื่อเปรียบเทียบกับโครงสรTางเดิม และเกณฑ[มาตรฐานหลักสูตร 

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร[ วิจัยและนวัตกรรม ปรากฏดังน้ี 

หมวดวิชา 

จำนวนหนdวยกิต 

เกณฑGกระทรวง 

อุดมศึกษาฯ 
โครงสร#างเดิม โครงสร#างใหมd 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมGนTอยกวGา 30 หนdวยกิต 24 หนdวยกิต 

กลุGมวิชาพ้ืนฐาน 24 หนGวยกิต 6 หนGวยกิต  

กลุGมวิชาดTานภาษาและการส่ือสาร  9 หนGวยกิต  

กลุGมวิชาตามเกณฑ[ของคณะ  9 หนGวยกิต  

กลุGมวิชาเลือกหมวดศึกษาท่ัวไป  6 หนGวยกิต  

กลุGมทักษะสGงเสริมอัตลักษณ[สถาบันฯ   9 หนGวยกิต 

กลุGมวิชาเลือกดTานภาษาและการส่ือสาร   3 หนGวยกิต 

กลุGมวิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   12 หนGวยกิต 

หมวดวิชาเฉพาะ ไมGนTอยกวGา 84 หนdวยกิต 114 หนdวยกิต 

วิชาแกน 72 หนGวยกิต 15 หนGวยกิต  

วิชาเฉพาะดTาน  12 หนGวยกิต  

กลุGมวิชาบังคับ  39 หนGวยกิต  

กลุGมวิชาหลักการออกแบบ   21 หนGวยกิต 

กลุGมวิชาทักษะพ้ืนฐาน   9 หนGวยกิต 

กลุGมวิชาทักษะคอมพิวเตอร[   12 หนGวยกิต 

กลุGมวิชาออกแบบประสบการณ[   24 หนGวยกิต 

กลุGมวิชาการผลิตส่ือบูรณาการ   24 หนGวยกิต 
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หมวดวิชา 

จำนวนหนdวยกิต 

เกณฑGกระทรวง 

อุดมศึกษาฯ 
โครงสร#างเดิม โครงสร#างใหมd 

กลุGมวิชาเลือก  12 หนGวยกิต 12 หนGวยกิต 

วิชาศิลปนิพนธ[  6 หนGวยกิต 12 หนGวยกิต 

ประสบการณ[ภาคสนาม  
3 หนGวยกิต 

(ไมGนับหนGวยกิต) 

0 หนGวยกิต 

(ไมGนับหนGวยกิต) 

หมวดวิชาเลือกเสรี 
ไมGนTอยกวGา 

6 หนGวยกิต 
6 หนdวยกิต 6 หนdวยกิต 

รวม 
ไมdน#อยกวdา 

120 หนdวยกิต 
120 หนdวยกิต 144 หนdวยกิต 

 

ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ 

หลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2564) 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) 

หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2568) 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณTสำหรับสื่อบูรณาการ) 
เหตุผลในการปรับปรุง 

02366051 ประวัติศาสตร\ศิลปะ 3 (3-0-6) 

และการออกแบบ 

ART & DESIGN HISTORY 

02366501 สุนทรียภาพทางศิลปะและ 3 (3-0-6) 

การออกแบบ 

ART AND DESIGN APPRECIATION 

เปลี่ยนชื่อและรหัสวิชา 

02366052 การออกแบบเชิง 3 (3-0-6) 

วัฒนธรรมไทย 

THAI CULTURAL DESIGN 

  ยกเลิกรายวิชา 

02366055 มิติสัมพันธ\และการเขียนแบบ 3 (1-4-4) 

SPATIAL RELATIONSHIP & 

TECHNICAL DRAWING 

02366509 การเขียนแบบสำหรับงาน 3 (1-4-4) 

ออกแบบ 

TECHNICAL DRAWING FOR DESIGN 

เปลี่ยนชื่อและรหัสวิชา 

02366056 คอมพิวเตอร\เพื่อการ 3 (1-4-4) 

ออกแบบสนเทศสามมิติ 1 

COMPUTER FOR 3D-BASED 

COMMUNICATION DESIGN 1 

02366511 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 1 : 3 (1-4-4) 

เวกเตอร\และแรสเตอร\ 

COMPUTER FOR DESIGN 1: VECTOR 

AND RASTER 

เปลี่ยนชื่อและรหัสวิชา 

02366057 คอมพิวเตอร\เพื่อการ 3 (1-4-4) 

ออกแบบสนเทศสามมิติ 2 

COMPUTER FOR 3D-BASED 

COMMUNICATION DESIGN 2 

02366512 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 2 : 3 (1-4-4) 

หุ.นจำลองสามมิติ 

COMPUTER FOR DESIGN 2: 3D 

MODELING 

เปลี่ยนชื่อและรหัสวิชา 
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หลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2564) 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) 

หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2568) 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณTสำหรับสื่อบูรณาการ) 
เหตุผลในการปรับปรุง 

02366058 คอมพิวเตอร\เพื่อการ 3 (1-4-4) 

ออกแบบสนเทศสามมิติ 3 

COMPUTER FOR 3D-BASED 

COMMUNICATION DESIGN 3 

02366514 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 4 : 3 (1-4-4) 

การเขียนชุดคำสั่งและคอมพิวเตอร\เชิงกายภาพ 

COMPUTER FOR DESIGN 4: CODING 

AND PHYSICAL COMPUTING 

เปลี่ยนชื่อและรหัสวิชา 

02366059 การออกแบบเอกลักษณ\ 3 (3-0-6) 

IDENTITY DESIGN 

02366523 การผลิตสื่อบูรณาการ 3 :  4 (2-4-8) 

กราฟ{กและเอกลักษณ\ทางภาพ 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 3: 

GRAPHIC AND VISUAL IDENTITY 

เปลี่ยนชื่อ รหัสวิชา 

และหน.วยกิต 

02366060 การเล.าเรื่องและ 3 (3-0-6) 

สถาป}ตยกรรมของขfอมูล 

NARRATIVE & INFORMATION 

ARCHITECTURE 

  ยกเลิกรายวิชา 

02366061 แบรนด\ 360 องศา 3 (3-0-6) 

BRAND 360 DEGREE 

02366517 การออกแบบประสบการณ\ 3 : 4 (2-4-8) 

ประสบการณ\ของแบรนด\ 

EXPERIENCE DESIGN 3: BRAND 

EXPERIENCE  

เปลี่ยนชื่อ รหัสวิชา 

และหน.วยกิต 

02366064 การออกแบบสนเทศ 3 (1-4-4) 

สามมิติ 1 : การรับรูfดfวยการมอง 

3D-BASED COMMUNICATION 

DESIGN 1 : VISUAL PERCEPTION 

02366515 การออกแบบประสบการณ\ 1 : 4 (2-4-8) 

การสำรวจประสาทสัมผัสทั้งหfา 

EXPERIENCE DESIGN 1: EXPLORING 

FIVE SENSES 

เปลี่ยนชื่อ รหัสวิชา 

และหน.วยกิต 

02366078 การฝ�กงาน 3 (0-240-0) 

JOB TRAINING (ไม.นับหน.วยกิต) 

02366535 การฝ�กงาน 0 (0-240-0) 

JOB TRAINING (ไม.นับหน.วยกิต) 

 

02366079 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับ 3 (1-4-4) 

สื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิงศิลปj 

DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED 

MEDIA 1 : ARTISTIC MEDIA 

02366521 การผลิตสื่อบูรณาการ 1 :  4 (2-4-8) 

สื่อเชิงศิลปj 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 1: 

ARTISTIC MEDIA 

 

02366080 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับ 3 (1-4-4) 

สื่อบูรณาการ 2 : รูปทรงสำหรับ 

สื่อเชิงศิลปj 

DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED 

MEDIA 2 : FORM FOR ARTISTIC 

MEDIA 

02366522 การผลิตสื่อบูรณาการ 2 :  4 (2-4-8) 

หุ.นจำลองและประติมากรรม 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 2: 

MODEL AND SCULPTURE 
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หลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2564) 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) 
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เหตุผลในการปรับปรุง 

02366081 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับ 3 (1-4-4) 

สื่อบูรณาการ 3 : สื่อและเนื้อหา 

DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED 

MEDIA 3 : MEDIA & CONTENT 

  ยกเลิกรายวิชา 

02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับ 3 (1-4-4) 

สื่อบูรณาการ 4 : สื่อและประสบการณ\ 

DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED 

MEDIA 4 : MEDIA & EXPERIENCE 

02366524 การผลิตสื่อบูรณาการ 4 :  4 (2-4-8) 

ตfนแบบและการทดสอบ 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 4: 

PROTOTYPING AND TESTING 

 

02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับ 3 (1-4-4) 

สื่อบูรณาการ 5 : การคิดคfนสื่อที่

หลากหลาย 

DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED 

MEDIA 5 : EXPLORING DIVERSE 

MEDIA 

  ยกเลิกรายวิชา 

02366084 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับ 3 (1-4-4) 

สื่อบูรณาการ 6 : การจัดการสื่อที่

หลากหลาย 

DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED 

MEDIA 6 : MANIPULATING DIVERSE 

MEDIA 

  ยกเลิกรายวิชา 

02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบ 3 (1-4-4) 

สนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 

RESEARCH FOR 3D-BASED 

COMMUNICATION DESIGN AND 

INTEGRATED MEDIA 

02366536 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบ 6 (4-4-12) 

ประสบการณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 1 

THESIS IN EXPERIENCE DESIGN FOR 

INTEGRATED MEDIA 1 

เปลี่ยนชื่อ รหัสวิชา 

และหน.วยกิต 

02366086 ศิลปนิพนธ\ทางการออก 6 (0-18-0) 

แบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 

THESIS FOR 3D-BASED 

COMMUNICATION DESIGN AND 

INTEGRATED MEDIA 

02366537 ศิลปนิพนธ\ทางการออกแบบ 6 (4-4-12) 

ประสบการณ\สำหรับสื่อบูรณาการ 2 

THESIS IN EXPERIENCE DESIGN FOR 

INTEGRATED MEDIA 2 

เปลี่ยนชื่อ รหัสวิชา 

และหน.วยกิต 

02366087 การออกแบบสนเทศ 3 (1-4-4) 

สามมิติ 2 : การเขfาสู.มิติที่สาม 

3D-BASED COMMUNICATION 

DESIGN 2 : ENTERING THE 3RD 

DIMENSION 

02366516 การออกแบบประสบการณ\ 2 : 4 (2-4-8) 

รูปทรงและประสาทสัมผัส 

EXPERIENCE DESIGN 2: FORM AND 

SENSORY 

เปลี่ยนชื่อ รหัสวิชา 

และหน.วยกิต 
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หลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2564) 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) 

หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2568) 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณTสำหรับสื่อบูรณาการ) 
เหตุผลในการปรับปรุง 

02366088 การออกแบบสนเทศ 3 (1-4-4) 

สามมิติ 3 : การดัดแปลงรูปแบบสื่อ 

3D-BASED COMMUNICATION 

DESIGN 3 : RE-FORMAT 

  ยกเลิกรายวิชา 

02366089 การออกแบบสนเทศ 3 (1-4-4) 

สามมิติ 4 : การออกแบบสื่อการเรียนรูf 

3D-BASED COMMUNICATION 

DESIGN 4 : LEARNING OBJECT 

DESIGN 

02366518 การออกแบบประสบการณ\ 4 : 4 (2-4-8) 

ประสบการณ\การเรียนรูf 

EXPERIENCE DESIGN 4: LEARNING 

EXPERIENCE  

เปลี่ยนชื่อ รหัสวิชา 

และหน.วยกิต 

02366090 การออกแบบสนเทศ 3 (1-4-4) 

สามมิติ 5 : นวัตกรรมทางสังคม 

3D-BASED COMMUNICATION 

DESIGN 5 : SOCIAL INNOVATION 

02366519 การออกแบบประสบการณ\ 5 : 4 (2-4-8) 

ประสบการณ\ของสถานที ่

EXPERIENCE DESIGN 5: PLACE 

EXPERIENCE  

เปลี่ยนชื่อ รหัสวิชา 

และหน.วยกิต 

02366091 การออกแบบสนเทศ 3 (1-4-4) 

สามมิติ 6 : การเปลี่ยนกระบวนทัศน\ 

3D-BASED COMMUNICATION 

DESIGN 6 : PARADIGM SHIFTING 

02366520 การออกแบบประสบการณ\ 6 : 4 (2-4-8) 

ประสบการณ\ผูfใชf 

EXPERIENCE DESIGN 6: USER 

EXPERIENCE  

เปลี่ยนชื่อ รหัสวิชา 

และหน.วยกิต 

02366141 การออกแบบของเล.น 3 (1-4-4) 

TOY DESIGN 

02366527 การออกแบบของเล.นเสริม 4 (2-4-8) 

พัฒนาการ 

DEVELOPMENTAL TOY DESIGN 

เปลี่ยนชื่อ รหัสวิชา 

และหน.วยกิต 

02366142 บรรจุภัณฑ\สรfางสรรค\ 3 (1-4-4) 

CREATIVE PACKAGE 

  ยกเลิกรายวิชา 

02366148 การออกแบบสื่อใน 3 (1-4-4) 

นิทรรศการ 

MEDIA DESIGN IN EXHIBITION 

02366529 การออกแบบสื่อในนิทรรศการ 4 (2-4-8) 

ชั่วคราว 

MEDIA DESIGN IN EVENT EXHIBITION 

เปลี่ยนชื่อ รหัสวิชา 

และหน.วยกิต 

02366149 การออกแบบสื่อส.งเสริม 3 (1-4-4) 

การขาย 

PROMOTIONAL MEDIA DESIGN 

  ยกเลิกรายวิชา 

02366150 การฉายภาพวัตถุสามมิต ิ 3 (1-4-4) 

และออกแบบภาพเคลื่อนไหว 

PROJECTION MAPPING AND 

MOTION DESIGN 

02366515 คอมพิวเตอร\เพื่องานออกแบบ 3 : 3 (1-4-4) 

วิดีโอและภาพเคลื่อนไหว 

COMPUTER FOR DESIGN 3: VIDEO 

AND MOTION 

เปลี่ยนชื่อและรหัสวิชา 
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หลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2564) 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) 

หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2568) 

ศป.บ. (การออกแบบประสบการณTสำหรับสื่อบูรณาการ) 
เหตุผลในการปรับปรุง 

02366151 การออกแบบอินเตอร\เฟซ 3 (1-4-4) 

สำหรับผูfใชfงาน 

USER INTERFACE DESIGN 

02366526 การผลิตสื่อบูรณาการ 6 :  4 (2-4-8) 

การออกแบบอินเตอร\เฟซสำหรับผูfใชfงาน 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 6: 

USER INTERFACE DESIGN 

เปลี่ยนชื่อ รหัสวิชา 

และหน.วยกิต 

02366152 การออกแบบกราฟ{กสภาพ 3 (1-4-4) 

แวดลfอมสำหรับรfานคfา 

ENVIRONMENTAL GRAPHIC DESIGN 

FOR RETAIL STORE 

02366530 การออกแบบรfานคfา 4 (2-4-8) 

RETAIL DESIGN 

เปลี่ยนชื่อ รหัสวิชา 

และหน.วยกิต 

02366153 การออกแบบของที่ระลึก 3 (1-4-4) 

EPHEMERAL OBJECT DESIGN 

  ยกเลิกรายวิชา 

  02366502 ความรูfเบื้องตfนสำหรับ 3 (3-0-6) 

เศรษฐกิจสรfางสรรค\ 

INTRODUCTION TO CREATIVE 

ECONOMY 

เพิ่มรายวิชา 

  02366503 การตลาดและพฤติกรรมลูกคfา 3 (3-0-6) 

MARKETING AND CUSTOMER 

BEHAVIOR 

เพิ่มรายวิชา 

  02366504 ป}จจัยมนุษย\ 3 (3-0-6) 

HUMAN FACTORS 

เพิ่มรายวิชา 

  02366505 การออกแบบและเทคโนโลยี 3 (3-0-6) 

DESIGN AND TECHNOLOGY 

เพิ่มรายวิชา 

  02366506 การเสนอร.างโครงการออกแบบ 3 (3-0-6) 

DESIGN PROPOSAL 

เพิ่มรายวิชา 

  02366507 การนำเสนอผลงานออกแบบ 3 (3-0-6) 

DESIGN PITCHING 

เพิ่มรายวิชา 

  02366508 ปฏิบัติเทคนิคทางศิลปะ 3 (1-4-4) 

ART TECHNIQUE PRACTICE 

เพิ่มรายวิชา 

  02366510 วิธีการสำรวจเชิงบริบท 3 (1-4-4) 

METHOD OF CONTEXTUAL INQUIRY 

เพิ่มรายวิชา 

  02366525 การผลิตสื่อบูรณาการ 5 :  4 (2-4-8) 

การออกแบบสภาพแวดลfอม 

INTEGRATED MEDIA PRODUCTION 5: 

ENVIRONMENTAL DESIGN 

เพิ่มรายวิชา 
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เหตุผลในการปรับปรุง 

  02366528 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ\ 4 (2-4-8) 

เพื่อการเรียนรูf 

INTERACTIVE LEARNING MEDIA 

DESIGN 

เพิ่มรายวิชา 

  02366531 การออกแบบสำหรับการพาณิชย\ 4 (2-4-8) 

อิเล็กทรอนิกส\ 

DESIGN FOR E-COMMERCE 

เพิ่มรายวิชา 

  02366532 การออกแบบอินเตอร\เฟซสำหรับ 4 (2-4-8) 

ผูfใชfงานเชิงทดลอง 

EXPERIMENTAL USER INTERFACE 

DESIGN 

เพิ่มรายวิชา 

  02366533 การประกอบวิชาชีพออกแบบ 3 (3-0-6) 

DESIGN PROFESSIONAL PRACTICE 

เพิ่มรายวิชา 

  02366534 การเตรียมแฟ¢มสะสมงาน 3 (3-0-6) 

ออกแบบ 

DESIGN PORTFOLIO PREPARATION 

เพิ่มรายวิชา 
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ภาคผนวก ฐ. 
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หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566 

 

หมวดที่ 1  ขอมูลทั่วไป 

 
1. ช่ือหมวดวิชา 

 ชื่อภาษาไทย  : หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  

ชื่อภาษาอังกฤษ : General Education Program 

2. หนวยงานรับผิดชอบ 

 สำนักวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

3. จำนวนหนวยกิต 

 ไมนอยกวา 24 หนวยกิต 

4. ภาษาท่ีใช 

 หลักสูตรจัดการศึกษาเปนภาษาไทย และภาษาตางประเทศตามแตละรายวิชาภาษา 

5. สถานภาพของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 5.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2566) 

5.1.1  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) ปรับปรุงจากหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2564) กำหนดใหใชในภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2566 เปนตนไป 

5.1.2 หมวดวิชาศึกษาทั่วไปนี ้ ผานการพิจารณาของคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร เมื่อวันท่ี        

8 กันยายน พ.ศ. 2565 

5.1.3  หมวดวิชาศึกษาทั ่วไปนี ้ ไดผานการพิจารณากลั ่นกรองโดยคณะกรรมการสภาวิชาการ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ในการประชุมครั้งที่ 9/2565 เม่ือ

วันท่ี 27 กันยายน พ.ศ. 2565 

5.1.4 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปนี้ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภาสถาบันเทคโนโลยีพระจอม-

เกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ในการประชุมครั้งท่ี 10/2565 เม่ือวันท่ี 18 ตุลาคม พ.ศ. 2565 

5.2 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
(เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 2/2566) 



 2  มคอ.2 

 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

5.2.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไปนี้ ผานการพิจารณาของคณะกรรมการประจำสำนักวิชาศึกษา
ท่ัวไป สจล. ครั้งท่ี พิเศษ 1/2566 เม่ือวันท่ี 17 มกราคม 2566 

5.2.2 หมวดวิชาศึกษาทั่วไปนี้ ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการสถาบันเทคโนโลยีพระจอม-
เกลาเจาคุณทหารลาดกระบังในการประชุมครั้งท่ี 2/2566 เม่ือวันท่ี 21 กุมภาพันธ 2566 

5.2.3 ไดรับอนุมัติจากสภาสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ในการ
ประชุมครั้งท่ี 3/2566 เม่ือวันท่ี 21 มีนาคม 2566 

5.3 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
(เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 5/2566) 

5.3.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไปนี้ ผานการพิจารณาของคณะกรรมการประจำสำนักวิชาศึกษา
ท่ัวไป สจล. ครั้งท่ี พิเศษ 6/2566 เม่ือวันท่ี 8 พฤษภาคม 2566 

5.3.2 หมวดวิชาศึกษาทั่วไปนี้ ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการสถาบันเทคโนโลยีพระจอม-
เกลาเจาคุณทหารลาดกระบังในการประชุมครั้งท่ี 5/2566 เม่ือวันท่ี 23 พฤษภาคม 2566 

5.3.3 ไดรับอนุมัติจากสภาสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ใน      
การประชุมครั้งท่ี 6/2566 เม่ือวันท่ี 20 มิถุนายน 2566 

5.4 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
(เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 10/2566) 

5.4.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไปนี้ ผานการพิจารณาของคณะกรรมการประจำสำนักวิชาศึกษา
ท่ัวไป สจล. ครั้งท่ี  3/2566 เม่ือวันท่ี 12 กันยายน 2566 

5.4.2 หมวดวิชาศึกษาทั่วไปนี้ ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการสถาบันเทคโนโลยีพระจอม-
เกลาเจาคุณทหารลาดกระบังในการประชุมครั้งท่ี 10/2566 เม่ือวันท่ี 24 ตุลาคม 2566 

5.4.3 ไดรับอนุมัติจากสภาสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ใน      
การประชุมครั้งท่ี 11/2566 เม่ือวันท่ี 21 พฤศจิกายน 2566 

5.5 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
(เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 2/2567) 

5.5.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไปนี้ ผานการพิจารณาของคณะกรรมการประจำสำนักวิชาศึกษา
ท่ัวไป สจล. ครั้งท่ี  4/2566 เม่ือวันท่ี 7 พฤศจิกายน 2566 

5.5.2 หมวดวิชาศึกษาทั่วไปนี้ ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการสถาบันเทคโนโลยีพระจอม-
เกลาเจาคุณทหารลาดกระบังในการประชุมครั้งท่ี 2/2567 เม่ือวันท่ี 21 กุมภาพันธ 2567 

5.5.3 ไดรับอนุมัติจากสภาสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ใน      
การประชุมครั้งท่ี 3/2567 เม่ือวันท่ี 19 มีนาคม 2567 

6. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 

 - สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง กรุงเทพฯ 

 - สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ 

- สถานท่ีตามท่ีผูสอนระบุเปนเง่ือนไขใหผูเรียนทราบ (ในกรณีการใชชองทางการจัดการเรียนทางไกลและ 

  แบบผสมผสาน) 
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หมวดที่ 2  ขอมูลเฉพาะของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 
1. หลักการและเหตุผลในการปรับปรุง 

 การจัดการศึกษาแบบมุงเนนผลลัพธการเรียนรู (Outcome-based Education) และการจัดการเรียนรู

แบบใชสมรรถนะเปนฐาน (Competency-based Learning) ท่ีดำเนินการในสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง มุงเนนใหนักศึกษาไดฝกทักษะตางๆ เพื่อสรางบัณฑิตที่มีความสามารถและทักษะท่ี

ใชไดจริงในยุคศตวรรษที่ 21 โดยกลุมรายวิชาศึกษาทั่วไปเปนกลุมรายวิชามุงเนนการพัฒนาทักษะของ

นักศึกษาใหเปนผูที่มีความสามารถในการแสวงหาความรูเพื่อสามารถดำรงชีวิตไดในศตวรรษที่ 21 มีทักษะ

พื้นฐานสำหรับการพัฒนาตนเองและสงเสริมความกาวหนาทางวิชาชีพ มีทักษะดานการจัดการและมีภาวะ

ความเปนผูนำ มีทักษะในการสื่อสาร มีความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และเปนผูดำเนินชีวิต

ตามอัตลักษณของสถาบัน “ซ่ือสัตย ใฝรู สูงาน” 

 การปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปของ สจล. ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566 ดำเนินการตามมาตรฐานหลักสูตร

การศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 และ เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และการจัด

การศึกษาในหมวดนี้ยังเปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2565 ซึ่งมุงเนน

ผลลัพธการเรียนรู (Learning Outcomes) ของบัณฑิตอยางนอยสี่ดาน ดังตอไปนี้ ดานความรู ดานทักษะ 

ดานจริยธรรม ดานลักษณะบุคคล โดยแบงผลลัพธการเรียนรูของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปเปน 11 กลุมทักษะ 

(KMITL General Education Skills) ดังนี้ 

1. การคิดวิเคราะหและการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Analytical and Critical Thinking) 

2. การแกปญหาเชิงซับซอน (Complex Problem Solving) 

3. การคิดสรางสรรค (Creative Thinking) 

4. การบริหารความสัมพันธกับผูอ่ืน (Interpersonal Management) 

5. ความซ่ือสัตยและความพากเพียรพยายาม (Integrity and Perseverance) 

6 .การเรียนรูเชิงรุกและการใฝรู (Active Learning & Learning Strategies) 

7. ความอดทน ยืดหยุ น และฟ นตัวจากสภาวะความเครียด (Resilience, Stress, Tolerance and 

Flexibility) 

8. การเปนผูนำและผูเปลี่ยนแปลงสังคม (Leadership and Social Influence) 

9. การสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ (Effective Communication) 

10. การเปนผูประกอบการและการลงทุน (Entrepreneurship and Investment) 

11 . การร ู  เท าท ันด ิจ ิท ัลและการผล ิตส ื ่อด ิจ ิท ัล (Digital Quotient Literacy and Digital Media 

Production) 

จากหลักการและเหตุผลดังกลาวขางตน หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2566 จึงไดรับการ

ออกแบบท่ีโดดเดน มีความทันสมัยโดยเนนเรื่องของการพัฒนาทักษะเปนหลัก แตยังคงมีเปาหมายท่ีครอบคลุม

หลักการตางๆไวอยางครบถวน เพ่ือสรางบัณฑิตใหสามารถดำรงชีวิตอยูในศตวรรษท่ี 21 อยางมีคุณภาพ 
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2. ปรัชญาของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

หมวดวิชาที่เสริมสรางความเปนมนุษยที่สมบูรณ ใหพรอมสำหรับโลกในปจจุบันและอนาคต เพื่อใหเปน

บุคคลผูใฝรูและมีทักษะทางสังคม (Soft Skills) ท่ีจำเปนสำหรับศตวรรษที่ 21 อยางครบถวน  เปนผูมีความ

รอบรูอยางกวางขวาง เขาใจ และเห็นคุณคาของตนเอง ผูอื่น สังคม ศิลปวัฒนธรรม และธรรมชาติ สามารถ

บูรณาการศาสตรตางๆ ในการพัฒนา หรือแกไขปญหา เปนผูท่ีใสใจตอความเปลี่ยนแปลงของสรรพสิ่ง พัฒนา

ตนเองอยางตอเนื่อง พรอมใหความชวยเหลือเพื่อนมนุษย เปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง รูคุณคาและรักษชาติกำเนิด 

ดำเนินชีวิตอยางมีคุณธรรมจริยธรรม และเปนพลเมืองท่ีมีคุณคาของสังคมไทยและสังคมโลก 

  
3. วัตถุประสงคของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1. เพื่อใหนักศึกษาไดรับการพัฒนาและฝกฝนทักษะที่จำเปนในศตวรรษที่ 21 รวมทั้งการปลูกฝงอัต

ลักษณของสถาบันฯ ท่ีสะทอนถึงคุณลักษณะความซ่ือสัตย ใฝรู สูงาน และการเรียนรูตลอดชีวิต 

2. เพื่อใหนักศึกษาไดรับการพัฒนาและฝกฝนทักษะดานบุคคลที่เกี่ยวของกับกระบวนการคิด อารมณ 

ความรูสึก รวมถึงทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต เพ่ือใหนักศึกษาเปนผูตระหนักรูถึงการบูรณาการศาสตร

ตางๆ ในการพัฒนา หรือแกไขปญหา 

3. เพื่อใหนักศึกษาไดรับการพัฒนาและฝกฝนทักษะดานการจัดการและภาวะความเปนผูนำ รวมท้ัง

ทักษะการเปนผูประกอบการยุคใหม เพ่ือใหนักศึกษาสามารถปรับตัวเขากับโลกท่ีมีความเปลี่ยนแปลง

ตลอดเวลา สามารถดำรงตนเปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง ดำเนินชีวิตอยางมีคุณธรรมจริยธรรม และเปน

พลเมืองท่ีมีคุณคาของสังคมไทยและสังคมโลก 

4. เพื่อใหนักศึกษาไดรับการพัฒนาและฝกฝนทักษะดานภาษาและการสื่อสารซึ่งเปนเครื่องมือสำคัญใน

การดำรงชีวิตและการทำงาน เพื่อใหนักศึกษาเปนผูสื่อสารที่ดี สามารถฟงอยางลึกซึ้ง และสื่อสารได

อยางมีคุณภาพท้ังทางวัจนภาษา และ อวัจนภาษา  

5. เพื่อใหนักศึกษาไดรับการพัฒนาทักษะที่จำเปนตอการใชชีวิตในอนาคต เพื่อใหนักศึกษาทักษะในการ

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศรวมถึงการตระหนักรูทางดานดิจิทัล 

 
4. ผลลัพธการเรียนรู 

ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2565 

กำหนดดังนี้ 

PLO 1  ความรู 

PLO 1.1 มีความรู ความเขาใจเก่ียวกับมนุษย วิถีการดำเนินชีวิต ในโลกปจจุบัน 

PLO 1.2 มีความรู ความเขาใจในธรรมชาติ ความเปนวิทยาศาสตร และการใชเทคโนโลยีใน

ชีวิตประจำวัน 
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PLO 1.3 มีความรู ความเขาใจในดานบริหารจัดการ เศรษฐกิจ สังคม และการเมือง เพ่ือการ

อยูรวมกันในสังคม 

PLO 1.4 มีวิสัยทัศนในการมองสิ่งตางๆ รอบตัวเพ่ือนำมาปรับใชในการดำเนินชีวิต 

PLO 1.5 มีความรู ความเขาใจ และเคารพในความเหมือนและความตางของตนเอง ผูอ่ืน 

สังคมและศิลปวัฒนธรรม 

 PLO 2  ทักษะ 

PLO 2.1 มีทักษะการแสวงหาความรูตลอดชีวิตเพ่ือพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง 

PLO 2.2 มีทักษะในการประเมินความรู ความสามารถของตนเอง และกำหนดเปาหมายการ

เรียนรูท่ีตองการพัฒนาอยางตอเนื่องได 

PLO 2.3 มีทักษะในการใชความรูอยางสรางสรรค 

PLO 2.4 มีทักษะในการคิดเปนเหตุเปนผล และเชื่อมโยงความคิดในภาพรวมได 

PLO 2.5 มีทักษะในการเลือกใชวิธีการคิด และตีความ ประเมินคาเพื่อการตัดสินใจในการ

แกไขปญหา 

PLO 2.6 มีทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีจรรยาบรรณ 

PLO 2.7 มีทักษะการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 

PLO 3 จริยธรรม 

PLO 3.1 มีความซ่ือสัตย สุจริต  

PLO 3.2 มีความขยัน อดทน สูงาน มีระเบียบวินัย 

PLO 3.3 มีความตระหนักในความพอเพียง 

PLO 3.4 มีความเสียสละ และเปนแบบอยางท่ีดี 

PLO 3.5 มีจิตสำนึกในการทำความดีเพ่ือสังคม 

PLO 4 ลักษณะบุคคล 

PLO 4.1 มีจิตอาสาโดยมุงใหความชวยเหลือในการแกไขปญหาเพ่ือสวนรวม 

PLO 4.2 มีสำนึกสาธารณะ โดยรูจัก ดูแล เอาใจใส รักษาสมบัติของสวนรวม 

PLO 4.3 มีภาวะผูนำและผูตาม สามารถปฏิบัติตนไดเหมาะสมตามบทบาทหนาท่ี 

PLO 4.4 มีความเขาใจในบทบาทหนาท่ีการเปนพลเมืองท่ีดี และสามารถเปนท่ีพ่ึงของตนเอง

และสังคมได 

PLO 4.5 มีความซาบซ้ึงในความงามของศิลปะ และสุนทรียศาสตร 

 

5. กำหนดการเปดสอน 

การจัดการเรียนการสอนหมวดวิชาศึกษาทั่วไปตามรายวิชาในฉบับนี้ สามารถดำเนินการได ตั้งแตภาค

การศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2566 เปนตนไป 
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6. อาจารยผูสอน 

 อาจารยผูสอนในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไดแก อาจารยประจำของสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณ

ทหารลาดกระบังจากทุกคณะ/วิทยาลัย/วิทยาเขต โดยอาจมีวิทยากร และอาจารยพิเศษที่สถาบันฯ เชิญเปน

ผูสอนตามความเหมาะสมและความจำเปน 

 
7. นักศึกษา 

หลักสูตรปรับปรุงใหมจะใชสำหรับนักศึกษาเขาศึกษาที่สถาบันฯ ในปการศึกษา 2566 เปนตนไป โดย

นักศึกษาที่เขาศึกษาในสถาบันฯ กอนปการศึกษา 2566 สามารถลงทะเบียนเรียนและเทียบโอนรายวิชา หรือ

เลือกลงทะเบียนเรียนเปนวิชาเลือกเสรีได นอกจากนี้ยังเปดใหบุคคลภายนอกที่มีความสนใจในการพัฒนา

ทักษะ (Upskill/Reskill) สามารถเลือกเรียนในรปูแบบการสะสมหนวยกิตได 
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หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการและโครงสรางของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 
1. ระบบการจัดการศึกษา 

โดยทั่วไป ใชระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดยใน 1 ปการศึกษาแบงเปน 2 ภาคการศึกษา ในแตละภาค

การศึกษามีระยะเวลาการศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาหหรืออาจยืดหยุนในการจัดเวลาเรียนแตตองเก็บสะสม

เวลาเรียนใหครบเทียบเทากับหนวยกิตของวิชานั้นๆ ทั้งนี้ในภาคการศึกษาพิเศษอาจมีการจัดการเรียนการ

สอน ซ่ึงขอกำหนดตางๆ เปนไปตามขอบังคับสถาบันฯ วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

 
2. การดำเนินการหลักสูตร 

2.1 สำหรับรายวิชาท่ีเปดในสถาบัน ฯ จะเปดสอนและวัดผลในวันและเวลาทำการของสถาบันฯ โดยสำนัก

วิชาศึกษาท่ัวไปเปนผูประกาศตารางสอนและตารางสอบวิชาศึกษาท่ัวไปในระบบของสำนักทะเบียนฯ 

2.2 สำหรับการเทียบโอนหนวยกิตจากการศึกษาในรูปแบบอ่ืนๆ ใหเปนไปตาม ขอบังคับสถาบันฯ วาดวย

การศึกษาระดับปริญญาตรี โดยจะตองผานการพิจารณาจากคณะกรรมการของสำนักวิชาศึกษาท่ัวไป 

 * หลักสูตรจัดแผนการศึกษาตามท่ีกำหนดไวในภาคผนวก ง 

 

3. โครงสรางหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

3.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป มีจำนวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา 24 หนวยกิต 

3.2 เกณฑการผานหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

  เกณฑการผานหมวดวิชาศึกษาทั่วไป นักศึกษาตองลงทะเบียนเรียนใหครบ 24 หนวยกิต ตามท่ี

แผนการศึกษาของหลักสูตรไดระบุไว โดยหลักสูตรสามารถเลือกแผนการศึกษาไดดังนี้ 

  3.2.1 แผน ก. 

    เลือกใชรายวิชา 90641004 – 90641006 โครงงานกลุม 1-3 (Team-Project 1-3) 

3.2.1.1 โครงสรางหลักสูตร  

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  24 หนวยกิต 
- กลุมทักษะสงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ 12 หนวยกิต 
- กลุมวิชาเลือกดานภาษาและการสื่อสาร 3 หนวยกิต 
- กลุมวิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 9 หนวยกิต 

 

  



 8  มคอ.2 

 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

3.2.1.2 รายวิชา 

กลุมทักษะสงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ 

รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต 
*90641004 โครงงานกลุม 1 

TEAM-PROJECT 1 
1 (0-2-1) 

*90641005 โครงงานกลุม 2 
TEAM-PROJECT 2 

1 (0-2-1) 

*90641006 โครงงานกลุม 3 
TEAM-PROJECT 3 

1 (0-2-1) 

*90641007 พลเมืองดิจิทัล 
DIGITAL CITIZEN 

3 (3-0-6) 

**90641008 พ้ืนฐานทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 
INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION SKILLS 

0 (0-0-45) 

*90641009 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 1 
INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 1 

3 (3-0-6) 

*90641010 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 2 
INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 2 

3 (3-0-6) 

*การประเมินผลใน 7 รายวิชา 90641004 – 90641010 จะใชเกณฑผลการเรียนเปนผาน (S) หรือไมผาน (U) 

**90641008 พื้นฐานทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ เปนรายวิชาบังคับกอน ที่ไมนับหนวยกิต ใชการเทียบผานจากการสอบ

วัดระดับมาตรฐานตามประกาศของสถาบันฯ เพ่ือการจัดการเรียนท่ีตรงตามสมรรถนะของนักศึกษา 

  กลุมวิชาเลือกดานภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต 
90644xxx หรือ 
909644xx 

วิชาเลือกดานภาษาและการสื่อสาร 
(LANGUAGE AND COMMUNICATION COURSES) 

3 (x-x-x) 

กลุมวิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต 
9064xxxx หรือ 
90964xxx 

วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
(GENERAL EDUCATION COURSES) 

9 (x-x-x) 
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  3.2.2 แผน ข. 

    เลือกใชรายวิชาของหลักสูตรหรือคณะ ท่ีมีผลลัพธการเรียนรูเทียบกับรายวิชา 90641004 – 

90641006 โครงงานกลุม 1-3 (Team-Project 1-3) 

3.2.1.1 โครงสรางหลักสูตร  

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  24 หนวยกิต 
- กลุมทักษะสงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ 9 หนวยกิต 
- กลุมวิชาเลือกดานภาษาและการสื่อสาร 3 หนวยกิต 
- กลุมวิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 12 หนวยกิต 

3.2.1.2 รายวิชา 

กลุมทักษะสงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ 

รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต 
*90641007 พลเมืองดิจิทัล 

DIGITAL CITIZEN 
3 (3-0-6) 

**90641008 พ้ืนฐานทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 
INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION SKILLS 

0 (0-0-45) 

*90641009 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 1 
INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 1 

3 (3-0-6) 

*90641010 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 2 
INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 2 

3 (3-0-6) 

*การประเมินผลใน 4 รายวิชา 90641007 – 90641010 จะใชเกณฑผลการเรียนเปนผาน (S) หรือไมผาน (U) 

**90641008 พื้นฐานทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ เปนรายวิชาบังคับกอน ที่ไมนับหนวยกิต ใชการเทียบผานจากการสอบ

วัดระดับมาตรฐานตามประกาศของสถาบันฯ เพ่ือการจัดการเรียนท่ีตรงตามสมรรถนะของนักศึกษา 

  กลุมวิชาเลือกดานภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต 
90644xxx หรือ 
909644xx 

วิชาเลือกดานภาษาและการสื่อสาร 
(LANGUAGE AND COMMUNICATION COURSES) 

3 (x-x-x) 

กลุมวิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต 
9064xxxx หรือ 
90964xxx 

วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
(GENERAL EDUCATION COURSES) 

12 (x-x-x) 

  



 10  มคอ.2 

 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 3.3 คำอธิบายระบบรหัสวิชา 

  รายละเอียดของระบบรหัสวิชาในหลักสูตรฉบับปรับปรุงนี้ มีรายละเอียดดังนี้ 

- รหัสตำแหนงท่ี 1 - 2 หมายถึง รหัสประจำหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กำหนดเปน  

90 = สำหรับหลักสูตรภาษาไทย (Thai Program) 

- รหัสตำแหนงท่ี 3 - 4 หมายถึง ป พ.ศ. ท่ีเริ่มกำหนดใชรายวิชา  

64 = รายวิชา บังคับใชตั้งแตป พ.ศ. 2564  

- รหัสตำแหนงท่ี 5 หมายถึง รหัสประจำกลุมทักษะ  

1 = กลุมทักษะสงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ (KMITL Identity Skills) 

2 = กลุมทักษะบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ (Personal and Professional Skills) 

3 = กลุมทักษะการจัดการและภาวะความเปนผูนำ (Management and Leadership Skills) 

4 = กลุมทักษะภาษาและการสื่อสาร (Language and Communication Skills) 

  - รหัสตำแหนงท่ี 6 - 8 หมายถึง ลำดับท่ีของรายวิชา กำหนดเปน 001 - 999 ในกลุมทักษะตาง ๆ 

 

3.4 รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

กลุมทักษะสงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ (KMITL IDENTITY SKILLS) 
90641004 โครงงานกลุม 1 

TEAM-PROJECT 1 
1 (0-2-1) 

90641005 โครงงานกลุม 2 
TEAM-PROJECT 2 

1 (0-2-1) 

90641006 โครงงานกลุม 3 
TEAM-PROJECT 3 

1 (0-2-1) 

90641007 พลเมืองดิจิทัล 
DIGITAL CITIZEN 

3 (3-0-6) 

90641008 พ้ืนฐานทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 
INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION SKILLS 

0 (0-0-45) 

90641009 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 1 
INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 1 

3 (3-0-6) 

90641010 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 2 
INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 2 

3 (3-0-6) 
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กลุมทักษะบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ (PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS) 
90642001 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนับสนุนวิชาชีพ 1 

PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 1 
1 (0-2-1) 

90642002 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนับสนุนวิชาชีพ 2 
PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 2 

2 (0-4-2) 

90642003 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนับสนุนวิชาชีพ 3 
PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 3 

3 (0-6-3) 

90642011 การคิดอยางมีวิจารณญาณ 
CRITICAL THINKING 

3 (3-0-6) 

90642012 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
DESIGN THINKING 

3 (3-0-6) 

90642013 บูรณาการแหงการคิด 
INTEGRATED THINKING 

3 (3-0-6) 

90642014 การคิดเชิงระบบและเชิงนวัตกรรม 
INNOVATIVE AND SYSTEM THINKING 

3 (3-0-6) 

90642015 การคิดสรางสรรคและนวัตกรรม  
CREATIVE THINKING AND INNOVATION 

3 (3-0-6) 

90642017 แกะกลองนวัตกรรม 
INNOVATION UNBOXED 

3 (3-0-6) 

90642018 เทคโนโลยีการผลิตงานสรางสรรค 
CREATIVE PRODUCTION TECHNOLOGY 

3 (3-0-6) 

90642019 การออกแบบสะเต็มอยางสรางสรรคข้ันพ้ืนฐาน 
BASIC CREATIVE STEM DESIGN 

3 (3-0-6) 

90642020 การออกแบบสะเต็มอยางสรางสรรคข้ั้ันสูง 
ADVANCE CREATIVE STEM DESIGN 

3 (3-0-6) 

90642021 ไอเดียขยะ 
JUNK DESIGN 

3 (3-0-6) 

90642022 ปรัชญาวิทยาศาสตร 
PHILOSOPHY OF SCIENCE 

3 (3-0-6) 

90642024 การวิเคราะหขอมูลทางวิชาชีพและการนำเสนอทางวิชาการ 
PROFESSIONAL INFORMATION ANALYSIS AND ACADEMIC 
PRESENTATION 

3 (3-0-6) 

90642025 วิเคราะหความจริงจากตัวเลข 
FACTS BEHIND NUMBERS 

3 (3-0-6) 

90642026 การพัฒนาทักษะเชิงวิจัย 
RESEARCH SKILL DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 

90642028 รูเทาทันการพนัน 
GAMBLING LITERACY 

3 (3-0-6) 
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90642029 จริยธรรมและกฎหมายวาดวยความเปนมืออาชีพทางการแพทย 
MEDICAL ETHICS, LAWS AND PROFESSIONALISM 

3 (2-2-5) 

90642030 จรรยาบรรณและกฎหมายวิศวกรรม 
ENGINEERING ETHICS AND LAW 

3 (3-0-6) 

90642031 จริยธรรมและกฎหมายแหงวิชาชีพ 
PROFESSIONAL ETHICS AND LAWS 

3 (3-0-6) 

90642032 กฎหมายสำหรับผูประกอบการ 
LAW FOR ENTREPRENEURS 

3 (3-0-6) 

90642033 กฎหมายสำหรับคนรุนใหม 
LAW FOR NEW GENERATION 

3 (3-0-6) 

90642034 กฎหมายและระเบียบในอุตสาหกรรมการบิน 
LAW AND REGULATION IN AVIATION INDUSTRY 

3 (3-0-6) 

90642035 ประสบการณในอุตสาหกรรมสำหรับวิศวกร 
INDUSTRIAL EXPERIENCE FOR ENGINEERS 

3 (0-18-0) 

90642036 เตรียมความพรอมสำหรับวิศวกร 
PRE-ACTIVITIES FOR ENGINEERS 

1 (0-3-0) 

90642037 ประเด็นและทักษะวิชาชีพ 
PROFESSIONAL SKILLS AND ISSUES 

3 (3-0-6) 

90642038 ความปลอดภัยในท่ีทำงาน 
OCCUPATIONAL SAFETY AND HEALTH 

3 (3-0-6) 

90642039 ซอมไดภายในบาน 
QUICK-FIX @ HOME 

3 (3-0-6) 

90642040 คอกาแฟ 
COFFEE MANIA 

3 (3-0-6) 

90642041 ครัวเด็กหอ 
DORM CHEF 

3 (3-0-6) 

90642042 ศาสตรและศิลปของเนื้อสัตว 
SCIENCE AND ART OF MEATS 

3 (3-0-6) 

90642043 ศาสตรของเบอรเกอร 
SCIENCE OF BURGER 

3 (3-0-6) 

90642044 โลกของไสกรอก 
WORLD OF SAUSAGES 

3 (3-0-6) 

90642045 เรื่องเหลา 
BE MY BEV. 

3 (3-0-6) 

90642046 ไรซ-สาระ 
RICE-SARA 

3 (3-0-6) 

90642047 หมอตนไม 
TREE DOCTOR 

3 (3-0-6) 
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90642048 ยาและสมุนไพรพาเพลิน 
FUN WITH DRUGS AND HERBS 

3 (3-0-6) 

90642049 การใชประโยชนจากจุลินทรียในชีวิตประจำวัน 
MICROBIAL UTILIZATION FOR DAILY LIFE 

3 (3-0-6) 

90642050 พืชพรรณท่ีเปนยา 
MEDICINAL PLANTS 

3 (3-0-6) 

90642051 เทคโนโลยีชีวภาพเพ่ือความเปนอยูท่ีดีข้ึน 
BIOTECHNOLOGY FOR BETTER LIVING 

3 (3-0-6) 

90642052 จากเสนสาย DNA สูพันธุกรรม 
GENES & GENETICS : FROM HELIX TO HEREDITARY 

3 (3-0-6) 

90642053 สาระนารูอณูพันธุศาสตร 
INTERESTING MOLECULAR GENETICS 

3 (3-0-6) 

90642054 สิ่งพิทักษรางกาย 
GUARDIANS OF OUR BODIES 

3 (3-0-6) 

90642055 จุลินทรียรวมชีพ 
LIVING WITH MICROBES 

3 (3-0-6) 

90642056 โรคระบาดในศตวรรษท่ี 21 
EPIDEMICS IN THE 21st CENTURY 

3 (3-0-6) 

90642057 ภูมิคุมกาย 
IMMUNITY THROUGH MEDIA 

3 (3-0-6) 

90642058 ความเขาใจในนโยบายสุขภาพและสวัสดิภาพของประชาชน 
UNDERSTANDING HEALTH POLICY AND PUBLIC WELFARE 

3 (3-0-6) 

90642059 การแพทยและวรรณกรรม 
MEDICINE AND LITERATURE 

3 (3-0-6) 

90642060 คนหาตัวตน 
SELF-DISCOVERY 

3 (3-0-6) 

90642061 โลกของแมลง 
WORLD OF INSECTS 

3 (3-0-6) 

90642062 เรื่องกินเรื่องใหญ 
ALL ABOUT FOOD 

3 (3-0-6) 

90642063 การพัฒนาสุขภาพแบบองครวม 
HOLISTIC HEALTH DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 

90642074 อีสปอรต 
E-SPORTS 

3 (2-2-5) 

90642080 การประพันธเพลงเบื้องตน 
INTRODUCTION TO MUSIC COMPOSITION 

3 (3-0-6) 

90642081 สุนทรียะเพลงแรป 
RAP APPRECIATION 

3 (3-0-6) 
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90642082 สุนทรียะดนตรี 
MUSIC APPRECIATION 

3 (3-0-6) 

90642083 ศิลปะแหงภาพยนตร 
FILM APPRECIATION 

3 (3-0-6) 

90642084 สุนทรียะภาพถาย 
PHOTOGRAPHY APPRECIATION 

3 (2-2-5) 

90642085 วัฒนธรรมรวมสมัย 
CONTEMPORARY CULTURE 

3 (3-0-6) 

90642086 วัฒนธรรมการออกแบบเบื้องตน 
INTRODUCTION TO DESIGN CULTURE 

3 (3-0-6) 

90642087 วัฒนธรรมรอบโลก 
WORLD CULTURE 

3 (3-0-6) 

90642088 วัฒนธรรมจีนดั้งเดิม 
TRADITIONAL CHINESE CULTURE 

3 (3-0-6) 

90642089 สังคม เศรษฐกิจ และการเมืองจีน 
CHINESE SOCIETY, ECONOMY AND POLITICS 

3 (3-0-6) 

90642090 เจาะลึกประเด็นโลก 
GLOBAL INSIDE 

3 (3-0-6) 

90642091 เอเชียนศึกษา 
ASIAN STUDY 

3 (3-0-6) 

90642092 การศึกษาเพ่ือสรางพลเมือง 
CIVIC EDUCATION 

3 (3-0-6) 

90642093 สานสัมพันธกับชุมชน 
COMMUNITY ENGAGEMENT 

3 (3-0-6) 

90642094 หลักการพัฒนาชุมชน 
PRINCIPLES OF COMMUNITY DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 

90642095 การพัฒนาความม่ันคงแหงชาติ 
NATIONAL SECURITY DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 

90642096 วิทยาการทางทหาร 
MILITARY SCIENCE 

3 (3-0-6) 

90642097 ภูมิปญญาไทยประยุกต 
APPLIED THAI WISDOMS 

3 (3-0-6) 

90642098 พลวัตสังคมไทย 
DYNAMICS OF THAI SOCIETY 

3 (3-0-6) 

90642099 สังคมสูงวัยเชิงรุก 
ACTIVE AGING SOCIETY 

3 (3-0-6) 

90642101 นักรีวิว 
REVIEWER 

3 (3-0-6) 
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90642102 นักสื่อสารผานยูทูบ 
YOUTUBER 

3 (3-0-6) 

90642103 การดำรงชีพในสังคมดิจิทัล 
LIVING IN DIGITAL SOCIETY 

3 (3-0-6) 

90642106 เลาเรื่องการเดินทางแบบดิจิทัล 
DIGITAL STORYTELLING IN JOURNEY 

3 (3-0-6) 

90642107 การผลิตสื่อดิจิทัล 
DIGITAL MEDIA PRODUCTION 

3 (3-0-6) 

90642108 เทคโนโลยีการถายภาพดิจิทัล 
DIGITAL PHOTOGRAPHY TECHNOLOGY 

3 (2-2-5) 

90642109 การออกแบบอินโฟกราฟก 
INFOGRAPHIC DESIGN 

3 (3-0-6) 

90642110 สนุกกับวิทยาศาสตรขอมูล 
FUN WITH DATA SCIENCE 

3 (3-0-6) 

90642111 สนุกกับการเขียนโคด 
FUN WITH CODING 

3 (3-0-6) 

90642112 สนุกกับปญญาประดิษฐ 
FUN WITH AI 

3 (3-0-6) 

90642113 หุนยนตและปญญาประดิษฐ 
ROBOTICS AND AI 

3 (3-0-6) 

90642114 ฟารมอัจฉริยะ 
SMART FARMING 

3 (3-0-6) 

90642115 เทคโนโลยีสีเขียวและพลังงานทดแทน 
GREEN TECHNOLOGY AND ALTERNATIVE ENERGY 

3 (3-0-6) 

90642116 เมืองอัจฉริยะและนวัตกรรมเมือง 
SMART CITY AND CITY INNOVATION 

3 (3-0-6) 

90642117 ทักษะการรูสารสนเทศแหงศตวรรษท่ี 21  
INFORMATION LITERACY SKILLS FOR THE 21st CENTURY 

3 (3-0-6) 

90642118 โปรแกรมคอมพิวเตอรประยุกตทางธุรกิจ 
APPLICATION SOFTWARE FOR BUSSINESS 

2 (1-2-3) 

90642120 เอ็กเซลเพ่ือความเปนมืออาชีพ 
FROM EXCEL TO EXCELLENT 

3 (3-0-6) 

90642121 การวิเคราะหและจัดการขอมูลดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
DATA ANALYSIS AND MANAGEMENT WITH COMPUTATIONAL 
PROGRAM 

3 (3-0-6) 

90642122 การใชแอปพลิเคชัน ไมโครคอมพิวเตอร 
INTRODUCTION TO MICROCOMPUTER APPLICATION 

3 (3-0-6) 
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90642123 เทคโนโลยีคอมพิวเตอรดนตรี 
TECHNOLOGY IN MUSICAL SEQUENCING 

3 (3-0-6) 

90642124 เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางวิทยาศาสตรสำหรับ SDGs 
SCIENCE TECHNOLOGY AND SCIENCE INNOVATION FOR SDGs 

3 (3-0-6) 

90642125 การดำรงชีพทามกลางภัยพิบัติและวิกฤติในอนาคต 
LIVING IN FUTURE DISASTER AND CRISIS 

3 (3-0-6) 

90642126 วิชาเอาตัวรอด 
SURVIVORS 

3 (3-0-6) 

90642127 รักษโลก 
THINK EARTH 

3 (3-0-6) 

90642128 นิเวศวิทยาและการรักษาสิ่งแวดลอม 
ECOLOGY, CONSERVATION AND ENVIRONMENTALISM 

3 (3-0-6) 

90642129 การทองเท่ียวทางเลือก 
ALTERNATIVE TOURISM 

3 (3-0-6) 

90642130 การทองเท่ียวเชิงกีฬา 
SPORTS TOURISM 

3 (3-0-6) 

90642131 วัฒนธรรมไทยกับการทองเท่ียว 
THAI CULTURE AND TOURISM 

3 (3-0-6) 

90642132 ชุมพรศึกษาเพ่ือการทองเท่ียว 
CHUMPHON STUDY FOR TOURISM 

3 (3-0-6) 

90642133 รอบรั้วชุมพรศึกษา 
CHUMPHON AREA STUDY 

3 (3-0-6) 

90642134 แผนดินพระจอมเกลาฯ ศึกษา 
KING MONGKUT'S REIGN STUDY 

3 (3-0-6) 

90642135 ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
PHILOSOPHY OF SUFFICIENCY ECONOMY 

3 (3-0-6) 

90642136 จริยศาสตรและสุนทรียศาสตร 
ETHICS AND AESTHETICS 

3 (3-0-6) 

90642137 ดูละครแลวยอนดูตัว 
SERIES IN DAILY LIFE 

3 (3-0-6) 

90642138 สมาธิเพ่ือพัฒนาชีวิต 
MEDITATION FOR LIFE DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 

90642140 ภูมิคุมกันทางใจ 
IMMUNITY OF MIND 

3 (3-0-6) 

90642142 จิตวิทยาสำหรับการสื่อสาร 
PSYCHOLOGY IN COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 

90642143 ชีวิตออกแบบได 
DESIGNING YOUR LIFE 

3 (3-0-6) 
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90642144 กระจกสองใจ  
MAGIC MIRROR 

3 (3-0-6) 

90642145 พลังแหงบุคลิกภาพ 
POWER OF PERSONALITY 

3 (3-0-6) 

90642146 เปลี่ยนความคิด ชีวิตเปลี่ยน 
POWER OF CHANGE 

3 (3-0-6) 

90642147 ทักษะแหงความสุข 
HAPPINESS SKILLS 

3 (3-0-6) 

90642148 ศิลปะการพัฒนาอารมณ 
ARTS OF EMOTION DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 

90642149 ศิลปะสรางสรรคเพ่ือพัฒนาอารมณและจิตวิญญาณ 
IMAGINATIVE ART 

3 (3-0-6) 

90642150 ศิลปะในชีวิตประจำวัน 
ART IN EVERYDAY LIFE 

3 (3-0-6) 

90642151 มนุษยกับศิลปะ 
MAN AND ART 

3 (3-0-6) 

90642152 ปนสุข 
JOY OF SHARING 

3 (3-0-6) 

90642153 ความเขาใจในพฤติกรรมมนุษย 
UNDERSTANDING HUMAN BEHAVIOR 

3 (3-0-6) 

90642154 ลมใหเปน 
FAIL-ABLE 

3 (3-0-6) 

90642156 ฮวงจุย 
FENG SHUI 

3 (3-0-6) 

90642157 โหราศาสตรไทย 
THAI ASTROLOGY 

3 (3-0-6) 

90642158 มุมมองวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีรวมสมัย 
CONTEMPORARY SCIENCE AND TECHNOLOGY 

3 (3-0-6) 

90642159 จิตวิทยาเบื้องตน 
INTRODUCTION TO PSYCHOLOGY 

3 (3-0-6) 

90642160 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา                                
COOPERATIVE EDUCATION PREPARATION       

3(3-0-6) 
 

90642161 ดนตรีอิเล็กทรอนิกส 
ELECTRONIC MUSIC HISTORY 

3 (3-0-6) 

90642162 พรอมสูวัยทำงาน 
READY TO WORK 

3 (3-0-6) 

90642163 โดดเดนดวยจุดแข็ง 
STAND OUT WITH STRENGTHS 

3 (3-0-6) 
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90642164 กฎหมายทรัพยสินทางปญญาสำหรับผูประกอบการ 
INTELLECTUAL PROPERTY LAWS FOR ENTREPRENEUR 

3 (3-0-6) 

90642167 จังหวะชีวิต 
SLICE OF LIFE 

3 (3-0-6) 

90642168 เรื่องนารูของพืชสมุนไพรเพ่ือสุขภาพและความงาม 
INTERESTING TOPICS IN MEDICINAL PLANTS FOR WELLNESS AND 
AESTHETICS 

3 (3-0-6) 

90642169 กัญชาเพ่ือชีวิต 
CANNABIS FOR LIFE 

3 (3-0-6) 

90642170 ตรรกศาสตรเบื้องตน 
INTRODUCTION TO LOGIC 

3 (3-0-6) 

90642175 เปตอง 
PETANQUE 

3 (2-2-5) 

90642176 รักบี้ฟุตบอล 
RUGBY FOOTBALL 

3 (2-2-5) 

90642177 ฟุตบอล 
SOCCER 

3 (2-2-5) 

90642178 ซอฟบอลและเบสบอล 
SOFTBALL & BASEBALL 

3 (2-2-5) 

90642179 เทนนิส 
TENNIS 

3 (2-2-5) 

90642180 วอลเลยบอล 
VOLLEYBALL 

3 (2-2-5) 

90642181 กอลฟ 
GOLF 

3 (2-2-5) 

90642182 แบดมินตัน 
BADMINTON 

3 (2-2-5) 

90642183 บาสเกตบอล 
BASKETBALL 

3 (2-2-5) 

90642184 หมากกระดาน 
CHESS 

3 (2-2-5) 

90642185 คาราเต 
KARATE 

3 (2-2-5) 

90642186 ยิงปน 
SHOOTING 

3 (2-2-5) 

90642187 เทเบิลเทนนิส 
TABLE TENNIS 

3 (2-2-5) 
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90642188 เทควันโด 
TAEKWONDO 

3 (2-2-5) 

90642189 ยูโด 
JUDO 

3 (2-2-5) 

90642190 วิธีการออกแบบเพ่ือสรางนวัตกรรม 
DESIGN METHODS FOR INNOVATION 

3 (3-0-6) 

90642191 การตีความและการใชเหตุและผล 
INTERPRETATION AND ARGUMENT 

3 (3-0-6) 

90642192 ฟนดาบสากล 
FENCING 

3 (2-2-5) 

90642193 ฟุตซอล 
FUTSAL 

3 (2-2-5) 

90642194 ลีลาศ 
DANCESPORT 

3 (2-2-5) 

90642195 บริดจ 
BRIDGE 

3 (2-2-5) 

90642196 ผูฝกสอนการออกกำลังกายสวนบุคคล 
PERSONAL TRAINER 

3 (2-2-5) 

90642197 การดำน้ำเพ่ือการทองเท่ียวเชิงอนุรักษ 
DIVING FOR ECOTOURISM 

3 (2-2-5) 

90642198 ขับรองประสานเสียง  
CHORUS 

3 (2-2-5) 

90642199 บูรณาการงานสรางสรรคทางศิลปะและการออกแบบ 
INTEGRATED CREATIVE ART AND DESIGN 

3 (1-4-4) 

90642200 ดาราโหราศาสตร 
ASTROLOGY 
 

3 (3-0-6) 

กลุมทักษะบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ (เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 5/2566) 

90642201 รูลักษณ 
ENNEAGRAM 

3 (3-0-6) 

 

กลุมทักษะบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ (เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 2/2567) 

90642203 ยิ้มนี้เพ่ือเธอ 
MIRACLE SMILE 

3 (3-0-6) 

90642204 ความสัมพันธท่ีดี 
HEALTHY RELATIONSHIP 

3 (3-0-6) 

90642205 ภัยไซเบอรและการรักษาความปลอดภัย 
CYBER THREATS AND SECURITY         

3 (3-0-6) 
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90642206 พลังรัก 
LOVE AND PASSION 

3 (3-0-6) 

90642207 เรียนรูอยูกับเพ่ือนคูใจ 
A GOOD LIFE PARTNER 

3 (3-0-6) 

90642208 ปนเดฟใหเปนดาว 
FROM DEV TO THE MOON     

3 (3-0-6) 
 

90642209 นองหมาท่ีรัก 
MY DOG’S MY BOSS 

3 (3-0-6) 
 

90642210 นองแมวท่ีรัก 
MY CAT’S MY BOSS 

3 (3-0-6) 
 

   
กลุมทักษะบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ (เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 2/2566) 

90642999 โรงเรียนสรางเสนห 
CHARM SCHOOL 

3 (3-0-6) 

 
กลุมทักษะการจัดการและภาวะความเปนผูนำ (MANAGEMENT AND LEADERSHIP SKILLS) 
90643001 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการจัดการ 1 

PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 1 
1 (0-2-1) 

90643002 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการจัดการ 2 
PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 2 

2 (0-4-2) 

90643003 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการจัดการ 3 
PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 3 

3 (0-6-3) 

90643004 ผูนำพลังบวก 
POSITIVE POWER LEADER 

3 (3-0-6) 

90643005 นักเปลี่ยนโลก 
THE DISRUPTOR 

3 (3-0-6) 

90643006 การจัดการและผูนำสมัยใหม 
MODERN MANAGEMENT AND LEADERSHIP 

3 (3-0-6) 

90643007 ภาวะผูนำสำหรับคนรุนใหม 
NEXT GEN LEADERSHIP 

3 (3-0-6) 

90643008 ศาสตรการตอรอง 
SCIENCE OF NEGOTIATION 

3 (3-0-6) 

90643010 การตลาดรวมสมัย 
CONTEMPORARY MARKETING 

3 (3-0-6) 

90643012 การทำงานเปนทีม 
TEAMWORK 

3 (3-0-6) 

90643013 การจัดการเชิงอุตสาหกรรม 
INDUSTRIAL MANAGEMENT 

3 (3-0-6) 
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90643014 ความรูท่ัวไปเก่ียวกับธุรกิจ 
GENERAL BUSINESS 

3 (3-0-6) 

90643015 การบัญชีทางธุรกิจสำหรับคนรุนใหม 
BUSINESS ACCOUNTING FOR NEW GEN 

3 (3-0-6) 

90643016 สนุกกับธุรกิจออนไลน 
FUN WITH ONLINE BUSINESS 

3 (3-0-6) 

90643018 ธุรกิจระหวางประเทศ 
INTERNATIONAL BUSINESS 

3 (3-0-6) 

90643019 เศรษฐศาสตรกับการเปนผูประกอบการ 
ECONOMICS AND ENTREPRENEURSHIP 

3 (3-0-6) 

90643020 นักพัฒนาธุรกิจสรางสรรค 
INNOVATIVE ENTREPRENEURS 

3 (3-0-6) 

90643021 ผูประกอบการสมัยใหม 
MODERN ENTREPRENEURS 

3 (3-0-6) 

90643022 ผูประกอบการทางสังคม 
SOCIAL ENTREPRENEURS 

3 (3-0-6) 

90643023 ผูประกอบการเทคโนโลย ี
TECHNOPRENEURS 

3 (3-0-6) 

90643024 ฟารมสุข 
HAPPINESS FARMS 

3 (3-0-6) 

90643025 เสนทางสู IPO 
ROAD TO IPO 

3 (3-0-6) 

90643026 การวางแผนเพ่ือการลงทุน 
INVESTMENT PLANNING 

3 (3-0-6) 

90643027 มนุษย เงิน และคณิตศาสตร 
MAN, MONEY AND MATH 

3 (3-0-6) 

90643028 มือใหม (หัด) เลนหุน 
SMART TIPS FOR BEGINNING INVESTERS 

3 (3-0-6) 

90643029 เศรษฐกิจดิจิทัล 
DIGITAL ECONOMY 

3 (3-0-6) 

90643030 เศรษฐศาสตรท่ัวไป และการศึกษาความเปนไปไดของโครงการ 
GENERAL ECONOMICS AND PROJECT FEASIBILITY STUDY 

3 (3-0-6) 

90643031 วิถีชีวิตตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนในศตวรรษท่ี 21 
CIRCULAR ECONOMIC LIFESTYLE FOR 21st CENTURY 

3 (3-0-6) 

90643032 ปกหมุดเศรษฐกิจ 
BCG ECONOMY IN ACTION 

3 (3-0-6) 

90643034 การจัดการกับความคิดสรางสรรค 
MANAGEMENT AND CREATIVITY 

3 (3-0-6) 
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90643035 การจัดการความรูเพ่ือการพัฒนานวัตกรรม 
KNOWLEDGE MANAGEMENT FOR INNOVATION DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 

90643036 การจัดการความรูเพ่ือการบริหารโครงการ 
KNOWLEDGE MANAGEMENT FOR PROJECT MANAGEMENT 

3 (3-0-6) 

90643037 การบริหารงานภาครัฐและนโยบายสาธารณะในศตวรรษท่ี  21 
PUBLIC ADMINISTRATION AND PUBLIC POLICY IN THE 21st 
CENTURY 

3 (3-0-6) 

90643038 ศัลยกรรมชีวิต 
REBRANDING 

3 (3-0-6) 

90643039 นวัตกรรม สจล. 
KMITL INNOVATION 

3 (3-0-6) 

90643040 ผูนำในฐานะโคช 
LEADERSHIP AS A COACH 

3 (3-0-6) 

90643041 ธรรมาภิบาลสากล 
GLOBAL GOVERNANCE 

3 (3-0-6) 

90643042 ฮารดเพาเวอรและซอฟทเพาเวอร 
HARD POWER AND SOFT POWER 

3 (3-0-6) 

90643043 ธุรกิจดนตรี 
MUSIC BUSINESS 

3 (3-0-6) 

90643044 ลีนสตารทอัพและแนวคิดธุรกิจแบบคลองตัว 
LEAN STARTUP AND AGILE BUSINESS 

3 (3-0-6) 

90643045 การจัดการนวัตกรรม 
INNOVATION MANAGEMENT 

3 (3-0-6) 

 
 กลุมทักษะการจัดการและภาวะความเปนผูนำ 
 (เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 10/2566) 
90643046 การสรางจิตสำนึกของความยัง่ยนื 

RAISING OF SUSTAINABLE AWARENESS 
3 (3-0-6) 

 

กลุมทักษะการจัดการและภาวะความเปนผูนำ  
(เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 2/2567) 
90643047 กองทุนรวมสำหรับมือใหม 

MUTUAL FUND FOR ROOKIE 
3 (3-0-6) 

90643048 การคำนวณเชิงธุรกิจและการแสดงขอมูลเชิงธุรกิจดวยแผนภาพ 
BUSINESS COMPUTING AND VISUALIZATION 

3 (3-0-6) 
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กลุมทักษะภาษาและการสื่อสาร (LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS) 

90644001 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการสื่อสาร 1 
PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 1 

1 (0-2-1) 

90644002 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการสื่อสาร 2 
PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 2 

2 (0-4-2) 

90644003 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการสื่อสาร 3 
PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 3 

3 (0-6-3) 

90644009 การออกเสียงภาษาอังกฤษเบื้องตน 
BASIC ENGLISH PRONUNCIATION 

3 (3-0-6) 

90644010 การพัฒนาทักษะการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ 
DEVELOPMENT OF READING AND WRITING SKILLS IN ENGLISH 

3 (3-0-6) 

90644011 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 
ENGLISH FOR ACADEMIC PURPOSES 

3 (3-0-6) 

90644012 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
ENGLISH FOR COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 

90644013 การเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
ENGLISH FOR COMMUNICATIVE WRITING 

3 (3-0-6) 

90644014 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารทางวิชาชีพ 
ENGLISH FOR PROFESSIONAL COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 

90644015 ภาษาอังกฤษเพ่ือการศึกษาตอ 
ENGLISH FOR FURTHER STUDIES 

3 (3-0-6) 

90644016 อังกฤษเพ่ืออุตสาหกรรม 
ENGLISH FOR INDUSTRY 

3 (3-0-6) 

90644017 ภาษาอังกฤษสำหรับธุรกิจ 
ENGLISH FOR BUSINESS 

3 (3-0-6) 

90644018 ภาษาอังกฤษเพ่ือการตลาด 
ENGLISH FOR MARKETING 

3 (3-0-6) 

90644019 ภาษาอังกฤษเพ่ือการจัดการ 
ENGLISH FOR MANAGEMENT 

3 (3-0-6) 

90644020 ภาษาอังกฤษเพ่ือความเขาใจขาวสาร 
ENGLISH FOR MEDIA 

3 (3-0-6) 

90644022 ภาษาอังกฤษสำหรับมืออาชีพ 
ENGLISH FOR PROFESSIONAL PURPOSES 

3 (3-0-6) 

90644023 ภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมตัวทำงาน 
ENGLISH FOR WORK PREPARATION 

3 (3-0-6) 

90644024 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทองเท่ียวและการเดินทาง 
ENGLISH FOR TOURISM AND TRAVELLING 

3 (3-0-6) 
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90644025 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในงานสถาปตยกรรม 
ENGLISH FOR ARCHITECTURAL ARTS & DESIGN COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 

90644026 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนำเสนอในงานสถาปตยกรรม 
ENGLISH FOR ARCHITECTURAL ARTS & DESIGN PRESENTATION 

3 (3-0-6) 

90644027 ภาษาอังกฤษสำหรับการเขียนพรรณนา 
ENGLISH FOR NARRATIVE WRITING 

3 (3-0-6) 

90644028 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบ 
ENGLISH FOR DESIGN 

3 (3-0-6) 

90644029 ภาษาอังกฤษสำหรับวิชาชีพสุขภาพ 
ENGLISH FOR HEALTH PROFESSIONS 

3 (2-2-5) 

90644030 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประชาสัมพันธ 
ENGLISH FOR PUBLIC RELATIONS 

3 (3-0-6) 

90644031 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ENGLISH FOR SCIENCE AND TECHNOLOGY 

3 (3-0-6) 

90644032 ภาษาอังกฤษสำหรับการบิน 
ENGLISH FOR AVIATION 

3 (3-0-6) 

90644033 การเขียนและการพูดในงานอาชีพ 
WRITING AND SPEAKING IN THE PROFESSIONS 

3 (3-0-6) 

90644034 การเขียนทางเทคนิค 
TECHNICAL WRITING 

3 (3-0-6) 

90644035 การอานและเขียนเชิงวิชาการสำหรับวิทยาศาสตรสุขภาพ 
ACADEMIC READING AND WRITING FOR HEALTH SCIENCES 

3 (2-2-5) 

90644036 การพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษเพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต 
ENGLISH SKILL DEVELOPMENT FOR LIFE-LONG LEARNING 

3 (3-0-6) 

90644037 การสื่อสารขามวัฒนธรรม 
CROSS CULTURAL COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 

90644039 ทักษะการสื่อสารผานการอภิปราย 
COMMUNICATION SKILLS THROUGH DEBATE 

3 (3-0-6) 

90644040 ทักษะการสื่อสารผานละคร 
COMMUNICATION SKILLS THROUGH DRAMA 

3 (3-0-6) 

90644041 ภาษาอังกฤษจากสื่อบันเทิง 
ENGLISH FROM ENTERTAINMENT MEDIA 

3 (3-0-6) 

90644042 การสื่อสารและการนำเสนออยางมืออาชีพ 
PROFESSIONAL COMMUNICATION AND PRESENTATION 

3 (3-0-6) 

90644043 การพูดในท่ีสาธารณะ 
PUBLIC SPEAKING 

3 (3-0-6) 

90644044 พูดได พูดดี พูดเปน 
BEST SPEECH 

3 (3-0-6) 
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90644045 การคนควาและการเขียนรายงาน 
RESEARCH PAPER WRITING 

3 (3-0-6) 

90644046 การฟงและการอานเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 
LISTENING AND READING FOR IMPROVING LIFE QUALITY 

3 (3-0-6) 

90644047 การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาไทยเชิงสรางสรรค 
DEVELOPMENT OF THAI CREATIVE WRITING SKILLS 

3 (3-0-6) 

90644048 ภาษาในสังคมไทย 
LANGUAGE IN THAI SOCIETY 

3 (3-0-6) 

90644049 ภาษาไทยเพ่ือการสรางสรรค 
THAI LANGUAGE FOR CREATIVITY 

3 (3-0-6) 

90644050 การเขียนภาษาไทยในท่ีทำงาน 
THAI WRITING IN WORKPLACE 

3 (3-0-6) 

90644051 ภาษาไทยสำหรับทันตแพทย 
THAI FOR DENTAL PROFESSIONS 

3 (3-0-6) 

90644052 ศิลปะการสื่อสารสำหรับมืออาชีพดานอาหาร 
COMMUNICATION IN THAI FOR CULINARY PROFESSIONALS 

3 (3-0-6) 

90644053 การฟงและการพูดภาษาจีนพ้ืนฐาน 
FUNDAMENTAL CHINESE FOR LISTENING AND SPEAKING 

3 (3-0-6) 

90644054 การอานและเขียนภาษาจีนพ้ืนฐาน   
FUNDAMENTAL CHINESE READING AND WRITING 

3 (3-0-6) 

90644055 ไวยากรณภาษาจีนพ้ืนฐาน และสำนวนและสุภาษิตภาษาจีน 
BASIC CHINESE GRAMMAR AND CHINESE IDIOMS AND PROVERBS 

3 (3-0-6) 

90644056 วัฒนธรรม สำนวนและสุภาษิตจีน 
CHINESE CULTURE IDIOMS AND PROVERBS 

3 (3-0-6) 

90644057 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 
CHINESE FOR COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 

90644058 ภาษาจีนฉบับแฟนดอม 
CHINESE FANDOM 

3 (3-0-6) 

90644059 ภาษาจีนเพ่ือการทองเท่ียว 
CHINESE FOR TRAVEL 

3 (3-0-6) 

90644060 ภาษาเยอรมันเพ่ือการสื่อสาร 
GERMAN FOR COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 

90644061 ภาษาเยอรมันเพ่ือการทำงานและธุรกิจ 
GERMAN FOR WORK AND BUSINESS 

3 (3-0-6) 

90644062 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร 
JAPANESE FOR COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 

90644063 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการทองเท่ียว 
JAPANESE FOR TRAVEL 

3 (3-0-6) 
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90644064 ภาษาเกาหลีเพ่ือการทองเท่ียว 
KOREAN FOR TRAVEL 

3 (3-0-6) 

90644065 ภาษาเวียดนามเพ่ือการทองเท่ียว 
VIETNAMESE FOR TRAVEL 

3 (3-0-6) 

90644066 ภาษามาเลยเพ่ือการทองเท่ียว 
MALAY FOR TRAVEL 

3 (3-0-6) 

90644067 สนทนาภาษาจีนเพ่ือไอที 
CHINESE CONVERSATION FOR IT 

3 (3-0-6) 

90644068 รูจีนใหไดเงิน 
HOW TO MAKE MONEY WITH CHINESE 

3 (3-0-6) 

90644069 ภาษาญี่ปุนพ้ืนฐาน 
FOUNDATION JAPANESE 

3 (3-0-6) 

90644070 การสื่อสารนวัตกรรม 
INNOVATIVE COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 

90644071 ภาษามือเบื้องตนเพ่ือการสื่อสาร 
INTRODUCTION TO SIGN LANGUAGE FOR COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 
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หมวดที่ 4  มาตรฐานผลลัพธการเรียนรู 

1. ผลลัพธการเรียนรูรายวิชาศึกษาท่ัวไป 

 ผลลัพธการเรียนรูรายวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes, GE-LO) ในแตละ

ดาน มาจากการศึกษางานวิจัยของ World Economics Forum และการเก็บขอมูล จากผูมีสวนไดสวนเสีย

รวมท้ังนักศึกษา อาจารยผูสอน ผูบริหาร และผูใชบัณฑิต (พ.ศ.2560 - 2565) ซ่ึงเปนการเนนท่ีทักษะท่ีสำคัญ

สำหรับการประกอบอาชีพและดำรงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 โดยมีทักษะ ตามตารางท่ี 4.1 

ตารางท ี ่  4.1 ผลล ัพธ การเร ียนรู รายว ิชาศ ึกษาท ั ่วไป (KMITL General Education Learning 

Outcomes) 

GE-LO ทักษะ (Skills) 
1 การคิดวิเคราะหและการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Analytical and Critical Thinking) 

2 การแกปญหาเชิงซับซอน (Complex Problem Solving) 

3 การคิดสรางสรรค (Creative Thinking) 

4 การบริหารความสัมพันธกับผูอ่ืน (Interpersonal Management) 

5 ความซื่อสัตยและความพากเพียรพยายาม (Integrity and Perseverance) 

6 การเรียนรูเชิงรุกและการใฝรู (Active Learning & Learning Strategies) 

7 ความอดทน ยืดหยุน และฟนตัวจากสภาวะความเครียด (Resilience, Stress, Tolerance and Flexibility) 

8 การเปนผูนำและผูเปลี่ยนแปลงสังคม (Leadership and Social Influence) 

9 การสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ (Effective Communication) 

10 การเปนผูประกอบการและการลงทุน (Entrepreneurship and Investment) 

11 การรูเทาทันดิจิทัลและการผลิตสื่อดิจิทัล (Digital Quotient Literacy and Digital Media Production) 

 

2. ผลลัพธการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

 ความเชื่อมโยงระหวางผลลัพธการเรียนรูตามทักษะในตารางที่ 4.1 และผลลัพธการเรียนรูตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2565 (TQF : HEd) แสดงในตารางท่ี 4.2 และแผนท่ีแสดงการ

กระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (Curriculum Mapping) ในตาราง

ที่ 4.3 โดยจะเห็นไดวาผลลัพธการเรียนรูรายวิชาศึกษาทั่วไป ครอบคลุมทุกทักษะตามที่วางกรอบไว พรอมท้ัง

ตอบโจทยปรัชญาการเรียนรูวิชาศึกษาท่ัวไปเปนอยางดี 
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ตารางที่ 4.2 ความเชื่อมโยงผลลัพธการเรียนรูรายวิชาศึกษาทั่วไป (KMITL General Education Learning Outcomes) และผลลัพธการเรียนรูตามตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

1. ความรู 2. ทักษะ 3. จริยธรรม 4. ลักษณะบุคคล 
1.1 มีความรู ความเขาใจเก่ียวกับมนุษย วิถี

การดำเนินชีวิต ในโลกปจจุบัน 
1.2 มีความรู ความเขาใจในธรรมชาติ ความ

เปนวิทยาศาสตร และการใชเทคโนโลยี
ในชีวิตประจำวัน 

1.3 มีความรู ความเขาใจในดานบริหาร
จัดการ เศรษฐกิจ สังคม และการเมือง 
เพ่ือการอยูรวมกันในสังคม 

1.4 มีวิสัยทัศนในการมองสิ่งตางๆ รอบตัว
เพ่ือนำมาปรับใชในการดำเนินชีวิต 

1.5 มีความรู ความเขาใจ และเคารพใน
ความเหมือนและความตางของตนเอง 
ผูอ่ืน สังคมและศลิปวัฒนธรรม 

2.1 มทัีกษะการแสวงหาความรูตลอดชีวิต
เพ่ือพัฒนาตนเองอยางตอเน่ือง 

2.2 มีทักษะในการประเมินความรู 
ความสามารถของตนเอง และกำหนด
เปาหมายการเรียนรูท่ีตองการพัฒนา
อยางตอเน่ืองได 

2.3 มีทักษะในการใชความรูอยางสรางสรรค 
2.4 มีทักษะในการคิดเปนเหตเุปนผล และ

เช่ือมโยงความคดิในภาพรวมได 
2.5 มีทักษะในการเลือกใชวิธีการคิด และ

ตีความประเมินคา เพ่ือการตดัสินใจใน
การแกไขปญหา 

2.6 มีทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
อยางมีจรรยาบรรณ 

2.7 มีทักษะการสื่อสารไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

3.1 มีความซื่อสตัย สจุริต  
3.2 มีความขยัน อดทน สูงาน มรีะเบียบวินัย 
3.3 มีความตระหนักในความพอเพียง 
3.4 มีความเสียสละ และเปนแบบอยางท่ีดี 
3.5 มีจิตสำนึกในการทำความดีเพ่ือสังคม 

4.1 มีจิตอาสาโดยมุงใหความชวยเหลอืใน
การแกไขปญหาเพ่ือสวนรวม 

4.2 มีสำนึกสาธารณะ โดยรูจัก ดูแล เอาใจ
ใส รักษาสมบัติของสวนรวม 

4.3 มีภาวะผูนำและผูตาม สามารถปฏบัิติตน
ไดเหมาะสมตามบทบาทหนาท่ี 

4.4 มีความเขาใจในบทบาทหนาท่ีการเปน
พลเมืองท่ีดี และสามารถเปนท่ีพ่ึงของ
ตนเองและสังคมได 

4.5 มีความซาบซึ้งในความงามของศิลปะ 
และสุนทรียศาสตร 
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GE-LO 
ผลลัพธการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาต ิพ.ศ. 2565 

1. ความรู 2. ทักษะ 3. จริยธรรม 4. ลักษณะบุคคล 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 2.7 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 

1. การคิดวิเคราะหและการคิด
อยางมีวจิารณญาณ (Analytical 
and Critical Thinking) 

 √  √  √ √  √ √             

2. การแกปญหาเชิงซับซอน 
(Complex Problem Solving) 

       √ √ √        √    √ 

3. การคิดสรางสรรค (Creative 
Thinking) 

   √    √ √              

4. การบริหารความสัมพันธกับ
ผูอื่น (Interpersonal 
Management) 

√  √  √      √ √         √  

5. ความซ่ือสัตยและความ
พากเพยีรพยายาม (Integrity 
and Perseverance) 

          √  √ √ √ √   √    

6. การเรียนรูเชิงรุกและการใฝรู 
(Active Learning & Learning 
Strategies) 

   √  √    √             

7. ความอดทน ยืดหยุน และฟน
ตัวจากสภาวะความเครียด 
(Resilience, Stress, Tolerance 
and Flexibility) 

√   √ √  √    √ √  √ √ √    √   

8. การเปนผูนำและผูเปล่ียนแปลง
สังคม (Leadership and Social 
Influence) 

√  √     √  √     √ √ √ √ √ √ √  

9. การส่ือสารอยางมีประสิทธภิาพ 
(Effective Communication) 

    √       √           

10. การเปนผูประกอบการและ
การลงทุน (Entrepreneurship 
and Investment) 

  √              √ √  √ √  
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GE-LO 
ผลลัพธการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาต ิพ.ศ. 2565 

1. ความรู 2. ทักษะ 3. จริยธรรม 4. ลักษณะบุคคล 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 2.7 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 

11. การรูเทาทันดิจิทัลและการ
ผลิตส่ือดิจิทัล (Digital Quotient 
Literacy and Digital Media 
Production) 

 √    √     √ √           
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ตารางท่ี 4.3 แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (CURRICULUM MAPPING) 

กลุมทักษะ 
ผลลัพธการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาต ิพ.ศ. 2565 

1. ความรู 2. ทักษะ 3. จริยธรรม 4. ลักษณะบุคคล 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 2.7 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 

G1 ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 
G2 ● ●  ●  ● ● ● ○  ● ○ ● ●      ●  ● 
G3   ●  ● ○   ● ●   ○ ○ ● ● ● ● ●  ●  
G4   ○  ○ ○     ○ ●  ○      ○  ○ 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ● ● ● ● 

G1 = กลุมทักษะสงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ (KMITL Identity Skills) 

G2 = กลุมทักษะบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ (Personal and Professional Skills) 

G3 = กลุมทักษะการจัดการและภาวะความเปนผูนำ (Management and Leadership Skills) 

G4 = กลุมทักษะภาษาและการสื่อสาร (Language and Communication Skills)



 32  มคอ.2 

 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
 

3. คาน้ำหนักของทักษะตามรายวิชา 

เนื่องจากรายวิชาศึกษาท่ัวไปเปนการวัดผลดวยทักษะ (Skill-based approach) การกำหนดเกณฑเพ่ือใช

ในการพัฒนาผลลัพธการเรียนรูและประเมินสำหรับแตละรายวิชามีดังนี้ 

1.  วิชาแตละวิชาจะมีคาน้ำหนักรวมของทักษะท่ีตองการวัด 15 หนวย (เปนเกณฑท่ีตั้งข้ึนเพ่ือใหสามารถ

นำมาใช คำนวณสำหรับการวัดผลรายวิชา) 

2. ผูออกแบบรายวิชาจะใชเกณฑนี้ในการกำหนดคาน้ำหนักของแตละทักษะท่ีตองการพัฒนา 

3. เมื่อแบงสัดสวนคาน้ำหนักของแตละทักษะที่ตองการพัฒนา จะนำไปสูการออกแบบกิจกรรมเพ่ือ

พัฒนาผลลัพธการเรียนรูที่เหมาะสมตอไป คาน้ำหนักที่กระจายไมจำเปนตองเปนทักษะใดทักษะหนึ่ง 

หรือไมจำเปนตองเปนการกระจายอยางสม่ำเสมอเทา ๆ กันในทุก ๆ ทักษะ แตเปนวิธีการกระจายคา

น้ำหนักตามสัดสวนท่ีรายวิชานั้น ๆ มุงเนน 

เนื่องจากทุกรายวิชาจะคาน้ำหนักทั้งสิ้น 15 หนวยเทา ๆ กัน ดังนั้นคาน้ำหนักจริงของแตละรายวิชาจะ

เทากับคาน้ำหนักในแตละทักษะคูณกับหนวยกิตของรายวิชานั้น ๆ แลวหารดวย 3 จึงทำใหเม่ือนักศึกษาเรียน

ครบตามเกณฑ (24 หนวยกิต) แลว นักศึกษาจะมีผลน้ำหนักรวมของทุกทักษะเทากับ 120 หนวย 

 

4. กลยุทธการสอน 

 เพื่อใหการจัดการเรียนการสอนเปนไปตามผลลัพธการเรียนรูที่ตั้งไว คณาจารยผูสอนในหมวดวิชาศึกษา

ท่ัวไปปรับเปลี่ยนกลยุทธการสอนและการประเมินเพ่ือการวัดผลอยางมีประสิทธิภาพ โดยการเรียนการสอนจะ

เปนแบบเชิงรุก (Active Learning) คณาจารยผูสอนทำหนาที่เปนผูนำแนวทาง (Facilitator) ไมเนนการสอน

แบบบรรยายตลอดเวลา เนนใหนักศึกษาคิด เรียนจากบริบทที่คนควา (Teach Less Learn more) และเนน

สรางกระบวนการเรียนรู (Process-based Learning) โดยฝกใหนักศึกษาไดเขาใจกระบวนการวิธีคิด คนควา 

ตอยอดองคความรูในรายวิชาตางๆ และเนนใหนักศึกษาไดทำกิจกรรมสงเสริมการเรียนรู การลงมือปฏิบัติ

เพื่อใหเขาใจเนื้อหาองคความรูอยางชัดเจน (Learning by Doing) สำหรับการประเมินผลลัพธการเรียนรู จะ

เนนประเมินจากการลงมือปฏิบัติตลอดระยะเวลาของการเรียนการสอน (Formative Assessment) รวมกับ

การใชขอสอบวัดผลลัพธการเรียนรูเมื่อเรียนจบรายวิชา (Summative Assessment) โดยสัดสวนหลักจะเนน

ท่ีผลจากการปฏิบัติมากกวาการสอบ 
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5. กลยุทธการประเมิน 

 สำหรับการประเมินผลลัพธการเรียนรูในทุกดาน จะเนนประเมินจากการลงมือปฏิบัติหรือการทำกิจกรรม

ในชั้นเรียนตลอดระยะเวลาของการเรียนการสอน (Formative Assessment) รวมกับการใชขอสอบวัดผล

ลัพธการเรียนรูเมื่อเรียนจบรายวิชา (Summative Assessment) โดยสัดสวนหลักจะเนนที่ผลจากการปฏิบัติ

มากกวาการสอบ ทั้งนี้ การประเมินทั้งสองแบบจะใชเครื่องมือที่วัดไดเพื่อใหเกิดการประเมินผลที่ถูกตองและ

แมนยำ 

 สำหรับการประเมินแบบ Formative Assessment โดยการเนนประเมินทักษะ จะมีการใชรูบริคเพื่อให

เกิดการวัดระดับทักษะไดอยางแทจริง เมื่อนักศึกษาเรียนครบตามเกณฑที่กำหนด และไดรับการประเมินการ

เรียนรูแลว นักศึกษาจะไดทราบถึงการพัฒนาทักษะทั้ง 11 ดานในรูปแบบ Skills Mapping ภาพรวมของ

ทักษะตามท่ีไดศึกษามา 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 



 

 

ภาคผนวก ก 

คำอธิบายรายวิชา 

กลุมทักษะสงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ (KMITL IDENTITY SKILLS) 

90641004 โครงงานกลุม 1 
TEAM-PROJECT 1 

1 (0-2-1) 

 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี 
PREREQUISITE : NONE 

 

นักศึกษากลุมยอยสามารถกำหนดและวางแผนโครงงานที่จะใชเปนแนวทางแกไขปญหาที่เกิดขึ้นในโลก
แหงความเปนจริง นักศึกษาทำการศึกษาความเปนไปไดสำหรับการเลือกและการนำเสนอโครงงาน 

Small teams of students can formulate and plan a project that will provide a solution to 
an identified real-world problem. Students undertake a feasibility study to justify project selection and 
presentation. 

 

90641005 โครงงานกลุม 2 
TEAM-PROJECT 2 

1 (0-2-1) 

 รายวิชาบังคับกอน : 90641004 โครงงานกลุม 1 หรือ รายวิชาเทียบเคียง 
PREREQUISITE : 90641004 TEAM-PROJECT 1 or EQUIVALENT SUBJECT 

 

นักศึกษากลุมยอยสามารถออกแบบ ใชงาน ทดสอบ ประเมิน และนำเสนอโครงงานที่ไดรับมอบหมาย
โดยมีขนาดและความซับซอนท่ีเหมาะสมกับนักศึกษาในระดับเริ่มตนได 

 Small teams of students undertake the design, implementation, testing, evaluation, and 
presentation of a specific project of size and complexity suitable for novice students. 

 

90641006 โครงงานกลุม 3 
TEAM-PROJECT 3 

1 (0-2-1) 

 รายวิชาบังคับกอน : 90641005 โครงงานกลุม 2 หรือ รายวิชาเทียบเคียง 
PREREQUISITE : 90641005 TEAM-PROJECT 2 or EQUIVALENT SUBJECT 

 

นักศึกษากลุมยอยสามารถออกแบบ ดำเนินการ ทดสอบ ประเมิน และนำเสนอโครงงาน ผลิตภัณฑ หรือ
การบริการท่ีมีความสมบูรณครบถวนได 

 Small teams of students undertake the design, implementation, testing, evaluation, and 
presentation of a complete project/product/service. 

 

90641007 พลเมืองดิจิทัล 
DIGITAL CITIZEN 

3 (3-0-6) 

 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี 
PREREQUISITE : NONE 

 

พัฒนาความรู และทักษะการเปนพลเมืองดิจิทัล ใชชีวิตรวมกับผู อื ่นในโลกออนไลนอยางมีความ
รับผิดชอบและปลอดภัย ใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคและมีจริยธรรม สรางสรรคและเผยแพรสื ่อออนไลนอยางมี
สติสัมปชัญญะ รูเทาทันการลงทุนสมัยใหม และใชชีวิตในยุคดิจิทัลไดอยางชาญฉลาด 

Development of digital citizen skills, live safely and responsibly online, use technology 
creatively and morally, innovate and deliver digital media sensibly, understand modern investment, and 
live wisely in digital world. 
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90641008 พ้ืนฐานทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 
INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION SKILLS 

0 (0-0-45) 

 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี 
PREREQUISITE : NONE 

 

การพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษโดยใชกิจกรรมการอาน การเขียน การพูด และ การฟง ท่ี
มุงเนนการฝกฝนไวยากรณเพื่อการสื่อสารที่จำเปนทั้งหมด การพัฒนาคำศัพท การสรางประโยค และ การแสดงความ
คิดเห็นแบบสั้นๆ ผานโครงสรางทางภาษาแบบตางๆ เพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพในหลากหลายบริบท เชน การ
สนทนาในชีวิตประจำวัน การรีวิวสินคาและบริการ, การเขียนขอความออนไลน และ การนำเสนอดวยวิดิโอสั้นๆ 

A development of English language communication skills through reading, writing, 
speaking, and listening activities with emphasis on a summary and practices of all essential 
communicative grammatical structures, vocabulary development, types of sentences, and expressions 
of ideas by using different language structures for successful communication in different contexts such 
as daily conversations, product reviews, online message writing, and video clip presentation. 

 

90641009 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 1 
INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 1 

3 (3-0-6) 

 รายวิชาบังคับกอน : พ้ืนฐานทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 
PREREQUISITE : INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION SKILLS 

 

การพัฒนาความสามารถในการสื่อสารระหวางวัฒนธรรมผานการฝกฝนทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ ท่ี
มุงเนนฝกฝนทักษะการฟง การอานจับใจความอยางงาย การสรุปความ การแสดงความคิดเห็น ทักษะการนำเสนอขอมูลใน
ท่ีประชุม และ การเขียนบทความสั้นๆ 

A development of intercultural communication competences through practices of 
English language communication with emphasis on listening practices, basic reading comprehension, idea 
summary, expressing opinions, in-group presentation, and basic paragraph writing skills. 

 

90641010 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 2 
INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 2 

3 (3-0-6) 

 รายวิชาบังคับกอน : ทักษะการสือ่สารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 1 
PREREQUISITE : INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 1 

 

การพัฒนาความสามารถในการสื่อสารระหวางวัฒนธรรมผานการฝกฝนทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ ท่ี
มุงเนนฝกฝนทักษะการฟง, การอานจับใจความเชิงวิเคราะห การอภิปรายแบบกลุม, การกลาวสุนทรพจน เทคนิคการเขียน 
รูปแบบตางๆ เชน การเขียน เชิงอธิบาย การเขียนเชิงบรรยาย การเขียนเชิงพรรณนา และ การเขียนเชิงโนมนาวใจ   

A development of intercultural communication competences through practices of 
English language communication with emphasis on listening practices, analytic reading, group discussions, 
public speaking, and different writing techniques such as expository writing, descriptive writing, persuasive 
writing, and narrative writing. 

 

กลุมทักษะบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ (PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS) 

90642001 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนับสนุนวิชาชีพ 1 1 (0-2-1) 
 PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 1  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
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 PREREQUISITE : NONE  
                เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอื่นๆ ที่สื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ี
เก่ียวกับการพัฒนาทักษะดานบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ โดยมีเวลาดำเนินการไมนอยกวา 15 ช่ัวโมง 
                This course provides practice for working or industrial training or training or other related 
activities which reflect development of the personal and professional support skills at least 15 hours. 

 
90642002 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนับสนุนวิชาชีพ 2 2 (0-4-2) 
 PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 2  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอื่นๆ ที่สื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ี
เก่ียวกับการพัฒนาทักษะดานบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ โดยมีเวลาดำเนินการไมนอยกวา  30 ช่ัวโมง 
                This course provides practice for working or industrial training or training or other related 
activities which reflect development of the personal and professional support skills at least 30 hours. 

 
90642003 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนับสนุนวิชาชีพ 3 3 (0-6-3) 
 PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 3  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอื่นๆ ที่สื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ี
เก่ียวกับการพัฒนาทักษะดานบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ โดยมีเวลาดำเนินการไมนอยกวา 45 ช่ัวโมง 
                This course provides practice for working or industrial training or training or other related 
activities which reflect development of the personal and professional support skills at least 45 hours. 

 
 
90642011 การคิดอยางมีวิจารณญาณ 3 (3-0-6) 

 CRITICAL THINKING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาประเด็นในการสรางกรอบความคิด การกระตุนความคิดเชิงวิพากษ ปญหาและอุปสรรคที่ขัดขวาง
ความคิด เทคนิคการเอาชนะหลุมพรางทางความคิดเชิงลบ แนวทางการปฏิบัติในการใชทักษะการคิดเชิงวิพากษ เทคนิค
และเครื่องมือกระตุนการพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิพากษ การประยุกตใชการคิดเชิงวิพากษกับสถานการณตางๆ 
                This course explores issues about the nature and techniques of critical thought, viewed as a 
way to establish a reliable basis for our claims, beliefs, and attitudes about the world. We explore 
multiple perspectives, placing established facts, theories, and practices in tension with alternatives to 
see how things could be otherwise. Views about observation and interpretation, reasoning and inference, 
valuing and judging, and the production of knowledge in its social context are considered. Special 
attention is given to translating what is learned into strategies, materials, and interventions for use in 
students' own educational and professional settings. 

 
90642012 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 3 (3-0-6) 
 DESIGN THINKING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
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 PREREQUISITE : NONE  
                ฝกทักษะการคิดเชิงออกแบบ โดยการวิเคราะหปญหา เรียนรูพฤติกรรมกลุมเปาหมาย การระบุปญหา การ
สรางแผนผังความคิด การสัมภาษณ การสนทนากลุม ฝกฝนทักษะการสรางสรรคความคิด การสรางตนแบบ การนำเสนอ
ตนแบบ การทดสอบแนวคิดและตนแบบ เรียนรูวิธีการนำกระบวนการคิดเชิงออกแบบไปประยุกตใชงานในชีวิตประจำวัน
และการสรางสรรคนวัตกรรม 
                Learn design thinking process and develop problem-solving skills by studying target group 
behavior, defining problem, using mind map. Learn techniques for interviewing and group discussion. 
Practice ideation which leads to creative solutions. Build, present and test prototypes and concepts of 
design. Learn to apply design thinking process to daily life and create innovation. 

 
90642013 บูรณาการแหงการคิด 3 (3-0-6) 
 INTEGRATED THINKING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการและประเภทของการคิด การคิดเชิงบวก การคิดนอกกรอบ การคิดเชิงวิพากษ การคิดวิเคราะห 
เรียนกระบวนการตั้งคำถาม การวิเคราะห การสังเคราะห การประเมินคา และแสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล การ
พัฒนาการคิด การสรางผลงานอันเน่ืองมาจากการคิด 
                Study principles and various types of thinking; positive thinking lateral thinking, critical 
thinking, analytical thinking. Learn to develop thinking process through questioning, analyzing, 
synthesizing and evaluating. Learn to express logical ideas and create workpiece based on own thought. 

 
90642014 การคิดเชิงระบบและเชิงนวัตกรรม 3 (3-0-6) 
 INNOVATIVE AND SYSTEM THINKING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ความคิดสรางสรรค และนวัตกรรม เรียนรูคุณลักษณะของการสรางสรรคสิ่งใหม ๆ วิธีการสรางนวัตกรรมและ
แรงจูงใจ ศึกษาตัวอยางของนวัตกรรมทางวิทยาศาสตรสุขภาพ ศึกษาแนวความคิดของกรอบการคิดเชิงระบบ หลักการคิด
เชิงระบบ รูปแบบของการคิดเชิงระบบ ขั้นตอนสำคัญของแนวทางการคิดเชิงระบบ เรียนรูการออกแบบการคิดเชิงระบบ 
และศึกษาตัวอยางของการคิดเชิงระบบ 
                Creativity and innovativity; features of innovativity; innovative methods, motivation, example 
of innovation in health sciences, conceptual of systems thinking framework; principle of systems thinking; 
pattern of systems thinking, key phases of systems thinking approach, systems thinking design, example 
of systems thinking. 
 
90642015 การคิดสรางสรรคและนวัตกรรม  3 (3-0-6) 
 CREATIVE THINKING AND INNOVATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                กระบวนการคิด การคิดสรางสรรค นวัตกรรม การแกปญหา การประยุกตใชการคิดสรางสรรคและนวัตกรรม
สำหรับการเรียนรู การประยุกตใชการคิดสรางสรรค และนวัตกรรมสำหรับการดำรงชีวิต 
                Process thinking, creative thinking, innovation, problem solving, applications of creative 
thinking and innovation to learning, applications of creative thinking and innovation to living. 

 
90642017 แกะกลองนวัตกรรม 3 (3-0-6) 
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 INNOVATION UNBOXED  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความสำคัญและความจำเปนของนวัตกรรม การวิเคราะหแนวคิด ทฤษฎี และหลักการสำคัญท่ีเก่ียวของ
ตอการพัฒนานวัตกรรม ประโยชนของนวัตกรรมตอการพัฒนาทุกระดับ การศึกษาปจจัยสงเสริมและปจจัยอุปสรรคตอการ
พัฒนานวัตกรรม การปรับเปลี่ยนมุมมองและทัศนคติดานจิตนวัตกรรม (Innovative Mind) หลักการวิเคราะห สังเคราะห 
บูรณาการ และการสรางนวัตกรรม การสรางนวัตกรรมจากการนำความรูสูการปฏิบัติท่ีหลากหลาย 
                Study importance and necessity of innovation; analysis of important concepts, theories, and 
principles concerning a development of innovation; usefulness of innovation to all levels of 
development, and study positive and negative factors on the development of innovation, with an 
adaptation or change in perspective to achieve innovative mindset, principles on analysis, synthesis, 
integration, and formation of innovation, and innovations from variety of applications of knowledge to 
various issues and situations. 

 
90642018 เทคโนโลยีการผลิตงานสรางสรรค 3 (3-0-6) 
 CREATIVE PRODUCTION TECHNOLOGY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เทคโนโลยีการผลิตเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค เสริมความสำคัญหลักที่สามารถชวยวิเคราะหการเรียนรู
ดาน เครื่องมือและระบบทั้งในรูปแบบของวัฒนธรรมเครื่องจักรและนวัตกรรมการผลิต จะนำมาฝกผานการสรางระบบ
ความคิดและความสุนทรียการรับรู สูการผลิตผลงานศิลปะและการออกแบบอยางสรางสรรค 
                A technology production for the creative process, are transcribed as learning of production 
tools, and methods of creative productions. Techniques in manufacturing processes and both traditional 
and innovative methods and tools are explored to define aesthetic perception and practices employ for 
production as art and design solution. 

 
90642019 การออกแบบสะเต็มอยางสรางสรรคข้ันพ้ืนฐาน 3 (3-0-6) 
 BASIC CREATIVE STEM DESIGN  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ฝกประสบการณในการออกแบบการเรียนรูดานสะเต็มเบ้ืองตน (วิทยาศาตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และ
คณิตศาสตร) เนนออกแบบโดยมองตามโลกความเปนจริงโดยใชวิธีการเรียนการสอนแบบใชโครงการเปนหลัก เนนการ
เรียนรู โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ การกำหนดปญหา การวางแผนการทำงาน การสรางนวัตกรรมตนแบบ 
(prototype) และเนนสื่อสารโดยใชสื่อการนำเสนอตางๆ 
                This is the first course in the two-course sequence constructed to give engineering students 
a chance to experience real-world design challenge using project-based learning. Students team up to 
work on short STEM (science, technology, engineering and mathematics) projects. Students will learn the 
overall design process, framing the problem, schedule planning, creating prototype, as well as learning 
how to communicate their ideas to audience via meetings, reports, and oral presentations. The course 
should be taken during freshmen year. 

 
90642020 การออกแบบสะเต็มอยางสรางสรรคข้ันสูง 3 (3-0-6) 
 ADVANCE CREATIVE STEM DESIGN  
 รายวิชาบังคับกอน : การออกแบบสะเต็มอยางสรางสรรคข้ันพ้ืนฐาน  
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 PREREQUISITE : BASIC CREATIVE STEM DESIGN  
                ฝกประสบการณในการออกแบบการเรียนรูดานสะเต็มขั้นสูง (วิทยาศาตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และ
คณิตศาสตร) เนนการใชองคความรูจากวิชาตัวแรก ฝกการใชความคิดสรางสรรคและการสื่อสารเพื่อการนำเสนอผลงาน
อยางมีประสิทธิภาพ 
                This is the second course in the two-course sequence for second-year students after creative 
STEM design I. Student design teams will work on more advanced STEM projects, utilizing some 
fundamental engineering knowledge acquired from previous semesters. Creative thinking, and 
communication skills are further emphasized in this course. 

 
90642021 ไอเดียขยะ 3 (3-0-6) 
 JUNK DESIGN  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาแนวโนมการเพ่ิมปริมาณขยะจากสิ่งของเหลือใชตางๆ ในสถานการณ อาทิ ของเหลือใชจากบรรจุภัณฑ 
หรือจากสิ่งของท่ีเลิกใช เปนตน สังเกตทำความเขาใจมุมมองของผูผลิตและพฤติกรรมของผูบริโภคสินคาเพ่ือท่ีจะพยายาม
ใชความคิดสรางสรรคในการชวยลดปริมาณขยะ แสวงหาวิธีการลดขยะดวยตนเองโดยใชความคิดสรางสรรค เรียนรูวิธีการ
และข้ันตอนการออกแบบอยางเปนระบบเพ่ือชุบชีวิตขยะดวยความคิดสรางสรรค 
                Study the trend of junk accumulation such as unwanted items, observe and understand 
buyer’s behavior as well as manufacturer’s viewpoints in order to employ creativity to reduce junks, seek 
personal creative thinking to reduce junks, including learn system of design thinking and turn creative 
ideas into new design items. 

 
90642022 ปรัชญาวิทยาศาสตร 3 (3-0-6) 
 PHILOSOPHY OF SCIENCE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาองคประกอบตางๆ ที่เรียกวา วิทยาศาสตร รวมทั้งคุณลักษณะและวิธีการเชิงวิทยาศาสตรซึ่งประกอบ
ไปดวย ความหมาย ความเปนจริง คุณลักษณะของการสังเกตแบบนักวิทยาศาสตร ทฤษฎีและการคนพบรวมทั้งการกอตัว 
การอธิบายความหมาย และการคาดการณทางวิทยาศาสตร ปญหาของการสรุปแบบอุปนัย กระบวนการของการเกิดเหตุ
และผล ธรรมชาติของความรูทางวิทยาศาสตร ความเปนจริง การทดสอบสมมุติฐาน การยืนยันสมมุติฐาน การยืนยัน
สมมุติฐานท่ีเปนเท็จ ตรรกะทางวิทยาศาสตร และความกาวหนาทางวิทยาศาสตร... 
                The course provides a study of the thing we call “science”, together with its nature and 
methodology. The topics cover the meaning of science, reality, the nature of scientific observations, 
scientific theories and their discovery and formation, scientific explanations and predictions, the problem 
of induction, scientific rationality, the nature of scientific knowledge, concepts of truth, hypothesis testing, 
hypothesis confirmation, hypothesis falsification, logic of scientific method, and scientific progress. 

 
90642024 การวิเคราะหขอมูลทางวิชาชีพและการนำเสนอทางวิชาการ 3 (3-0-6) 
 PROFESSIONAL INFORMATION ANALYSIS AND ACADEMIC PRESENTATION 
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาการสืบคนขอมูลในระบบสารสนเทศ การเลือกใชโปรแกรมการวิเคราะหขอมูลทางสถิติ การอางอิงเชิง
วิทยาศาสตร การตรวจสอบการคัดลอกผลงานทางวิชาการ การแปลผลและการวิเคราะหขอมูลทางวิทยาศาสตร เทคนิค
การศึกษาและนำเสนอผลงานทางวิชาการทางวิทยาศาสตรในระดับนานาชาติ 
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                Study information database; statistical analysis software for data analysis; scientific literature 
and information database; statistical analysis software for data analysis; scientific references; plagiarism 
prevention; scientific methodology and Interpretation; international scientific communication and 
presentation. 
 
90642025 วิเคราะหความจริงจากตัวเลข 3 (3-0-6) 
 FACTS BEHIND NUMBERS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การศึกษาเก่ียวกับขอมูลหรือสารสนเทศในดานตาง ๆ โดยมองในแงมุมของตัวเลขท่ีเห็นในชีวิตประจำวัน ท้ังท่ี
เปนขอเท็จจริงเกี ่ยวกับเรื ่องนั ้น ๆ ดวยวิธีการเก็บรวบรวมขอมูล การนำเสนอขอมูล การวิเคราะหขอมูล และการ
ตีความหมายขอมูล 
                Study and practice about the data and information indifferent perspective focusing on 
number, the approach to collect the data, to analyze data, to interpret the analyzed data and to present 
the result. 

 
90642026 การพัฒนาทักษะเชิงวิจัย 3 (3-0-6) 
 RESEARCH SKILL DEVELOPMENT  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                พัฒนาลักษณะนิสัยที่ดีสําหรับการทํางานวิจัย ทักษะการตั้งคําถาม วิเคราะหและแกปญหา การวางแผน
งานวิจัย การคนควาทบทวนงานตีพิมพ, ฐานขอมูลการอางอิงงานวิจัยทางวิทยาศาสตรการใชคําสําคัญ ซอฟทแวรการ
อางอิงงานตีพิมพการเขียนเชิงวิชาการ ทักษะการจดบันทึก การสรุปสาระสําคัญ การออกแบบการทดลอง การใชเหตุผล
และการวิจารณผล ทักษะการสรุปความ การนําเสนออยางมืออาชีพ ความคิดสรางสรรคและนวัตกรรม สิทธิบัตรและการ
คนควาหาสิทธิบัตร จรรยาบรรณนักวิจัย 
                Professional practice for research, problem formulation, analysis and problem solving skills, 
research planning, literature review, scientific citation database, keywords, citation software, professional 
writing, note-taking skills, summarizing main ideas, experimental design, reasoning and discussion, drawing 
conclusion, professional presentation, creativity and innovation, patents and patent search, research 
ethics. 

 
90642028 รูเทาทันการพนัน 3 (3-0-6) 
 GAMBLING LITERACY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรู รูปแบบการพนัน วิเคราะหหลักวิธีคิด ความนาจะเปนในการเลนพนันและโอกาสในการชนะและแพ
พนัน ศึกษาสาเหตุของความชื่นชอบในการเลน ศึกษาประสบการณของผูติดพนันที่สงผลลบตอการใชชีวิต และสราง
นวัตกรรมการปองกันไมใหเกิดการติดพนัน และการรูเทาทัน 
                Learn and analyze gambling patterns, methods of play, probability of winning and losing, 
causes of addiction, and study possible consequences from real case studies which affects lives and 
create innovation for gambling prevention. 

 
90642029 จริยธรรมและกฎหมายวาดวยความเปนมืออาชีพทางการแพทย 3 (2-2-5) 
 MEDICAL ETHICS, LAWS AND PROFESSIONALISM  
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 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและพัฒนาของวิชาชีพแพทยศาสตร จะตองมีคุณลักษณะจรรยาบรรณวิชาชีพของการเปนผูรักษา  รูจัก
การควบคุมตนเอง และ รับผิดชอบตอสังคม ซึ่งหลักการของจริยธรรมวิชาชีพแพทยมีหลักสำคัญ ท่ีมีแนวคิดของเคารพการ
ตัดสินใจของผูปวย ประโยชนสูงสุดของผูปวย ไมกอใหเกิดอันตรายตอผูปวย และ ความเปนธรรม ซึ่งแนวคิดของ ทฤษฎี
กรณียธรรม (Deontology) อันตวิทยา (Teleology) และ คุณธรรม (Virtue) เปนแนวทางหน่ึงของจริยศาสตรและศาสนา 
โดยมีกฎหมายแพงและอาญาเปนพื้นฐานที่เกี ่ยวของกับกฎหมายวิชาชีพและกฎหมายทางการแพทย หากเกิดความ
ผิดพลาดทางการแพทย ยารักษาโรค และประเด็นทางจริยธรรมท่ียากตอการตัดสินใจ 
                Study and develop of medicine as the profession, attributes of the healer, attributes of the 
professional, code of conducts, self-regulation and social accountability; principles of medical ethics; 
concepts of autonomy, beneficence, non-maleficence, and justice; concepts of deontology, teleology, 
and virtue theory; ethics and religions; basic knowledge in civil and criminal laws; professional and related 
medical laws; disclosure of medical errors; medicolegal and ethical dilemma 
 
90642030 จรรยาบรรณและกฎหมายวิศวกรรม 3 (3-0-6) 
 ENGINEERING ETHICS AND LAW  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                บทบาทและหนาท่ีวิศวกรไทย จรรยาบรรณวิศวกร สภาวิศวกร พระราชบัญญัติวิศวกร วิชาชีพวิศวกรรมและ
วิชาชีพวิศวกรรมควบคุม ขอบังคับในการประกอบวิชาชีพ กฎหมายอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของกับการประกอบวิชาชีพ 
                Role of Thai Engineer, Engineering ethics, Council of Engineers, Engineer Act., Professional 
Engineer, Regulation of the council of engineer, Other laws relating to profession. 

 
 
90642031 จริยธรรมและกฎหมายแหงวิชาชีพ 3 (3-0-6) 
 PROFESSIONAL ETHICS AND LAWS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาเกี ่ยวกับทฤษฎีและแนวปฏิบัติของวิชาชีพและจริยธรรมโดยรวม และกฎหมายสำหรับการทำงาน 
รวมถึงจรรยาบรรณและขอบังคับในดานวิชาการวิชาชีพและเทคนิค ผูเรียนจะไดเรยีนรูเกี่ยวกับแนวทางตางๆในการแกไข
ปญหาจริยธรรม และศึกษาจากกรณีศึกษาในชีวิตจริง ซึ่งมาจากบริบททางวิชาชีพที่หลากหลาย หลักสูตรนี้ชวยใหผูเรียน
พัฒนาทักษะและความรูในการจัดการและมีสวนรวมกับประเด็นทางจริยธรรมในชีวิตการทำงาน 
                This course introduces the theory and the practice of professional and  overall ethics and 
laws for professional including code of conducts and regulations in academic, professional and technical 
fields. Students also learn about different approaches to ethical problems and examine real-life case 
studies, drawn from a variety of professional contexts. This course helps students develop skills and 
knowledge to manage and engage with ethical issues in their working lives. 

 
90642032 กฎหมายสำหรับผูประกอบการ 3 (3-0-6) 
 LAW FOR ENTREPRENEURS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการจัดตั้งองคกรธุรกิจ บทบาทขององคการธุรกิจตอการดำเนินธุรกิจสมัยใหม ศึกษาแนวทางการ
จัดการดานภาษีเพื่อประโยชนของธุรกิจ หลักการในการจัดทำสัญญาประเภทตาง ๆ สัญญาซื้อขาย สัญญาเชา สัญญาจาง
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แรงงาน สิทธิประโยชนตามกฎหมายที่ภาครัฐมีขึ้นเพื่อสนับสนุนและสงเสริมการประกอบธุรกิจของ SMES ตามกฎหมาย
สงเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอม หลักการทางกฎหมายท่ีเก่ียวกับการซื้อขายสินคาทางออนไลน และขอควรระวัง
สำหรับผูประกอบธุรกิจดิจิทัลในการปฏิบัติตามกฎหมายเพ่ือคุมครองผูซื้อ การคุมครองขอมูลสวนบุคคล 
                Study the principles of business foundations in modern business organizations, Learn tax 
planning and preparation to benefit for business managements, Learn contract laws and relevant rights 
to promote a future trend of online markets and internet of things in business implementations, 
discussing precautions in digital literacy and laws for both entrepreneurs and customers’ protections. 

 
90642033 กฎหมายสำหรับคนรุนใหม 3 (3-0-6) 
 LAW FOR NEW GENERATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษากฎหมายและวิเคราะหขอเท็จจริงที่เกิดขึ้นในสังคม บทบาทหนาที่และสิทธิเสรีภาพในการแสดงความ
คิดเห็นในที่สาธารณะ การดูหมิ่นหรือหมิ่นประมาทผูอื่น การใชสื่อสังคมออนไลนภายใตกรอบของกฎหมาย ความรับผิดท่ี
เกี่ยวกับการกระทำผานระบบคอมพิวเตอร แนวคิดและหลักการของกฎหมายคุมครองผูบริโภคที่มีตอผูประกอบธุรกิจ 
ปญหาความรับผิดจากการใชงานลิขสิทธิ์หรือละเมิดทรัพยสินทางปญญาของผูอื่น และสิทธิในการปกปองงานลขิสิทธิ์ของ
ตนเองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ 
                Study the laws and analysis facts of law in our society, learning about civic right and 
responsibilities in expression of opinion, defamation when using online media under acts of computer 
and digital media use, principles of consumers’ protection laws and relevant copyright laws. 

 
90642034 กฎหมายและระเบียบในอุตสาหกรรมการบิน 3 (3-0-6) 
 LAW AND REGULATION IN AVIATION INDUSTRY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                กฎหมายการเดินอากาศจากองคการการบินพลเรือนระหวางประเทศ กฎหมายการบินจากองคกรในประเทศ
ในทวีปยุโรปและองคกรระหวางประเทศอ่ืน ๆ กฎระเบียบการบินในประเทศไทย กรอบการดำเนินงานและกฎระเบียบของ
องคกรระหวางประเทศ ผลกระทบของกฎหมายการเดินอากาศตออุตสาหกรรมการบิน ประเด็นทางกฎระเบียบตาง ใน
อุตสาหกรรมการบิน 
                International Civil Aviation Organization (ICAO) and other international and European 
organizations’ air law. Aviation regulators in Thailand. Legal and institutional framework of international 
air law regimes. Impacts of air law towards aviation industry. Legal issues in aviation industry. 

   
90642035 ประสบการณในอุตสาหกรรมสำหรับวิศวกร 3 (0-18-0) 
 INDUSTRIAL EXPERIENCE FOR ENGINEERS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การเปดตัวสูการปฏิบัติในวิชาชีพ หรือประสบการณในอุตสาหกรรมทำใหเกิดโอกาสท่ีจะไดรับการอบรมแบบ
ลงมือจริงและมีประสบการณจริงในสถานการณปจจุบันในอุตสาหกรรม นอกจากนั ้นแลว ผานการปฏิบัติจริงใน
อุตสาหกรรม ความสามารถของนักศึกษาจะสะทอนออกมาและสอดรับระหวางกันอยางเหมาะสมระหวางหลักสูตรตอเน่ือง
สูการปฏิบัติที่ดี รายวิชาปฏิบัตินี้เปนวิชาที่ตอยอดจากการฝกงานและสหกิจศึกษา ผูเรียนจะไดรับการพัฒนาทักษะทั้งท่ี
เกี่ยวของกับทางดานวิศวกรรมศาสตรและการทำงานในที่ทำงาน รวมทั้งประสบการณการปฏิบัติจริงที่จำเปนสำหรับการ
ประกอบอาชีพในอนาคต 
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                Exposure to Professional Practice (EPP), or Industrial Experience (IE), provides an opportunity 
to gain valuable hands-on training and experience in real world situations. Additionally, through exposure 
to current practice, students can reflect on, and appreciate the linkage between curriculum and practice. 
This is an advance to the Internship and Co-op Education. Students will develop specific skills both on 
engineering and professionals including hands-on experience required to their professional careers. 

 
90642036 เตรียมความพรอมสำหรับวิศวกร 1 (0-3-0) 
 PRE-ACTIVITIES FOR ENGINEERS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การเขารวมกิจกรรมทางคณะวิศวกรรมศาสตรจัดเตรียมขึ้น เพื่อเปนการแนะแนว และเตรียม ความพรอม
นักศึกษาในการศึกษาและประกอบอาชีพวิศวกรที่ประสบความสำเร็จ ปฏิบัติการพื้นฐานและโครงงานเบื้องตนทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
                Participates in activities organized by the Faculty of Engineering of advising and preparing 
students for successful Engineering education and career. Fundamental Laboratory and project in science 
and technology. 

 
90642037 ประเด็นและทักษะวิชาชีพ 3 (3-0-6) 
 PROFESSIONAL SKILLS AND ISSUES  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและแนะนำประเด็นทางสังคม จริยธรรม กฎหมาย และวิชาชีพที่เกี ่ยวของกับการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศอยางกวางขวาง และใหผูเรียนไดเรียนรูการพัฒนาจุดยืนของตนเอง  และมีการถกเถียงกันในประเด็นตางๆ 
เหลาน้ี 
                This course introduces the social, ethical, legal, and professional issues involved in the 
widespread deployment of information technology. It teaches students to develop their 
own, well-argued positions on many of these issues. 

 
90642038 ความปลอดภัยในท่ีทำงาน 3 (3-0-6) 
 OCCUPATIONAL SAFETY AND HEALTH  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูและตระหนักถึงการควบคุมอันตรายในสถานท่ีทำงานซึ่งประกอบไปดวย สารเคมี การควบคุมมลภาวะ
ทางเสียงและการไดยิน ความรอนและการแผรังสี การติดเชื้อโรคทางผิวหนัง เรียนรูกระบวนการควบคุม การจัดการและ
วิธีการตางๆเพ่ือใหเกิดความปลอดภัยตอสุขภาพ 
                Recognition and control of hazard; in workplace, chemical agent, noise and hearing 
conservation, heat and radiation, infectious agent, occupational dermatoses, general control practice; 
management and approaches. 

 
90642039 ซอมไดภายในบาน 3 (3-0-6) 
 QUICK-FIX @ HOME  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
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                ศึกษาระบบสาธารณูปโภคพื้นฐานภายในบาน เชน ระบบไฟฟา ระบบแสงสวาง ระบบน้ำ และระบบการ
สื่อสาร รวมท้ังศึกษาอุปกรณ เครื่องมือพ้ืนฐานท่ีใชในระบบตางๆ และเรียนรูท่ีจะปองกันปญหาตางๆ ท่ีอาจเกิดข้ึน รวมท้ัง
สามารถซอมแซมในปญหาพ้ืนฐานไดอยางปลอดภัย 
                Study the basic household utilities systems such as electricity, lighting, water and 
communication including study basic equipment and appliances in the house for basic fixing, and learn 
how to prevent possible problems as well as how to fix minor problems with safety. 

 
90642040 คอกาแฟ 3 (3-0-6) 
 COFFEE MANIA  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความเปนมาของกาแฟ เมล็ดกาแฟ วิวัฒนาการและพัฒนาการการดื่มกาแฟ การปลูก การแปรรูป การ
คั่วกาแฟ ศาสตรการทำฟองนม ศาสตรและศิลปในการชงกาแฟแบบตางๆ ซึ่งมีหลักการวิทยาศาสตรเขามาเกี่ยวของ และ
ศึกษาการเปนผูประกอบการเพ่ือนำความรูไปตอยอดทำธุรกิจในอนาคต 
                Study the history of coffee, coffee beans, the evolution and development of drinking coffee, 
the cultivation, bean processing, roasting, how to brew coffee in a variety of styles and do milk froth 
based on science principles, and study how to be an entrepreneur with coffee business. 

 
90642041 ครัวเด็กหอ 3 (3-0-6) 
 DORM CHEF  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาโภชนาการที่สำคัญของอาหารที่รางกายตองการ วิทยาศาสตรและศิลปะของการทำอาหารใน รูปแบบ
ตางๆดวยอุปกรณที่สามารถหาไดไมยากในชีวิตเด็กหอ ไดแก ไมโครเวฟ หมอหุงขาว กระทะไฟฟาและอื่นๆ ที่สามารถจะ
ประกอบอาหารท่ีมีคุณคาทางโภชนาการสูงเหมาะกับรางกายในเวลาท่ีจำกัด 
                Study the importance of nutrition for human need, science and art of cooking nutrient dish 
with available cooking appliances for students, for instance, microwave oven, rice cooker, electric pan 
and so on. 

   
90642042 ศาสตรและศิลปของเน้ือสัตว 3 (3-0-6) 
 SCIENCE AND ART OF MEATS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาเรื่องของชนิดเนื้อและชิ้นสวนตาง ๆ เพื่อนำมาบริโภคที่เหมาะสม แหลงที่มาของเนื้อที่ดี การคัดเลือก
และการเก็บรักษาดวยหลักการทางวิทยาศาสตร ฝกคิดรูปแบบที่หลากหลายในการทำอาหารที่ใชเนื้อ การคิดสรางสรรค
เมนูเน้ือท่ีถูกหลักโภชนาการและการบริโภคเน้ืออยางมีความสุข เรียนรูเมนูเน้ือจากแหลงตางๆ 
                Study types and parts of meats for proper consumption, sources of good meats, to select 
suitable material and prolong storage of shell-life base on scientific knowledge, creativity of quality and 
dishes and nutrition. 

 
90642043 ศาสตรของเบอรเกอร 3 (3-0-6) 
 SCIENCE OF BURGER  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
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 PREREQUISITE : NONE  
                องคประกอบของเบอรเกอรรูปแบบของเบอรเกอรท่ีหลากหลาย เบอรเกอรเพ่ือสุขภาพ วัตถุดิบและการเลือก
วัตถุดิบที่แตกตางกันในการทำเบอรเกอร เรียนรูอุปกรณพื้นฐานที่จำเปนในการทำเบอรเกอร เรียนรูเทคนิคการทำเบอร
เกอร การคิดสรางสรรคออกแบบรูปแบบเบอรเกอร 
                Burger materials, types of burger, including vegan burger and healthy burger. Basic equipments 
and new images creativity of burger. 

 
90642044 โลกของไสกรอก 3 (3-0-6) 
 WORLD OF SAUSAGES  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความเปนมาของไสกรอกรูปแบบท่ีหลากหลายจากท่ัวโลก ฝกคิดถึงความเปนไปไดในการทำเมนูไสกรอก
จากวัตถุดิบที่แตกตางกัน ศึกษาคุณคาอาหารในไสกรอกเพื่อนำมาคิดคำนวณประโยชนที่จะไดรับ เรียนรูเทคนิคการทำไส
กรอกแบบโฮมเมด และคิดสรางสรรครูปแบบการจัดอาหารจากไสกรอก 
                Study of sausages history and sausages varieties around the world, creation of practical ways 
to make new varieties of sausages using different ingredients and raw materials, study of nutrition in 
sausages and calculate their value in health benefit, leaning how to make homemade sausages and 
produce more new dishes. 

 
90642045 เรื่องเหลา 3 (3-0-6) 
 BE MY BEV.  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูประวัติศาสตรและประเภทของเครื่องดื่ม หลักการพ้ืนฐานในการผลิตและการเตรียมเครื่องดื่มประเภท
ตาง ๆ ประเภทและรูปแบบหลัก ๆ ของสุรากลั่น ปจจัยที่สงผลตอรสชาติสุรากลั่น วิธีการใหบริการเครื่องดื่ม การจับคู
เครื่องดื่มกับอาหาร และการถายภาพเครื่องดื่ม 
                Learn the history and types of beverages; basic of principles of beverage production method; 
major types and forms of distilled spirits; factors affecting taste; beverage service procedure; food pairing; 
and food photography. 

 
90642046 ไรซ-สาระ 3 (3-0-6) 
 RICE-SARA  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาเรื่องราวเก่ียวกับขาวโดยเลือกประเด็นตามความสนใจ โดยประเด็นท่ีเลือกอาจครอบคลุมประวัติศาสตร
ของขาว ความสำคัญของขาว พันธุขาวที่สำคัญของประเทศไทยและของโลก วัฒนธรรมเรื่องขาวและชาวนา กระบวนการ
ปลูกและดูแลรักษา กระบวนการการเก็บเกี ่ยว กระบวนการหลังการเก็บเกี ่ยวขาว การประกอบอาหารจากขาว 
คุณประโยชนและการใชประโยชนจากขาวและวัสดุเหลือใชจากขาว และนำประเด็นท่ีสนใจมาออกแบบการเรียนรูเปนกลุม
ผานโครงการเนนการใชความคิดสรางสรรคในกระบวนการเรียนรู 
                Study the topics of the rice story and select one based on personal interests, the topic can 
include the history of rice and its importance, differences of domestic and international rice varieties, the 
culture of rice and farmers, pre-harvesting, harvesting and post harvesting processes of rice, cooking food 
using rice base, the nutrition and the usage of rice and its by-product. And design the selected topic to 
learn through project- and team- based learning with creative thinking. 
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90642047 หมอตนไม 3 (3-0-6) 
 TREE DOCTOR  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาประเภทของตนไม คุณคาของตนไมกับการอยูรวมกันระหวางมนุษยกับตนไม วิธีการดูแล รูจักอนุรักษ
ตนไม การลงพ้ืนท่ีสำรวจตนไมท่ีอยูในความสนใจ การใชสื่อเพ่ือการรณรงครักษา และรูคุณคาของตนไม 
                Study a variety of trees, and their values, relationship and make a survey of trees 
at your own interests, using the media to do the campaign of trees protection and to understand the 
values of trees. 

 
90642048 ยาและสมุนไพรพาเพลิน 3 (3-0-6) 
 FUN WITH DRUGS AND HERBS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความรูเบื้องตนของยาและสมุนไพรที่ใชในชีวิตประจำวัน แหลงที่มาของการคนพบตัวยาประโยชนและ
โทษของยาสมุนไพร การเลือกใช การเก็บรักษาและเคล็ดลับการใชยาสมุนไพรใหถูกตองและปลอดภัย การเกิดอันตรกิริยา
ระหวางยากับสมุนไพรและ/หรือสารอื่นๆ ตัวอยางยาและสมุนไพรที่ใชในการรักษาโรคเบื้องตน การพิจารณาเลือกใชยา
และสมุนไพรจากโฆษณาตามสื่อออนไลน 
                Study the basic knowledge of drugs and herbal medicines in daily life, a brief history of drug 
discovery, beneficial and harmful effects of drugs and herbal medicines, general principles for good 
storage condition and safe administration including taking medicines with the correct techniques, avoiding 
drug-drug or herb-drug interaction and reasonably selecting drug and herb products from online 
advertising for self-medication. 

 
90642049 การใชประโยชนจากจุลินทรียในชีวิตประจำวัน 3 (3-0-6) 
 MICROBIAL UTILIZATION FOR DAILY LIFE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ความรูที่เกี่ยวของกับจุลินทรียเบื้องตน การใชประโยชนจากจุลินทรียในการกระบวนการผลิตอาหารหมัก 
วิธีการผลิตและเชื้อจุลินทรียที่เกีย่วของในอาหารหมัก จุลินทรียที่มีผลตอคุณภาพและความปลอดภัยของอาหาร สารออก
ฤทธิ์ทางชีวภาพจากจุลินทรีย วิธีการผลิตและการประยุกตใช เอนไซมจากจุลินทรีย การทำงานของเอนไซมและการใช
ประโยชน จุลินทรียที ่เกี่ยวของกับการบำบัดน้ำเสียและการชะลางโลหะดวยจุลินทรีย แนวโนมการใชประโยชนจาก
จุลินทรียในอนาคต 
                Introduction to basic knowledge of microorganism, Production and application of 
microorganisms in fermentation food, Food quality and food safety related to microorganism, Bioactive 
compound from microorganisms and its application, Microbial enzymes, Enzyme function and 
application, Microorganisms involved in wastewater treatment and microbial metal leaching, Future 
trends for microbial utilization. 

 
90642050 พืชพรรณท่ีเปนยา 3 (3-0-6) 
 MEDICINAL PLANTS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
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                ศึกษาความรูพื้นฐานของพืชสมุนไพร ประวัติการคนพบของพืชสมุนไพร พื้นฐานสารพฤกษเคมี การใชพืช
สมุนไพรในการดูแลสุขภาพเบ้ืองตนและในชีวิตประจำวัน ศึกษาปฏิกิริยาระหวางยาแผนปจจุบันกับสมุนไพร และการเลือก
ผลิตภัณฑสมุนไพรอยางถูกตองจากโฆษณาออนไลน สำหรับการใชยาเพ่ือการดูแลสุขภาพเบ้ืองตนดวยตนเอง 
                Study the basic knowledge of medicinal plants, a brief history of medicinal plants discovery, 
basic phytochemicals, medicinal plants in primary health care and daily life, herb-drug interaction and 
reasonably selecting herb products from online advertising for self-medication 

 
90642051 เทคโนโลยีชีวภาพเพ่ือความเปนอยูท่ีดีข้ึน 3 (3-0-6) 
 BIOTECHNOLOGY FOR BETTER LIVING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาสี่หัวขอดังนี้ เทคโนโลยีชีวภาพทางอาหาร เกษตรกรรม สิ่งแวดลอม ทางการแพทยศาสตร หัวขอแรก
เทคโนโลยีชีวภาพทางอาหารจะประกอบดวยเทคโนโลยีชีวภาพสำหรับการปรุงอาหารและเทคโนโลยีหลังการเก็บเกี่ยว 
หลังจากน้ันในสวนเกษตรกรรมจะประกอบดวยการเพาะเลี้ยงเน้ือเยื่อ พืชและสิ่งมีชีวิตดัดแปลงพันธุกรรม ในสวนท่ีสามคือ 
สิ่งแวดลอม ไดแก หัวขอสารกำจัดศัตรูพืชจากธรรมชาติและโลกท่ีสวยงามดวยเทคโนโลยีชีวภาพ สวนสุดทายประกอบดวย
หัวขอของเซลลและยีนบำบัด วิศวกรรมพันธุศาสตรเพื่อการปองกันโรค เทคโนโลยีในการพัฒนาวัคซีน ไมโครไบโอมของ
มนุษย และอายุรศาสตร และ นิติวิทยาศาสตร 
                The subject is divided into four sections including food biotechnology, agriculture, 
environment and medicine. At the first, food biotechnology consists of biotechnology for cooking and 
post-harvest technology. Next, agriculture section comprises plant tissue culture and genetically modified 
organisms. The third section, environment is which includes the topics of natural pesticide and beautiful 
world with biotechnology. The last section consists of the topics of cell and gene therapy, genetic 
engineering for disease prevention, technology for vaccine development, human microbiome and live 
medicine and forensic science. 
 
90642052 จากเสนสาย DNA สูพันธุกรรม 3 (3-0-6) 
 GENES & GENETICS : FROM HELIX TO HEREDITARY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการของพันธุศาสตรในระดับโมเลกุลและระดับโครโมโซมจากโครงสรางพื้นฐานของดีเอ็นเอและ
โครโมโซม การแสดงออกของยีน การถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สาเหตุและผลกระทบของความผิดปกติของดีเอ็นเอ
และโครโมโซมตอสุขภาพและโรค เทคนิคในการศึกษาดีเอ็นเอและโครโมโซมไปจนถึงการนำไปใช หลักการทางพันธุกรรม
ในวิทยาศาสตรสุขภาพ 
                Principles of genetics in terms of molecular basis and chromosomal levels from basic 
structure of DNA and chromosomes, gene expression, inheritance of genetic materials, causes and effects 
of DNA and chromosome aberration in health and diseases, techniques to study DNA and chromosomes, 
to application of genetic principles in health sciences. 

 
90642053 สาระนารูอณูพันธุศาสตร 3 (3-0-6) 
 INTERESTING MOLECULAR GENETICS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความรูพื้นฐานของพันธุศาสตรในมนุษย โรคทางพันธุกรรมที่พบบอยในประเทศไทย การปองกันและ
รักษาโรคทางพันธุกรรม ความรูพ้ืนฐานดานพันธุศาสตรเพ่ือการสืบพันธุและการวางแผนการมีบุตร ความรูพ้ืนฐานดานพันธุ
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ศาสตรเพือ่การประยุกตใชในงานนติิวิทยาศาสตรและการสืบหาญาติพี่นอง การประยุกตใชความรูพืน้ฐานทางพันธศุาสตร
เพื่อการปรับปรุงพันธุพืชและสัตว การประยุกตใชความรูพื้นฐานทางพันธุศาสตรเพื่อใชในอุตสาหกรรม จริยธรรมของการ
ประยุกตใชพันธุศาสตรเพ่ืองานทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
                Study the basic knowledge of genetics in human, common genetic diseases in Thailand, 
prevention and treatment of genetic diseases, genetics for reproduction and family planning, genetics 
and its applications in forensic sciences and detecting relatives. Application of basic knowledge in genetics 
for plant and animal breeding and industrial use. Ethics of genetics and its applications in science and 
technology. 

 
90642054 สิ่งพิทักษรางกาย 3 (3-0-6) 
 GUARDIANS OF OUR BODIES  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและอภิปรายเกี่ยวกับการสำรวจความรูเกี่ยวกับกลไกการปองกันขั้นพื้นฐานในมนุษย แนวคิดของการ
ตอบสนองภูมิคุมกันของมนุษยในการปองกันโรคติดเชื้อและความผิดปกติ กิจกรรมการเรียนรูสวนใหญอาศัยการอภิปราย
เชิงวิพากษเกี่ยวกับประเด็นรอนในภาพยนตรละครโทรทัศนและขาวที่เกี่ยวของกับกระบวนการปองกันและการตอบสนอง
ของระบบภูมิคุมกัน 
                This is a discussion-based course that explores the knowledge of basic defensive mechanisms 
in human. We will introduce you to the concept of human immune responses in protection against 
infectious diseases and disorders. The learning activities rely mainly on the critical discussion about hot 
issues in movies, TV drama and news that involve the defensive processes and immune responses. 

 
90642055 จุลินทรียรวมชีพ 3 (3-0-6) 
 LIVING WITH MICROBES  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาถึงประวัติและการแนะนำจุลินทรีย พ้ืนฐานของจุลชีววิทยาและเทคนิค เรียนรูแบคทีเรียคืออะไร เช้ือรา 
ไวรัส ปรสิต ไมโครไบโอมในผิวหนัง ใบหนาและรักแร ศึกษาจุลินทรียในระบบทางเดินอาหาร ไมโครไบโอมในอวัยวะ
สืบพันธุ ไมโครไบโอมเปนยาท่ีมีชีวิต (การแพทยทางเลือก) ยาปฏิชีวนะและความตานทานตอจุลินทรีย วัคซีนจากจุลินทรีย 
ปญหาดานโรคจุลินทรียและเทคโนโลยี 
                History and introduction of microbes; Basic microbiology and its techniques; What are 
Bacteria, Fungi, Virus, Parasite; Microbiome in Skin, Face and Armpits; Microbiome in Gastrointestinal tracts; 
Microbiome in Genital tracts; Microbiome as living drugs (alternative medicine); Antibiotics and how 
microbe resistance; Vaccines from microbes; Hot issues in microbial disease & technology. 

 
90642056 โรคระบาดในศตวรรษท่ี 21 3 (3-0-6) 
 EPIDEMICS IN THE 21st CENTURY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและคนควาขอมูลประวัติศาสตรโรคระบาดในอดีตท่ีผานมาจนถึงโรคโควิด ทำความเขาใจโรคใหมท่ีเกิด
ขึ้นมาโดยเฉพาะโรคโควิด-19 พรอมทั้งคนควาสถานการณการเกิดขึ้นของโรคโควิด ฝกวิเคราะหผลกระทบที่สงผลตอดาน
ตางๆ ทั้งวิถีการดำรงชีวิต เศรษฐกิจ การเงินและสังคม ฝกการคาดการณสิ่งที่จะเกิดขึ้นในอนาคตโดยใชหลักการทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีทางการแพทยเปนฐานความรู และฝกคิดวิเคราะหสถานการณที่จะทำใหเรารอดพนและ
ปลอดภัย รวมท้ังฝกนำเสนอวิธีการรับมือในระดับภาพรวมและการดูแลปองกันในระดับบุคคล 
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                Study and do the research of the history of the epidemic from the past to COVID-19, learn 
to understand the emerging COVID-19, the timeline of the incidence of COVID-19, practice analyzing the 
impacts of COVID-19 epidemic on economy, finance and society, practice predicting what could happen 
in the future using scientific principles and medical technology as a knowledge base, practice analyzing 
situations that will make us survive and safe, and practice presentation skills on how to cope well with 
the epidemic and recommend the preventive measures for individuals. 

 
90642057 ภูมิคุมกาย 3 (3-0-6) 
 IMMUNITY THROUGH MEDIA  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโรค และภูมิคุมกันของรางกาย ผานทางการดูละครหรือภาพยนตรเพื่อใหเกิด
ความเขาใจทางการแพทย อยางถูกตองและสามารถนำมาใชไดจริงในชีวิตประจำวัน 
                Study the diseases and the body immunity from media to understand medically purposes 
and to use in daily life. 
 
90642058 ความเขาใจในนโยบายสุขภาพและสวัสดิภาพของประชาชน 3 (3-0-6) 
 UNDERSTANDING HEALTH POLICY AND PUBLIC WELFARE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการของนโยบายสาธารณะ สุขภาพและสวัสดิภาพของประชาชน  การตัดสินใจ การวางแผน และ
การดำเนินการเพื่อใหบรรลุเปาหมายการดูแลสุขภาพโดยเฉพาะ โดยมีการจัดลำดับความสำคัญดานสุขภาพตามบทบาท
ของรัฐบาล ซึ่งมีแนวคิดเกี่ยวกับการวิจัยระบบสุขภาพ ตามหลักธรรมาภิบาล แนวคิดเกี่ยวกับเรื่องความรับผิดชอบ ความ
โปรงใส หลักนิติธรรม ความเสมอภาคและความเปนธรรม การมีสวนรวม แสวงหาฉันทามติ เศรษฐศาสตรสาธารณสุข
เบื้องตน ใหมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพ มีการโตตอบ ในหลักธรรมาภิบาลและการดูแลสุขภาพ ตามบทบาทของหลัก
ธรรมาภิบาลในศตวรรษท่ี 21 
                Principle of public policy, population health and welfare; decisions, plans, and actions 
undertaken to achieve specific health care goals; prioritization in health; role of government; concept of 
health system research; principles of good governance, concepts of accountability, transparency, rule of 
laws, equitability and fairness, participatory, consensus oriented, basic health economics, effectiveness 
and efficiency, responsiveness; good governance and health care; role of good governance in the 21st 
century. 

 
90642059 การแพทยและวรรณกรรม 3 (3-0-6) 
 MEDICINE AND LITERATURE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาภาษาทางการแพทย การบรรยายทางการแพทย แงมุมทางการแพทยของวรรณกรรมคลาสสิก การเลา
เรื ่องอยางมีประสิทธิภาพเพื่อเพิ ่มความเห็นอกเห็นใจในการดูแลทางการแพทย           การเผยแพรทางการแพทย 
การศึกษาทางการแพทยดวยสื่อสังคมออนไลนและสื่อมวลชน 
                Language and medical practice, medical narrative, medical aspects of classic literature, 
effective storytelling to enhance empathy in medical care, medical publishing, social media and mass 
media in medical education. 
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90642060 คนหาตัวตน 3 (3-0-6) 
 SELF-DISCOVERY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาการเปลี่ยนแปลงทางรางกายในชวงวัยแรกรุนรวมถึงอัตลักษณทางเพศ การพัฒนาทางอารมณ การ
พัฒนาทางสังคม สถานการณที่เปนปจจัยเสี่ยงทั้งหมดที่เกี่ยวของกับการละเมิดและอาชญากรรม การพัฒนาทางศีลธรรม 
ชวงการเปลี่ยนแปลงสูการเปนผูใหญ 
                Physical changes during puberty including gender identity, emotional development, social 
development, vulnerable states to all risk factors related to abuses and crime, moral development, 
transition period to be an adult. 
 
90642061 โลกของแมลง 3 (3-0-6) 
 WORLD OF INSECTS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาสองโมดูล โมดูลแรกคือความหลากหลายทางชีวภาพ รวมถึงแมลง วิวัฒนาการ ความหลากหลาย 
ผลกระทบ แรงดึงดูดทางเคมี และการสื่อสาร โมดูลที่สองคือหัวขอเกี่ยวกับการประยุกตใชและประสบการณดานแมลง 
ไดแก โบราณคดี อาวุธ อาหารและความบันเทิง รวมถึงเทคโนโลยีหุ นยนตและแบบจำลองแมลง นอกจากนี้ยังมีนิติ
วิทยาศาสตร แมลงท่ีเปนอันตราย (แมลงท่ีเปนอันตรายถึงตายและโรคไมอาซิส) และการควบคุมแมลง 
                The subject is divided two modules. First module is the biodiversity including insect fauna, 
evolution, diversity and impacts and chemical attraction and communication. The second module is the 
topics with application and experiences in insects including archaeology, weapons, diets and 
entertainments. In addition, the topics are technology including robotics and insect model. Also, medical 
areas are the forensic importance, dangerous insects (deadly and myiasis insects), and insect control. 

 
90642062 เรื่องกินเรื่องใหญ 3 (3-0-6) 
 ALL ABOUT FOOD  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การศึกษาความเปนมา รูปแบบและประเภทของอาหารและเครื่องดื่ม ประเภทธุรกิจของอาหารและเครื่องดื่ม 
เครื่องมือและอุปกรณสำหรับการรับประทานอาหารเทคนิคและศิลปะการบริการอาหาร การรับประทานอาหารในรูปแบบ
ตาง ๆ รวมท้ังการจัดโตะ และการเลือกสรรอาหารอยางเหมาะสม 
                A study of fundamental knowledge, background, styles and types of food and beverage 
business; cooking utensils and cutlery; techniques and arts of food services, including eating various types 
of food, table setting and table manners as well as appropriate food selection. 
 
90642063 การพัฒนาสุขภาพแบบองครวม 3 (3-0-6) 
 HOLISTIC HEALTH DEVELOPMENT  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความสำคัญของการรักษาสุขภาพกายและสุขภาพจิต องคประกอบของการพัฒนาสุขภาพกายและ
สุขภาพจิตท่ีดี ปจจัยท่ีมีผลตอการพัฒนาสุขภาพกายและสุขภาพจิตการปรับตัวเพ่ือการอยูรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุข 
                Study the concepts of health and mental care. Explore the components of good health and 
mental development and learn factors enhancing the development. 
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90642074 อีสปอรต์ 3 (2-2-5) 

 E-SPORTS  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความเป็นมาของกีฬาอีสปอรต์ เรียนรู ้กฎ กติกา มารยาทการเป็นนกักีฬาท่ีดี เรียนรูว้ิธีการ แข่งขนั 

การวางแผนกลยุทธ์การเล่นแบบเดี่ยวและทีม การเล่นกีฬาอย่างถูกวิธี ไม่ใหก้ระทบต่อสุขภาพ ศึกษาวงการกีฬาอี

สปอรต์ในภาพรวมเพ่ือสรา้งความเขา้ใจสายงานอาชีพท่ีเก่ียวขอ้ง เลือกฝึกฝนทักษะความชาํนาญในดา้นการเป็น

นกักีฬาหรือเป็นผูช้าํนาญการท่ีเก่ียวขอ้งในการจดัการกีฬาอีสปอรต์ เช่น ผูจ้ดัการทีม ผูจ้ดัการแข่งขนั กรรมการ ผูด้แูล

เกม เป็นตน้ 

                Study E-sports background, rules and appropriate manners, and study how to play and plan 
strategically for playing either as individuals and teams and how to play with no harm to health, including 
studying the overview of E-sport management to understand roles of all groups of people concerned 
such as team manager, competition organizer, committee, game master, etc., and practice skills of the 
role preferred. 

 
90642080 การประพันธเพลงเบ้ืองตน 3 (3-0-6) 
 INTRODUCTION TO MUSIC COMPOSITION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การประพันธเพลงเบื้องตน ศึกษาโครงสรางการประพันธเพลงที่ไมซับซอน การจัดวางและการพัฒนาของโม
ทีฟ รูปแบบจังหวะ ฟอรม การแตงทำนอง เนื้อรอง การแตงเสียงประสาน การเรียบเรียงเสียง วงดนตรี การแตงเพลงเพ่ือ
การพาณิชยเบ้ืองตน 
                Rudimentary skills in music composition. Basic understanding of musical structures. Motif, 
rhythmic pattern, form, melodic composition, harmonic composition, orchestration, song writing. Practical 
writing experience. 
 
90642081 สุนทรียะเพลงแรป 3 (3-0-6) 
 RAP APPRECIATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษารูปแบบการแตงเพลงแรป วิวัฒนาการของเพลงแรพจากทั ่วโลกและในประเทศไทย วิเคราะห 
สังเคราะหและตีความการใชภาษาในเพลงอยางมีวิจารณญาณ การมองสะทอนวัฒนธรรมที่สอดแทรกในบทเพลงเพื่อให
เขาใจบริบทและเขาใจคุณคาของบทเพลง การฝกแตงและรองเพลงแรปแบบปญญาชน 
                Study the patterns and lyrics writing styles of rap songs, development of rap songs worldwide 
and in Thailand. Use critical thinking to analyze, synthesize and interpret the lyrics. Practice to appreciate 
the cultural contexts and the song values as well as to compose the rap song as intellectuals. 
 
90642082 สุนทรียะดนตรี 3 (3-0-6) 
 MUSIC APPRECIATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
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                ศึกษารูปแบบ ลักษณะ ธรรมชาติ และองคประกอบของดนตรี ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับดนตรีไทยและสากล 
การช่ืนชมความงามและการตระหนักถึงคุณคาของดนตรี ทักษะและมารยาทในการฟงดนตรี 
                Study the forms, characteristics, nature and compositions of music. Learn Introduction to Thai 
and International music, how to express appreciation for its aesthetics and value as well as learn 
appropriate manners in listening to music. 
 
90642083 ศิลปะแหงภาพยนตร 3 (3-0-6) 
 FILM APPRECIATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูและฝกฝนการพัฒนาจิตใจผานการชมภาพยนตรโดยเนนความซาบซึ้งใจในความงดงาม ของสิ่งตาง ๆ 
และชมภาพยนตรเพ่ือความเขาใจในแงการสื่อความหมายทางดานศิลปะ วัฒนธรรม สังคม การเมือง และวิถีชีวิต ผานการ
เลาเรื่องในเชิงสรางสรรคจากภาพยนตรในประเภทตางๆ 
                Learn and practice the process of mental development through films with an emphasis on 
positive attitudes or feelings of appreciation on things, and learn to understand the messages behind a 
variety of creative stories in films especially in dimensions of arts, culture, society, politics and ways of 
life. 
 
90642084 สุนทรียะภาพถาย 3 (2-2-5) 
 PHOTOGRAPHY APPRECIATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาเรื่องหลักเกณฑการถายภาพเพื่อใหเห็นความงามของภาพที่ถาย การใชอุปกรณและเทคนิคตางๆ การ
เรียนรูกระบวนการเพ่ือใหไดรูปถายท่ีมีคุณคาในแงมุมตางๆ และความซาบซึ้งในการพิจารณาและวิจารณรูปถาย 
                Understand the principles of taking photographs for appreciation and practice to use 
equipment and techniques. Learn to show appreciation for the values of pictures taken as well as give 
valuable and critical comments for pictures. 
 
90642085 วัฒนธรรมรวมสมัย 3 (3-0-6) 
 CONTEMPORARY CULTURE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาแนวคิดของพหุวัฒนธรรม วิเคราะหปรากฏการณรวมสมัย โครงสรางของวัฒนธรรมทั้งระดับสังคมไทย
และสังคมโลก วิเคราะหความสัมพันธและความตางทางวัฒนธรรม 
                Study the concepts of multiculturalism and analyze the contemporary phenomenon, the 
structure of Thai and world cultures including similarities and differences of such cultures. 

 
90642086 วัฒนธรรมการออกแบบเบ้ืองตน 3 (3-0-6) 
 INTRODUCTION TO DESIGN CULTURE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                รายวิชานี้มุงเนนใหผูเรียนศึกษาและเขาใจสาขาการออกแบบในเชิงวัฒนธรรม บนความสัมพันธที่มีตอสาขาอ่ืน
ในลักษณะพหุนิยม อาทิ สังคมศาสตร เศรษฐศาสตร วิทยาศาสตรเทคโนโลยี โดยถูกออกแบบมาในลักษณะของการศึกษา



 54  มคอ.2 

 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

ประเด็นของการขามวัฒนธรรม (cross cultural issues) ผานประวัติศาสตรรวมสมัย เพ่ือผูเรียนไดเรียนรูถึงเหตุปจจัยท่ีทำให
การออกแบบมีความสำคัญตอการพัฒนาคุณภาพชีวิต การสรางความยั่งยืน และการรับผิดชอบตอสังคม 
                This course emphasizes student on the studying and understanding cultural design field in 
relation to other areas in pluralism e.g. social science, economics, and science and technology. It is designed 
in the aspect of cross-cultural issues studying through contemporary history. Students are capable of 
learning factors that influence the importance of design toward quality of life development, sustainability 
building, and social responsibility. 
 
90642087 วัฒนธรรมรอบโลก 3 (3-0-6) 
 WORLD CULTURE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ประวัต ิศาสตรอารยธรรมมนุษย  ว ัฒนธรรมและปรัชญาตะวันตก วัฒนธรรมและปรัชญาตะวันออก: 
ประวัติศาสตรวัฒนธรรมและปรัชญาไทย องคกรระหวางประเทศดานความรวมมือ กฎหมายและกฎระเบียบ พหุวัฒนธรรมใน
ประเทศไทยและภูมิภาคอาเซียน ผลกระทบของโลกตอวัฒนธรรมและการพัฒนาเศรษฐกิจของสังคม 
                History of human civilization; western culture and philosophy; eastern culture and philosophy: 
Thai history, culture and philosophy; international organization, collaboration, law and regulation; 
multiculturalism in Thailand and ASEAN region; effects of globalization on culture and socioeconomic 
development. 

   
90642088 วัฒนธรรมจีนดั้งเดิม 3 (3-0-6) 
 TRADITIONAL CHINESE CULTURE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาเก่ียวกับวัฒนธรรมจีนโบราณซึ่งรวมถึงแฟช่ันโบราณ อาหาร และดานบันเทิงตางๆเปนตน 
                Study and appreciate traditional Chinese culture including fashion, food and entertainment in 
order to appreciate the charming of Chinese culture. 
 
90642089 สังคม เศรษฐกิจ และการเมืองจีน 3 (3-0-6) 
 CHINESE SOCIETY, ECONOMY AND POLITICS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและวิเคราะหสังคม เศรษฐกิจและการเมืองจีน เนนการอานวิเคราะหเพื่ออภิปราย เปรียบเทียบ กับ
เศรษฐกิจและการเมืองไทย 
                Study and analyze Chinese society, economy and politics in order to understand Chinese 
influences on world society. 
 
90642090 เจาะลึกประเด็นโลก 3 (3-0-6) 
 GLOBAL INSIDE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
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                ศึกษาประเด็นสำคัญของโลก พรอมผลกระทบที่มีตอสังคมโลก โดยเฉพาะอยางยิ่งตอประเทศไทย ศึกษาและ
วิเคราะหบทบาทของปจจัยภูมิรัฐศาสตร บทบาทขององคการระหวางประเทศ ความขัดแยงรูปแบบตางๆ อิทธิพลของประเทศ
มหาอำนาจ เปาหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน (SDGs) และผลกระทบในดานตางๆ 
                Study the major global issues and their impacts on the world’s society especially in Thailand. 
Study and analyze the roles of geo-politic factors, the role of international organizations, conflicts, the 
influence of powerful nations as well as Sustainable Development Goals (SDGs) and their impacts. 
 
90642091 เอเชียนศึกษา 3 (3-0-6) 
 ASIAN STUDY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาวัฒนธรรม ภาษา และอัตลักษณของประเทศในเอเชีย โดยเนนการแสดงความคิดเห็นและวิเคราะหการ
เปลี่ยนแปลงและการพัฒนาในดานเศรษฐกิจ วัฒนธรรม และสังคม รวมถึงความสัมพันธระหวางประเทศ 
                This course covers a study of an Asian country’s language, social identity and culture. The course 
will discuss development and evolution of an Asian country, their economic prospect, cultural settings, 
societies and relations to the society and cultures of other countries. 
 
90642092 การศึกษาเพ่ือสรางพลเมือง 3 (3-0-6) 
 CIVIC EDUCATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาแนวคิดพื้นฐานของความเปนพลเมือง สิทธิและหนาที่ กฎหมายพื้นฐานในชีวิตประจำวัน ฝกกิจกรรมการ
สรางสำนึกพลเมือง การสงเสริมการมีสวนรวมทางการเมือง เพื่อนำไปสูการสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษาสำหรับการสราง
พลเมืองในศตวรรษท่ี 21 ภายใตคำแนะนำและการดูแลอยางใกลชิด 
                Study the fundamental concepts of citizenship, civil rights and responsibility, Fundamental laws 
for daily life, and practice several activities to enhance their civic consciousness to promote role of 
participation in politics. 
 
90642093 สานสัมพันธกับชุมชน 3 (3-0-6) 
 COMMUNITY ENGAGEMENT  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาแนวคิดการมีสวนรวมในสังคมชุมชน รูปแบบ บทบาทของแตละบุคคลที ่มีตอผู อื ่น รวมทั ้งศึกษา
กระบวนการท่ีจะเอ้ือตอการสื่อสารและการสรางปฏิสัมพันธ การมีสวนรวมของชุมชน การฝกปฏิบัติในการสรางความรวมมือ
ใหแกชุมชน 
                Concept of community engagement; context, pattern, role of individual to others, process that 
facilitates communication and interaction; community involvement, embedding community engagement 
workshop. 
 
90642094 หลักการพัฒนาชุมชน 3 (3-0-6) 
 PRINCIPLES OF COMMUNITY DEVELOPMENT  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
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                ศึกษาถึงความหมาย วัตถุประสงค ความสำคัญ หลักการ และความเปนมาของการพัฒนาชุมชน แนวคิดการ
พัฒนาชุมชน และความตองการของชุมชนเมืองและชุมชนชนบท รวมถึงเทคนิคการพัฒนาชุมชนเพื่อดำเนินโครงการพัฒนา
ระหวางวัฒนธรรมของชุมชน การบริหารการพัฒนาชุมชน แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ การพัฒนาชุมชนใน
ประเทศไทย ปญหาและอุปสรรคของชุมชน 
                A study of meaning, objectives, significance, principles and history of community development, 
concepts of community development, kinds and demand of urban and rural commu-nities, methods and 
techniques of community development, implementation of community intercultural development 
projects, administration of community development, the National Economic and Social Development Plans, 
community development in Thailand, problems and obstacles. 

 
90642095 การพัฒนาความมั่นคงแหงชาติ 3 (3-0-6) 
 NATIONAL SECURITY DEVELOPMENT  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาองคประกอบความมั่นคงแหงชาติ วิวัฒนาการดาน ความมั่นคงของชาติไทย ความมั่นคง แหงชาติท้ัง
ด านการเม ือง ด านเศรษฐกิจ ส ังคมจิตว ิทยา การปองกันประเทศ ด านวิทยาศาสตร เทคโนโลยีการพลังงาน 
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม และเรียนรูบทบาทของคนไทยในการพัฒนาประเทศ แนวทางบูรณาการปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงกับการพัฒนาความมั่นคงแหงชาติ 
                Study the components of national security and revolution of national and political Security 
along with politics, economy, sociology, national defense on technological science, energy, natural 
resources and environment, and learn the roles of Thai citizens for country development, guidelines for 
integrating Sufficiency Economy Philosophy with national security development. 
 
90642096 วิทยาการทางทหาร 3 (3-0-6) 
 MILITARY SCIENCE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                วิวัฒนาการทหารและความสัมพันธระหวางพลเรือนกับทหาร ยุทธศาสตรชาติ กำลังอำนาจแหงชาติภารกิจ 
การจัด และการดำเนินงานทางทหาร กองทัพบก กองทัพเรือ กองทัพอากาศ การจัดฝายอำนวยการทางทหาร การกำลัง
สำรอง บทบาทของพลเรือนในการปองกันประเทศ รวมถึงพัฒนาการเทคโนโลยีทางทหาร 
                Study evolution of military science and its relations to the public. Military strategies, national 
security, missions, and military management. Army, Marines, Airforce, Military Management and 
Administration, and Military Reserves. Public duty on the national security along with military technology 
development. 
 
90642097 ภูมิปญญาไทยประยุกต 3 (3-0-6) 
 APPLIED THAI WISDOMS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรู และตระหนักถึงคุณคาภูมิปญญาไทย ความภาคภูมิใจในความเปนไทย ภูมิปญญาไทยกับพัฒนาการ
ของชุมชน การแสวงหาองคความรูในภูมิปญญาทองถิ่น ใหสามารถนำไปประยุกตใชเปนแนวทางสำหรับพัฒนางานใหมี
เอกลักษณ และเพิ่มมูลคาแกชุมชนและเหมาะสมกับกระแสการเปลี่ยนอันเนื่องมาจากการเจริญของสังคมไดอยางยั่งยืน 
ผลกระทบทางสังคมและกระแสโลกาภิวัตนตอภูมิปญญา 
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                Learn to recognize and appreciate the values of Thai wisdoms. Explore the relation of Thai 
wisdom and community development and study the knowledge based on Thai local wisdoms as 
guidelines for developing the later workpieces for uniqueness and suitability. Explore the effects of 
changes in society and globalization that can affect Thai local wisdoms. 
 
90642098 พลวัตสังคมไทย 3 (3-0-6) 
 DYNAMICS OF THAI SOCIETY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ลักษณะทั่วไปและโครงสรางของสังคมไทย การเมืองปกครองของไทย ศาสนาและความเชื่อของสังคมไทย 
ลักษณะของครอบครัวและเครือญาติในสังคมไทย พิธีกรรมและประเพณีไทย การเปลี่ยนแปลงและปญหาในสังคมไทย ภูมิ
ปญญาไทยและภูมิปญญาทองถ่ิน แนวคิดและวิสัยทัศนทางเศรษฐกิจ สังคม และการเมืองไทย 
                General characteristics and structure of Thai society; Thai political and government system; 
religion and beliefs in Thai society; features of Thai family members and relatives; rituals and traditions 
in Thailand; changes and problems in Thai society; Thai wisdom and Thai local wisdom; concepts and 
visions of Thai economy, Thai society and Thai politics. 
 
90642099 สังคมสูงวัยเชิงรุก 3 (3-0-6) 
 ACTIVE AGING SOCIETY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การเตรียมตัวสำหรับคนตางรุน ในการเขาสูวัยสูงอายุ และสังคมสูงวัยอยางสมบูรณของประเทศไทย และ
สังคมโลก เขาใจแนวคิดสูงวัยเชิงรุก (Active Aging) ซึ่งเปนกรอบแนวนโยบายที่สรางโดยองคการอนามัยโลก ที่มุงเนนใน
ดานสุขภาพกายและจิตท่ีดี การมีความมั่นคงทางเศรษฐกิจและครอบครัว และการมีสวนรวมในสังคม เพ่ือใหผูสูงอายุ และ
คนตางรุนไดอยูรวมกันอยางมีความสุขในสังคมสูงวัยและสังคมสูงวัยอยางสมบูรณในอนาคต 
                Preparation for a different generation to enter the old age and the completed Aged society 
of Thailand and the world. Understanding the Active Aging: A Policy Framework which proposed by World 
Health Organization. This approach focus on physical and mental health, security of economics and 
family, and social participation for elderly and other generations to live happily together in Aging and 
aged society. 
 
90642101 นักรีวิว 3 (3-0-6) 
 REVIEWER  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                พัฒนาทักษะการรีวิวเพื่อเรียนรูวิถีแหงสังคม และชุมชน โดยใชกระบวนการรีวิวที่เปนระบบ ชัดเจน ถูกตอง 
นาเช่ือถือ และตรวจสอบได และเรียนรูวิธีการคนหาและเปรียบเทียบขอมูลสิ่งตาง ๆท่ีอยูรอบๆตัวผูเรียน ทักษะการคิดเชิง
วิพากษ และการสื่อสารและประเมินสารสนเทศกอนรีวิว 
                Develop reviewing skills for societal and community learnings by applying a systematic and 
transparent reviewing process with an emphasis on correctness, credibility, and accessibility, and learn 
the process of discovery and comparison of information around us, critical thinking and critique skills, 
and the process of communication and evaluation of information technology prior to review. 
 
90642102 นักสื่อสารผานยูทูบ 3 (3-0-6) 
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 YOUTUBER  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูและทำความเขาใจการใชเทคโนโลยีดิจิทัลอยางสรางสรรค ประยุกตเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการสรางงาน 
โดยการเปน Youtuber ทำความเขาใจเกี่ยวกับการเปน YouTuber วิธีการใชงาน การสราง channel หรือชองทางของ
ตนเองผานทาง YouTube แนวคิดในการสราง content หรือเน้ือหาอยางแตกตางและสรางสรรค การเขียนสคลิป การถาย
วีดิโอ การตัดตอภาพและเสียง เทคนิคการเพ่ิมยอดติดตาม (Subscribe) รวมถึงการหารายไดจาก Youtube 
                Learn how to use YouTube creatively for creating a job and learn how to use YouTube wisely 
and create cool contents, write scripts and shoot videos, and learn audio and video editing techniques 
to increase your followers as well as earn money from YouTube. 
 
90642103 การดำรงชีพในสังคมดิจิทัล 3 (3-0-6) 
 LIVING IN DIGITAL SOCIETY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาเกี่ยวกับการใชชีวิตในสังคมดิจิทัล ความสำคัญของขอมูลสารสนเทศ การเขาถึงแหลงขอมูลการพัฒนา
ทักษะในการสืบคนและอางอิงขอมูล การใชและจัดการสารสนเทศไดอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพการนำเสนออยาง
สรางสรรค และมีวิจารณญาณ ตระหนักในจรรยาบรรณและผลกระทบท่ีมีตอบุคคลและสังคมรวมท้ังกฎหมายท่ีเก่ียวของ 
                Study the life patterns in digital society, importance of ICT data, access to sources, 
development of searching and referencing skills, appropriate use of ICT as well as creative presentation. 
Study the computer crime act and follow with discretion and ethics. 

 
90642106 เลาเรื่องการเดินทางแบบดิจิทัล 3 (3-0-6) 
 DIGITAL STORYTELLING IN JOURNEY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อสรางสรรคการเลาเรื่องแบบดิจิทัลดวยการระดมสมอง การวางแผนการ
เลาเรื่อง การออกแบบเรื่องราว การเลือกสื่อในการนำเสนอเพ่ือแบงปนเรื่องราวตางๆ ในชีวิตและสะทอนคิดผลจากการเรียนรู 
ผานการสรางสรรคผลงานการเลาเรือ่งแบบดิจิทัลท่ีมีเทคโนโลยีเขามาเก่ียวของ ทำใหผูเรียนเปนคนชางสังเกต มีมุมมองการใช
ชีวิต และมีทักษะการเลาเรื่องแบบดิจิทัล 
                Learn to use design thinking processes as a tool to design and create your own digital story 
telling by brainstorming planning design stories and choose proper media to present their stories and reflect 
knowledge and experience. Sharing and learning in the workshop project. 

 
90642107 การผลิตสื่อดิจิทัล 3 (3-0-6) 
 DIGITAL MEDIA PRODUCTION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การฝกทักษะในการผลิตสื่อดิจิทัลโดยเนนการสรางไอเดียดวยหลักการวิเคราะหขอมูล หลักการนำเสนอแบบ
เรื่องเลา (story telling) การออกแบบและสรางสื่อประเภทตางๆ การนำเสนอในรูปแบบกราฟกและวีดีโอผานชองทาง
ตางๆ ท้ังแบบ off-line, online และ Social Media 
                Practice digital media production skills focusing on the topics of idea creation through data 
analytics, story telling techniques. Learn to design and produce several types of media, and present 
contents by using graphics and video for offline and online channels including social media. 
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90642108 เทคโนโลยีการถายภาพดิจิทัล 3 (2-2-5) 
 DIGITAL PHOTOGRAPHY TECHNOLOGY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความเปนมาและการพัฒนาการของการถายภาพ สวนประกอบและหลักการทำงานของกลองถายภาพ
ดิจิทัล หลักการถายภาพ อุปกรณการถายภาพ การจัดองคประกอบ เทคนิคการถายภาพแบบตาง ๆ การจัดแสงเพื่อการ
ถายภาพ การจัดการภาพถายดิจิทัล 
                Studying the background and development of photography. Components and working principles 
of digital cameras. Principles of photography ,Photography equipment, Various imaging techniques. Lighting 
for photography Digital photo management. 
 
90642109 การออกแบบอินโฟกราฟก 3 (3-0-6) 
 INFOGRAPHIC DESIGN  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูการนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบอินโฟกราฟฟก และการใชเครื่องมือ POWERPOINT ในการนำเสนอใหนา
ดึงดูดและนาสนใจ เรียนรูทักษะการสรางอินโฟกราฟกอยางมีประสิทธิภาพ เนนเขาใจทฤษฎีการใชสี การจัดวางขอมูล และ
เครื่องมือตางๆ ในการออกแบบและสรางช้ินงาน 
                Learn the process of presenting in format of infographic, and PowerPoint to attract the 
audiences. Learn the skills of establishing infographic for communicating subject to the target group and 
learn the use of colors, data arrangements and tools for building the media. 

   
90642110 สนุกกับวิทยาศาสตรขอมูล 3 (3-0-6) 
 FUN WITH DATA SCIENCE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความสำคัญ หลักการ กระบวนการของวิทยาการขอมูล การเตรียมขอมูล วิทยาการวิเคราะห ขอมูล 
แบบจำลองพยากรณ การแบงประเภท การแบงกลุม การอนุมานเชิงสถิติ การถดถอยการวิเคราะหเครือขายสังคม ขอมูล
ขนาดใหญ โดยมุงเนนการนำขอมูลรอบตัวในชีวิตประจำวันมาประยุกตใชใหเกิดประโยชนไดจริง 
                Study importance, principles, and process of data science including the topics of data 
preparation, data analytics predictive models, classification, clustering, statistical inference, regression, social 
network analytics, and big data, focusing applications of data in daily life. 
 
90642111 สนุกกับการเขียนโคด 3 (3-0-6) 
 FUN WITH CODING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การแกปญหาอยางเปนระบบ การสรางอัลกอริทึมเพ่ือการเขียนโปรแกรม การวิเคราะหและออกแบบข้ันตอนวิธี
ในการแกปญหาทางคอมพิวเตอรโดยใชผังงานและรหัสเทียม การเขียน การทดสอบ การแกปญหาขอผิดพลาดในการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร การเขียนเอกสารประกอบโปรแกรม โครงสรางขอมูลพ้ืนฐาน ตัวแปร นิพจน ขอความสั่งและโครงสราง
ควบคุมในการโปรแกรม เชน การกําหนดคา การดําเนินงานแบบมีเงื ่อนไข การดําเนินงานแบบลูป โปรแกรมยอยและ
พารามิเตอร 
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                Systematic problem solving; algorithms for programming; analyzing and developing algorithms 
to solve computer problems using flow charts and pseudocode; writing, testing and debugging the program; 
program documentation; basic data structure; variables; expressions; statements and control structures 
such as the use of sequential, selection and repetition control structures; subprograms and parameters. 
 
90642112 สนุกกับปญญาประดิษฐ 3 (3-0-6) 
 FUN WITH AI  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ประยุกตใชปญญาประดิษฐที ่เกี ่ยวของในชีวิตประจำวัน ประโยชนของการนำมาใชคาดเดาและ วิเคราะห
พฤติกรรมผูบริโภคจากโซเชียลมีเดีย ธุรกิจสินคาออนไลน และการควบคุมการทำงานของหุนยนตโดยมุงเนนใหนักศึกษาสนุก
ไปกับเกมสที ่เลนแขงขันกับชุดปญญาประดิษฐในบริบทตางๆ และการทำโครงงานจากการใช CLOUD PLATFORM ใน
เบ้ืองตน 
                Learn how to apply Artificial Intelligence (AI) system in our daily life, the benefit of its usage on 
predictions and analysis of consumer behaviors from social media, online business and robotic control, and 
focus on the joy of game playing with AI in various contexts as well as practice of the project based on 
basic Cloud Platform. 
 
90642113 หุนยนตและปญญาประดิษฐ 3 (3-0-6) 
 ROBOTICS AND AI  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูความหมาย และความแตกตางของหุนยนตและปญญาประดิษฐ การใชหุนยนตในสายงานเทคโนโลยีตางๆ 
ท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจำวันและการทำงาน เชน การใชงานในโรงงานอุตสาหกรรม การใชงานทางดานสาธารณสุข การใชงาน
ดานการเกษตร และอาหาร การใชงานในบาน การใชเพ่ือการบันเทิง การใชงานในยานพาหนะ การใชงานดานการศึกษา แนว
ทางการใชหุนยนตในอนาคต และผลกระทบของการใชหุนยนตตอการใชชีวิตประจำวันและระบบเศรษฐกิจ 
                Study the definition and difference of robotics and artificial intelligence, the use of the robot in 
key technologies related to daily life and working style such as robots in factories, robots in healthcare, 
robots on the farm and food, robots at home, entertainment robots, robots that drive and robots at 
education, the various aspects of future robotics usage and impact of our daily life and the economy. 
 
90642114 ฟารมอัจฉริยะ 3 (3-0-6) 
 SMART FARMING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาแนวคิดแบบใหมของการจัดการการเกษตรหรือเรียกวา ระบบการเกษตรอัจฉริยะซึ่งใชเทคโนโลยีไอซีทีท่ี
ทันสมัย พรอมระบบเซ็นเซอรในการผลิตพืชและปศุสัตวโดยเนนกระบวนการควบคุม และปองกันการสูญเสียในกระบวนการ
ผลิตเพ่ือใหไดผลผลิตท่ีคุมคาท่ีสุด 
                Study a new concept of farm management, so called precision agriculture system or smart 
farming with the use of modern ICT technology and a sensor network for crop and livestock production 
system including monitoring process and waste control to achieve the maximum productivity with 
minimum cost. 
 
90642115 เทคโนโลยีสีเขียวและพลังงานทดแทน 3 (3-0-6) 
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 GREEN TECHNOLOGY AND ALTERNATIVE ENERGY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาถึงสถานการณพลังงานของโลกและปญหาพลังงาน แหลงพลังงานจากเชื้อเพลิง ฟอสซิล เชน น้ำมัน
ปโตรเลียม ถานหิน กาซธรรมชาติ แหลงพลังงานทดแทน ไดแก พลังงาน แสงอาทิตย พลังงานลม พลังงานน้ำพลังงานความ
รอนใตพิภพ พลังงานนิวเคลียร เซลลเช้ือเพลิง พลังงานชีวมวลจากวัสดุเหลือใชทางการเกษตร อุตสาหกรรม คุณสมบัติชีวมวล 
วิธีการสำรวจ การ ประเมินศักยภาพ พืชพลังงาน การประยุกตใชงานระบบพลังงาน 
                World energy status and challenge obstacles. Conventional energy resources : petroleum oil, 
coal and natural gas. Renewable energy resources : solar, wind, hydro, geothermal, nuclear energy, fuel 
cell, biomass, Biomass properties, survey, potential evaluation, energy crops and energy system application. 
 
90642116 เมืองอัจฉริยะและนวัตกรรมเมือง 3 (3-0-6) 
 SMART CITY AND CITY INNOVATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูแนวคิด การวางผัง ออกแบบและบริหารจัดการเมืองอัจฉริยะ รวมทั้งฝกทักษะการออกแบบและพัฒนา
นวัตกรรมเมืองใหสอดคลองกับบริบททางกายภาพ เศรษฐกิจสังคม การเมือง เทคโนโลยีและสิ่งแวดลอมของเมืองอยางยั่งยืน 
                Learn Smart City concept, planning, designing, and management. Practice city innovation 
designing and development skills based on physical, socioeconomic, political, technological, and 
environmental contexts for sustainability. 
 
90642117 ทักษะการรูสารสนเทศแหงศตวรรษท่ี 21 3 (3-0-6) 
 INFORMATION LITERACY SKILLS FOR THE 21st CENTURY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูแนวคิดและความสำคัญของสารสนเทศในศตวรรษที่ 21 แหลงทรัพยากรเพื่อการเรียนรูสารสนเทศ การ
จัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศ การสืบคนสารสนเทศ การคัดเลือกแหลงสารสนเทศ การประเมินคุณคาของสารสนเทศ การ
วิเคราะหและสังเคราะหสารสนเทศ การเรียบเรียงและนำเสนอสารสนเทศในรูปแบบตางๆ รูปแบบการอางอิงเอกสารตามหลกั
สากลในงานเขียนเชิงวิชาการและการโจรกรรมทางวรรณกรรม 
                Learn concepts and importance of information in the 21st century, information literacy 
resources, information resource storage, information retrieval, selecting sources of information, evaluation 
of information values, analyzing and synthesizing information, information composition and presentation in 
various formats, international citation styles used in academic writing, and plagiarism. 

 

90642118 โปรแกรมคอมพิวเตอรประยุกตทางธุรกิจ 2 (1-2-3) 
 APPLICATION SOFTWARE FOR BUSSINESS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูปในงานธุรกิจประเภทตางๆ ไดแก การทำเอกสาร การทำรายงาน การสราง
แบบฟอรม การเก็บขอมูล การวิเคราะหขอมูล การแสดงขอมูล การนำเสนอ แนะนำการลงทุนในหุนและโปรแกรมสำเร็จรูป
เพ่ือการลงทุนในหุน 
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                Application software for business including creating document, report and form; data collection; 
data analytics; data visualization and presentation, introduction to stock trading and application software 
for stock trading. 

 

90642120 เอ็กเซลเพ่ือความเปนมืออาชีพ 3 (3-0-6) 
 FROM EXCEL TO EXCELLENT  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ความรูท่ัวไปเก่ียวกับคําสั่งและฟงชันกของโปรแกรมสําเร็จรูปประเภทเสปรดชีต เพ่ือจัดการขอมูลวิจัย การเรียบ
เรียงขอมูล การประมวลผลขอมูล การคํานวณและวิเคราะหขอมูลทางสถิติเบ้ืองตน 
                Basic concepts of commands and functions in spreadsheet to manage data, collect data, 
process data, calculate and analyze data with elementary statistics. 
 
90642121 การวิเคราะหและจัดการขอมูลดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 3 (3-0-6) 
 DATA ANALYSIS AND MANAGEMENT WITH COMPUTATIONAL PROGRAM 
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การประยุกตใชคำสั่งและการทำงานของโปรแกรมสเปรดชีตยอดนิยมเชน Microsoft Excel เพื่อจัดการขอมูล
ดิบ การทดลอง การประมวลผลขอมูล การรวบรวมขอมูล การคำนวณและวิเคราะหขอมูลทางสถิติพื้นฐาน ตลอดจนการ
นำเสนอขอมูลดวยโปรแกรมพ้ืนฐานเชน Microsoft Power Point 
                Application of command and functionality of popular spreadsheet program such as Microsoft 
Excel to manage raw experimental data, data processing, data compilation, basic statistical data calculation 
and analysis as well as data presentation by basic program such as Microsoft Power Point. 
 
90642122 การใชแอปพลิเคชัน ไมโครคอมพิวเตอร 3 (3-0-6) 
 INTRODUCTION TO MICROCOMPUTER APPLICATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาโครงสร างและคุณลักษณะเฉพาะของไมโครคอมพิวเตอร  เทคนิคการประยุกต ใช เทคโนโลยี
ไมโครคอมพิวเตอร การใชซอฟทแวรที่จำเปนตางๆ ในตระกูลไมโครซอฟท และระบบการจัดการฐานขอมูล เปนตน รวมท้ัง
เรียนรูเทคโนโลยียุคปจจุบันรวมถึงแนวโนมของการใชไมโครคอมพิวเตอรสำหรับอนาคต 
                Structure and characteristics of microcomputers, and the techniques of applying 
microcomputer technology, focus on software packages such as word processing, spreadsheet, database 
management systems, etc. The course will cover current technologies as well as future trends. 
 
90642123 เทคโนโลยี คอมพิวเตอรดนตรี 3 (3-0-6) 
 TECHNOLOGY IN MUSICAL SEQUENCING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนการเขียนภาษาคอมพิวเตอรท่ีเก่ียวของกับการผลติดนตร ีอาทิ มิดี มิวสิค เอกซเอ็มเอล เมค เอ็ม เอสพี การ
ใชซีควินเซอร พื้นฐานการใชงาน โปรแกรมผลิตดนตรี ประเภทตางๆ ศึกษาแนวคิดและวิวัฒนาการ การใชคอมพิวเตอร ใน
การแสดงและผลิตดนตรี 
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                Study computer programing related to the music production such as MIDI Music XML Max MSP. 
Study basic use of sequencer and music production software. study concept and evolution of computer 
application in music. 

 
90642124 เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางวิทยาศาสตรสำหรับ SDGs 3 (3-0-6) 
 SCIENCE TECHNOLOGY AND SCIENCE INNOVATION FOR SDGS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความหมาย แนวคิด และบทบาทของเทคโนโลยีและนวัตกรรมตอการสรางสรรคท่ียั่งยืนและผลกระทบ
ตอสังคมและความเปนมนุษย รวมถึงนโยบาย กลยุทธ เครื่องมือสำหรับการสังเคราะหและพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรม
เพื่อเสริมสรางความแข็งแกรงในเชิงเศรษฐกิจและสังคมฐานปญญา ตลอดจน จริยธรรมในการบริหารจัดการ การใช
ประโยชน และการคุมครองทรัพยสินทางปญญาท่ีเกิดจากเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
                This course is the study of the definitions, concepts and roles of science technology and 
innovation for SDGs to creation of wealth, and their impact on society and humanity. The course will 
explore the policies, strategies, and tools for synthesizing and developing technology and innovation for 
a wisdom-based society together with ethics in management. Students will study the exploitation and 
protection of intellectual property as a result of science technology and innovation for SDGs. 
 
90642125 การดำรงชีพทามกลางภัยพิบัติและวิกฤติในอนาคต 3 (3-0-6) 
 LIVING IN FUTURE DISASTER AND CRISIS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เขาใจรูปแบบของภัยพิบัติ วิกฤติ หลักการเพ่ือการอยูรอด ปจจัยท่ีเก่ียวของและผลกระทบเพ่ือการอยูรอดท้ัง
ในสถานการณปกติ และสถานการณวิกฤติ วิเคราะหกรณีศึกษาตางๆที่เกิดขึ้น ฝกทักษะการคิดและนำเสนอผลงานท่ี
สามารถใชเพ่ือการดำรงชีพทามกลางภัยพิบัติและวิกฤติในอนาคต 
                Understand types of disasters, crisis principles of thinking for survival, factors and effects of 
survival in either normal or critical situations. Analyze the case studies and practice thinking skills in 
various types and presentation skills for sharing ideas. 
 
90642126 วิชาเอาตัวรอด 3 (3-0-6) 
 SURVIVORS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาปจจัยเสี่ยงตอการดำรงชีวิตในอดีต ปจจุบัน และอนาคต การวิเคราะหทักษะการดำรงชีวิตเชิงกลยุทธ
เพื่อการจัดลำดับความตองการจำเปนในการดำรงชีวิตอยางมีคุณภาพในแตละชวงวัย การแกไขผลกระทบเชิงลบในอดีต 
การสงเสริมการใชชีวิตในปจจุบันอยางมีคุณภาพ การวางแผนการดำรงชีวิตในอนาคตการออกแบบชีวิต การสรางภูมิคุมกัน
ชีวิต การออกแบบแผนการดำรงชีวิตอยางไมประมาท บนพ้ืนฐานของหลักการและสถิติอยางเปนเหตุเปนผลและเปนระบบ 
                Study risks factors on living in the past, present, and future, analyze strategic living skills for 
prioritization of issues concerning healthy living in all stages of life, and corrections of negative impacts 
on life in the past, promotion of healthy living in the present, planning of future living, life design, 
development of immunization for life, and design of a fool-proof living plan on a basis of statistical and 
cause-and-effect principles. 
 
90642127 รักษโลก 3 (3-0-6) 
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 THINK EARTH  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความสำคัญของการกระตุนความคิดและความสำนึกในการอนุรักษสิ่งแวดลอมที่มีตอคุณภาพชีวิต 
การศึกษาผลกระทบจากพฤติกรรมของมนษุยทั้งทางบวกและลบตอทรัพยากรธรรมชาตแิละสิ่งแวดลอม การคิดวิเคราะห
เพื่อหาแนวทางการจัดการสิ่งแวดลอมและการพัฒนาทรัพยากรธรรมชาติ การคิดอยางเปนระบบ และการวิเคราะหความ
เหมาะสมโดยใชเครื่องมือชวยคิดแบบตางๆ 
                Study the importance of raising awareness and concerns of environmental  
conservation for better quality of life. Study both positive and negative impacts of human behaviors on 
natural resources and environment. Use analytical thinking and systematic thinking approaches to find 
alternatives of environmental conservation and natural resources development. Learn how to analyze 
with thinking tools. 
 
90642128 นิเวศวิทยาและการรักษาสิ่งแวดลอม 3 (3-0-6) 
 ECOLOGY, CONSERVATION AND ENVIRONMENTALISM  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูเรื่องผลผลิตทางชีวภาพในระบบนิเวศและการจำกัดผลผลิตและการกอกวนปฏิสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิต
ปจจัยในการเติบโตของประชากรและความสมดุลของระบบนิเวศกิจกรรมการปกปองสิ่งแวดลอมจากมลภาวะหรือการ
ทำลายลางเก่ียวกับการอนุรักษการปรับปรุงและความยั่งยืนของทรัพยากรธรรมชาต ิ
                Biological productivity in ecosystem and limiting productivity and perturbation, interaction 
between species, factors in population growth and the ecological balance, protection activities of the 
environment from pollution or destruction concerning conservation, improvement and sustainability of 
natural resources. 
 
90642129 การทองเท่ียวทางเลือก 3 (3-0-6) 
 ALTERNATIVE TOURISM  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความหมาย แนวคิด และรูปแบบของการทองเที ่ยวทางเลือก เชน การทองเที ่ยวโดยชุมชน การ
ทองเที่ยวเชิงเกษตร การทองเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และการทองเที่ยวเชิงสุขภาพ แนวโนมของการทองเที่ยวในปจจุบัน 
บทบาทของภาครัฐและเอกชนในการสงเสริมการตลาดทองเที่ยว การมีสวนรวมของผูมีสวนไดสวนเสีย และผลกระทบตอ
เศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดลอม 
                Study the definitions, concepts and forms of alternative tourism such as community-based 
tourism, agro-tourism, cultural tourism and health tourism, and study current trends in tourism, roles of 
public and private sectors in promoting tourism market, stakeholder engagements and impacts on 
economy, society and environment. 
 
90642130 การทองเท่ียวเชิงกีฬา 3 (3-0-6) 
 SPORTS TOURISM  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความหมาย ประเภท และองคประกอบของกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงกีฬา รูปแบบการกีฬาเพื่อการ
ทองเท่ียว พฤติกรรมการทองเท่ียวของการทองเท่ียวเชิงกีฬา การพัฒนาการทองเท่ียวเชิงกีฬากิจกรรมกีฬากลางแจงท้ังทาง
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บก และทางน้ำ การรักษาความปลอดภัยในกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงกีฬา การวางแผน และการจดักิจกรรมการทองเที่ยว
เชิงกีฬา แนวโนมการทองเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศ 
                Study definitions, types, and factors of sports tourism activities, formats of sports tourism, 
sports tourist behaviors, development of sports tourism, outdoor and indoor sports activities, land and 
water sports, safety for sports tourism, planning and execution of sports tourism activities, and sports 
tourism trends in Thailand. 
 
90642131 วัฒนธรรมไทยกับการทองเท่ียว 3 (3-0-6) 
 THAI CULTURE AND TOURISM  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรู วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี งานเทศกาล อาหารและมรดกทางภูมิปญญาไทยที่มีความ
หลากหลาย แนวคิดของวัฒนธรรมไทยกับการทองเที่ยว ผลกระทบตอเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรมของอุตสาหกรรม
ทองเท่ียว และศึกษาการอนุรักษและฟนฟูทรัพยากรการทองเท่ียวทางวัฒนธรรม การสรางจิตสำนึกทางวัฒนธรรมเพ่ือการ
อนุรักษ 
                Learn various Thai cultures, norms, special events, foods, and intellectual wisdoms and 
properties, concepts of Thai culture and tourism, impacts of tourism industry on economy, Society, and 
culture, and study conservation and recovery of cultural tourism resources, promotion of cultural 
conscience for conservation. 
 
90642132 ชุมพรศึกษาเพ่ือการทองเท่ียว 3 (3-0-6) 
 CHUMPHON STUDY FOR TOURISM  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูภูมิศาสตร ประวัติศาสตร การเมือง การปกครอง ประชากร เศรษฐกิจ ประเพณีและวัฒนธรรม การ
คมนาคม เหตุการณสำคัญ บุคคลที่มีชื่อเสียงในจังหวัดชุมพร สถานที่สำคัญและสถานที่ทองเที่ยวที่สำคัญ เพื่อพัฒนาข้ึน
เปนแผนหรือโครงการการจัดนำเท่ียวระยะสั้นดวยการปฏิบัติจริงในพ้ืนท่ี 
                Learn geography, history, politics, governance, population, economy, traditions and culture, 
transportation, important events, famous people, landmarks, and tourist attractions in order to develop 
plans or projects for short term tours and apply such plans or projects in the real site of Chumphon. 
 
90642133 รอบรั้วชุมพรศึกษา 3 (3-0-6) 
 CHUMPHON AREA STUDY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาในเชิงสหสาขาวิชา โดยใชองคความรูที่ครอบคลุมทั้งดานการเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ สังคมและ
วัฒนธรรม ประวัติศาสตร ภูมิศาสตร ภาษาและวรรณกรรม ประชากร เหตุการณ บุคคล และสถานที่สำคัญ หรืออื่นๆ 
ภายใตกรอบแนวคิดอาณาบริเวณศึกษา เพื่อทำความเขาใจบริบทตางๆ ที่เกี่ยวของกับพื้นที่จังหวัดชุมพร ดวยการเรียนรู
ผานการทำโครงงานเดี่ยวหรือกลุม ภายใตคำแนะนำและการดูแลอยางใกลชิด 
                Study interdisciplinary knowledge and learning according to area study approach such as 
politics and government, economics, social and culture, history, geography, languages and literatures, 
population as well as important events, people and places in order to understand contexts related to 
Chumphon Province by a method of project based learning under advice of facilitators – either single or 
group project. 



 66  มคอ.2 

 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 
90642134 แผนดินพระจอมเกลาฯ ศึกษา 3 (3-0-6) 
 KING MONGKUT'S REIGN STUDY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาองคความรูในดานตางๆ ที่เกี่ยวของกับรัชสมัยของพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัว อาทิ พระ
ราชประวัติ พระราชกรณียกิจในดานการเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม การนำพาประเทศสยามกาวเขา
สูความเปนสมัยใหมดวยการทำนุบำรุงบานเมืองใหทันสมัยในดานตางๆ ตลอดจนพระอัจฉริยภาพอันเปนที่ปรากฏแกชน
ชาวสยามและนานาชาติ 
                Study knowledge of The King Mongkut reign such as his majesty the king biography, his royal 
duties relating to politics and government, economics, social and culture those brought Siam to the flow 
of modernization including his talents accepted by both the Siamese and the world. 
 
90642135 ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 3 (3-0-6) 
 PHILOSOPHY OF SUFFICIENCY ECONOMY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความเปนมา แนวคิด ความหมาย และ การประยุกตใชปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในรูปแบบตางๆ เรียนรู
จากการปฏิบัติเพ่ือใหเกิดความตระหนักในวิถีชีวิตแหงความพอเพียง และนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปประยุกตใชใน
การดำรงชีวิตอยางเหมาะสมกับบริบทสังคมและความเปลี่ยนแปลงในปจจุบัน 
                Study the background, principles of the philosophy of sufficiency economy and its 
application. Learn by doing to instill awareness of sufficient ways of life and applying the philosophy to 
live appropriately in the changing society. 
 
90642136 จริยศาสตรและสุนทรียศาสตร 3 (3-0-6) 
 ETHICS AND AESTHETICS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความหมาย ความสำคัญ พัฒนาการและคุณลักษณะเชิงปรัชญาของความงามหรือคุณคาในประเด็นของ
จริยธรรมและสุนทรียศาสตรซึ่งคิดคนข้ึนโดยปราชญชาวตะวันตกและตะวันออกจากอดีตกาลจนถึงปจจุบัน ซึ่งมาจากความ
เช่ือ ศาสนา และหลักปรัชญาตางๆ รวมท้ังฝกคิดวิเคราะหหลักการทางศิลปในเชิงจริยธรรมและเชิงสุนทรียศาสตร 
                A study of meaning, significance, evolution, and philosophical characteristics of beauty or 
axiology in the field of ethics and aesthetics generated by westen and eastern philosophers from the 
beginning to the present time, based on beliefs, religions and pure philosophical concepts, including a 
practice in analyzing ethical and aesthetical principles of arts. 
 
90642137 ดูละครแลวยอนดูตัว 3 (3-0-6) 
 SERIES IN DAILY LIFE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาเนื้อหา แนวคิด และคุณธรรมจริยธรรมที่สะทอนผานเรื่องราวและตัวละครของละครชุดของไทยและ
ตางประเทศรวมสมัย การวิเคราะหภาพสะทอนของสังคมรวมสมัย คานิยมของคนในสังคมตลอดจนความสัมพันธระหวาง
ละครและสังคมรวมสมัยที่มีอิทธิพลตอกัน เนนกระบวนการคิดและการใชประโยชนจากสื่อละครในการวิเคราะห และ
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แกปญหาในชีวติประจำวันอยางมีหลักการและเหตุผล โดยอาศัยแนวคิดทางวิทยาศาสตร สังคมศาสตร จิตวิทยา และการ
รูเทาทันสื่อ 
                Study content, concept and ethics from watching movies, digital media contents, or TV series 
from domestic and international sources. Reflection of contemporary society and its values from the 
media focusing on the thinking process that applied from concept of science, of social science, of 
psychology and of media literacy. 
 
90642138 สมาธิเพ่ือพัฒนาชีวิต 3 (3-0-6) 
 MEDITATION FOR LIFE DEVELOPMENT  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความหมายของการทำสมาธิ จุดประสงค วิธีการ ขั้นตอน จุดเริ่มตนของการทำสมาธิลักษณะของการ
บริกรรมและการทำสมาธิ ประโยชนของสมาธิ การนำสมาธิไปใชในชีวิตประจำวัน สมาธิกับการเรียนและการงาน 
                Study the meaning of meditation, objectives, processes, history of meditation, characteristics 
of chanting and meditating. Understand the benefits of meditation and apply into daily use both study 
and work. 

 

90642140 ภูมิคุมกันทางใจ 3 (3-0-6) 
 IMMUNITY OF MIND  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาแนวคิดทางจิตวิทยาเพ่ือทำความเขาใจและเห็นคุณคาของตนเองและผูอ่ืน การสรางสัมพันธภาพ การใช
ชีวิตรวมกับผูอ่ืน ทักษะการแกปญหาในการดำเนินชีวิต การปรับเปลี่ยนเพ่ือสรางภูมิคุมกันชีวิตใหกับตนเอง 
                Learn psychology concepts to understand and appreciate yourself and others.Learn how to 
develop interpersonal skills, social and life skills, problem solving skills and selfhealing and self-
empowerment skills. 

 
90642142 จิตวิทยาสำหรับการสื่อสาร 3 (3-0-6) 
 PSYCHOLOGY IN COMMUNICATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                อุปสรรคสำคัญของการสรางสรรคศิลปะและการออกแบบประการหน่ึงนอกเหนือจากการสรางสรรคผลงาน
คือ ความสามารถในการสื่อสารใหผลงานเปนที่เขาใจและยอมรับ การทำงานรวมกับผูอื่นอยางเขาใจ รายวิชานี้ถูก
ออกแบบมาเพื ่อใหผู เร ียนเขาใจและมีทักษะในการสื ่อสารอยางมีประสิทธิภาพ โดยผู เร ียนมีความเขาใจและ
ความสามารถในการนำเอาความรูดานจิตวิทยามาปรับปรุงกระบวนการสื่อสารอยางสัมฤทธ์ิผล 
                One of the major obstacle in art and design creation besides artistic creation is the ability 
in communicating artwork to be comprehended and recognized, as well as working with others 
sensibly. This course is designed for student to be understood and practiced communication 
effectively. Consequently, students are capable of utilizing psychological knowledge in improving 
communication successfully. 
 
90642143 ชีวิตออกแบบได 3 (3-0-6) 
 DESIGNING YOUR LIFE  
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 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรู และฝกการออกแบบชีวิตของตนเอง เรียนรู การตั ้งเปาหมายในชีวิตที่สอดคลองตอกระแสการ
เปลี่ยนแปลงในศตวรรษท่ี 21 เพ่ิมทักษะทางสังคม การใชชีวิตอยางมีความสุขบนพ้ืนฐานความพอเพียง สามารถจัดการ
การเงินสวนตัว การทำงาน การเขาสังคม การสรางความสัมพันธสวนตัวกับบุคคลรอบขาง 
                Learn and practice designing your own life in other contexts, applying and adding social, 
living, financial, working, interpersonal skills to live happily based on sufficiency economy philosophy. 

 
90642144 กระจกสองใจ 3 (3-0-6) 
 MAGIC MIRROR  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาแนวคิดทางจิตวิทยาเพ่ือเขาใจพฤติกรรมและกระบวนการทำงานของจิตใจมนุษยท่ีกอใหเกิดพฤติกรรม
ตาง ๆ เชน การรับรู การเรียนรู ความคิด ความจำ แรงจูงใจ ความรัก และการสื่อสารระหวางบุคคล 
                Study psychology concepts to understand human behavior and the mechanisms of the 
human mind that lead to different behaviors concerning perception, learning, thinking, memory, 
motivation, love, and interpersonal communication. 
 
90642145 พลังแหงบุคลิกภาพ 3 (3-0-6) 
 POWER OF PERSONALITY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาทฤษฎีบุคลิกภาพ กระบวนการในการพัฒนาบุคลิกภาพ เพื่อใหไดบุคลิกภาพที่เหมาะกับตนเองตาม
กาลเทศะ การพูดและฝกพูดในโอกาสตางๆ ความรูท่ัวไปเก่ียวกับมารยาท การเสริมสรางมนุษย สัมพันธ ศิลปะการแตงกาย 
การแกไขขอบกพรองทางรางกายเพ่ือเสริมสรางบุคลิกภาพ 
                Study the personality theories, processes of personality development. Learn how to develop 
appropriate manners and speeches, interpersonal skills, and appropriate clothing selection. Practice 
techniques for improving personality deficiency. 
 
90642146 เปลี่ยนความคิด ชีวิตเปลี่ยน 3 (3-0-6) 
 POWER OF CHANGE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและเขาใจความเช่ือของมนุษยท่ีมีตอรูปแบบการเรียนรูและคุณลักษณะทางปญญาของตนเองท่ีสามารถ
เปลี่ยนแปลงและพัฒนาไดโดยเนนเรื่องกระบวนการทางความคิดซึ่งนำไปสูการใชศักยภาพของมนุษยอยางเต็มที่เพื่อไปสู
ความสำเร็จ รวมทั้งเรียนรูกระบวนการเปลี่ยนแปลงในกรอบความคิดแบบตายตัว (fixed mindset) ไปสูการเปลี่ยนแปลง
ในกรอบความคิดแบบเติบโต (growth mindset) เพื ่อนำไปสูการเพิ่มความสุข แรงจูงใจ และความสำเร็จ และฝกฝน
กระบวนการเปลี่ยนแปลงความคิดและทัศนะทางลบท่ีมีตอความลมเหลวใหเปนความคิดในเชิงบวก 
                Study and understand the underlying beliefs about individuals’ learning and intelligence 
which can change and develop focusing on the process of mindset change leading to full potential for 
achievement, and learn the changing process of fixed mindset to growth one leading to increased 
happiness, motivation and achievement, including practice the process of change of negative thoughts 
from failures to positive thoughts. 
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90642147 ทักษะแหงความสุข 3 (3-0-6) 
 HAPPINESS SKILLS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการทางมนุษยศาสตรและสังคมศาสตรเชิงบวกโดยบูรณาการเพ่ือการฝกปฏิบัติทักษะแหงความสุข
ในทุกบริบทเชน การยอมรับความจริง การรูจักการใหอภัย การมองโลกในแงบวก และการรูคิดเพื่อการดำเนินชีวิตอยางมี
ความสุขท้ังในสวนตน สังคม การงาน 
                Study principles of humanity and social sciences focusing on positive aspects in order to 
practice happiness skills in various situations such as being realistic, learning to forgive, being positive and 
having sense of awareness in order to live happily with personal life, society and at work. 
 
90642148 ศิลปะการพัฒนาอารมณ 3 (3-0-6) 
 ARTS OF EMOTION DEVELOPMENT  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความหมาย ความสำคัญ หลักการ แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของอารมณที่มีอิทธิพลตอการดำรงชีวิต การ
ปรับเปลี่ยนความคิด การคิดเชิงบวก การเผชิญปญหา การจัดการอารมณในการทำงานและการดำเนินชีวิตประจำวัน 
                Study the definitions, Significances, principles and theories of emotion development 
especially ones influencing ways of life. Learn and practice thinking processes of adjustment, positiveness 
and problem confrontation. Explore how to manage emotion in daily life and workplace. 
 
90642149 ศิลปะสรางสรรคเพ่ือพัฒนาอารมณและจิตวิญญาณ 3 (3-0-6) 
 IMAGINATIVE ART  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูการบูรณาการการสรางสรรคผลงานศิลปะงานที่ไมกำหนดผลลัพธ ไมยึดติดกับอุปกรณทฤษฎี และ
ความสวยงามของผลงาน ใหความสำคัญกับความคิด การวางแผน และการลงมือทำ เนนที่การสะทอนตัวตนเพื่อใหเกิด
ความรับรูและเขาใจในตนเอง รวมถึงการพัฒนาอารมณ สติปญญา สมาธิ ความคิดสรางสรรค และจิตวิญญาณ 
                Learn integration of formless art enhancing the process of thought, plan and action with no 
determination of ends, equipment, theories and beauty of end product, and focusing on self-reflection 
to practice acknowledgement and sense making including development of emotion, intellect, 
meditation, creative thinking and spirit. 

 
90642150 ศิลปะในชีวิตประจำวัน 3 (3-0-6) 
 ART IN EVERYDAY LIFE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศิลปะในชีวิตประจำวันเปนเรื่องของสัมพันธบทที่ศิลปะมีตอเรื่องราวปรากฎการณรอบตัว ศิลปะไมไดดำเนิน
ไปบนขนบปฏิบัติที ่พึ ่งพิงสื ่อศิลปะใดสื ่อศิลปะหนึ ่ง การเคลื ่อนตัวของสื ่อศิลปะ ตลอดจนการขยับขยายตัวของ
สุนทรียศาสตรและรสนิยม วัตถุประสงคของวิชานี้ เพื่อศึกษาและทำความเขาใจการเปลี่ยนแปลงในศิลปะตั้งแตหลัง
สงครามโลกครั้งท่ีสอง ลัทธินิยมทางศิลปะ อาทิ ปอปอารต มินิมอลลิสม ศิลปะรวมสมัย ตลอดจนผลกระทบท่ีมีตอชีวิตคน 
มีเปาหมายเพ่ือใหนักศึกษาสามารถนำขอมูลท่ีไดไปศึกษาตอยอดในการสรางสรรคสวนอ่ืนๆ ตอไป 
                Art in everyday life is the intertextuality that art connects to its surrounded phenomenon. Art 
is not only proceeded along the conventional practice that relies on one particular art medium, but also 
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the shifting of art form, as well as the growing of aesthetics and taste. The objectives of this course are 
to study and understand the transformation of art during the post-World War II period and art movements 
such as Pop Art, Minimalism, and contemporary art, along with their effects toward human lives. Students 
are targeted to apply the obtained data to develop studying in other parts of creativity. 
 
90642151 มนุษยกับศิลปะ 3 (3-0-6) 
 MAN AND ART  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษารูปแบบของศิลปะแตละยุคสมัย เทคนิคและวิธีการสรางสรรคงานศิลปะ การกำเนิดและที่มาของการ
สรางงานศิลปะ และอภิปรายแนวความคิดและวัตถุประสงคในการสรางสรรคผลงานตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน โดยเช่ือมโยง
กับการเปลี่ยนแปลงของบริบททางสังคม ศาสนา เศรษฐกิจ และการเมือง ในแตละยุคสมัย 
                Study artistic forms in each period, techniques and how to create artwork, origins and 
backgrounds in artwork creation, and discuss concepts and objectives behind creation in each period by 
integrating with contextual changes in societies, religions, economies and politics. 
 
90642152 ปนสุข 3 (3-0-6) 
 JOY OF SHARING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาองคประกอบของจิตอาสา/จิตสาธารณะ ความหมาย รูปแบบของจิตอาสา/จิตสาธารณะ ประโยชนท่ี
ไดรับ วิธีการทำงานรวมกันกับชุมชน การจัดการปญหาสาธารณะหรอืเสรมิสรางคุณภาพของชุมชน องคกรดานจิตอาสา/จติ
สาธารณะท้ังในและตางประเทศ ฝกการเปนจิตอาสาและหรือจัดทำโครงการเพ่ือพัฒนาจิตอาสา/ จิตสาธารณะ 
                Study the components of volunteer spirit/ public mind in terms of meanings, forms, benefits, 
methods of participation with community, management of public problems or public health 
enhancement, a range of voluntary organizations both domestic and international, and practice being a 
volunteer and/or managing a voluntary project for community. 
 
90642153 ความเขาใจในพฤติกรรมมนุษย 3 (3-0-6) 
 UNDERSTANDING HUMAN BEHAVIOR  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูพื้นฐานพฤติกรรมทางชีววิทยา ความคิด แรงจูงใจ และอารมณ การพัฒนาสุขภาพจิตและบุคลิกภาพ  
ศึกษาทฤษฎีจิตวิเคราะหทฤษฎีการเรียนรู ทฤษฎีพฤติกรรม และพฤติกรรมบำบัด  รวมถึงศึกษาความสัมพันธระหวาง
ตนเอง ครอบครัวและสังคม ผลกระทบของความเชื่อและศาสนาที่มีตอพฤตกิรรม เรียนรูวิธีการทำความเขาใจสุขภาพและ
ความเจ็บปวยผานปจจัยทางชีวภาพ จิตวิทยาและสังคม แนวคิดสุขภาพโลก 
                Learn Biological basis of behaviors, thought, motivation and emotion; psychosocial and 
personality development, psychoanalysis and psychodynamic theory, learning theory, behavioral theory 
and behavioral therapy; relationship between self, family and society; impact of belief and religion on 
behavior; social determinant of health and illness; biopsychosocial model in health-related behavior; 
global health and behavioral medicine. 
 
90642154 ลมใหเปน 3 (3-0-6) 
 FAIL-ABLE  
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 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาการเปลี่ยนแปลงในเชิงลบหรือความลมเหลว ความผิดหวังท่ีเกิดข้ึนในชีวิต เพ่ือใหเขาใจตัวเอง และมอง
โลกตามความเปนจริง ฝกฝนการปรับตัวเพ่ือเผชิญจากสถานการณและทัศนคติทางบวกและลบท่ีเกิดข้ึนท้ังของตนเองและ
ผูอื่น และเรียนรูแนวทางปองกัน การปรับแผนชีวิตไมใหเกิดเหตุการณซ้ำเดิม เพื่อนำความผิดพลาดไปปรับใชสำหรับการ
ดำเนินชีวิตในอนาคตได 
                Study a comprehensive perspective of failure and disappointment to understand the state of mind 
and perceive the reality, and practice with self-adjustment tools for either positive or negative scenarios in real life 
and learn how to prevent and adjust life-plan to avoid negatively repeated or unwanted scenarios. 

 

90642156 ฮวงจุย 3 (3-0-6) 
 FENG SHUI  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษา ความหมาย และหลักการของฮวงจุย ที ่สามารถนำมาประยุกตใชในชีวิตประจำวัน หรือนำไป
ประยุกตใชกับการอยูรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุข 
                Study and apply the meaning and principles of Feng Shui, which can be advantages for daily 
life as well as for living in society with happiness. 
 
90642157 โหราศาสตรไทย 3 (3-0-6) 
 THAI ASTROLOGY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความเปนมาเกี ่ยวกับโหราศาสตรและการพยากรณ เนนโหราศาสตรไทยและการพยากรณ ที ่มี
หลักเกณฑและสถิติเพื่อความเขาใจที่ถูกตองเกี่ยวกับโหราศาสตรที่มีพื้นฐานจากวิทยาศาสตรและดาราศาสตร และเรียนรู
รูปแบบการพยากรณในแบบของโหราศาสตรไทยเพ่ือใหสามารถนำไปปรับใชในชีวิตประจำวัน 
                Study backgrounds of astrology and forecast with an emphasis on Thai astrology and 
systematic and statistical forecasting to achieve a correct understanding of the root of astrology based 
on science and astronomy and learn types of forecasting in Thai astrology in order to apply in daily life. 

 

90642158 มุมมองวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีรวมสมัย 3 (3-0-6) 
 CONTEMPORARY SCIENCE AND TECHNOLOGY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ฝกการแสดงความคิดเห็นในประเด็นรวมสมัยดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีรวมท้ังนวัตกรรมและเทคโนโลยี 
ฝกวิเคราะห สรุปประเด็นตางๆ ทั้งแนวคิด การประยุกตใช รวมทั้งเรียนรูแอปพลิเคชันที่เกี่ยวของกับศาสตรที่หลากหลาย
ในวิทยาศาสตร 
                Discussion of contemporary topics in science and technology including innovation and 
technology in modern days, development and integration of science and technology, novel science and 
technology concepts, and recent applications of formal, physical, life, applied and interdisciplinary 
sciences. 

 
90642159 จิตวิทยาเบ้ืองตน 3 (3-0-6) 
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 INTRODUCTION TO PSYCHOLOGY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรู ศาสตรดานจิตวิทยาวิทยาศาตร ครอบคลุมถึง ความรู สึกและการรับรู, การเรียนรู, การจดจำ, 
ความสามารถในการเรียนรู,  ภาษา และความรู ความเขาใจดานภาษา, อารมณและการแสดงออก, การพัฒนาตน, 
บุคลิกภาพ, สุขภาพและการเจ็บปวย, และพฤติกรรมท่ีแสดงออกในสังคม นักศึกษาจะไดเรียนรูและแสดงความเห็นเก่ียวกับ
ความสัมพันธระหวาง สมอง พฤติกรรม ประสบการณ และไดเรียนรูกระบวนการของการคนพบแนวคิดใหม การหาผลสรุป
ของแนวคิด 
                Introduces a broad survey of psychological science including: sensation and perception; 
learning, memory, intelligence, language, and cognition; emotions and motivation; development, 
personality, health and illness, and social behavior. Students will study and discuss relations 
between the brain, behavior, and experience as well as learning the process of discovering new 
ideas and empirical results in the field. 

   
90642160 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา 3 (3-0-6) 
 COOPERATIVE EDUCATION PREPARATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                หลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา ระเบียบขอบังคับที่เกี่ยวของ ความรูพื้นฐานและเทคนิค
ในการสมัครงาน เชน การเลือกสถานประกอบการ  การเขียนจดหมายสมัครงาน และการสัมภาษณงาน ความรูพื้นฐานท่ี
จำเปนสำหรับการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ กฎหมายแรงงานและกฎหมายอื่นๆ ที่เกี่ยวของ  การพัฒนาบุคลิกภาพ 
เทคนิคการสรางความมั่นใจในตนเอง การพัฒนาทักษะการสื่อสาร ทักษะการทำงานเปนทีม เทคนิคการเขียนรายงานและ
การนำเสนอโครงการหรือผลงาน  ปญหาอุปสรรคและแนวทางแกไขระหวางการปฏิบัติงาน 
                Principles, concepts and processes of cooperative education, related rules and regulations, 
basic knowledge and techniques in job application, basic knowledge and techniques in working, 
communication and human relations, personality development, quality management system in 
workplace, presentations techniques, report writing. 
 

90642161 ดนตรีอิเล็กทรอนิกส 3 (3-0-6) 
 ELECTRONIC MUSIC HISTORY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การศึกษาประวัติศาสตรดนตรีอิเล็กทรอนิกสตัง้แตชวงทศวรรษ 1850 จนถึงปจจุบัน ในหลักสูตรน้ี นักศึกษาจะ
ไดเรียนรูเกี่ยวกับพัฒนาการ พรอมตัวอยางเสียงในแตละชวง ปรัชญาของดนตรีอิเล็คทรอนิคสแตละประเภทจะไดรับ
การศึกษา เช่ือมโยง กับผูรวมสมัยในสาขาศิลปะและเทคโนโลยีอ่ืน ๆ ซึ่งรวมถึงวิธีการโนตสมัยใหม เชน การใหคะแนนแบบ
กราฟกและสัญกรณไฟฟาอะคูสติก โดยจะเรียนรูจากผลงานท่ีสำคัญผานประวัติศาสตรของการรูเทาทันดนตรีอิเล็กทรอนิกส 
                The study of electronic music history is investigated from the 1850s until now. In this course 
students will learn about its development overtime with audio examples from each period. Philosophy 
of each genre of electronic music will be investigated with their contemporary counterparts in other 
disciplines of arts and technology that includes the modern notation methods such as graphic scoring and 
electroacoustic notation will be studied, reviewing important works through history of electronic music 
literacy. 
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90642162 พรอมสูวัยทำงาน 3 (3-0-6) 
 READY TO WORK   
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ความรูพื้นฐานและเทคนิคในการสมัครงาน การเขียนจดหมายสมัครงาน และการสัมภาษณงาน การพัฒนา
บุคลิกภาพ การสรางความมั่นใจในตนเอง ทักษะการทำงานเปนทีม การพัฒนาทักษะการสือ่สาร เทคนิคการนำเสนองาน 
ปญหาอุปสรรคและแนวทางแกไขระหวางการปฏิบัติงาน การสรางสมดุลชีวิตกับการทำงานดวยอิคิไก การวางแผนการเงิน
สวนบุคคล กฎหมายแรงงานและกฎหมายอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของ 
                  Basic knowledges and techniques in job application such as making curriculum vitae and 
interviewing; personality development; communication and human relations; report writing and 
presentations techniques; workplace management and problem solving; achieve work-life balance with 
Ikigai; personal financial planning; related civil and labor laws.  

 
90642163 โดดเดนดวยจุดแข็ง 3 (3-0-6) 
 STAND OUT WITH STRENGTHS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
    รูจักและเขาใจจุดแข็ง คนหาจุดแข็งของตนเอง วิเคราะหการกระทำและพฤติกรรมของตนเองจากจุดแข็ง การ
พัฒนาจุดแข็ง การสังเกตจุดแข็งของผูอื่น การใชจุดแข็งเพื่อสรางความแตกตางในการทำงาน ขอควรระวังของการใช
จุดแข็ง และการรวมงานกับผูท่ีมีจุดแข็งแตกตางกัน 
    Knowing and understanding strengths; finding your own strengths; analyzing actions and 
behaviours through strengths; developing the strengths; identifying others’ strengths; making 
differences in work with strengths; precautions for using strengths; and working with diverse strengths 
people. 

   
90642164 กฎหมายทรัพยสินทางปญญาสำหรับผูประกอบการ 3 (3-0-6) 
 INTELLECTUAL PROPERTY LAWS FOR ENTREPRENEUR  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ความเปนมาในการคุมครองทรัพยสินทางปญญา กฎหมายระหวางประเทศในการคุมครองทรัพยสินทาง
ปญญา, ประเภทของทรัพยสินทางปญญา, หลักกฎหมายลิขสิทธ์ิ, หลักกฎหมายสิทธิบัตร และหลักกฎหมาย
เครื ่องหมายการคา, กระบวนการยื่นคำขอแจงขอมูลลิขสิทธ์ิ, กระบวนการจดทะเบียนสิทธิบัตรการประดิษฐ, 
กระบวนการจดทะเบียนสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ, กระบวนการจดทะเบียนอนุสิทธิบัตร, กระบวนการจด
ทะเบียนเครื่องหมายการคา และกรณีศึกษาตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับทรัพยสินทางปญญาสำหรับผูประกอบการ 
      Historical backgrounds of intellectual property protection, international laws on intellectual 
property protection, types of intellectual property, principles of copyright law, principles of patent 
law, and principles of trademark law, copyright, copyright registration process, invention patent 
registration process, design patent registration process, petty patent registration process, trademark 
registration process, studies on intellectual property for entrepreneur. 

 

90642167 จงัหวะชีวิต 3 (3-0-6) 

 SLICE OF LIFE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
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 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาแนวคิด และ การเปลี่ยนแปลงทางรางกายและจิตใจในแตละชวงเวลาของชีวิตตั้งแตเกิดจนตาย 
เพ่ือใหเตรียมความพรอมรับมือตอสิ่งท่ีจะเกิดข้ึนในแตละชวงเวลา ตั้งแตวัยรุน วัยรัก วัยทำงาน สรางครอบครัว เลี้ยง
ดูบุตร ดูแลผูสุงอายุในครอบครัว วัยทอง วัยเกษียณ เพ่ือสรางความเขาใจภายในครอบครัว และสังคมที่เต็มไปดวย
ความแตกตางหลากหลาย 
                Study the concepts and the ways of both physical and mental bodies of people in each 
period of lifetime in order to prepare the challenges and problems from teenage, working, family 
building, child raising, retirement to have understanding among family members and social diversity. 

 

90642168 เรื่องนารูของพืชสมุนไพรเพ่ือสุขภาพและความงาม  3 (3-0-6) 
 INTERESTING TOPICS IN MEDICINAL PLANTS FOR WELLNESS AND AESTHETICS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                พืชสมุนไพรเพื่อสุขภาพและความงาม การตลาด การผลิตสมุนไพรที่มีความสำคัญอยางงาย การแปรรูป
ผลิตภัณฑอยางงาย อาหารและเครื่องดื่มจากพืชสมุนไพรเพ่ือสุขภาพและความงาม 
                Classification of medicinal plants for wellness and aesthetics business; marketing; simplified 
production of selected medicinal plants; simplified product processing; Food and drinks from medicinal 
plants for wellness and aesthetics. 

 
90642169 กญัชาเพ่ือชีวิต  3 (3-0-6) 

 CANNABIS FOR LIFE  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ประวัติของกัญชา กฎหมายกัญชาในประเทศไทย การจาํแนกพืชในสกุลกัญชา สารสาํคัญและการใช้

ประโยชนจ์ากกญัชา การปลกูและสกดักญัชาอย่างง่าย อาหารและเคร่ืองดื่มท่ีมีส่วนผสมจากกญัชา 

                History of cannabis; Legal cannabis in Thailand; classification; phytochemical and use of 
cannabis; simplified cannabis growing and extraction; cannabis-infused food and drinks. 

 
90642170 ตรรกศาสตรเ์บือ้งตน้ 3 (3-0-6) 

 INTRODUCTION TO LOGIC  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                การศึกษาแนวคิด หลกัการ เทคนิค และเคร่ืองมือเบือ้งตน้ทางตรรกศาสตร ์รวมถึงการนาํไปประยุกตใ์ช ้

การวิเคราะหก์ารอา้งเหตุผล การใหเ้หตผุลแบบนิรนยัและแบบอุปนยั การอา้งเหตผุลบกพรอ่ง ตรรกศาสตรส์ญัลกัษณ์

เบือ้งตน้ วิธีการพิสจูน ์การประยกุตใ์ชต้รรกศาสตรใ์นการแกปั้ญหาและในชวีิตประจาํวนั 

                Study of basic concepts, principles, techniques, and tools of logic, as well as their 
applications; analyzing arguments; deductive and inductive reasoning; fallacies; basic symbolic logics; 
methods of proof; applications of logic for problem solving and in everyday life. 

 
90642175 เปตอง 3 (2-2-5) 
 PETANQUE  
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 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการเลนเปตอง ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of playing petanque and practice techniques and 
skills in competitions. 

 
90642176 รักบ้ีฟุตบอล 3 (2-2-5) 
 RUGBY FOOTBALL  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการเลนรักบ้ีฟุตบอล ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of rugby football players and practice techniques 
and skills in competitions. 

 
90642177 ฟุตบอล 3 (2-2-5) 
 SOCCER  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการเลนฟุตบอล ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of soccer players and practice techniques and 
skills in competitions. 
 
90642178 ซอฟบอลและเบสบอล 3 (2-2-5) 
 SOFTBALL & BASEBALL  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการเลนซอฟบอลและเบสบอล ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือ
การแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of softball & Baseball players and practice 
techniques and skills in competitions. 

 
90642179 เทนนิส 3 (2-2-5) 
 TENNIS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการเลนเทนนิส ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of tennis players and practice techniques and 
skills in competitions. 

 
90642180 วอลเลยบอล 3 (2-2-5) 
 VOLLEYBALL  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
               ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการเลนวอลเลยบอล ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
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                Study principles, rules and proper manners of volleyball players and practice skills as an 
exercise to promote good health in daily life. 

   
90642181 กอลฟ 3 (2-2-5) 
 GOLF  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการเลนกอลฟ ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of golf players and practice techniques and skills 
in competitions. 

   
90642182 แบดมินตัน 3 (2-2-5) 
 BADMINTON  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการเลนแบดมินตัน ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of badminton players and practice techniques 
and skills in competitions. 

 
90642183 บาสเกตบอล 3 (2-2-5) 
 BASKETBALL  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการเลนบาสเกตบอล ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of basketball players and practice techniques and 
skills in competitions. 

 
90642184 หมากกระดาน 3 (2-2-5) 
 CHESS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการเลนหมากกระดาน ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of playing chess and practice techniques and skills 
in competitions 

 
90642185 คาราเต 3 (2-2-5) 
 KARATE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการตอสูดวยคาราเต ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of doing karate and practice techniques and skills 
in competitions. 

 



 77  มคอ.2 

 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

90642186 ยิงปน 3 (2-2-5) 
 SHOOTING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการยิงปน ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of shooting and practice shooting techniques and 
skills in competitions. 

 
90642187 เทเบิลเทนนิส 3 (2-2-5) 
 TABLE TENNIS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการเลนเทเบิลเทนนิส ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of table tennis players and practice techniques 
and skills in competitions. 

 
90642188 เทควันโด 3 (2-2-5) 
 TAEKWONDO  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการตอสูดวยเทควันโด ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of doing taekwondo and practice techniques and 
skills in competitions. 

 
90642189 ยูโด 3 (2-2-5) 
 JUDO  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการตอสูดวยยูโด ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of judo martial art and practice techniques and 
skills in competitions. 

 

90642190 วิธีการออกแบบเพ่ือสรางนวัตกรรม 3 (3-0-6) 
 DESIGN METHODS FOR INNOVATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษากระบวนการออกแบบเชิงระบบเพื่อสรางสรรคผลิตผลและบริการเชิงนวัตกรรม ฝกการคนควาหา
แนวโนมและขอมูล เชน แนวโนมของโลก แนวคิดสาธารณะ ประเด็นดานเทคโนโลยี ธุรกิจ สังคมและเศรษฐกิจ เรียนรู
วิธีการแยกและสังเคราะหบริบทเพ่ือสรางโอกาสในการสรางนวัตกรรม ศึกษากระบวนการเก็บขอมูลผูบริโภค กระบวนการ
สรางความเขาใจในประเด็นท่ีนำไปสูแนวคิดในการสรางสรรคผลงานเพ่ือหาโซลูช่ันออกมาในการผลิตช้ินงานนวัตกรรมและ
การบริการเชิงนวัตกรรม 
                This course consists of structural design process to create innovative products or services. 
The students will study the process to gather trends and information such as global direction, public 
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opinions, technology, business, society and economic; learn how to extract context of interested area to 
find opportunities; study the processes used to gather behaviors, generate intense understanding about 
areas that lead to innovative concepts, produce innovative solutions and finally offering innovative 
products and services. 

 

90642191 การตีความและการใชเหตุและผล 3 (3-0-6) 
 INTERPRETATION AND ARGUMENT  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูการตีความและการวิเคราะหเนื้อหาที่เปนเชิงอภิปราย แยกแยะคุณคา นิยาม ความหมายของบท
อภิปรายดังกลาว และเรียนรูวิธีการสังเคราะหความหลากหลายของมุมมองตางๆ รวมท้ังสามารถแสดงความคิดเห็นขัดแยง
ตอมุมมองตางๆ เหลานั้นได และสามารถแสดงความคิดเห็นตอยอดเพ่ืออภิปรายประเด็นตางๆ ในศาสตรของวิศวกรรม 
นวัตกรรมทางธุรกิจ และดานเทคโนโลยี 
                This course provides the study of interpreting and analyzing written and visual arguments. 
Students will learn to identify the underlying values, definitions, and assumptions in those arguments. 
The students also learn how to synthesize a multiplicity of competing perspectives, and to articulate 
fundamental disagreements between those perspectives. Ultimately, students will advance their own 
contributions to discussions in engineering, business innovations, and technology studies. 

 
90642192 ฟนดาบสากล 3 (2-2-5) 
 FENCING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของกีฬาฟนดาบสากล ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of fencing players and practice techniques and 
skills in competitions. 

 
90642193 ฟุตซอล 3 (2-2-5) 
 FUTSAL  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของกีฬาฟุตซอล ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of futsal players and practice techniques and 
skills in competitions. 

 
90642194 ลีลาศ 3 (2-2-5) 
 DANCESPORT  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของกีฬาลีลาศ ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of dancesport players and practice techniques 
and skills in competitions. 
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90642195 บริดจ 3 (2-2-5) 
 BRIDGE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการ กฎ กติกา มารยาท ของการเลนบริดจ ฝกฝนทักษะ และเรียนรูเทคนิคเพ่ือการแขงขัน 
                Study principles, rules and proper manners of bridge players and practice techniques and 
skills in competitions. 

 
90642196 ผูฝกสอนการออกกำลังกายสวนบุคคล 3 (2-2-5) 
 PERSONAL TRAINER  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการตางๆ ที่จำเปนตอการดูแลสุขภาพรางกายใหมีสุขภาพดีและแข็งแรง  เรียนรูวิธีการประเมิน
สุขภาพ และประเมินสมรรถภาพรางกายกอนการออกกำลังกาย โครงสรางรางกายเบื้องตนที่ตองรูกอนการออกกำลังให
ถูกตอง ลักณะการเคลื่อนไหวรางกายในการออกกำลังกายท่ีถูกตอง การออกกำลังกายในทาตางๆ ท่ีถูกตอง การยืดเหยียด
รางกาย การจัดการเรื่องโภชนาการอาหารใหครบ 5 หมู การออกกำลังกายที่เนนการเตนของหัวใจ การจัดโปรแกรมการ
ออกกำลังการท่ีเหมาะสมของแตละบุคคล การนวดทางดานกีฬา การปฐมพยาบาลและการชวยชีวิตเบ้ืองตน และการแกไข
ลักษณะทาทางใหเหมาะสมตามโครงสรางรางกายดวยการออกกำลังกาย 
                Study the principles necessary to maintain a healthy and strongly. Learn how to do physical 
health assessment fitness test before exercise. Basic body structure that must be known before exercising 
correctly. The movement of the body in the exercise correctly. Posture, stretching, Food nutrition, 
Cardiovascular system, Personal exercising programs, Sport massage, First Aid & CPR and Correcting 
posture to suit the body structure by exercising. 

 
90642197 การดำน้ำเพ่ือการทองเท่ียวเชิงอนุรักษ 3 (2-2-5) 
 DIVING FOR ECOTOURISM  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ความหมาย ความสำคัญ และรูปแบบของการดำน้ำเพื่อการทองเที่ยวเชิงอนุรักษ ความสัมพันธของระบบ
นิเวศ    และความหลากหลายทางชีวภาพใตน้ำ ความสัมพันธระหวางวิถีชีวิตชุมชนกับการใชทรัพยากรทางทะเล แนวคิด
และรูปแบบการอนุรักษและการจัดการทรัพยากรอยางยั่งยืน สภาพแวดลอมและการปรับตัวกับโลกใตน้ำ การฝกพื้นฐาน
การดำน้ำ การประกอบและใชอุปกรณในการดำน้ำ การใชสัญญาณมือ การสื่อสารใตน้ำ การวางแผนดำน้ำ และการแกไข
สถานการณฉุกเฉิน 
                Meaning, importance, and type of diving for ecotourism; ecological relationships, underwater 
biodiversity; relationship between local community and marine resources utilization; concepts and 
models of conservation and sustainable management of natural resources; underwater environment and 
human physiology adaptation, basic diving training; installation and use of diving equipment; underwater 
communication and hand signals; dive planning; and handling with emergency. 

 
90642198 ขับรองประสานเสียง  3 (2-2-5) 
 CHORUS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
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                เพื่อใหนักศึกษาไดเรียนรูและปฏิบัติการขับรองในรูปแบบกลุม การทำงานของเสียงรองและกลามเนื้อสวนท่ี
เก่ียวของ การทำงานของฐานกรณ การออกเสียงภาษาตางๆท่ีใชในการขับรอง การปรับเสียงในวงขับรองประสานเสียง บท
เพลงและเทคนิคการขับรองประสานเสียงในดนตรียุคสมัยตางๆ วรรณคดีเพลงขับรองประสานเสียง และการแสดงตอ
ประชุมชน 
                To learn and practice choral singing including Articulatory Phonetics, Diction for Singers, Choral 
History and Literature, and Recital. 

 
90642199 บูรณาการงานสรางสรรคทางศิลปะและการออกแบบ 3 (1-4-4) 
 INTEGRATED CREATIVE ART AND DESIGN  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                นักศึกษาไดรวมเรียนรูขามศาสตร ทางดานสถาปตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ โดยบูรณาการการใช
ความคิดสรางสรรค สรางนวัตกรรม งานศิลปะและงานออกแบบ ในรายวิชานี้ นักศึกษาจะไดเรียนรูผานโครงงานและการ
ทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 
                Students participate in an inter-discipline learning approach in architecture, art, and design by 
integrating creative thinking for art and design innovation. This course also provides students 
opportunities to work with others as a team via project-based assignments. 

 
90642200 ดาราโหราศาสตร 3 (3-0-6) 
 ASTROLOGY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ความหมายของดาราศาสตร ความรูเกี่ยวกับดาว ตำแหนงดาว การเคลื่อนยายของดาว เสนขอบฟา และจุด
ตางๆ บนทองฟา การนำความรูของดวงดาวมาใชในทางโหราศาสตร และการทำนายโชคชะตา จักรราศี เบ้ืองตน 

 
กลุมทักษะบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ (เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 5/2566) 
90642201 รูลักษณ 3 (3-0-6) 
 ENNEAGRAM  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศาสตรแหงการรูจักตนเอง ความตระหนักรูเกี่ยวกับบุคลิกภาพภายในตนเอง สำรวจประสบการณภายในของ
ตนเอง การคนหาแรงจูงใจในตนเอ การพัฒนาการเติบโตภายในและความสัมพันธระหวางบุคคล 
                The art and science of inner knowing; Awareness of your central personality; Explore your 
innermost experience; Finding Self-motivation; Development of internal growth; and interpersonal 
relationship. 

 
ทักษะดานบุคคลและทักษะสงเสริมวิชาชีพ (เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 2/2567) 
90642203 ยิ้มน้ีเพ่ือเธอ 3 (3-0-6) 
 MIRACLE SMILE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรู อวัยวะที่เกี่ยวของกับการแสดงพฤติกรรมที่เรียกวาการ “ยิ้ม”, “ยิ้มอยางไรใหยิ ่งยิ ้มแลวยิ ่งหอม” 
อุปกรณรวมถึงอาหารที ่ชวยใหลมหายใจหอมสดชื ่น และมุ งเนนทางดานสุขภาพชองปากซึ ่งมีหลายแงมุม รวมถึง
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ความสามารถในการพูด ยิ้ม กลิ่น การลิ้มรส การสัมผัส การเคี้ยวอาหาร พฤติกรรมตาง ๆ ที่สงผลตอความสวยงามของ
โครงสรางกระดูกใบหนาและขากรรไกรรวมถึงการจัดการดูแลที่เหมาะสมระหวางและหลังการจัดฟน การฟอกสีฟน การ
ตรวจและดูแลสุขภาพชองปากเบ้ืองตนอยางงายไดดวยตนเองรวมท้ังการเลือกใชผลิตภัณฑชองปากท่ีเหมาะสมและปลอดภัย 
ซึ่งไมเพียงแตเปนสิ่งที่จะชวยใหผูเรียนพัฒนาทางดานความสามารถการดูแลตนเองแตยังสงเสริมการพัฒนาบุคลิกภาพซึ่ง
ทายท่ีสุดจะนำไปสูความมั่นใจในตนเองและการพัฒนาองครวมท่ีดีข้ึน 
                Exploring the components involved in “ Smiling”  behavior reveals the organs and equipment 
contributing to fresh breath maintenance.  This exploration centers on the multifaceted realm of oral 
health, which encompasses a wide range of functions like speaking, smiling, smelling, testing, touching, 
and chewing food.  Various behaviors also impact the aesthetic aspects of facial and jaw bone structure. 
It’ s imperative to understand the proper care and maintenance necessary during and after orthodontic 
treatment, tooth whitening procedures, and conducting basic self-examinations for oral health. Choosing 
safe and suitable oral care products is equally vital.  Delving into this subject not only enhances one’ s 
self-care skills but also fosters personal development, ultimately leading to improved self-confidence and 
overall well-being. 

 
90642204 ความสัมพันธท่ีดี                3(3-0-6) 
   HEALTHY RELATIONSHIP 
   รายวิชาบังคับกอน : ไมมี 
   PREREQUISITE : NONE   
   ฝกทักษะบริหารความสัมพันธ ทำความเขาใจและรับรูคุณคาภายในเพื่อสานสัมพันธที่ดี การเริ่มตนความสัมพันธ
และการดูแลความสัมพันธระยะยาว การสื่อสารอยางสันติเพื่อรักษาความสัมพันธ การทำความเขาใจมนุษยในทุกชวงวัย การ
อยูรวมกันแบบกลุม การทำความเขาใจอิทธิพลของกลุมสังคมที่มีตอตัวตน และการรับมือกับความเจ็บปวดเมื่อสูญเสีย
ความสัมพันธ 
  Practice interpersonal management skills. Understand and recognize inner values to build good 
relationships. How to build rapport and take care of long-term relationships. Maintaining relationship by 
Non-violence communication theory. Understanding humans at all ages. Practice group skills. Understanding 
the influence of social groups on the inner self and dealing with the pain of losing a relationship. 
 
90642205 ภัยไซเบอรและการรักษาความปลอดภัย            3(3-0-6) 
   CYBER THREATS AND SECURITY 
   รายวิชาบังคับกอน : ไมมี 
   PREREQUISITE : NONE   
   วิวัฒนาการและวิทยาการของภัยอันตรายทางไซเบอร กลวิธีการรับมือกอน ระหวาง และหลังเหตุ องคประกอบ
สำคัญในการรักษาความปลอดภัยทางไซเบอร กลไก มาตรการ และมาตรฐาน ในระดับปจเจกบุคคลและระดับองคกร การ
รูเทาทันอาชญากรรมไซเบอร และการจัดการปญหาอาชญากรรมไซเบอรตามมาตรฐานสากล 
  The evolution and science of cyber threats; pre-, during, and post-incident response strategies; 
crucial components of cyber security; best practices, mechanisms, measures, and standards at both 
individual and organizational levels; understanding the cyber-crime; and the ability to deal with cyber-crime 
in accordance with international standards. 
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90642206 พลังรัก                  3(3-0-6) 
   LOVE AND PASSION 
   รายวิชาบังคับกอน : ไมมี 
   PREREQUISITE : NONE   
    แนวคิด ทฤษฎี การอธิบายความหมายของความรัก มิติของความรัก การเขาใจความรัก การเขาใจปญหาที่เกดิข้ึน
จากความรัก การเขาใจคุณคาในชีวิตของตัวเอง ความหมายของครอบครัว ความหมายของเพื่อน การสรางแรงขับดันเชิง
สรางสรรค การจัดการกับความสัมพันธในแบบตาง ๆ การแกปญหาความขัดแยง การเขาใจการเปลี่ยนแปลงตาง ๆ ในชีวิต 
   Concepts, theories, and meanings of love; Dimension of love; Understanding love; Understanding 
problems arising from love; Understanding the value of your own life; Meaning of family; Meaning of 
friendship; Creating passion; Managing relationships; Resolving conflicts; and Understanding changes in life. 
 
90642207 เรียนรูอยูกับเพ่ือนคูใจ               3(3-0-6) 
    A GOOD LIFE PARTNER 
   รายวิชาบังคับกอน : ไมมี 
   PREREQUISITE : NONE   
  ทำความเขาใจความตองการของกลุมคนที่อยูรวมกัน การเดินทางทองเที่ยวกับคูรัก การรักษาสุขภาพ การใสใจคน
รอบขาง การลงทุนเพ่ือครอบครัว การคิดสรางสรรค เทคนิคการถายภาพคนรักใหดูดี การแตงภาพเพ่ิมความสุข การทำอาหาร
ดวยกัน การฝกเปนแมศรีเรือน การวางแผนการมีชีวิตคู การวางแผนแตงงาน กฎหมายเก่ียวกับการสมรส   
  Understand the needs of people living together; Traveling with couples; Taking care of health; 
Caring for those around; Investing for family; Creative thinking; Techniques for taking lover pictures; Photo 
editing technique; Cooking together; Training for an ideal housewife; Planning for married life; Wedding 
planning; Marriage Law 
 
90642208 ปนเดฟใหเปนดาว                3(3-0-6) 
   FROM DEV TO THE MOON 
   รายวิชาบังคับกอน : ไมมี 
   PREREQUISITE : NONE   
  โครงสรางการทำงานในบริษัทผูพัฒนาโปรแกรม จากหนาที่ผูพัฒนาโปรแกรมไปจนถึงการบริหารบริษัท การเขียน
โคด คำสั่งพ้ืนฐาน ชนิดของตัวแปร อัลกอริทึม การจัดโครงสรางโปรแกรม การจัดเก็บ จัดระเบียบ และเผยแพรโปรแกรม การ
สื่อสารและอธิบายโปรแกรม หนาที่ตางๆ ในบริษัทผูพัฒนาโปรแกรม การวิเคราะหตนทุนการจัดสรางโปรแกรม การประเมิน
โครงการ   
  Structure of a software development company from developers to managements; coding, basic 
commands; types of variables; algorithms; software structure; storing, organizing, and licensing of software; 
communications; various roles in software developments; cost analysis; project evaluation. 
 
90642209 นองหมาท่ีรัก                3(3-0-6) 
   MY DOG’S MY BOSS 
   รายวิชาบังคับกอน : ไมมี 
   PREREQUISITE : NONE   
  ศึกษาเรื่องราวเก่ียวกับพ้ืนฐานการเตรียมตัวกอนเลี้ยงสุนัข พันธุกรรมของสุนัขและสายพันธุ การดูแลท่ัวไปของสุนัข
ในชวงวัยเด็ก วัยรุนและวัยชรา ท่ีอยูอาศัยและสิ่งแวดลอมท่ีดีสำหรับสุนัข อาหารและอาหารตองหาม การจัดแตงทรงขน โรค
ท่ัวไปท่ีควรรู โรคติดเช้ือรายแรง โปรแกรมวัคซีนและบริการท่ัวไปทางสัตวแพทยสำหรับสุนัข และ ธุรกิจท่ีเก่ียวกับสุนัข 
  Study the basics of preparing before raising a dog, canine genetics and breeds, general care for dogs 
during infancy, adolescence, and old age, suitable living environment and surroundings for dogs, prohibited 
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foods and dietary requirements, grooming, common general illnesses, severe infectious diseases, 
vaccination programs, general veterinary services for dog and the dog-related business.  
  
90642210 นองแมวท่ีรัก                3(3-0-6) 
   MY CAT’S MY BOSS 
   รายวิชาบังคับกอน : ไมมี 
   PREREQUISITE : NONE   
  ศึกษาเรื่องราวเกี่ยวกับพื้นฐานการเตรียมตัวกอนเลี้ยงนองแมว พันธุกรรมของแมวและสายพันธุ การดูแลทั่วไปของ
นองแมวในชวงวัยเด็ก วัยรุนและวัยชรา ท่ีอยูอาศัยและสิ่งแวดลอมท่ีดีสำหรับแมว อาหารและอาหารตองหาม การจัดแตงทรง
ขน โรคท่ัวไปท่ีควรรู โรคติดเช้ือรายแรง โปรแกรมวัคซีนและบริการท่ัวไปทางสัตวแพทยสำหรับนองแมว และ ธุรกิจท่ีเก่ียวกับ
แมว 
  Study the basics of preparing before raising a kitten, feline genetics and breeds, general care for 
kittens during infancy, adolescence, and old age, suitable living environment and surroundings for cats, 
prohibited foods and dietary requirements, grooming, common general illnesses, severe infectious diseases, 
vaccination programs, general veterinary services for kittens and the cat-related business. 
  

กลุมทักษะบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ (เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 2/2566) 

90642999 โรงเรียนสรางเสนห 3 (3-0-6) 
 CHARM SCHOOL  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูการสรางเสนหจากการรูจักตนเอง การวางตัว การสื่อสาร การมีมนุษยสัมพันธ การปรับบุคลิกภาพ เพ่ือ
การพัฒนาตนเองและการทำงานในอนาคตอยางมีความสุข ปลูกฝงจิตสำนึกสาธารณะ เพ่ือสะทอนอัตลักษณ สจล. 
                Make yourself charming through enhancement of self-awareness, appropriate manners, 
communication, interpersonal skills, personalities to encourage personal development and happiness in 
the future work-life. Inspire social consciousness to reflect KMITL identities. 

 

กลุมทักษะการจัดการและภาวะความเปนผูนำ (MANAGEMENT AND LEADERSHIP SKILLS) 

90643001 ปฏิบตัิงานตามทกัษะดา้นการจดัการ 1 1 (0-2-1) 

 PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 1  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                เป็นการปฏิบัติงาน หรือการฝึกงาน หรือการฝึกอบรม หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีส่ือใหเ้ห็นถึงการดาํเนินการท่ี

เก่ียวกบัการพฒันาทกัษะดา้นการจดัการโดยมีเวลาดาํเนินการไม่นอ้ยกว่า 15 ชั่วโมง 

                This course provide practice for working or industrial training or training or other related 
activities which reflect development of the management skills at least 15 hours. 
 
90643002 ปฏิบตัิงานตามทกัษะดา้นการจดัการ 2 2 (0-4-2) 

 PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 2  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
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                เป็นการปฏิบัติงาน หรือการฝึกงาน หรือการฝึกอบรม หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีส่ือใหเ้ห็นถึงการดาํเนินการท่ี

เก่ียวกบัการพฒันาทกัษะดา้นการจดัการโดยมีเวลาดาํเนินการไม่นอ้ยกว่า 30 ชั่วโมง 

                This course provide practice for working or industrial training or training or other related 
activities which reflect development of the management skills at least 30 hours. 
 
90643003 ปฏิบตัิงานตามทกัษะดา้นการจดัการ 3 3 (0-6-3) 

 PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 3  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                เป็นการปฏิบัติงาน หรือการฝึกงาน หรือการฝึกอบรม หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีส่ือใหเ้ห็นถึงการดาํเนินการท่ี

เก่ียวกบัการพฒันาทกัษะดา้นการจดัการโดยมีเวลาดาํเนินการไม่นอ้ยกว่า 45 ชั่วโมง 

                This course provide practice for working or industrial training or training or other related 
activities which reflect development of the management skills at least 45 hours. 
 
90643004 ผูน้าํพลงับวก 3 (3-0-6) 

 POSITIVE POWER LEADER  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                หลกัการสาํคญัของการเป็น “ผูน้าํพลงัเชิงบวก” การพฒันาภาวะความเป็นผูน้าํ การสรา้งเสรมิทศันคติเชิง

บวกในการทาํงานใหที้มงาน จิตวิทยาการบรหิารและจงูใจ 

                Study and practice the principle of being a positive leader, developing the leadership, building 
the positive attitude for teamworking, psychology in management and persuasion. 
 
90643005 นกัเปล่ียนโลก 3 (3-0-6) 

 THE DISRUPTOR  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูป้ระสบการณช์ีวิต แนวคิดการใชช้ีวติ การจดัการกบัปัญหา หรืออปุสรรคในชีวิต การใหก้าํลงัใจ พลงั

ใจ การสรา้งแรงบันดาลใจใหก้ับตนเองและผูอ่ื้น การจัดการความเส่ียง การบริหารงาน บริหารคน และการพัฒนา

ตนเอง การส่ือสารในโลกดิจิทลั จนประสบความสาํเรจ็ในชีวิต 

                Learn life experiences, ways of thinking, approaches to solve complex problems or manage 
threats, ways to create self-motivation and inspire others.  Study of risk management, administration, 
people management, self-development, and digital media communication, which drives to successful 
life. 
 
90643006 การจดัการและผูน้าํสมยัใหม ่ 3 (3-0-6) 

 MODERN MANAGEMENT AND LEADERSHIP  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
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                ศึกษาหลักการการบริหารจัดการยุคใหม่ ทฤษฎีผู้นํายุคใหม่ และทฤษฎีผู้นํายุคปัจจุบัน ศึกษา

ความสมัพนัธร์ะหว่างการจดัการและภาวะผูน้าํ การเรียนรูแ้นวทางการพฒันาทกัษะการจดัการ และทกัษะภาวะความ

เป็นผูน้าํ 

                Study modern management principles and modern leadership theories and modern 
leadership theories in contemporary period. Study the relationship between modern management and 
leadership. Learn to develop both managerial skills and leaderships skills. 
 
90643007 ภาวะผูน้าํสาํหรบัคนรุน่ใหม่ 3 (3-0-6) 

 NEXT GEN LEADERSHIP  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูแ้ละฝึกฝนทกัษะภาวะผูน้าํสาํหรบัคนรุน่ใหม่ซึ่งประกอบดว้ยการฝึกเป็นผูร้เิริ่ม กาํหนด หรือเลือกส่ิง

ต่างๆ ก่อน ใหม้ีนิสยัเชิงรุกพรอ้มรบัมือโดยการคาดการณไ์วก้่อนเพ่ือเตรียมพรอ้มรบัมือหากเกิดเหตุการณห์รือส่ิงท่ีไม่

พ่ึงประสงคเ์กิดขึน้ การตั้งเป้าหมายความสาํเร็จในชีวิตและสรา้งภาพความคิดให้ชัดเจนเพ่ือจะนาํมาวางแผนการ

ดาํเนินการไดง้่ายขึน้ การรูจ้ักจัดเรียงความสาํคญัของส่ิงท่ีจะตอ้งทาํและเลือกทาํในส่ิงท่ีสาํคญัก่อน การมีทัศนคติท่ี

ชนะทั้งคู่โดยไม่เอาเปรียบใครและส่งเสริมการไดป้ระโยชนซ์ึ่งกันและกันในทุกสถานการณ ์การสรา้งนิสัยการฟังท่ีดี

เพ่ือใหเ้ขา้ใจผูอ่ื้น การสรา้งนิสัยการทาํงานเป็นทีมและการดึงจุดเด่นของแต่ละคนมาเป็นประโยชนเ์พ่ือการทาํงาน

รว่มกนั และการหมั่นพฒันาตนเองอยู่เสมอ 

                Study and practice leadership skills for young generations including being proactive, setting 
goals and missions, prioritizing, building ‘win-win’ attitude, being deep listener, being a good player in a 
team, self-evaluating and willing to adjust yourself and so on in order to live and work in digital age 
 
90643008 ศาสตรก์ารต่อรอง 3 (3-0-6) 

 SCIENCE OF NEGOTIATION  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาสถานการณก์ารต่อรองโดยใชต้รรกะการคิดแบบองคร์วมและวิธีการคิดแบบต่างๆ ศึกษาปัจจัย

กระตุน้ใหเ้กิดการต่อรอง เรียนรูท้ฤษฎีความตอ้งการพืน้ฐานของมนษุยท่ี์เก่ียวขอ้งกบัการต่อรอง และเทคนิคการต่อรอง 

ศกึษากรณีตวัอย่างของการต่อรอง 

                Study the situations of negotiation with the use of holistic thinking approaches and thinking 
methods. Study the factors effecting negotiation, Maslow’s hierarchy of needs, and negotiation 
techniques. Learn from the case studies. 
 
90643010 การตลาดรว่มสมยั 3 (3-0-6) 

 CONTEMPORARY MARKETING  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศกึษาหลกัการตลาดร่วมสมยัและสมยัใหม่ รวมถึงการเปล่ียนแปลงของพฤติกรรมผูบ้ริโภค การวิเคราะห์

สภาพแวดลอ้มทางธุรกิจยุคใหม่ การแบ่งสดัส่วนตลาด การกาํหนดกลุ่มเป้าหมาย การกาํหนดตาํแหน่งทางการตลาด 
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ส่วนประสมทางการตลาด ผลิตภัณฑ ์ราคา ช่องทางการจดัจาํหน่าย การส่งเสริมการตลาด จริยธรรมทางการตลาด 

การตลาดดิจิทลั 

                Study contemporary and new principles of marketing, changes in consumer behaviors, new 
business environment analysis, market segmentation, market target, market positioning, marketing mix : 
product ; price ; place and promotion, ethics in marketing, digital marketing. 

 

90643012 การทาํงานเป็นทีม 3 (3-0-6) 

 TEAMWORK  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความหมายและความสาํคญัของการสรา้งทีมงาน แนวคิดพืน้ฐานในการพัฒนาองคก์าร แนวคิด

เก่ียวกบัการทาํงานเป็นทีม การพฒันาการทาํงานเป็นทีม  แผนการส่ือสารในทีม  การเป็นผูน้าํและผูต้ามท่ีดี ประโยชน์

และอุปสรรคในการทาํงานเป็นทีม การบริหารความขดัแยง้ในทีม ทกัษะในการสรา้งทีมงานท่ีมีประสิทธิผล การสรา้ง

ความภาคภมูิใจในทีมงาน ปัญหาในการสรา้งทีมงานและแนวทางแกไ้ข 

                Study working environments as a role of collaborators, team members, and team leaders 
under potential conflicts of simulated situations, learn how to overcome issues and developing the 
leadership to make a powerful team for success. 

 
90643013 การจดัการเชิงอตุสาหกรรม 3 (3-0-6) 

 INDUSTRIAL MANAGEMENT  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาเก่ียวกับการจดัการการผลิต ขอบเขตและกระบวนการต่าง ๆ ของการจัดการการผลิต โครงสรา้ง

องคก์ร การวางแผนและพัฒนาผลิตภัณฑใ์หม่ การคาดการณก์ารผลิต การวางแผนการผลิต รูปแบบการผลิตและ

มาตรฐานการปฏิบตัิงาน การจดัตารางการผลิต จดัการท่ีตัง้การผลิต การจดัซือ้และการควบคุมสินคา้คงคลงั ควบคมุ

คณุภาพ อุตสาหกรรมการเงิน การบรหิารงานบุคคล แรงงานสมัพนัธ ์แรงจูงใจการทาํงานของบุคลากร การบาํรุงรกัษา

การผลิต และการจดัการดา้นความปลอดภยั 

                This course provides a study of production management, the scope and various activities of 
production management, organization structures, planning and development of new products, 
forecasting of production, production planning, production layouts and operation standards, production 
scheduling, factory location, purchasing and inventory control, quality control, industrial finance, 
personnel management, labor relations, personnel motivation, production maintenance, and safety 
management. 

 
90643014 ความรูท้ั่วไปเก่ียวกบัธุรกิจ 3 (3-0-6) 

 GENERAL BUSINESS  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  



 87  มคอ.2 

 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

                ศกึษาความหมายของกระบวนการบรหิาร โดยเป็นเนือ้หาในองคก์ารธุรกิจ การใชท้รพัยากรทางการบรหิาร

ใหเ้ป็นประโยชนต์่อธุรกิจ รูปแบบของการดาํเนินงานทางธุรกิจ การจดัองคก์าร การสรา้งมนษุยสมัพนัธ ์ความเป็นผูน้าํ

และการจูงใจบุคคลภายในองคก์าร และการนาํหลักการพืน้ฐานและความรูท้ั่วไปทางดา้นการตลาด การบริหารงาน

บคุคล การบรหิารการเงิน และการบญัชีมาใชใ้นการบรหิารธุรกิจขององคก์าร 

                A study of the meaning of administration processes focusing on business, business resources 
and allocation, types of business organization, organizing, human relations, leadership, motivation and 
the implementation of basic principles and general knowledge of marketing, personnel management, 
finance and accounting in the business. 

 
90643015 การบญัชีทางธุรกิจสาํหรบัคนรุน่ใหม่ 3 (3-0-6) 

 BUSINESS ACCOUNTING FOR NEW GEN  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาถึงแนวความคิดและความหมายทั่วไปของการบญัชี งบการเงิน สมการบญัชี การวิเคราะหร์ายการ

คา้ ขัน้ตอนของการบนัทึกขอ้มลูทางการบญัชี ทฤษฎีการบญัชีคู่ การบนัทึกรายการคา้ในบญัชีแยกประเภท งบทดลอง

และสมดุรายวนัทั่วไป การปรบัปรุงบญัชี และการปิดบญัชี 

                A study of concepts and meaning of accounting, financial statements, accounting equation, 
accounting transaction analysis, the recording of the accounting data, theory of double-entry 
bookkeeping, general and trail balance, closing and adjusting entries. 

 
90643016 สนกุกบัธุรกิจออนไลน ์ 3 (3-0-6) 

 FUN WITH ONLINE BUSINESS  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศกึษาธุรกิจออนไลนเ์บือ้งตน้ โอกาสในการทาํธุรกิจออนไลน ์รูปแบบการสรา้งรายไดอ้อนไลน ์การตลาด

ออนไลน ์การประมลูออนไลน ์กฎหมายและจรยิธรรมกบัการคา้ออนไลน ์การสรา้งธุรกิจออนไลนด์ว้ยตนเอง 

                Study a basic of online based business and format of income channels in online market, 
including online auctions, ethics and law regarding to online transactions. 

 
90643018 ธุรกิจระหว่างประเทศ 3 (3-0-6) 

 INTERNATIONAL BUSINESS  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาเบือ้งตน้เก่ียวกับธุรกิจระหว่างประเทศ คาํศัพทท่ี์สาํคัญในสาขาธุรกิจระหว่างประเทศ อัตราการ

แลกเปล่ียนระหว่างประเทศ ระบบการเงินระหว่างประเทศ ตลาดปริวรรตเงินตรา กฎหมายระหว่างประเทศและการ

ปรบัตวัของโลก องคก์รเหนือรฐัและสถาบนัระหว่างประเทศ การตลาดระหว่างประเทศและการจดัการห่วงโซ่อุปทาน 

การพาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส ์วฒันธรรมและธุรกิจระหว่างประเทศในระบบเศรษฐกิจของตลาดเกิดใหม่ และการจดัการ

ดา้นจรยิธรรมในบรบิทระหว่างประเทศ 
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                Study the main components of international business, key vocabulary, Exchange Rates, 
International Monetary System, Foreign Exchange Market, International Law and Global Orientation, 
Supranational Organizations and International Institutions, International Marketing and Supply-Chain 
Management, E-Commerce, Culture and International Business in Emerging Markets and Ethical 
Management in the International Context. 

 
90643019 เศรษฐศาสตรก์บัการเป็นผูป้ระกอบการ 3 (3-0-6) 

 ECONOMICS AND ENTREPRENEURSHIP  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการทางด้านเศรษฐศาสตร์ การผลิต การกระจายและการบริโภคสินค้าและบริหาร 

เศรษฐศาสตรร์ะดบัจลุภาคและมหภาค รวมทัง้เรียนรูก้ารเป็นผูป้ระกอบการ 

                Principle of economics; production, distribution and consumption of goods and services, 
macroeconomics; microeconomics;  economics; entrepreneurship. 

 
90643020 นกัพฒันาธุรกิจสรา้งสรรค ์ 3 (3-0-6) 

 INNOVATIVE ENTREPRENEURS  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศกึษาแนวคิดเก่ียวกบัการเป็นผูป้ระกอบการเชิงสรา้งสรรค ์โดยใชเ้ทคโนโลยีและนวตักรรมเป็นเคร่ืองมือสู่

การเป็นผู้ประกอบการท่ีมีทักษะเชิงประยุกตแ์ละสามารถส่งผ่านเทคโนโลยีและนวัตกรรม ให้เกิดเป็นธุรกิจเชิง

สรา้งสรรค ์

                Study concepts and roles of innovative entrepreneurs in association with technology and 
innovation application to build skillful entrepreneurs capable of creative business invention. 

 
90643021 ผูป้ระกอบการสมยัใหม่ 3 (3-0-6) 

 MODERN ENTREPRENEURS  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาบทบาท ประเภทและคุณลักษณะของการเป็นผูป้ระกอบการสมัยใหม่มีความรูร้อบดา้นเก่ียวกับ

ธุรกิจ การจดัตัง้ธุรกิจ องคป์ระกอบของการแผนธุรกิจ กลยทุธใ์นการดาํเนินการธุรกิจเพ่ือเพ่ิมโอกาสในการแข่งขนั การ

สรา้งความแตกต่าง การสรา้งเอกลกัษณใ์หอ้งคก์ร การมุ่งตอบสนองความตอ้งการของลกูคา้ 

                Study the roles, types and characteristics of being new entrepreneurship. Learn the 
comprehensive knowledge on business including business start-up, elements of business plan, strategies 
on running business for challenging the competition, building uniqueness, creating images to respond 
with the customers’ need. 

 
90643022 ผูป้ระกอบการทางสงัคม 3 (3-0-6) 

 SOCIAL ENTREPRENEURS  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  
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 PREREQUISITE : NONE  
                ศกึษาบทบาทการเป็นผูป้ระกอบการท่ีมองเห็นปัญหาของสงัคม หรือการเพ่ิมคุณค่าดา้นประกอบการใน

ชุมชนท้องถิ่น และใช้หลักของผู้ประกอบการในการออกแบบ และจัดระบบทางธุรกิจเพ่ือบรรลุเป้าหมายในการ

เปล่ียนแปลงทางสังคมและการเพ่ิมทุนทางสังคม ไม่เนน้กาํไรส่วนบุคคล  พรอ้มกับคิดคน้วิธีการใหม่ๆ ในการแกไ้ข

ปัญหา เพ่ือเปล่ียนแปลงสงัคมไปในทางท่ีดีขึน้ 

                Study the role of social entrepreneur in selecting social problems of adding the value of local 
business by the principles of business both planning and managing the system in order to resolve those 
social problems without the emphasis on individual profit from the business. Explore possibility of 
creating new ways for solving the social problem and improving the society. 

 
90643023 ผูป้ระกอบการเทคโนโลยี 3 (3-0-6) 

 TECHNOPRENEURS  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศกึษากระบวนการในการเริ่มตน้เป็นผูป้ระกอบการเทคโนโลยี กลยุทธส์าํหรบัก่อตัง้และพฒันาการลงทนุ

ทางธุรกิจ การประเมินและการตระหนักถึงโอกาสของธุรกิจ การประสบความสาํเร็จของผู้ประกอบการ การตลาด

สาํหรบัการเป็นผูป้ระกอบการ รูปแบบของการลงทุนแบบต่างๆ ท่ีสอดรบักับความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยี ศึกษากรณี

ตวัอย่างการรเิริ่มธุรกิจดา้นเทคโนโลย ี

                Study and practice the begin of being technopreneurs, strategy of establish and investment 
development in business, evaluate the business opportunities and its successful, type of investments in 
technology market, case study of tech business. 
 
90643024 ฟารม์สขุ 3 (3-0-6) 

 HAPPINESS FARMS  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาธรรมชาติของการทาํฟารม์ดา้นผลิตพืช สตัวแ์ละสตัวน์ํา้ องคป์ระกอบของการทาํฟารม์ การจดัการ

ฟารม์ การจัดการผลผลิตของฟารม์ และประยุกตใ์ช้การทาํฟารม์ดา้นการผลิตพืช สัตว ์และสัตวน์ํา้ รวมทั้งดา้น

พฒันาการเกษตรและนิเทศศาสตรเ์กษตร เพ่ือใหส้อดคลอ้งกลมกลืนกบัสภาพแวดลอ้มในปัจจบุนั อย่างมีความสขุ 

                Study on nature of farming in production of plants, animals and aquatic animals, farming 
composition, farm management, management for production for farms and application of farming in 
production of plants, animals and aquatic animals, including agricultural development and 
communication for harmonization with happiness. 
 
90643025 เสน้ทางสู่ IPO 3 (3-0-6) 

 ROAD TO IPO  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
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                ศึกษาความหมาย ความสาํคญั และหลักการเบือ้งตน้ของ IPO การเตรียมความพรอ้มธุรกิจและการจดั

โครงสรา้งองคก์ร การวางแผนค่าใชจ้า่ยต่างๆ การจดัการบญัชี และกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้ง เพ่ือเขา้ตลาดหลกัทรพัย ์หนา้ท่ี

และความรับผิดชอบของตาํแหน่งต่างๆขององคก์ร การบริหารความเส่ียงองคก์ร การจัดการความขัดแย้งทาง

ผลประโยชน์เ พ่ือการบริหารงานเพ่ือความโปร่งใสเพ่ือเป็นองค์กรท่ีมีธรรมาภิบาล การวางเป้าหมายและการ

เขียน Road map การออกแบบแผนธุรกิจท่ีจะทาํองคก์รเขา้ IPO กระบวนการนาํเขา้ IPO 

                Study the principles of meaning importance and principle of IPO (Initial Public Offering), 
business preparation and organization structure management, cost planning, accounting management 
and regulations for stock exchange, functions and accountabilities   of all relative parties in organization, 
risk management and conflict of interest management of organization for good governance organization, 
Target setting and design road map of organization, business plan for IPO, process of entering IPO. 
 
90643026 การวางแผนเพ่ือการลงทนุ 3 (3-0-6) 

 INVESTMENT PLANNING  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศกึษาประเภทของการลงทนุ ทฤษฎีการเงนิท่ีใชเ้พ่ือการลงทนุ การบรหิารความเส่ียงในการลงทนุ หลกัการ

วิเคราะหแ์ละการลงทนุเพ่ือผลตอบแทนท่ีคุม้ค่า การคาํนวณหาความคุม้ค่าในการลงทนุ 

                Study types of investment, finance theories related to investment, risk management, analysis 
of investment for cost effectiveness, calculation cost effectiveness on investment.  
 
90643027 มนษุย ์เงิน และคณิตศาสตร ์ 3 (3-0-6) 

 MAN, MONEY AND MATH  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการทางคณิตศาตรท่ี์เก่ียวข้องในการใช้ชีวิตประจาํวัน การทาํความเข้าใจ และการนาํไป

ประยุกตใ์หช้ีวิตมีความสุขและยั่งยืน โดยมุ่งเนน้ความสัมพันธ์ ความสอดคลอ้งและความสมดุล ในดา้นการบริหาร

จัดการ ดา้นการใช้เงิน การออม และการลงทุนในสินทรัพยป์ระเภทต่างๆ เช่น เงินฝาก พันธบัตร หุ้นกู้ หุ้นสามัญ 

ตลอดจนสินทรพัยป์ระเภทอ่ืนๆ ตามความเหมาะสม และความถนดัของแต่ละบคุคล 

                Study the principles of mathematics related to daily life, understanding and applying this 
fundamental to have sustainably happiness by focusing the relation and the balance of own 
management on money usage, on saving and investment for instance, saving money, government bond, 
stock market and other interesting properties. 

 

90643028 มือใหม่ (หดั) เล่นหุน้ 3 (3-0-6) 

 SMART TIPS FOR BEGINNING INVESTERS  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
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                ศึกษาความรูเ้บือ้งตน้และหลกัการเก่ียวกับการลงทุน ความรูเ้ร่ืองตลาดหลกัทรพัย ์            การวางแผน

ทางการเงิน การลงทุนในตลาดหลักทรพัย/์ตลาดทุน ขั้นตอนการลงทุนและการบริหารพอรต์การลงทุน การวิเคราะห์

ปัจจยัพืน้ฐานและปัจจยัทางเทคนิค ช่วงเวลาการลงทนุท่ีเหมาะสมและการตดัสินใจในผลตอบแทนจากหุน้ 

                Study basic knowledge and principles of investment, the stock exchange and financial 
planning investment in the stock market / capital market, investment process and portfolio management, 
Analysis of basic factors and technical factors, The appropriate investment period and decision-making 
on stock returns. 
 
90643029 เศรษฐกิจดิจิทลั 3 (3-0-6) 

 DIGITAL ECONOMY  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูห้ลกัการทางเศรษฐศาสตรเ์พ่ือใหเ้ขา้ใจและสามารถอธิบายการขยายตวัเศรษฐกิจโลก รวมทัง้การ

ประยกุตใ์ชข้อ้มลูและเทคโนโลยีการส่ือสารเพ่ือการวิเคราะหป์ระเด็นต่างๆ ของเศรษฐกิจดิจิทลั 

                This course will develop and utilize economic principles to better understand and explain 
the expansion and integration of information and communications technologies into the global 
economies. It will provide an introduction to concepts and theories useful in analyzing economic aspects 
of the digital and information technology revolutions. 
 
90643030 เศรษฐศาสตรท์ั่วไป และการศกึษาความเป็นไปไดข้องโครงการ 3 (3-0-6) 

 GENERAL ECONOMICS AND PROJECT FEASIBILITY STUDY  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความหมายและหลกัทั่วไปของเศรษฐศาสตรว์่าดว้ยมลูค่า ราคา และการจดัสรรทรพัยากร ทฤษฎี

เบือ้งตน้เก่ียวกับพฤติกรรมผูบ้ริโภคและผูผ้ลิต ทฤษฎีเนน้ปัจจยัต่าง ๆ ท่ีกาํหนดอุปสงคแ์ละอุปทานของสินคา้ ศึกษา

การกาํหนดราคา และประสิทธิภาพของการใชท้รพัยากรในตลาดท่ีมีการแข่งขนัอย่างสมบูรณแ์ละไม่สมบูรณ ์ศึกษา

เก่ียวกบัความหมายของความเป็นไปไดข้องโครงการ ความสาํคญั การจดัทาํ และขัน้ตอนในการศกึษาถึงความเป็นไป

ไดข้องโครงการ รายละเอียดของการวิเคราะหค์วามเป็นไปไดท้างดา้นต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกับการดาํเนินโครงการทั้ง

ทางดา้นการจดัการ การผลิต การตลาด การเงิน สภาพแวดลอ้มท่ีมีผลกระทบต่อโครงการ 

                A study of the meaning and general principles of economics: values, prices and resource 
allocation; fundamental theories in consumer and firm consumer and behavior with an emphasis on 
factors affecting product’s demand and supply, as well as a study of price determination and efficiency 
in resource allocation both in perfect competitive and imperfect competitive markets. A study of 
definitions of project feasibility; importance, procedures and steps of project feasibility study, details of 
feasibility analysis relating to project operations including management, production, marketing, finance, 
and project environments. 
 
90643031 วิถีชีวิตตามแนวคิดเศรษฐกิจหมนุเวียนในศตวรรษท่ี 21 3 (3-0-6) 

 CIRCULAR ECONOMIC LIFESTYLE FOR 21st  CENTURY  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  
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 PREREQUISITE : NONE  
                การเรียนรูคุ้ณค่าธรรมชาติต่อการดาํรงชีวิตของมนุษยใ์นดา้นการนาํทรพัยากรมาใชป้ระโยชน ์และการ

เป็นแหล่งรองรบัและบาํบดัมลพิษ ภาวะวิกฤติของปัญหาดา้นทรพัยากร สถานการณฉ์ุกเฉินดา้นสภาพภูมิอากาศและ

ส่ิงแวดลอ้ม แนวคิดโดยตลอดวฏัจกัรชีวติและกระบวนการออกแบบธุรกจิภายใตแ้นวคดิ เศรษฐกิจหมนุเวียน นวตักรรม

โมเดลธุรกิจสู่เศรษฐกิจหมนุเวียนวิถีชิวิตภายใตแ้นวคิดเศรษฐกิจหมนุเวียน ความตระหนักและแรงผลักดันสู่วิถีชีวิต

ภายใตแ้นวคิดเศรษฐกิจหมนุเวียนและสงัคมเศรษฐกิจหมนุเวียน 

                Learning the value of nature to human life in the use of resources and being a source of 
support and pollution treatment, crisis of resource problems, climate and environmental emergency 
situations, concepts throughout the life cycle and business design process under the concept of circular 
economy, business model innovation to the circular economy, lifestyle under the concept of circular 
economy, awareness and driving force to the way of life under the concept of circulating economy and 
circulating economy society. 
 
90643032 ปักหมดุเศรษฐกิจ 3 (3-0-6) 

 BCG ECONOMY IN ACTION  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                การฝึกทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและนาํไปสู่การคิดเพ่ือแกไ้ขปัญหาภาวะวิกฤติของทรพัยากร 

ชีวภาพ พรอ้มทัง้ฝึกทกัษะการคิดเชิงออกแบบและลงมือปฏิบตัิในการพฒันาเศรษฐกิจ 3 ดา้น ไดแ้ก่เศรษฐกิจชีวภาพ 

เศรษฐกิจหมุนเวียน และเศรษฐกิจสีเขียว โดยดา้นเศรษฐกิจชีวภาพเนน้การนาํความรูเ้ทคโนโลยี และนวัตกรรม มา

พัฒนาต่อยอดจากฐานความเข้มแข็งเดิม เพ่ือเพ่ิมมูลค่าให้กับสินคา้เกษตร ดา้นเศรษฐกิจหมุนเวียนเน้นการนํา

ทรพัยากรมาใชใ้หเ้กิดประโยชนส์ูงสุดและคุม้ค่าท่ีสุด ท่ีสาํคัญคือการมุ่งไปท่ีการลดปริมาณของเสียใหน้อ้ยลงหรือ

เท่ากับศูนย์ ด้วยการปรับกระบวนการผลิต และด้านเศรษฐกิจสีเขียวเน้นการลดผลกระทบต่อโลกอย่างยั่ งยืน 

โดยเฉพาะความยั่งยืนดา้นส่ิงแวดลอ้ม 

                Develop critical thinking skills which lead to ideas for solving bio-resources crisis, and practice 
design thinking skills and economics development in three aspects: Bioeconomy(B), Circular Economy 
(C), and Green Economy (G). Bioeconomy focuses on applying knowledge, technology and innovation to 
build on developed strengths aiming to add value to agricultural products. Circular Economy focuses on 
design for optimize resource use and especially minimize trash or leaving zero waste. Green Economy 
aims to reduce environmental impact in long term and particularly aims for environmental sustainability. 

 

90643034 การจดัการกบัความคิดสรา้งสรรค ์ 3 (3-0-6) 

 MANAGEMENT AND CREATIVITY  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                การจัดการศิลปะเป็นกระบวนการหลังการผลิต (Post-Production) ซึ่งศิลปินหรือผูส้รา้งสรรค ์จาํเป็นท่ี

ตอ้งนาํความรูใ้นศาสตรแ์ละวิธีคิดในดา้นการจดัการนีม้าใชโ้ดยมีวตัถปุระสงคเ์พ่ือศกึษาและเขา้ใจในการจดัการอย่าง

สรา้งสรรคท์ัง้นีเ้พ่ือช่วย ใหก้ระบวนการผลิตงานสรา้งสรรคเ์ป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ และเพ่ือบรรลเุป้าหมายของการ

ส่ือสารผลงานสรา้งสรรคใ์นกระบวนการหลงัการผลิต 
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                Art management is the post-production that is required by artist or creator to utilize 
knowledge and thinking method, by aiming to study and understand creative management, in order to 
facilitate the efficiency of creative art production, as well as to fulfill the purpose of creative art 
communication in post-production. 
 
90643035 การจดัการความรูเ้พ่ือการพฒันานวตักรรม 3 (3-0-6) 

 KNOWLEDGE MANAGEMENT FOR INNOVATION DEVELOPMENT  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูค้วามหมายและบทบาทของการจดัการความรูใ้นการพฒันานวตักรรม กระบวนการจดัการความรู ้

รูปแบบการจดัการความรู ้เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการจดัการความรู ้ปัจจยัท่ีส่งผลต่อการจดัการความรู ้การประยุกตใ์ชก้าร

จัดการความรูใ้นบริบทต่างๆ หลักการของอภิมหาข้อมูล แนวคิดและประเภทของนวัตกรรมกระบวนการพัฒนา

นวตักรรม และความสมัพนัธข์องการจดัการความรู ้นวตักรรม และ การจดัการอภิมหาขอ้มลู 

                Learn definitions and role of knowledge management in innovation development,knowledge 
management processes, knowledge management models, tools for knowledge management, the factors 
impacting on knowledge management, application of knowledge management in various contexts, principles 
of big data, concepts and types of innovation, innovation development process, and the relationship of 
knowledge management with innovation and big data management. 
 
90643036 การจดัการความรูเ้พ่ือการบรหิารโครงการ 3 (3-0-6) 

 KNOWLEDGE MANAGEMENT FOR PROJECT MANAGEMENT  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความหมายและความสาํคญัของการจดัการความรู ้กระบวนการจดัการความรู ้รูปแบบการจดัการ

ความรู ้เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการจดัการความรูใ้นการบรหิารโครงการ แนวคิดการบรหิารงานโครงการ วงจรชีวิตของโครงการ 

ประเภทของโครงการ ลกัษณะของการทาํงานโครงการ ปัจจยัท่ีส่งผลต่อการจดัการความรูใ้นโครงการ และการประยกุต์

การจดัการความรูใ้นบรบิทของโครงการ 

                Study definitions and importance of knowledge management, knowledge management 
processes in project, knowledge management models in project, tools for knowledge management in 
project, concepts of project management, project life cycle, types of projects, the nature of project work, 
the factors impacting on knowledge management in projects, and application of knowledge management 
in project context. 
 
90643037 การบรหิารงานภาครฐัและนโยบายสาธารณะในศตวรรษท่ี  21 3 (3-0-6) 

 PUBLIC ADMINISTRATION AND PUBLIC POLICY IN THE 21st CENTURY  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                การศึกษาแนวคิดและกรณีศึกษาของการบริหารงานภาครฐัและนโยบายสาธารณะในศตวรรษท่ี 21 การ

นําเป้าหมายการพัฒนาท่ียั่ งยืน (SDGs) มาปฏิบัติในส่วนราชการ รวมถึงการศึกษานโยบายสาธารณะท่ีประสบ
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ความสาํเร็จจากประเทศพฒันาแลว้ เพ่ือใหท้ราบถึงปัจจยัและส่ิงกาํหนดท่ีสาํคญัของนโยบายสาธารณะสมยัใหม่และ

การบรหิารงานภาครฐัในเชิงปฏิบตัิ 

                A study of the concepts and the case studies of public administration and public policy in 
the 21st century; the adoption of the Sustainable Development Goals (SDGs) in public sectors, including 
a study of the successful public policies of developed countries in order to understand significant factors 
and determinants for practical public administration and modern public policy. 
 
90643038 ศลัยกรรมชีวิต 3 (3-0-6) 

 REBRANDING  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศกึษาและปรบัใชแ้นวคิด ทฤษฎี และหลกัการสาํคญัท่ีเก่ียวขอ้งกับการเปล่ียนโฉม (Rebranding) เขา้กบั

การใชช้ีวิต การวิเคราะหส์ภาพปัจจุบันและสภาพท่ีพึงประสงคข์องตนเองและปัจจยัภายนอก การพัฒนาคุณสมบตัิ 

และภาพลกัษณส่์วนบคุคลท่ีสอดคลอ้งกบัเป้าหมายของตนเองและสงัคม การดาํรงตนใหเ้หมาะสมกบัการเปล่ียนแปลง

และสถานการณท่ี์แตกต่าง 

                Study concepts, theories, and principles of rebranding and apply into lifestyle, Selfanalysis of 
current practice and future expectations for the identification of issues needed for rebranding. Develop 
self-images and looks in alignment with societal, technological,economical, and political impacts on life 
as well as improve self in appropriation to the various and ever-changing situation. 

   
90643039 นวตักรรม สจล. 3 (3-0-6) 

 KMITL INNOVATION  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                แนวคดิการออกแบบและสรา้งนวตักรรม กระบวนการออกแบบและสรา้งนวตักรรมของ สจล. แนวทางการ

คน้คว้าวิจัย การออกแบบ การผลิตนวัตกรรมตน้แบบ การเผยแพร่ผลงานวิชาการให้เป็นท่ียอมรับ การนาํผลงาน

วิชาการไปใชใ้นเชิงพาณิชย ์หรือเพ่ือสาธารณะประโยชน ์

                Design and innovation concept; KMITL’s design and innovation process; innovative prototype 
research and design guideline; academic work dissemination; applications of an academic work for 
commercial or public benefits. 

   
90643040 ผูน้าํในฐานะโคช้ 3 (3-0-6) 

 LEADERSHIP AS A COACH  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                นิยามของโคช้ บทบาทของโคช้ ความแตกต่างระหว่างโคช้กบัผูส้อน การกาํหนดเป้าหมาย การรบัฟังอย่าง

ตัง้ใจ การใชค้าํถามท่ีทรงพลงั การใหข้อ้มลูป้อนกลบัเชิงบวก เคร่ืองมือของการโคช้ การพฒันาทีมงานดว้ยการโคช้ 
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     Definition of coach; role of coach; differences between coach and instructor; goal setting; deep 
listening; asking powerful questions; providing positive feedback; coaching tools; team development 
through coaching. 

   
90643041 ธรรมาภิบาลสากล 3 (3-0-6) 

 GLOBAL GOVERNANCE  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาทฤษฎี และแนวคิดธรรมาภิบาล ท่ีมา ความสาํคัญ กระบวนการ กลไกต่างๆ และแนวทางท่ีถูก

นาํไปใชใ้นบริบทท่ีแตกต่างกัน ทัง้ในระดับประเทศ และระดับสากล รวมทั้ง การนาํไปประยุกตใ์ชใ้นมิติภาครฐัและ

เอกชน 

                Study the theories and concepts of governance including the background, importance, 
processes, mechanisms, the way to apply for both domestic and global contexts as well as the utilization 
of this concept in public and private sectors. 
 
90643042 ฮารด์เพาเวอรแ์ละซอฟทเ์พาเวอร ์ 3 (3-0-6) 

 HARD POWER AND SOFT POWER  
 รายวิชาบงัคบัก่อน : ไม่ม ี  

 PREREQUISITE : NONE  
                ศกึษาแนวคิดและทฤษฎีของ Hard Power และ Soft Power ภูมิหลงัความเป็นมา ความสาํคญั รูปแบบ 

การใชง้าน พรอ้มตวัอย่างในบรบิทโลกท่ีสาํคญัต่างๆ รวมทัง้ ประโยชนแ์ละขอ้จาํกดัของการใช ้แนวทางการประยกุตใ์ช้

สาํหรบัอนาคต 

                Study of the concepts and theories of Hard and Soft Power including background, importance, 
patterns, utilization with important case studies in global context as well as the benefits and challenges 
of using both power and the ways to apply in the future. 
   
90643043 ธุรกิจดนตร ี 3 (3-0-6) 
 MUSIC BUSINESS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาธุรกิจดนตรี ตั้งแตกอกำเนิดผานนวัตกรรมการผลิตสื่อและสิ่งบันทึกเสียงท่ีเปลี่ยนแปลงไปจนถึงปจจุบัน 
การบริหารคายเพลงในยุคดิจิทัล อนาคตของธุรกิจดนตรีและการปรับตัว รวมถึงกฎหมายลิขสิทธ์ิท่ีเก่ียวของ 
                study music business Since its inception through the innovation of media production and 
sound recording that has changed to the present. Management of music labels in the digital age The 
future of the music business and improvisation including the relevant copyright laws. 

 

90643044 ลีนสตารทอัพและแนวคิดธุรกิจแบบคลองตัว 3 (3-0-6) 
 LEAN STARTUP AND AGILE BUSINESS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
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                รายวิชาน้ีครอบคลุมหลักการพ้ืนฐานของการเริ่มตนธุรกิจแบบลีนและการดำเนินธุรกิจแบบคลองตัว นักศึกษาจะได
เรียนรูนวัตกรรมการสรางระบบบัญชีเพ่ือสรางผลิตภัณฑท่ีตอบสนองความตองการของลูกคา หาวิธีท่ีงายและรวดเร็วท่ีสุดในการ
สรางผลิตภัณฑท่ีมีศักยภาพพอเพียงตอการออกสูตลาดในระยะเวลาท่ีสั้นท่ีสุด เรียนรูกลยุทธในการปรับปรุงและวัดความตองการ
ของลูกคา เชน การทดสอบ Landing Page, A/B testing, MVPs ดวยลูกคาจริง ศึกษาวิธีนำวัฒนธรรมที ่คลองตัวมาใชใน
สภาพแวดลอมทางธุรกิจ และเรียนรูวิธีพัฒนาโครงสรางธุรกิจเพ่ือใหธุรกิจทำงานในหนวยงานท่ีเคลื่อนไหวตลอดเวลา 
                This course covers the basic principles of lean startup and agile business practice. Students 
will learn how to create an innovation accounting system to build products that meets customer 
demands; find the easiest and fastest ways to build minimum viable products to reduce time-to-market; 
learn tactics for improvement and measure customers’ needs such as experimenting landing pages, A/B 
tests, MVPs on real customers; study how to implement an agile culture in business environments and 
learn how to develop business structures in order to keep the business functioning on constantly-moving units. 

 

90643045 การจัดการนวัตกรรม 3 (3-0-6) 
 INNOVATION MANAGEMENT  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษากระบวนการคิดเชิงนวัตกรรมและการปฏิบัติในการบริหารจัดการนวัตกรรม โดยฝกใหเรียนรูในหัวขอ
การจัดการองคกร การวางแผนกลยุทธ การพัฒนานโยบาย ชุมชน การวิจัยและพัฒนา รวมท้ังการจัดการผลิตภัณฑ  ฝกคิด
วิเคราะหประเด็นที่ทาทายตอการบริหารจัดการองคกร เรียนรูแนวปฏิบัติที่ดีจากผูเชี่ยวชาญหรือผูมีประสบการณการ
บริหารจัดการเชิงนวัตกรรม 
                This course introduces students to the concepts of innovative thinking and innovation management 
practices. This course prepares students with the insights and instruction necessary to successfully lead 
worldwide enterprises or local ventures. Covered topics include organization, strategy planning, policy 
development, communities, research and development and product management. Students are exposed to 
issues that challenged real-world organizations. Students will learn best practices used by engineering leaders 
who successfully develop commercially viable products and services, create efficient operating processes, 
manage profitable organizations, and transform companies into industry leaders. 

 

กลุมทักษะการจัดการและภาวะความเปนผูนำ 
 (เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 10/2566) 
90643046 การสรางจิตสำนึกของความยั่งยืน 3 (3-0-6) 
 RAISING OF SUSTAINABLE AWARENESS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม ปญหาดานสิ่งแวดลอมและมลพิษสิ่งแวดลอม หลักการ
พ้ืนฐานและเปาหมายของการพัฒนาท่ียั่งยืน การวิเคราะหปญหาเพ่ือหาแนวทางแกปญหาโดยใชหลักการ SDGs เพ่ือสูการ
สรางจิตสำนึก และกรณีตัวอยาง 
                Basic knowledge about ecological system and environment; Environmental issues and 
environmental pollution; Basic principles of the Sustainable Development Goals: 17 SDGs; Problem 
analysis and finding the solutions by SDG principles for raising of sustainable awareness; Case studies. 
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กลุมทักษะการจัดการและภาวะความเปนผูนำ  

(เพ่ิมเติม ไดรับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ ครั้งท่ี 2/2567) 

90643047 กองทุนรวมสำหรับมือใหม              3(3-0-6) 
   MUTUAL FUND FOR ROOKIE 
   รายวิชาบังคับกอน : ไมมี 
   PREREQUISITE : NONE 
  ความหมายของกองทุนรวม ขอควรรูของกองทุนรวม การเริ่มลงทุนในกองทุนรวมสำหรับมือใหม มูลคาทรัพยสินสทุธิ 
รูจักประเภทกองทุนรวม กองทุนรวมที่ใหสิทธิประโยชนดานภาษี การเลือกกองทุนที่ใชบวกสไตลคุณ การคัดกองทุนดวย
เครื ่องมือฮิต หนังสือชี้ชวน การเปดบัญชีซื้อขายกองทุนรวม การทยอยลงทุนดวยจำนวนเงินเทาๆ กันเปนประจำอยาง
สม่ำเสมอ การจัดและปรับพอรตกองทุนรวม 
 Meaning of Mutual Fund, Essential Knowledge on Mutual Fund, Beginner’s Start with Mutual Fund, Net 
Asset Value, Types of Mutual Fund, Mutual Fund with Tax Benefit, Picking Mutual Fund based on Your Style, 
Mutual Fund Screening with Popular Tool, Fund Fact Sheet, Opening Mutual Fund Account, Dollar Cost 
Averaging, Management and Adjustment of Mutual Fund Portfolio. 
 

90643048 การคำนวณเชิงธุรกิจและการแสดงขอมูลเชิงธุรกิจดวยแผนภาพ       3(3-0-6) 
   BUSINESS COMPUTING AND VISUALIZATION 
   รายวิชาบังคับกอน : ไมมี 
   PREREQUISITE : NONE   
  เขาใจขอมูลเชิงธุรกิจ,การประมวลผลขอมูลเชิงธุรกิจโดยใชสเปรดชีตแอปพลิเคชัน, เขียนโปรแกรม เพ่ือประมวลผล
ขอมูลเชิงธุรกิจ, การแสดงขอมูลเชิงธุรกิจดวยแผนภาพ, การใชขอมูลเพ่ือสนับสนุน การตัดสินใจเชิงธุรกิจ 
  Understanding business data; Business data processing using a spreadsheet application; Writing 
computers programs to process business data; Visualizing business data; Use of data to support decision 
making in business. 

 

กลุมทักษะภาษาและการส่ือสาร (LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS) 

90644001 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการสื่อสาร 1 1 (0-2-1) 
 PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 1  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอื่นๆ ที่สื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ี
เก่ียวกับการพัฒนาทักษะดานภาษาและการสื่อสารโดยมีเวลาดำเนินการไมนอยกวา 15 ช่ัวโมง 
                This course provide practice for working or industrial training or training or other related 
activities which reflect development of the communication skills at least 15 hours. 

 
90644002 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการสื่อสาร 2 2 (0-4-2) 
 PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 2  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอื่นๆ ที่สื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ี
เก่ียวกับการพัฒนาทักษะดานภาษาและการสื่อสารโดยมีเวลาดำเนินการไมนอยกวา 30 ช่ัวโมง 



 98  มคอ.2 

 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

                This course provide practice for working or industrial training or training or other related 
activities which reflect development of the communication skills at least 30 hours. 

 
90644003 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการสื่อสาร 3 3 (0-6-3) 
 PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 3  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอื่นๆ ที่สื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ี
เก่ียวกับการพัฒนาทักษะดานภาษาและการสื่อสารโดยมีเวลาดำเนินการไมนอยกวา 45 ช่ัวโมง 
                This course provide practice for working or industrial training or training or other related 
activities which reflect development of the communication skills at least 45 hours. 

 
90644009 การออกเสียงภาษาอังกฤษเบ้ืองตน 3 (3-0-6) 
 BASIC ENGLISH PRONUNCIATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและฝกฝนระบบเสียงและระดับเสียงในภาษาอังกฤษ โดยเนนสัทอักษรในระบบเสียงภาษาอังกฤษ การ
ออกเสียงสระและพยัญชนะ การเนนเสียงในระดับคำและระดับประโยค และสำเนียงภาษาอังกฤษในปจจุบัน 
                A study and practice of English sound systems and intonation, focusing on the study of 
phonetic alphabets, the pronunciation of English vowel and consonant sounds, word and sentence stress, 
and different accents in today’s English. 

 
90644010 การพัฒนาทักษะการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ 3 (3-0-6) 
 DEVELOPMENT OF READING AND WRITING SKILLS IN ENGLISH  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาวิธีการอานอยางมีประสิทธิภาพ การอานจับใจความ การอานหนังสือพิมพ การอานเพื่อแปลใจความ 
การพัฒนาทักษะการเขียน โดยเนนการเขียนที่ถูกรูปแบบทางภาษาและไวยากรณ ฝกการเขียนที่จะนำไปใชประโยชนท้ัง
ทางดานการศึกษาและอาชีพ เชน การเขียนจดหมาย การกรอกใบสมัคร การเขียนรายงาน เปนตน 
                Study effective reading techniques in English relevant to reading for the main idea, newspaper 
reading, reading for translation, writing skills development in English focusing on accuracy in both 
language forms and grammar beneficial to careers and academic purposes such as writing application 
letters, filling application forms, writing reports, etc. 
 
90644011 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR ACADEMIC PURPOSES  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                พัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษและการเรียนเชิงวิชาการที่เกี่ยวของกับความสนใจของตนเอง โดยเนนการฟง
บรรยาย การมีสวนรวมในการอภิปรายกลุม การนำเสนอผลงาน การอานและเขียนขอเขียนเชิงวิชาการ 
                Develop language and study skills in English for academic purposes related to personal 
interests, focusing on listening to lectures, participating in group discussions, giving oral presentations, 
reading and writing academic texts. 
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90644012 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR COMMUNICATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ฝกฟง พูด อานและเขียน ภาษาอังกฤษ ในบริบทที่เกี่ยวของกับการสื่อสาร การทักทาย การนัดหมาย การ
สนทนาในชีวิตประจำวัน การเจรจาตอรอง การนำเสนองาน การแสดงความคิดเห็น การอานจับใจความสำคัญจากสื่อตางๆ 
การเขียนเพ่ือการสื่อสารในรูปแบบอีเมล 
                Practice listening, speaking, reading and writing in communicative contexts such as greeting, 
making appointments, communicating in daily life situations, negotiating, presenting work-related 
assignments and ideas, reading for main ideas from different rhetorical patterns, and writing emails. 
 
90644013 การเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR COMMUNICATIVE WRITING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและฝกการเขียนเพื่อการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพในบริบทตาง ๆ โดยเนนการฝกการเขียนจดหมาย 
ในลักษณะตาง ๆ เขียนรายงาน คำสั่ง คูมือ และกระบวนการตาง รวมท้ังการเขียนบรรยายสิ่งของ สถานท่ี และเหตุการณ 
                A study and effective practice in English communicative writing in various contexts Focusing 
on letters, reports instructions, manuals, and as a description of things, places, and events.  

 
90644014 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารทางวิชาชีพ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR PROFESSIONAL COMMUNICATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูและฝกทักษะภาษาอังกฤษท่ีใชในการติดตอสื่อสาร โดยเนนทักษะในการฟงและการพูดในโอกาสตาง ๆ 
รวมท้ังพัฒนาทักษะการสนทนา การอภิปราย การแสดงความคิดเห็น การกลาวสุนทรพจน และการเสนอผลงานทางวิชาชีพ
ตอท่ีประชุม 
                Learn and practice English communication skills emphasizing listening and speaking skills for 
various occasions, including the development of skills in conversation, discussion, exchanges of opinions, 
speech making and academic paper presentation in public. 

 

90644015 ภาษาอังกฤษเพ่ือการศึกษาตอ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR FURTHER STUDIES  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและฝกการใชภาษาอังกฤษเพื่อการศึกษาตอในระดับบัณฑิต โดยเนนฝกการอานขอเขียนทางวิชาการ 
การยอความ การฟง และการเขียนโนตยอ รวมท้ังฝกทำขอทดสอบทางภาษาอังกฤษในรูปแบบตางๆ 
                Study and practice of English for further graduate study focusing on academic reading, 
summary writing, listening and note–taking, including a practice in doing various kinds of English test 
paper. 

 
90644016 อังกฤษเพ่ืออุตสาหกรรม 3 (3-0-6) 
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 ENGLISH FOR INDUSTRY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและฝกใชภาษาอังกฤษในวงการอุตสาหกรรมในรูปแบบตางๆ เชน การบรรยายกระบวนการผลิต การ
อธิบายการใชอุปกรณ หรือการทำงานของเครื่องจักร การอธิบายความปลอดภัยในที่ทำงาน การเขียนปายเตือนอันตราย 
การเขียนคำสั่ง การฝกฝนทักษะการสื่อสารท้ังการพูดและการเขียนในท่ีทำงาน 
                Study and practice different industrial aspects: describing production processes; explaining 
how to use equipment or how to operate machines; explaining safety at work; writing warnings and 
instructions, applying communication skills both speaking and writing related to work. 

 
90644017 ภาษาอังกฤษสำหรับธุรกิจ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR BUSINESS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและฝกการใชภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางธุรกิจ โดยเนนความเขาใจในการอานขอเขียนทางธุรกิจ
ประเภทตาง ๆ การใชศัพท สำนวน และภาษาในเชิงธุรกิจ การเขียนจดหมายบันทึกชวยจำ รวมทั้งการฝกฟงและพูดใน
สถานการณตาง ๆ ทางธุรกิจ 
                Study and practice English for business communication, with emphasis on reading texts from 
various kinds of business, on vocabulary and expression usage in business contexts, on writing business 
letters, memos, and on listening and speaking in various situations of business. 

 
90644018 ภาษาอังกฤษเพ่ือการตลาด 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR MARKETING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและฝกใชโครงสรางภาษา คำศัพทและสำนวนจากบริบทที่เกี่ยวกับการตลาดซึ่งคัดเลือกเนื้อหาดาน
การตลาดท่ีเปนเน้ือหาจริงมาใหฝก โดยเนนทักษะการอานเพ่ือความเขาใจพรอมท้ังประยุกตความรูท่ีไดศึกษามา 
                Study and practice language structures, vocabulary and expressions in marketing contexts 
extracted from authentic marketing materials with an emphasis on reading comprehension, including the 
application of knowledge studied. 
 
90644019 ภาษาอังกฤษเพ่ือการจัดการ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR MANAGEMENT  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและฝกใชโครงสรางภาษา คำศัพทและสำนวนจากบริบทที่เกี่ยวกับการจัดการซึ่งคัดเลือกเนื้อหาดาน
การจัดการท่ีเปนเน้ือหาจริงมาใหฝก โดยเนนทักษะการอานเพ่ือความเขาใจพรอมท้ังประยุกตความรูท่ีไดศึกษามา 
                Study and practice language structures, vocabulary and expressions in management contexts 
extracted from authentic management materials with an emphasis on reading comprehension, including 
the application of knowledge studied. 

 
90644020 ภาษาอังกฤษเพ่ือความเขาใจขาวสาร 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR MEDIA  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
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 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาภาษาอังกฤษในสื่อสารมวลชนรูปแบบตางๆ เชนหนังสือพิมพ นิตยาสาร โฆษณา เว็บไซต รายการวิทยุ
และโทรทัศน เพ่ือเขาใจขาวสารและเน้ือหา 
                Study English in various types of mass media such as newspapers, magazines, advertisements, 
website, radio, and television in order to understand news and information. 

 

90644022 ภาษาอังกฤษสำหรับมืออาชีพ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR PROFESSIONAL PURPOSES  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การพัฒนาทักษะทางภาษาที่จำเปนสำหรับจุดประสงคทางวิชาชีพ: การอาน คูมือและสัญญาณทางเทคนิค 
การเขียนและการวิจัยเชิงวิชาการการเขียนจดหมายสมัครงานประวัติยอบันทึกชวยจำรายงานบทคัดยออีเมลการเรียก
ประชุมรายงานการประชุมและการดำเนินการ ฝกการสัมภาษณการอภิปรายงานและการนำเสนองาน 
                Development of language skills necessary for professional purposes: reading manuals and 
technical signs; academic writing and research, writing job application letter, resumes, memos, reports, 
abstracts, emails, calls for meeting, minutes and proceedings; practicing interviews, job discussion and 
work presentation. 
 
90644023 ภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมตัวทำงาน 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR WORK PREPARATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                พัฒนาทักษะการใชภาษาอังกฤษที่จำเปนตอการปฏิบัติงาน เชน การอานคูมือ เครื่องหมายสัญลักษณที่ใชใน
งานอาชีพ การเขียนจดหมายสมัครงาน การเขียนประวัติยอ บันทึกขอความ บทคัดยอ รายงาน จดหมายอิเล็กทรอนิกส 
จดหมายเชิญประชุม บันทึกและรายงานการประชุม รวมทั้งฝกการสัมภาษณ การอภิปรายตอที่ประชุม และการนำเสนอ
ผลงาน 
                Develop language skills necessary for professional purposes: reading manuals and technical 
signs; writing job application letter, resumes, memos, reports, abstracts, emails, calls for meeting, minutes 
and proceedings; practicing interviews, job discussion and work presentation. 
 
90644024 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทองเท่ียวและการเดินทาง 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR TOURISM AND TRAVELLING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาคำศัพทและการใชภาษาเกี่ยวกับการเดินทาง ธุรกิจการทองเที่ยว การโรงแรม รานอาหาร สนามบิน
ฯลฯ พรอมท้ังฝกทักษะการฟง การพูด การอานและการเขียนในปริบทดังกลาว เชน การทักทาย การตอนรับ การเดินทาง 
การแนะนำสถานที่ทองเที่ยว การวางแผน  การหาและสอบถามขอมูลการเดินทาง การถามทาง การผานดานตรวจคนเขา
เมืองและศุลกากร ตลอดจนความรูท่ัวไปในดานการทองเท่ียวและการเดินทาง 
                Study vocabulary and language used in travelling and tourism business, such as hotel, 
restaurant, airport, including a practice of the four skills in contexts as greeting, welcoming, travelling, 
introducing tourist attraction, planning trips, looking for and inquiring travelling information, dealing with 
customs and passport control as well as an explanation of general knowledge on tourism and travelling. 
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90644025 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในงานสถาปตยกรรม 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR ARCHITECTURAL ARTS & DESIGN COMMUNICATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความหมายและโครงสรางของภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารเพื่อนำไปใชในการนำเสนอผลงานทาง
สถาปตยกรรม 
                Study meanings and structure of English language for communication reading to support on 
architectural English presentation. 
 
90644026 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนำเสนอในงานสถาปตยกรรม 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR ARCHITECTURAL ARTS & DESIGN PRESENTATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาเทคนิคการใชภาษาอังกฤษขั้นสูงสำหรับการอานและการวิเคราะหขอมูลจากกรณีศึกษาและศึกษา
วิธีการนำเสนอรวมท้ังการวิพากษงาน การสรุปเน้ืองาน ฝกปฎิบัติในการนำเสนอผลงานโดยการอานและสรุปเน้ือหาเพ่ือใช
สำหรับนำเสนอ 
                Study technique of using advance English for reading and analytical data from case studies 
and presentation method include commenting on works through debate and data conclusion include 
practice by reading on architectural case studies and summarizing into English. 
 
90644027 ภาษาอังกฤษสำหรับการเขียนพรรณนา 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR NARRATIVE WRITING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                วิชานี้สงเสริมใหมีการพัฒนากลยุทธเพื่อการเขียนเนื้อเรื่องที่เขียนขึ้นมีความชัดเจน วิชานี้ยังเปดโอกาสให
นักเรียนไดเรียนรูและทำความเขาใจองคประกอบพ้ืนฐาน 5 ประการในการเขียนเรื่อง คือ ตัวละคร ฉากหลัง เน่ือหา ความ
ขัดแยง และการแกปญหา นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนความคิด จินตนาการ และเรียนรูที่จะผสมผสานองคประกอบ
พ้ืนฐานเหลาน้ีเขาดวยกัน 
                The course is to encourage the development of the mechanics of writing to ensure clarity of 
your storytelling. This course also provides students an opportunity to learn and understand basic 5 
components in writing a story: characters, setting, plot, conflict, and resolution. Students will share their 
ideas, imagination and learn to combine these basic elements as a whole. 
 
90644028 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR DESIGN  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาคำศัพท โครงสรางประโยคและการใชภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ รวมถึงการพัฒนาและเสริมสราง
ทักษะการสื่อสารเพ่ือการศึกษาและการทำงานทางดานการออกแบบ 
                Study English vocabulary, structures and usage for design including developing skills for 
communicating for study and work in design. 

 

90644029 ภาษาอังกฤษสำหรับวิชาชีพสุขภาพ 3 (2-2-5) 
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 ENGLISH FOR HEALTH PROFESSIONS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูและฝกการใชภาษาอังกฤษในบริบทของอาชีพแพทยศาสตรในการสื่อสารเชิงวิชาการ ท่ีมาของคำศัพท
ทางการแพทยท่ีควรตองรู รากศัพท คำอุปสรรค (prefix) และคำปจจัย (suffix) ท่ีใชกับคำศัพททางการแพทย ภาษาอังกฤษ
เพื่อการสื่อสาร การโตตอบในวงการแพทย การเขียนในงานอาชีพแพทยประกอบไปดวย ใบประกอบวิชาชีพ เอกสารทาง
การแพทย เอกสารงานวิชาการ ฝกการอานงานวิจัย ตำรา และบทความทางการแพทยโดยใชทักษะการประเมินและ
ตรวจสอบอยางเปนระบบ 
                Learn and practice English for academic communication, essential medical Etymology; root 
words, suffixes and prefixes of the medical term; English for medical study. Medical correspondence; 
writing medical certificates, medical documents and academic papers; reading research papers, 
textbooks, and medical articles with critical appraisal skills. 
 
90644030 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประชาสัมพันธ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR PUBLIC RELATIONS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูและฝกทักษะการใชภาษาอังกฤษท้ัง 4 ทักษะเพ่ือการประชาสัมพันธ อาทิ การฟงบรีฟงาน การใชศัพท
เฉพาะ สำนวน การเขียนขาว และการนำเสนอโครงงาน เปนตน 
                Learn and practice the 4  skills of English in public relations contexts such as listening to PR 
brief, specific vocabulary, expressions for press release, and project proposal, etc. 
 
90644031 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR SCIENCE AND TECHNOLOGY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรู และฝกทักษะการสื่อสารทางภาษาอังกฤษทั้ง 4 ทักษะ โดยเนนเนื ้อหาเกี่ยวกับวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี รวมถึงการศึกษาคำศัพท โครงสรางประโยค และลักษณะของภาษาอังกฤษเพ่ือวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ผาน
สื่อตางๆ และบทคัดยอ รายงานการวิจัย บทความวิจัย โปสเตอรนำเสนองานวิจัย บทความในวารสาร 
                Learn and practice the 4  skills of English in science and technology contexts and study 
vocabulary, structures, genres of English for science and technology through various types of media 
including abstracts, research reports, research papers, posters and articles. 
 
90644032 ภาษาอังกฤษสำหรับการบิน 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR AVIATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การศึกษาและฝกปฏิบัติในการใชภาษาอังกฤษสำหรับอุตสาหกรรมการบิน ประกอบดวย ศัพททางเทคนิค
เฉพาะทางสำหรับนักบิน ลูกเรือท่ีใหบริการบนเครื่องบิน ลูกเรือท่ีใหบริการภาคพ้ืน วิศวกรอากาศยาน ผูใหบริการเท่ียวบิน 
ผูควบคุมการจราจรทางอากาศ ผูใหบริการโลจิสติกสการบิน 
                A study and practice in the use of English for aviation industry, including technical terms for 
pilots, cabin crews, ground crews, aeronautical engineers, flight operators, air traffic controllers, airport 
operators, and aviation logistics operators. 
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90644033 การเขียนและการพูดในงานอาชีพ 3 (3-0-6) 
 WRITING AND SPEAKING IN THE PROFESSIONS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                พัฒนาทักษะการเขียนและการพูดเกี ่ยวกับสาขางานอาชีพ เชน การเขียนจดหมายธุรกิจ โทรสารบันทึก
ขอความ จดหมายไมเปนทางการ จดหมายอิเล็กทรอนิกส คูมือ หรือรายงานประจำวัน การมีสวนรวมในการประชุม การ
นำเสนอผลงาน และการใชภาษาอังกฤษในปริบทของการทำงาน 
                Improve writing and speaking skills related to areas of professional activities such as writing 
business letters, faxes, memos, informal letters, emails, technical manuals, or routine reports; 
participating in a meeting; giving a presentation; and using English in professional settings. 

 
90644034 การเขียนทางเทคนิค 3 (3-0-6) 
 TECHNICAL WRITING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การพัฒนาภาษาและทักษะภาษาอังกฤษในการเขียนทางเทคนิค ประกอบดวย การใชภาษาอังกฤษเพื่อเขยีน
อธิบายถึง ความหมาย เปรียบเทียบ แบงประเภท วัตถุประสงค หนาท่ี ข้ันตอนกระบวนการ อธิบายเหตุและผล 
                Development of language and study skills in English for technical writings including language 
use for expressing definition, comparison, classification, purposes, functions, processes, cause and effect. 

 

90644035 การอานและเขียนเชิงวิชาการสำหรับวิทยาศาสตรสุขภาพ 3 (2-2-5) 
 ACADEMIC READING AND WRITING FOR HEALTH SCIENCES  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการอานอยางมีวิจารณญาณ ทักษะการอานเชิงวิชาการ ฝกพัฒนาอัตราเร็วในการอาน การใชกลวิธี
ตางๆ ในการอานเพื่อความเขาใจ และตีความสำหรับบริบทที่แตกตางกนั การฝกการเขียนโดยเนนการใหเหตุและผล เนน
ฝกเขียนสื่อความชัดเจนในประเด็นตางๆ ฝกการเขียนท้ังสวนข้ึนตน เน้ือหา บทสรุป เรียนรูรูปแบบการเขียนตางๆ และฝก
กระบวนการกลั่นกรองและปรับปรุงเน้ือหาโดยใหผูเรียนสลับกัน (peer review) 
                Study concept of critical reading; skills for academic reading, improving reading speed, using 
reading strategies to improve text comprehension, organization of different types of texts, academic 
vocabulary; academic writing skill, writing with logical development and clarity of thought, pre-writing 
activities and idea generation, writing an effective and focused introduction, detailed body, and 
conclusion, rhetorical styles; process of peer editing. 
 
90644036 การพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษเพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต 3 (3-0-6) 
 ENGLISH SKILL DEVELOPMENT FOR LIFE-LONG LEARNING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูและพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษทั้ง 4 ทักษะโดยเนนเนื้อหาตามความสนใจของผูเรียนแตละคนผาน
กิจกรรมการเรียนรูทางภาษาแบบอิสระ ทั้งในและนอกชั้นเรียนเพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูภาษาอังกฤษตลอดชีวิตดวย
ตนเอง 
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                Learn and develop English language skills based on topics of individual learners’ interest 
through active language learning activities customized for each learner to promote self-directed, life-long 
language learning skills. 

 
90644037 การสื่อสารขามวัฒนธรรม 3 (3-0-6) 
 CROSS CULTURAL COMMUNICATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความแตกตางและความเหมือนในการสื่อสารขามวัฒนธรรมดวยวิธีการเปรียบเทียบมิติของวัฒนธรรม 
เชื้อชาติ และศาสนา เพื่อเขาใจในความแตกตางทางวัฒนธรรมในดานพฤติกรรมการสื่อสารและแรงจูงใจและฝกฝนการ
สื่อสารกับผูที่มาจากวัฒนธรรมที่แตกตาง เพื่อใหเขาใจถึงพฤติกรรมการสื่อสารแรงจูงใจ วัฒนธรรมสัมพัทธ วัจนภาษา
และอวัจนภาษาท่ีเกิดข้ึนจากความหลากหลายของวัฒนธรรม รวมถึง ฝกการสื่อสารกับผูท่ีมาจากตางวัฒนธรรม 
                Study the differences and similarities in cross-cultural communication by comparing different 
cultures, races, and regions to understand cultural variations in communication behaviors and 
motivations, cultural relativism, verbal, and nonverbal communication across a variety of cultural 
contexts, and practice communicating with people from different cultures. 

 

90644039 ทักษะการสื่อสารผานการอภิปราย 3 (3-0-6) 
 COMMUNICATION SKILLS THROUGH DEBATE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เรียนรูพ้ืนฐานของการอภิปราย และทักษะการโตแยง ท่ีจะมีประโยชนตอการศึกษา การประกอบอาชีพ และ
อ่ืน ๆ ซึ่งนักศึกษาจะไดพัฒนาการนำเสนอ การโตแยง การคิดเชิงวิพากษ การทำงานรวมกัน และทักษะดานขอมูล ท่ีจะทำ
ใหนักศึกษามีความรูรอบตัว และพัฒนาความมั่นใจในตนเอง ผานกิจกรรมการอภิปรายกลุม 
                Learn the basics of debate and the valuable skills of argumentation to enhance their 
presentation, argumentation, critical thinking, collaboration, and information skills and increase their 
world knowledge and develop self-confidence through engaging in a broad range of debating activities. 

 
90644040 ทักษะการสื่อสารผานละคร 3 (3-0-6) 
 COMMUNICATION SKILLS THROUGH DRAMA  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ฝกทักษะการสื่อสารผานละคร ศึกษาการพัฒนาคำศัพทพื้นฐานในการแสดงดวยเทคนิคตางๆ การเปลงเสียง
ของนักแสดง จินตนาการ การจัดระเบียบรางกาย การทำงานรวมกับผูอื่นในการสรางตัวละคร บทบาท และสถานการณ
สมมติ  ""ละคร"" สามารถนำมาใชเพื่อสงเสริมกระบวนการจัดการเรียนรูที่ผูเรียนไดลงมือกระทำ (active learning) ผาน
การฝกปฏิบัติ และพัฒนาการของตัวละคร ซึ่งจะทำใหนักศึกษามีทักษะการพูด และการสื่อสารท่ีดี 
                Practice communication skills through drama by developing a basic acting vocabulary by 
exploring techniques in enhancing your actor’s voice, imagination and physicality, working with others in 
the creation of character, situation an role. 

 
90644041 ภาษาอังกฤษจากสื่อบันเทิง 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FROM ENTERTAINMENT MEDIA  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
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 PREREQUISITE : NONE  
                การศึกษาเชิงวิเคราะหภาษาอังกฤษและวัฒนธรรมตะวันตก ผานสื่อบันเทิง ไดแก เพลง ภาพยนตร นิตยสาร 
และโฆษณาทางโทรทัศน โดยเนนที่รูปแบบของภาษา คำศัพท สำนวนและแสลงที่ใชในการสื่อสารภาษาอังกฤษใน
ชีวิตประจำวัน 
                An analytical study of English and Western cultures through entertainment media, such as 
songs, movies, magazines, and TV commercials, focusing on language styles, vocabulary, expressions, and 
slangs used in everyday English communication. 

 
90644042 การสื่อสารและการนำเสนออยางมืออาชีพ 3 (3-0-6) 
 PROFESSIONAL COMMUNICATION AND PRESENTATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ทักษะการวิเคราะหขอมูลและประเมนิสถานการณเพ่ือกลั่นกรอง ใหไดประเด็นท่ีตองการนำเสนอ การเลือกใช
สื่อ วิธี และเทคนิคในการนำเสนอ การเลือกใชภาษา ถอยคำ และบุคลิกภาพท่ีเหมาะสมกับบริบทตางๆ 
                Develop media literacy skills. Learn to analyze and evaluate situations, and screen contents 
to get key points for presentation. Learn to select proper media for presentation. Learn proper verbal 
language and body language for each different context. 

 
90644043 การพูดในท่ีสาธารณะ 3 (3-0-6) 
 PUBLIC SPEAKING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                เร ียนรู และฝกทักษะการพูดในที ่สาธารณะ โดยศึกษาเทคนิคการลดความวิตกกังวล และการใชสื่อ
โสตทัศนูปกรณเพ่ือสงเสริมการนำเสนอ โดยนักศึกษาจะไดรับการพัฒนาและเสริมสรางทักษะในการนำเสนอในท่ีสาธารณะ
ไดอยางหลากหลายสถานการณ 
                Study the introduction to practice public speaking, including techniques to lessen speaker 
anxiety, and the use of visual aids to enhance speaker presentations to develop and strengthen skills in 
preparing and presenting public oral presentations in a variety of situations. 

 
90644044 พูดได พูดดี พูดเปน 3 (3-0-6) 
 BEST SPEECH  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษากระบวนการการสื ่อสารของมนุษย ฝกการใชวัจนภาษาและอวัจนภาษาในการสื่อสาร หลักการ
เตรียมการพูดในสถานการณตาง ๆ การแกไขความวิตกกังวลในการพูด รวมทั้งเรียนรูเทคนิคการใชเสียง ทาทางและ
บุคลิกภาพท่ีเหมาะสม เพ่ือการพูดท่ีมีประสิทธิภาพ 
                Study Human communication processes. Practice of verbal and non-verbal communication, 
how to structure and organize information to present in various situations, physical and vocal skills 
includes techniques in controlling speech anxiety. 
 
90644045 การคนควาและการเขียนรายงาน 3 (3-0-6) 
 RESEARCH PAPER WRITING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
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                เรียนรูและฝกการคนควาขอมูล การทำวิจัยเบื้องตน การเขียนรายงานและบทความวิชาการโดยเนนการใช
ภาษาวิชาการ และวิธีการเผยแพรผลงานวิชาการผานทางวารสารและการประชุมวิชาการ 
                Learn and practice the process of data searching, basic research, report and paper writing 
with academic language, and the process of academic publishing and conferencing. 
 
90644046 การฟงและการอานเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 3 (3-0-6) 
 LISTENING AND READING FOR IMPROVING LIFE QUALITY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักการรับสารอยางมีวิจารณญาณ รูเทาทันสื่อและการสื่อสาร ฝกทักษะการฟงและการอานเพ่ือพัฒนา
คุณภาพชีวิต ใหเกิดความรอบรู มีประสบการณและสรางจินตนาการ การพัฒนาความสามารถในการจับใจความสำคัญ การ
สรุปประเด็น การวิเคราะหและประเมินคาสารท้ังสาระความรูและบันเทิงคดี 
                Study and practice principle and perception skills, Media literacy skills. Listening and Reading 
for improving Life quality to understand, experience enhancement, and imagination. Development in 
ability of finding main ideas, analyzing and evaluating messages for both academic and non-academic 
purposes. 
 
90644047 การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาไทยเชิงสรางสรรค 3 (3-0-6) 
 DEVELOPMENT OF THAI CREATIVE WRITING SKILLS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ฝกฝนและพัฒนาความสามารถทางการเขียนเชิงสรางสรรค การถายทอดความรู ความคิดและจินตนาการ
ออกมาเปนลายลักษณอักษร การเลือกสรรถอยคำไดอยางสละสลวย ถูกตอง และเหมาะสมกับ      รูปแบบงานเขียน 
รวมท้ังสามารถแกไขขอบกพรองทางการเขียนไดดวยตนเอง 
                Practice and develop the creative writing skills. The expression of knowledge Ideas and 
imagination into writing. The chosen words are euphemisms correct and appropriate writing style 
including can review and edit writings manually. 

 

90644048 ภาษาในสังคมไทย 3 (3-0-6) 
 LANGUAGE IN THAI SOCIETY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาโครงสรางของภาษาที่ใชในสังคมไทย โครงสรางของสังคมไทยความสัมพันธของภาษากับสังคม การ
เปลี่ยนแปลงของภาษาอันเนื ่องมาจากสภาพของสังคมและภูมิศาสตร การพัฒนาภาษากับการพัฒนาประเทศ ไดแก 
บานพักอาศัย วัด และวัง การเกิดการพัฒนาของชุมชนและเมืองโบราณ 
                Study structure of language used in Thai society, structure of Thai society, relationship 
between language and society; language change caused by social and geographical factors; language 
development and the development of the nation. 

 
90644049 ภาษาไทยเพ่ือการสรางสรรค 3 (3-0-6) 
 THAI LANGUAGE FOR CREATIVITY  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
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                ศึกษาหลักการใชภาษาไทยเพื่อการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ ฝกทักษะที่ใชการสื่อสาร ไดแก    ทักษะการ
ฟง การพูด การอาน การเขียนและการคิดเชิงสรางสรรค 
                Study Thai language in order to communicate effectively. Practice good communication skills 
including listening, speaking, reading, writing, and creative thinking. 
 
90644050 การเขียนภาษาไทยในท่ีทำงาน 3 (3-0-6) 
 THAI WRITING IN WORKPLACE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาหลักเกณฑ รูปแบบและวิธีการเขียนงานเอกสารภาษาไทยประเภทตางๆ ที่ใชทั่วไปในที่ทำงาน การใช
ภาษาท่ีถูกตองและเหมาะสมกับประเภทของเอกสาร ฝกการเขียนเอกสารในระบบการทำงานสำนักงาน 
                Study Principles, formats and methods of writing Thai document types; correct use of the 
Thai language appropriate for each type of documents. Practice in document writing in accordance with 
working system in the workplace. 
 
90644051 ภาษาไทยสำหรับทันตแพทย 3 (3-0-6) 
 THAI FOR DENTAL PROFESSIONS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารทางวิชาการ เชน การซักประวัติ การนำเสนอแผนการรักษา การสอนสุขอนามัยชอง
ปาก คำแนะนำหลังการผาตัด 
                Thai for academic communication, for example history taking, treatment plan presentation, 
oral hygiene instruction, post- operative instruction 
 
90644052 ศิลปะการสื่อสารสำหรับมืออาชีพดานอาหาร 3 (3-0-6) 
 COMMUNICATION IN THAI FOR CULINARY PROFESSIONALS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ฝกการใชภาษาไทยในบริบทของธุรกิจอุตสาหกรรมอาหาร โดยเรียนรูหลักการสื่อสารท้ังวัจนภาษาและอวัจน
ภาษา ความสำคัญของการสื่อสารในธุรกิจอุตสาหกรรมอาหาร ฝกทักษะการฟงและการแสดงความคิดเห็นเชิงรุก การ
สื่อสารในโซเชียลเนตเวิรคและการสรางประสบการณการใชภาษาแบบสรางสรรคในสถานการณเผชิญหนาระหวางผู
สนทนา (constructive confrontation) รวมท้ังการสื่อสารกับสื่อตางๆ 
                Thai language; principle of communication (verbal and non-verbal), importance of 
communication in food catering and services; essential skills in active listening and discussion; 
communication in social network and constructive confrontation; practice in communication with 
patients, relatives and colleagues; dealing with the media. 

 
90644053 การฟงและการพูดภาษาจีนพ้ืนฐาน 3 (3-0-6) 
 FUNDAMENTAL CHINESE FOR LISTENING AND SPEAKING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาเกี่ยวกับคำศัพทและสำนวน รวมทั้งการใชภาษาจีนเพื่อใชในชีวิตประจำวัน  โดยมุงเนนทักษะการฟง
และการพูด 
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                A study of Chinese vocabulary and expressions, including language use for daily life, with an 
emphasis on listening and speaking. 
 
90644054 การอานและเขียนภาษาจีนพ้ืนฐาน 3 (3-0-6) 
 FUNDAMENTAL CHINESE READING AND WRITING  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาเกี่ยวกับคำศัพทและสำนวน รวมทั้งการใชภาษาจีนเพื่อใชในชีวิตประจำวัน  โดยมุงเนนทักษะการอาน
และการเขียน 
                A study of Chinese vocabulary and expressions, including language use for daily life, with an 
emphasis on reading and speaking. 
 
90644055 ไวยากรณภาษาจีนพ้ืนฐาน และสำนวนและสุภาษิตภาษาจีน 3 (3-0-6) 
 BASIC CHINESE GRAMMAR AND CHINESE IDIOMS AND PROVERBS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาไวยากรณภาษาจีนตั้งแตระดับหนวยคำ วลี และประโยค รวมถึงโครงสรางประโยค สำนวนและสุภาษิต
ภาษาจีน 
                A study of Chinese basic grammar: words, phrases, and sentences, including sentence 
structures, idioms, and proverbs. 
 
90644056 วัฒนธรรม สำนวนและสุภาษิตจีน 3 (3-0-6) 
 CHINESE CULTURE IDIOMS AND PROVERBS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาความรูเบื้องตนเกี่ยวกับวัฒนธรรม ประเพณีและมารยาทจีน ความแตกตางระหวางวัฒนธรรมไทยจีน 
และพ้ืนฐานท่ีมา ความหมาย คติ แนวคิดและการใชสำนวนและสุภาษิตจีนในชีวิตประจำวัน 
                Study the introduction to Chinese cultures, traditions and manners; differences between Thai 
and Chinese cultures and background, meanings, principles, concepts and use of Chinese idioms and 
proverbs in everyday life. 
 
90644057 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3 (3-0-6) 
 CHINESE FOR COMMUNICATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ฝกทักษะการใชภาษาจีน โดยเนนทักษะการฟงและการพูดเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน และเสริมสราง
ความเขาใจดานสังคมและวัฒนธรรมระหวางไทยและจีน ผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาน้ีคือสามารถพูดภาษาจีนได 
                Study and practice skills in Chinese, focusing on listening and speaking for daily 
communication and promoting the understanding of Thai and Chinese cultures. the course learning 
outcome is being able to speak Chinese. 
 
90644058 ภาษาจีนฉบับแฟนดอม 3 (3-0-6) 
 CHINESE FANDOM  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
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 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาวัฒนธรรมแฟนคลับชาวจีน และโครงสราง และหลักไวยากรณภาษาจีนเบ้ืองตนจากสื่อตางๆ ภาพยนตร 
และโทรศัพท คำศัพท และสำนวนในภาพยนตรท่ีสามารถนำมาประยุกตใชในชีวิตประจำวันได 
                Study the Chinese fan cultures and fundamental elements of Chinese grammar, vocabulary 
and idiomatic expressions from different sources of media (e.g. film and television) which are applied to 
everyday life. 

 
90644059 ภาษาจีนเพ่ือการทองเท่ียว 3 (3-0-6) 
 CHINESE FOR TRAVEL  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ฝกการใชคำศัพท สำนวน การใชภาษาจีนเชิงทองเท่ียว การสนทนาในสถานการณตางๆ ระหวางการเดินทาง  
รวมท้ัง การสื่อสารขามวัฒนธรรม 
                A practice of Chinese vocabulary as well as expressions, language use of Chinese for travel, 
conversations in various situations during trips, and intercultural communication. 
 
90644060 ภาษาเยอรมันเพ่ือการสื่อสาร 3 (3-0-6) 
 GERMAN FOR COMMUNICATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การพัฒนาทักษะภาษาเยอรมันที่จำเปนสำหรับการสื่อสารขั้นพื้นฐาน นักเรียนจะไดรับการแนะนำใหรูจักกับ
ตัวอักษรและตัวเลขภาษาเยอรมันในชวงเริ่มตนของหลักสูตร จากนั้นจึงเปลี่ยนไปใชการคำแนะนำตนเองและภูมิหลัง
สวนตัว สวนที่เหลือของหลักสูตรจะเปนสวนของคำศัพทในชีวิตประจำวันของนักเรียนดวยรูปศัพทปจจุบันและอดีต การ
แสดงบทบาทสมมติและรูปแบบบทสนทนาในชีวิตประจำวันของกิจกรรมในช้ันเรียนเพ่ือสรางความมัน่ใจของนักเรียนในการ
ใชภาษาเยอรมัน 
                Development of German language skills necessary for basic communication. Students are 
introduced to the German alphabet and numbers at the start of the course and then move to basic 
introductions of themselves and their personal background. The remainder of the course builds students’ 
daily life vocabulary with the present and past tenses. Role plays and dialogues form in daily life of 
classroom activities to build students’ confidence in using German language. 

 
90644061 ภาษาเยอรมันเพ่ือการทำงานและธุรกิจ 3 (3-0-6) 
 GERMAN FOR WORK AND BUSINESS  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                สรางทักษะดานคำศัพทและไวยากรณในภาษาเยอรมันที่ใชในตำแหนงงานและธุรกิจที่แตกตางกันใหความ
สนใจเปนพิเศษกับคำศัพทเกี่ยวกับสถานการณการทำงานเพื่อสรางความมั่นใจของนักเรียนในการใชภาษาเยอรมัน มีการ
แนะนำอดีตกาลรวมกับกริยาชวยเพ่ิมเติม ทักษะการสนทนาไดรับการพัฒนาโดยการสำรวจคำคุณศัพทและสรางคำอธิบาย
อยางงายเก่ียวกับตำแหนงงานในธุรกิจท่ีแตกตางกัน 
                Builds on vocabulary and grammar skills in the German language used in different work 
positions and businesses. Particular attention is paid to the vocabulary of working situations to build 
students’ confidence in their use of the German language. The past tense is introduced together with 
additional modal verbs. Dialogue skills are developed through exploring adjectives and creating simple 
descriptions of different position of business works. 



 111  มคอ.2 

 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 

90644062 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร 3 (3-0-6) 
 JAPANESE FOR COMMUNICATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและฝกทักษะการใชภาษาญี่ปุน โดยเนนทักษะการฟงและการพูดเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน และ
เสริมสรางความเขาใจดานสังคมและวัฒนธรรมระหวางไทยและญี่ปุน ผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาน้ีคือสามารถพูดภาษาญี่ปุนได 
                Study and practice skills in Japanese, focusing on listening and speaking for daily 
communication and promoting the understanding of Thai and Japanese cultures, the course learning 
outcome is being able to speak Japanese. 
 
90644063 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการทองเท่ียว 3 (3-0-6) 
 JAPANESE FOR TRAVEL  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ฝกการใชคำศัพท สำนวน การใชภาษาญี่ปุนเชิงทองเที ่ยว การสนทนาในสถานการณตางๆ ระหวางการ
เดินทาง  รวมท้ัง การสื่อสารขามวัฒนธรรม 
                A practice of Japanese vocabulary as well as expressions, language use of Japanese for travel, 
conversations in various situations during trips, and intercultural communication. 
 
90644064 ภาษาเกาหลีเพ่ือการทองเท่ียว 3 (3-0-6) 
 KOREAN FOR TRAVEL  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ฝกการใชคำศัพท สำนวน การใชภาษาเกาหลีเชิงทองเที่ยว การสนทนาในสถานการณตางๆ ระหวางการ
เดินทาง  รวมท้ัง การสื่อสารขามวัฒนธรรม 
                A practice of Korean vocabulary as well as expressions, language use of Korean for travel, 
conversations in various situations during trips, and intercultural communication. 
 
90644065 ภาษาเวียดนามเพ่ือการทองเท่ียว 3 (3-0-6) 
 VIETNAMESE FOR TRAVEL  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ฝกการใชคำศัพท สำนวน การใชภาษาเวียดนามเชิงทองเที่ยว การสนทนาในสถานการณตางๆ ระหวางการ
เดินทาง  รวมท้ัง การสื่อสารขามวัฒนธรรม 
                A practice of Vietnamese vocabulary as well as expressions, language use of Vietnamese for 
travel, conversations in various situations during trips, and intercultural communication. 
 
90644066 ภาษามาเลยเพ่ือการทองเท่ียว 3 (3-0-6) 
 MALAY FOR TRAVEL  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
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                ฝกการใชคำศัพท สำนวน การใชภาษามาเลยเชิงทองเที่ยว การสนทนาในสถานการณตางๆ ระหวางการ
เดินทาง  รวมท้ัง การสื่อสารขามวัฒนธรรม 
                A practice of Malay vocabulary as well as expressions, language use of Malay for travel, 
conversations in various situations during trips, and intercultural communication. 
 
90644067 สนทนาภาษาจีนเพ่ือไอที 3 (3-0-6) 
 CHINESE CONVERSATION FOR IT  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                การเรียนรูและฝกฝนบทสนทนาภาษาจีนในการทำงานที่เกี่ยงของ IT ผานสถานการณจำลอง ผูเรียนไดสัมผัส
คำศัพท วลี รวมถึงประโยคตาง ๆ ของภาษาจีน ที่เกี่ยวของกับ IT ไดแก การใชคอมพิวเตอรดวยภาษาจีน การ Install และ 
Uninstall ซอฟตแวร การเขาถึงแพลตฟอรมจีน การใช Search Engine การซื้อสินคาทางอินเตอรเน็ต การเปดรานคาออนไลน 
ซึ่งผูเรียนจะไดฝกฝนทักษะในการฟง การพูดภาษาจีน และเกิดความเขาใจในเน้ือหาสำหรับการสนทนาภาษาจีนเพ่ือ IT 
                Learning and practicing Chinese conversation in IT-related work through simulations. Students 
are exposed to Chinese vocabulary, phrases and sentences related to IT, including using computers in 
Chinese, Installation and Uninstalling of software, Accessing Chinese platforms, Using search engines, 
Shopping on the Interne, Opening an online store in which students will practice listening skills speaking 
Chinese and gain an understanding of the content for Chinese conversation for IT. 
 
90644068 รูจีนใหไดเงิน 3 (3-0-6) 
 HOW TO MAKE MONEY WITH CHINESE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ภาษาจีนพื้นฐานสำหรับการประกอบธุรกิจ กระบวนการคิดทางธุรกิจและการสื่อสาร การสรางธุรกิจผาน
เว็บไซตอีคอมเมิรชเพ่ือการประกอบการ กระแสและทิศทางของธุรกิจออนไลน ขอควรรูในการประกอบธุรกิจของประเทศท่ี
ใชภาษาจีน 
                Essential Chinese for business; business thinking and communication; entrepreneurship via e-
commerce websites; online business trends and directions; necessity insight for enterprising in Chinese-
speaking countries. 
 
90644069 ภาษาญี่ปุนพ้ืนฐาน 3 (3-0-6) 
 FOUNDATION JAPANESE  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
    พัฒนาโครงสรางทางไวยากรณและคำศัพทภาษาญี่ปุนระดับพื้นฐาน ทักษะการฟง พูด และอาน ระดับพื้นฐานท่ี
พอเพียงแกการเรียนรูวิชาภาษาญี่ปุนพื้นฐาน ทักษะการฟงและพูดในหัวขอที่ใชในชีวิตประจำวัน การฟงเพื่อจับใจความ
สำคัญและรายละเอียด ไวยากรณและสำนวนภาษาท่ีจำเปนสำหรับการสื่อสาร 
    Develop the basic Japanese grammatical structures and vocabulary; basic listening, speaking and 
reading skills for learning compulsory Japanese courses for the skills in listening and speaking on everyday 
life topics; listening for gist and details; grammar and language functions necessary for communicative 
purposes  

 

90644070 การสื่อสารนวัตกรรม 3 (3-0-6) 



 113  มคอ.2 

 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 INNOVATIVE COMMUNICATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                ศึกษาและฝกทักษะการสื่อสารที่หลากหลายรวมทั้งการเขียนทางเทคนิค และการเขียนเชิงสรางสรรค การ
ออกแบบอินโฟกราฟฟค และการนำเสนอ ฝกใชเทคนิคการสื่อสารตางๆ เพ่ือการนำเสนองานเฉพาะดาน รวมท้ังเรียนรูและ
ฝกการสื่อสารเพ่ือสื่อถึงความเปนเอกลักษณและความนาเช่ือถือของแนวคิดเชิงนวัตกรรมตอกลุมเปาหมาย 
                This course provides the study and practice of different communication skills including 
technical, professional and creative writing; infographics design; and delivering presentation. The students 
will study relevant techniques and learn to combine a range of skills in order to effectively 
communicating technical or specialized concepts. They will be able to explore and translate the benefit, 
the uniqueness, and the credibility of innovative ideas to a target audience. 

 

90644071 ภาษามือเบ้ืองตนเพ่ือการสื่อสาร 3 (3-0-6) 
 INTRODUCTION TO SIGN LANGUAGE FOR COMMUNICATION  
 รายวิชาบังคับกอน : ไมมี  
 PREREQUISITE : NONE  
                   ความหมาย ความเปนมา ประเภท และลักษณะที่แตกตางของภาษามือ โครงสรางพื้นฐานของภาษามือ 
และวัฒนธรรมของผูท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ตลอดจนฝกปฏิบัติการใชภาษามือภาษาในการสื่อสารเพ่ือประโยชนใน
ชีวิตประจำวัน 
                   Meaning, history, types and different characteristic, standard structure of sign language, and 
hearing-impaired person’s culture as well as to practice using sign Language for everyday use 
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ภาคผนวก ข 

คำสั่งแตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 

 



 

 

ภาคผนวก ค 

ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

หัวขอ 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
โครงสราง 
หมวดวิชา 
ศึกษาท่ัวไป 

30 หนวยกิต 
บังคับเรียน 
 - กลุมวิชาพ้ืนฐาน         
   6 หนวยกิต (3 รายวิชา)  
   (กลุมทักษะท่ีจำเปนในศตวรรษท่ี 21 และ
สงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ)     
- กลุมวิชาดานภาษาและการสื่อสาร                                                     
   6 หนวยกิต (2 รายวิชา) 
   (กลุมทักษะดานภาษาและการสือ่สาร) 
บังคับเลือก 
- กลุมวิชาตามเกณฑของคณะ 
  9  หนวยกิต 
- กลุมวิชาดานภาษาและการสื่อสาร    
  3  หนวยกิต 
   (กลุมทักษะดานภาษาและการสือ่สาร) 
เลือกอิสระ 
- กลุมวิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
   6  หนวยกิต  

24 หนวยกิต 
แผน ก. 
บังคับเรียน 
- 12 หนวยกิต (7 รายวิชา) 
บังคับเลือก 
- วิชาเลือกดานภาษาและการสื่อสาร 
  3 หนวยกิต 
เลือกอิสระ 
- วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 9 หนวยกิต 
 
แผน ข. 
บังคับเรียน 
- 9 หนวยกิต (4 รายวิชา) 
บังคับเลือก 
- วิชาเลือกดานภาษาและการสื่อสาร 
  3 หนวยกิต 
เลือกอิสระ 
- วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 12 หนวยกิต  

กลุมทักษะและ
จำนวนรายวิชา 

- กลุมทักษะหลัก จำนวน  3  รายวิชา 
- กลุมทักษะดานบุคคลและทักษะ  สงเสริม
วิชาชีพ จำนวน  159  รายวิชา 
- กลุมทักษะดานการจัดการและภาวะความ
เปนผูนำ จำนวน  38  รายวิชา 
- กลุมทักษะดานภาษาและการสื่อสาร จำนวน  
66  รายวิชา   

- กลุมทักษะสงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ  
   จำนวน 7 รายวิชา 
- กลุมทักษะบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ  
   จำนวน 162 รายวิชา 
- กลุมทักษะการจดัการและภาวะความเปน
ผูนำ จำนวน 41 รายวิชา 
- กลุมทักษะภาษาและการสื่อสาร  
   จำนวน 64 รายวิชา   

รวม  266  รายวิชา รวม  274  รายวิชา 
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หัวขอ 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
รูปแบบรหัสวิชา - รหัสตำแหนงที ่ 1-2 หมายถึง รหัสประจำ

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กำหนดเปน 90 
- รหัสตำแหนงที ่ 3-4 หมายถึง ป พ.ศ. ที ่ทำ
การปรับปรุงหลักสูตร  
- รหัสตำแหนงที่ 5 หมายถึง รหัสประจำกลุม
ทักษะ กำหนดเปน 1-4 
1 = กลุมทักษะหลัก 
2 = กล ุ มกล ุ มทักษะดานบุคคลและทักษะ
สงเสริมวิชาชีพ 
 3 = กลุมทักษะดานการจัดการและภาวะความ
เปนผูนำ 
 4 = กลุมทักษะดานภาษาและการสื่อสาร 
- รหัสตำแหนงที ่ 6-8 หมายถึง ลำดับที่ ของ
รายวิชา กำหนดเปน 001-999 

- รหัสตำแหนงที ่ 1-2 หมายถึง รหัสประจำ
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กำหนดเปน 90 
- รหัสตำแหนงที ่ 3-4 หมายถึง ป พ.ศ. ท่ีเริ่ม
กำหนดใชรายวิชา 
- รหัสตำแหนงที่ 5 หมายถึง รหัสประจำกลุม
ทักษะ กำหนดเปน 1-5 
1 = กลุมทักษะสงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ  
2 = กลุมทักษะบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ  
3 = กลุมทักษะการจัดการและภาวะความเปน
ผูนำ  
4 = กลุมทักษะภาษาและการสื่อสาร 
5 = กลุมทักษะเพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต 
รหัสตำแหนงที ่ 6-8 หมายถึง ลำดับที ่ ของ
รายวิชา กำหนดเปน 001-999 

 

 

 



 

 

ภาคผนวก ง 

การระบุรายวิชาศึกษาทั่วไป ในแผนการสอน 

1. แผน ก. 

 เลือกใชรายวิชา 90641004 – 90641006 โครงงานกลุม 1-3 (Team-Project 1-3) 

 1.1 วิชากลุมทักษะสงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ (KMITL IDENTITY SKILLS) 

  รวม 12 หนวยกิต 

1.1.1 กลุมคณะท่ี 1 

กลุมคณะท่ี 1 ไดแก สถาปตยกรรมศาสตร วิทยาศาสตร บริหารธุรกิจ เทคโนโลยีสารสนเทศ 

เทคโนโลยีการเกษตร ครุศาสตรอุตสาหกรรม แพทยศาสตร ทันตแพทยศาสตร และวิทยาลัยอุตสาหกรรมการ

บินนานาชาติ 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641008 พ้ืนฐานทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 

(INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION SKILLS) 
0 (0-0-45) 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641004 โครงงานกลุม 1 (TEAM-PROJECT 1) 1 (0-2-1) 
90641007 พลเมืองดิจิทัล (DIGITAL CITIZEN) 3 (3-0-6) 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641009 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 1 

(INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 1) 
3 (3-0-6) 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641005 โครงงานกลุม 2 (TEAM-PROJECT 2) 1 (0-2-1) 
90641010 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 2 

(INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 2) 
3 (3-0-6) 

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641006 โครงงานกลุม 3 (TEAM-PROJECT 3) 1 (0-2-1) 

 

 

1.1.2 กลุมคณะท่ี 2 

    กลุมคณะที่ 2 ไดแก วิศวกรรมศาสตร อุตสาหกรรมอาหาร ศิลปศาสตร วิทยาลัยเทคโนโลยี

และนวัตกรรมวัสดุ วิทยาลัยนวัตกรรมการผลิตข้ันสูง และวิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต 
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ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641007 พลเมืองดิจิทัล (DIGITAL CITIZEN) 3 (3-0-6) 
90641008 พ้ืนฐานทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 

(INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION SKILLS) 
0 (0-0-45) 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641004 โครงงานกลุม 1 (TEAM-PROJECT 1) 1 (0-2-1) 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641009 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 1 

(INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 1) 
3 (3-0-6) 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641005 โครงงานกลุม 2 (TEAM-PROJECT 2) 1 (0-2-1) 
90641010 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 2 

(INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 2) 
3 (3-0-6) 

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641006 โครงงานกลุม 3 (TEAM-PROJECT 3) 1 (0-2-1) 

 

1.2 วิชาเลือกดานภาษาและการส่ือสาร (LANGUAGE AND COMMUNICATION COURSES) 

รวม 3 หนวยกิต 

ใหหลักสูตรระบุรายวิชาเปน 90644xxx วิชาเลือกดานภาษาและการสื ่อสาร (Language and 
Communication Courses) ในแผนการศึกษา  

ตัวอยางเชน หลักสูตรตองการใหนักศึกษาเรียนวิชาเลือกดานภาษาและการสื่อสาร ในปที่ 2 ภาค
การศึกษาท่ี 1 ใหระบุดังนี้ 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90644XXX วิชาเลือกดานภาษาและการสื่อสาร  

(LANGUAGE AND COMMUNICATION COURSES) 
3 (x-x-x) 

 

1.3 วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GENERAL EDUCATION COURSES) 

  รวม 9 หนวยกิต 
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 ใหจัดรายวิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Courses) ไดไมเกินภาคการศึกษา

ละ 2 วิชา โดยระบุรายวิชาเปน 9064xxxx วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Courses) 

พรอมระบุจำนวนหนวยกิต ในแผนการศึกษา 

ตัวอยางเชน หลักสูตรตองการใหนักศึกษาเรียนวิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป จำนวน 3 หนวยกิต 
ในปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 ใหระบุดังนี้ 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
9064xxxx วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  

(GENERAL EDUCATION COURSES) 
3 (x-x-x) 

 

2. แผน ข. 

 เลือกใชรายวิชาของหลักสูตรหรือคณะ ที่มีผลลัพธการเรียนรูเทียบกับรายวิชา 90641004 – 90641006 

โครงงานกลุม 1-3 (Team-Project 1-3) 

 2.1 วิชากลุมทักษะสงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ (KMITL IDENTITY SKILLS) 

  รวม 9 หนวยกิต 

2.1.1 กลุมคณะท่ี 1 

    กลุมคณะท่ี 1 ไดแก สถาปตยกรรมศาสตร วิทยาศาสตร บริหารธุรกิจ เทคโนโลยีสารสนเทศ 

เทคโนโลยีการเกษตร ครุศาสตรอุตสาหกรรม แพทยศาสตร ทันตแพทยศาสตร และวิทยาลัยอุตสาหกรรมการ

บินนานาชาติ 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641008 พ้ืนฐานทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 

(INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION SKILLS) 
0 (0-0-45) 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641007 พลเมืองดิจิทัล (DIGITAL CITIZEN) 3 (3-0-6) 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641009 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 1 

(INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 1) 
3 (3-0-6) 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641010 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 2 

(INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 2) 
3 (3-0-6) 
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2.1.2 กลุมคณะท่ี 2 

    กลุมคณะที่ 2 ไดแก วิศวกรรมศาสตร อุตสาหกรรมอาหาร ศิลปศาสตร วิทยาลัยเทคโนโลยี

และนวัตกรรมวัสดุ วิทยาลัยนวัตกรรมการผลิตข้ันสูง และวิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641007 พลเมืองดิจิทัล (DIGITAL CITIZEN) 3 (3-0-6) 
90641008 พ้ืนฐานทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 

(INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION SKILLS) 
0 (0-0-45) 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641009 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 1 

(INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 1) 
3 (3-0-6) 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90641010 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหวางวัฒนธรรม 2 

(INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN ENGLISH 2) 
3 (3-0-6) 

 

2.2 วิชาเลือกดานภาษาและการส่ือสาร (LANGUAGE AND COMMUNICATION COURSES) 

รวม 3 หนวยกิต 

ใหหลักสูตรระบุรายวิชาเปน 90644xxx วิชาเลือกดานภาษาและการสื ่อสาร (Language and 
Communication Courses) ในแผนการศึกษา  

ตัวอยางเชน หลักสูตรตองการใหนักศึกษาเรียนวิชาเลือกดานภาษาและการสื่อสาร ในปที่ 2 ภาค
การศึกษาท่ี 1 ใหระบุดังนี้ 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
90644XXX วิชาเลือกดานภาษาและการสื่อสาร  

(LANGUAGE AND COMMUNICATION COURSES) 
3 (x-x-x) 

 

2.3 วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GENERAL EDUCATION COURSES) 

  รวม 12 หนวยกิต 

ใหจัดรายวิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Courses) ไดไมเกินภาคการศึกษา

ละ 2 วิชา โดยระบุรายวิชาเปน 9064xxxx วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Courses) 

พรอมระบุจำนวนหนวยกิต ในแผนการศึกษา 

ตัวอยางเชน หลักสูตรตองการใหนักศึกษาเรียนวิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป จำนวน 3 หนวยกิต 
ในปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 ใหระบุดังนี้ 
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ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดวยตนเอง) 
9064xxxx วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  

(GENERAL EDUCATION COURSES) 
3 (x-x-x) 

 



 

 

ภาคผนวก จ 

คาน้ำหนักของทักษะในรายวิชาศึกษาทั่วไป 

เพ่ือนําไปคํานวณการทํา SKILL MAPPING ของผูเรียน 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา หนวย
กิต 

Problem-Solving Self-Management Working with People Digital 
Literacy 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 
Analytical& 

Critical 
Thinking 

Complex 
problem 
Solving 

Creativity Interpersonal 
Skills 

Integrity & 
Perseverance 

Active 
Learning& 
Learning 
Strategies 

Resilience, 
Stress 

tolerance 
& 

Flexibility 

Leadership 
& Social 
Influence 

Communication Entrepreneurship 
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Digital 
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& Digital 
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กลุมทักษะสงเสริมอัตลกัษณสถาบันฯ (KMITL IDENTITY SKILLS) 
90641004 โครงงานกลุม 1 TEAM-PROJECT 1 1 (0-2-1) 0 4 0 3 1 0 5 1 1 0 0 

90641005 โครงงานกลุม 2 TEAM-PROJECT 2 1 (0-2-1) 0 4 2 1 1 0 5 1 1 0 0 

90641006 โครงงานกลุม 3 TEAM-PROJECT 3 1 (0-2-1) 0 2 2 0 0 0 5 1 0 5 0 

90641007 พลเมืองดิจิทัล DIGITAL CITIZEN 3 (3-0-6) 0 2 0 0 1 0 0 2 1 4 5 

90641008 พื้นฐานทกัษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ 
INTRODUCTION TO ENGLISH  
COMMUNICATION SKILLS 

0 (0-0-45) 0 0 0 0 6 9 0 0 0 0 0 

90641009 ทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษระหวางวฒันธรรม 1 

INTERCULTURAL COMMUNICATION  
SKILLS IN ENGLISH 1 

3 (3-0-6) 3 0 2 2 2 3 0 1 2 0 0 

90641010 ทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษระหวางวฒันธรรม 2 

INTERCULTURAL COMMUNICATION  
SKILLS IN ENGLISH 2 

3 (3-0-6) 3 0 2 2 2 3 0 1 2 0 0 
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กลุมทักษะบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ (PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS) 
90642001 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนบัสนุนวิชาชีพ 1 

PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 1 
1 (0-2-1) 0 0 0 0 0 15 0 0 0 0 0 

90642002 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนบัสนุนวิชาชีพ 2 

PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 2 

2 (0-4-2) 0 0 0 0 0 15 0 0 0 0 0 

90642003 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนบัสนุนวิชาชีพ 3 

PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 3 

3 (0-6-3) 0 0 0 0 0 15 0 0 0 0 0 

90642011 การคิดอยางมีวจิารณญาณ 

CRITICAL THINKING 

3 (3-0-6) 7 4 4 0 0 0 0 0 0 0 0 

90642012 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
DESIGN THINKING 

3 (3-0-6) 5 5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 

90642013 บูรณาการแหงการคิด 
INTEGRATED THINKING 

3 (3-0-6) 7 4 4 0 0 0 0 0 0 0 0 

90642014 การคิดเชิงระบบและเชิงนวัตกรรม 
INNOVATIVE AND SYSTEM THINKING 

3 (3-0-6) 4 4 4 0 0 1 0 1 0 1 0 

90642015 การคิดสรางสรรคและนวัตกรรม  
CREATIVE THINKING AND INNOVATION 

3 (3-0-6) 3 3 4 2 0 0 0 0 0 1 2 

90642017 แกะกลองนวัตกรรม  
INNOVATION UNBOXED 

3 (3-0-6) 5 2 2 0 0 2 0 0 2 0 2 

90642018 เทคโนโลยีการผลิตงานสรางสรรค 
CREATIVE PRODUCTION TECHNOLOGY 

3 (3-0-6) 3 3 4 2 0 0 0 0 1 0 2 

90642019 การออกแบบสะเต็มอยางสรางสรรคขั้นพื้นฐาน 
BASIC CREATIVE STEM DESIGN 

3 (3-0-6) 3 3 4 2 0 0 0 0 1 0 2 

90642020 การออกแบบสะเต็มอยางสรางสรรค ขั้ั้นสูง 
ADVANCE CREATIVE STEM DESIGN 

3 (3-0-6) 3 3 4 2 0 0 0 0 1 0 2 

90642021 ไอเดียขยะ 
JUNK DESIGN 

3 (3-0-6) 2 2 4 3 0 2 0 2 0 0 0 

90642022 ปรัชญาวิทยาศาสตร 
PHILOSOPHY OF SCIENCE 

3 (3-0-6) 3 3 3 0 0 3 0 0 3 0 0 
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90642024 การวิเคราะหขอมูลทางวิชาชีพและการนำเสนอทางวิชาการ 
PROFESSIONAL INFORMATION ANALYSIS AND ACADEMIC PRESENTATION 

3 (3-0-6) 5 0 0 0 0 4 0 0 6 0 0 

90642025 วิเคราะหความจริงจากตัวเลข 
FACTS BEHIND NUMBERS 

3 (3-0-6) 4 4 3 0 0 3 0 0 1 0 0 

90642026 การพัฒนาทักษะเชิงวิจยั  
RESEARCH SKILL DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 5 4 3 0 0 3 0 0 0 0 0 

90642028 รูเทาทันการพนัน 
GAMBLING LITERACY 

3 (3-0-6) 4 4 0 0 0 1 4 2 0 0 0 

90642029 จริยธรรมและกฎหมายวาดวยความเปนมืออาชีพทางการแพทย 
MEDICAL ETHICS, LAWS AND PROFESSIONALISM 

3 (2-2-5) 2 2 0 2 5 2 0 1 1 0 0 

90642030 จรรยาบรรณและกฎหมายวิศวกรรม  
ENGINEERING ETHICS AND LAW  

3 (3-0-6) 2 2 0 2 5 2 0 1 1 0 0 

90642031 จริยธรรมและกฎหมายแหงวิชาชพี  
PROFESSIONAL ETHICS AND LAWS 

3 (3-0-6) 2 2 0 2 5 2 0 1 1 0 0 

90642032 กฎหมายสำหรับผูประกอบการ  
LAW FOR ENTREPRENEURS 

3 (3-0-6) 2 0 0 3 0 3 0 0 0 4 3 

90642033 กฎหมายสำหรับคนรุนใหม  
LAW FOR NEW GENERATION 

3 (3-0-6) 3 0 0 4 0 4 0 0 0 2 2 

90642034 กฎหมายและระเบียบในอุตสาหกรรมการบิน  
LAW AND REGULATION IN AVIATION INDUSTRY 

3 (3-0-6) 2 1 0 3 3 3 0 0 3 0 0 

90642035 ประสบการณในอุตสาหกรรมสำหรับวิศวกร 
INDUSTRIAL EXPERIENCE FOR ENGINEERS        

3 (0-18-0) 3 0 0 3 4 3 0 0 1 1 0 

90642036 เตรียมความพรอมสำหรับวิศวกร         
PRE-ACTIVITIES FOR ENGINEERS 

1 (0-3-0) 2 2 1 2 2 2 2 1 0 0 1 

90642037 ประเด็นและทักษะวิชาชีพ 
PROFESSIONAL SKILLS AND ISSUES 

3 (3-0-6) 2 2 2 0 0 0 0 4 5 0 0 

90642038 ความปลอดภยัในที่ทำงาน 
OCCUPATIONAL SAFETY AND HEALTH 

3 (3-0-6) 3 3 0 2 2 2 0 1 1 0 1 

90642039 ซอมไดภายในบาน  
QUICK-FIX @ HOME 

3 (3-0-6) 5 0 5 0 0 5 0 0 0 0 0 
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90642040 คอกาแฟ  
COFFEE MANIA 

3 (3-0-6) 0 0 5 0 0 0 0 0 4 6 0 

90642041 ครัวเด็กหอ 
DORM CHEF 

3 (3-0-6) 0 0 7 3 0 5 0 0 0 0 0 

90642042 ศาสตรและศิลปของเนื้อสัตว 
SCIENCE AND ART OF MEATS 

3 (3-0-6) 4 2 5 2 0 2 0 0 0 0 0 

90642043 ศาสตรของเบอรเกอร  
SCIENCE OF BURGER 

3 (3-0-6) 4 0 5 3 0 3 0 0 0 0 0 

90642044 โลกของไสกรอก 
WORLD OF SAUSAGES 

3 (3-0-6) 3 0 3 3 0 3 0 0 1 2 0 

90642045 เร่ืองเหลา  
BE MY BEV. 

3 (3-0-6) 3 0 3 2 0 5 0 0 2 0 0 

90642046 ไรซ-สาระ  
RICE-SARA 

3 (3-0-6) 4 4 7 0 0 0 0 0 0 0 0 

90642047 หมอตนไม 
TREE DOCTOR 

3 (3-0-6) 4 0 0 0 0 7 0 0 4 0 0 

90642048 ยาและสมุนไพรพาเพลิน  
FUN WITH DRUGS AND HERBS 

3 (3-0-6) 5 3 3 0 0 4 0 0 0 0 0 

90642049 การใชประโยชนจากจุลินทรียในชีวิตประจำวัน 
MICROBIAL UTILIZATION FOR DAILY LIFE 

3 (3-0-6) 3 3 4 2 0 3 0 0 0 0 0 

90642050 พืชพรรณที่เปนยา 
MEDICINAL PLANTS 

3 (3-0-6) 5 0 5 0 0 5 0 0 0 0 0 

90642051 เทคโนโลยีชีวภาพเพื่อความเปนอยูที่ดีขึน้ 
BIOTECHNOLOGY FOR BETTER LIVING 

3 (3-0-6) 3 3 3 0 0 6 0 0 0 0 0 

90642052 จากเสนสาย DNA สูพันธุกรรม 
GENES & GENETICS : FROM HELIX TO HEREDITARY 

3 (3-0-6) 5 3 3 0 0 4 0 0 0 0 0 

90642053 สาระนารูอณูพันธุศาสตร 
INTERESTING MOLECULAR GENETICS 

3 (3-0-6) 4 4 3 0 0 4 0 0 0 0 0 

90642054 ส่ิงพิทักษรางกาย 
GUARDIANS OF OUR BODIES 

3 (3-0-6) 5 2 0 3 0 0 0 0 5 0 0 
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90642055 จุลินทรียรวมชีพ 
LIVING WITH MICROBES 

3 (3-0-6) 5 0 0 0 0 5 0 0 5 0 0 

90642056 โรคระบาดในศตวรรษที่ 21 
EPIDEMICS IN THE 21st CENTURY 

3 (3-0-6) 5 0 0 0 0 5 0 0 5 0 0 

90642057 ภูมิคุมกาย  
IMMUNITY THROUGH MEDIA 

3 (3-0-6) 3 4 4 0 0 2 0 0 2 0 0 

90642058 ความเขาใจในนโยบายสุขภาพและสวัสดิภาพของประชาชน 
UNDERSTANDING HEALTH POLICY AND PUBLIC WELFARE 

3 (3-0-6) 5 0 0 0 4 6 0 0 0 0 0 

90642059 การแพทยและวรรณกรรม 
MEDICINE AND LITERATURE 

3 (3-0-6) 5 0 0 0 0 0 0 0 10 0 0 

90642060 คนหาตัวตน 
SELF-DISCOVERY 

3 (3-0-6) 0 0 0 5 3 4 3 0 0 0 0 

90642061 โลกของแมลง 
WORLD OF INSECTS 

3 (3-0-6) 5 5 0 0 0 5 0 0 0 0 0 

90642062 เร่ืองกินเร่ืองใหญ  
ALL ABOUT FOOD 

3 (3-0-6) 1 1 4 2 0 3 0 2 2 0 0 

90642063 การพัฒนาสุขภาพแบบองครวม 
HOLISTIC HEALTH DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 1 0 1 5 2 2 3 1 0 0 0 

90642074 อีสปอรต  
E-SPORTS 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 4 3 2 1 0 0 

90642080 การประพันธเพลงเบื้องตน    
INTRODUCTION TO MUSIC COMPOSITION 

3 (3-0-6) 0 0 5 3 0 3 0 0 3 0 1 

90642081 สุนทรียะเพลงแรป  
RAP APPRECIATION 

3 (3-0-6) 4 0 3 3 0 2 0 0 3 0 0 

90642082 สุนทรียะดนตรี 
MUSIC APPRECIATION 

3 (3-0-6) 2 0 2 4 2 3 0 2 0 0 0 

90642083 ศิลปะแหงภาพยนตร 
FILM APPRECIATION 

3 (3-0-6) 2 0 2 3 0 3 3 1 1 0 0 

90642084 สุนทรียะภาพถาย 
PHOTOGRAPHY APPRECIATION  

3 (2-2-5) 3 0 3 4 3 0 0 0 2 0 0 
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90642085 วัฒนธรรมรวมสมัย 
CONTEMPORARY CULTURE 

3 (3-0-6) 4 3 2 0 0 3 2 1 0 0 0 

90642086 วัฒนธรรมการออกแบบเบื้องตน 
INTRODUCTION TO DESIGN CULTURE  

3 (3-0-6) 0 0 5 5 0 5 0 0 0 0 0 

90642087 วัฒนธรรมรอบโลก 
WORLD CULTURE 

3 (3-0-6) 4 3 2 0 0 3 2 1 0 0 0 

90642088 วัฒนธรรมจีนด้ังเดิม 
TRADITIONAL CHINESE CULTURE 

3 (3-0-6) 3 0 3 3 0 6 0 0 0 0 0 

90642089 สังคม เศรษฐกิจ และการเมืองจีน 
CHINESE SOCIETY, ECONOMY AND POLITICS 

3 (3-0-6) 5 2 0 2 0 2 0 2 2 0 0 

90642090 เจาะลึกประเด็นโลก  
GLOBAL INSIDE 

3 (3-0-6) 2 0 0 2 0 3 0 0 5 1 2 

90642091 เอเชียนศึกษา 
ASIAN STUDY  

3 (3-0-6) 4 3 0 3 0 5 0 0 0 0 0 

90642092 การศึกษาเพือ่สรางพลเมือง 
CIVIC EDUCATION 

3 (3-0-6) 3 0 0 4 2 4 0 0 2 0 0 

90642093 สานสัมพันธกบัชุมชน 
COMMUNITY ENGAGEMENT 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 2 3 3 4 3 0 0 

90642094 หลักการพัฒนาชุมชน 
PRINCIPLES OF COMMUNITY DEVELOPMENT  

3 (3-0-6) 0 0 3 0 0 4 0 4 4 0 0 

90642095 การพัฒนาความมั่นคงแหงชาติ 
NATIONAL SECURITY DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 3 0 0 4 4 4 0 0 0 0 0 

90642096 วิทยาการทางทหาร 
MILITARY SCIENCE 

3 (3-0-6) 3 0 0 2 2 4 4 0 0 0 0 

90642097 ภูมิปญญาไทยประยกุต 
APPLIED THAI WISDOMS  

3 (3-0-6) 2 0 3 0 2 4 0 2 2 0 0 

90642098 พลวัตสังคมไทย  
DYNAMICS OF THAI SOCIETY 

3 (3-0-6) 2 0 0 5 2 2 0 0 2 0 2 

90642099 สังคมสูงวัยเชิงรุก  
ACTIVE AGING SOCIETY 

3 (3-0-6) 0 0 2 3 2 2 2 2 2 0 0 
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90642101 นักรีวิว 
REVIEWER 

3 (3-0-6) 4 0 4 0 0 3 0 0 4 0 0 

90642102 นักส่ือสารผานยูทบู 
YOUTUBER 

3 (3-0-6) 0 0 3 2 0 0 0 2 2 2 4 

90642103 การดำรงชีพในสังคมดิจิทัล 
LIVING IN DIGITAL SOCIETY 

3 (3-0-6) 0 0 0 3 0 2 2 0 4 0 4 

90642106 เลาเร่ืองการเดินทางแบบดิจิทัล  
DIGITAL STORYTELLING IN JOURNEY  

3 (3-0-6) 3 3 3 0 0 0 0 0 4 0 2 

90642107 การผลิตส่ือดิจิทัล  
DIGITAL MEDIA PRODUCTION 

3 (3-0-6) 0 0 3 0 0 0 0 0 5 0 7 

90642108 เทคโนโลยีการถายภาพดิจิทัล 
DIGITAL PHOTOGRAPHY TECHNOLOGY 

3 (2-2-5) 0 0 2 2 0 6 0 0 3 0 2 

90642109 การออกแบบอินโฟกราฟก 
INFOGRAPHIC DESIGN 

3 (3-0-6) 4 0 4 3 0 4 0 0 0 0 0 

90642110 สนุกกับวิทยาศาสตรขอมูล 
FUN WITH DATA SCIENCE 

3 (3-0-6) 4 3 3 0 0 0 0 0 2 0 3 

90642111 สนุกกับการเขียนโคด 
FUN WITH CODING  

3 (3-0-6) 4 4 4 0 0 0 0 0 0 0 3 

90642112 สนุกกับปญญาประดิษฐ  
FUN WITH AI 

3 (3-0-6) 4 2 3 0 0 2 2 0 0 0 2 

90642113 หุนยนตและปญญาประดิษฐ 
ROBOTICS AND AI 

3 (3-0-6) 4 2 3 0 0 2 0 0 0 0 4 

90642114 ฟารมอัจฉริยะ 
SMART FARMING 

3 (3-0-6) 3 3 6 0 0 1 0 0 0 1 1 

90642115 เทคโนโลยีสีเขียวและพลังงานทดแทน  
GREEN TECHNOLOGY AND ALTERNATIVE ENERGY 

3 (3-0-6) 3 3 3 0 0 4 0 0 0 0 2 

90642116 เมืองอัจฉริยะและนวัตกรรมเมือง 
SMART CITY AND CITY INNOVATION 

3 (3-0-6) 4 3 5 0 0 0 0 0 0 0 3 

90642117 ทักษะการรูสารสนเทศแหงศตวรรษที่ 21  

INFORMATION LITERACY SKILLS FOR THE 21st CENTURY 

3 (3-0-6) 3 0 0 0 0 0 0 0 5 0 7 
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90642118 โปรแกรมคอมพวิเตอรประยุกตทางธุรกจิ  
APPLICATION SOFTWARE FOR BUSSINESS 

2 (1-2-3) 2 2 2 0 0 2 0 2 0 3 2 

90642120 เอ็กเซลเพื่อความเปนมืออาชพี 
FROM EXCEL TO EXCELLENT 

3 (3-0-6) 4 4 4 0 0 3 0 0 0 0 0 

90642121 การวิเคราะหและจัดการขอมลูดวยโปรแกรมคอมพวิเตอร 
DATA ANALYSIS AND MANAGEMENT WITH COMPUTATIONAL PROGRAM 

3 (3-0-6) 3 3 3 2 0 0 0 0 0 0 4 

90642122 การใชแอปพลิเคชัน ไมโครคอมพวิเตอร 
INTRODUCTION TO MICROCOMPUTER APPLICATION 

3 (3-0-6) 3 4 3 0 0 3 0 0 0 0 2 

90642123 เทคโนโลยี คอมพวิเตอรดนตรี 
TECHNOLOGY IN MUSICAL SEQUENCING 

3 (3-0-6) 1 0 4 3 0 2 0 0 2 0 3 

90642124 เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางวิทยาศาสตรสำหรับ SDGs 
SCIENCE TECHNOLOGY AND SCIENCE INNOVATION FOR SDGS 

3 (3-0-6) 3 2 4 2 0 2 0 2 0 0 0 

90642125 การดำรงชีพทามกลางภัยพิบัติและวิกฤติในอนาคต 
LIVING IN FUTURE DISASTER AND CRISIS 

3 (3-0-6) 4 2 0 0 0 3 0 2 4 0 0 

90642126 วิชาเอาตัวรอด 
SURVIVORS 

3 (3-0-6) 4 5 4 0 0 2 0 0 0 0 0 

90642127 รักษโลก 
THINK EARTH  

3 (3-0-6) 5 4 3 0 0 3 0 0 0 0 0 

90642128 นิเวศวิทยาและการรักษาส่ิงแวดลอม 
ECOLOGY, CONSERVATION AND ENVIRONMENTALISM 

3 (3-0-6) 5 4 3 0 0 3 0 0 0 0 0 

90642129 การทองเที่ยวทางเลือก  
ALTERNATIVE TOURISM 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 5 6 0 4 0 0 0 

90642130 การทองเที่ยวเชิงกีฬา 
SPORTS TOURISM 

3 (3-0-6) 0 0 0 5 2 3 0 2 3 0 0 

90642131 วัฒนธรรมไทยกับการทองเที่ยว 
THAI CULTURE AND TOURISM 

3 (3-0-6) 0 0 0 2 2 3 0 5 3 0 0 

90642132 ชุมพรศึกษาเพื่อการทองเที่ยว 
CHUMPHON STUDY FOR TOURISM 

3 (3-0-6) 0 0 0 2 2 3 0 5 3 0 0 

90642133 รอบร้ัวชุมพรศึกษา 

CHUMPHON AREA STUDY 

3 (3-0-6) 2 2 2 2 1 3 0 1 2 0 0 
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90642134 แผนดินพระจอมเกลาฯ ศึกษา 
KING MONGKUT'S REIGN STUDY 

3 (3-0-6) 4 0 0 2 0 9 0 0 0 0 0 

90642135 ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
PHILOSOPHY OF SUFFICIENCY ECONOMY 

3 (3-0-6) 2 1 0 0 2 3 0 3 2 2 0 

90642136 จริยศาสตรและสุนทรียศาสตร 
ETHICS AND AESTHETICS 

3 (3-0-6) 2 1 0 4 5 2 1 0 0 0 0 

90642137 ดูละครแลวยอนดูตัว  
SERIES IN DAILY LIFE 

3 (3-0-6) 5 5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 

90642138 สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิต 
MEDITATION FOR LIFE DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 3 2 0 4 1 2 3 0 0 0 0 

90642140 ภูมิคุมกันทางใจ 
IMMUNITY OF MIND  

3 (3-0-6) 2 2 0 4 2 0 3 0 2 0 0 

90642142 จิตวิทยาสำหรับการส่ือสาร 
PSYCHOLOGY IN COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 0 0 0 5 0 0 0 0 10 0 0 

90642143 ชีวิตออกแบบได 
DESIGNING YOUR LIFE 

3 (3-0-6) 1 1 2 4 2 0 2 2 1 0 0 

90642144 กระจกสองใจ  
MAGIC MIRROR 

3 (3-0-6) 2 0 0 5 0 0 3 3 2 0 0 

90642145 พลังแหงบุคลิกภาพ 
POWER OF PERSONALITY  

3 (3-0-6) 0 0 0 5 0 2 2 3 3 0 0 

90642146 เปล่ียนความคิด ชีวิตเปล่ียน 
POWER OF CHANGE 

3 (3-0-6) 2 2 2 4 0 2 3 0 0 0 0 

90642147 ทักษะแหงความสุข 
HAPPINESS SKILLS 

3 (3-0-6) 2 0 2 3 3 0 5 0 0 0 0 

90642148 ศิลปะการพัฒนาอารมณ 
ARTS OF EMOTION DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 2 2 0 2 2 0 5 0 2 0 0 

90642149 ศิลปะสรางสรรคเพื่อพัฒนาอารมณและจิตวิญญาณ 
IMAGINATIVE ART 

3 (3-0-6) 0 0 4 5 0 4 0 0 2 0 0 

90642150 ศิลปะในชีวิตประจำวัน 
ART IN EVERYDAY LIFE 

3 (3-0-6) 0 0 7 3 0 5 0 0 0 0 0 
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90642151 มนุษยกับศิลปะ 
MAN AND ART 

3 (3-0-6) 3 2 3 2 0 1 2 0 2 0 0 

90642152 ปนสุข 
JOY OF SHARING 

3 (3-0-6) 0 0 0 3 2 0 3 5 2 0 0 

90642153 ความเขาใจในพฤติกรรมมนุษย  
UNDERSTANDING HUMAN BEHAVIOR 

3 (3-0-6) 4 0 0 3 0 2 3 3 0 0 0 

90642154 ลมใหเปน 
FAIL-ABLE 

3 (3-0-6) 4 3 0 3 0 0 5 0 0 0 0 

90642156 ฮวงจุย 
FENG SHUI 

3 (3-0-6) 2 0 0 3 2 3 3 0 2 0 0 

90642157 โหราศาสตรไทย   
THAI ASTROLOGY 

3 (3-0-6) 0 0 0 2 3 5 0 0 5 0 0 

90642158 มุมมองวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีรวมสมัย 

CONTEMPORARY SCIENCE AND TECHNOLOGY 

3 (3-0-6) 3 3 3 0 0 4 0 0 2 0 0 

90642159 จิตวิทยาเบื้องตน 

INTRODUCTION TO PSYCHOLOGY 

3 (3-0-6) 0 0 0 5 0 0 5 3 2 0 0 

90642160 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา 

COOPERATIVE EDUCATION PREPARATION 

3(3-0-6) 0 0 0 4 2 3 2 0 4 0 0 

90642161 ดนตรีอิเล็กทรอนิกส 

ELECTRONIC MUSIC HISTORY 

3 (3-0-6) 2 0 4 2 2 0 0 0 2 0 5 

90642162 พรอมสูวัยทำงาน 

READY TO WORK 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 3 3 3 0 3 3 0 

90642163 โดดเดนดวยจุดแข็ง 

STAND OUT WITH STRENGTHS 

3 (3-0-6) 2 0 0 5 0 0 0 5 0 3 0 

90642164 กฎหมายทรัพยสินทางปญญาสำหรับผูประกอบการ 

INTELLECTUAL PROPERTY LAWS FOR ENTREPRENEUR 

3 (3-0-6) 4 4 2 0 2 2 0 0 0 1 0 

90642167 จังหวะชีวิต 

SLICE OF LIFE 

3 (3-0-6) 3 2 2 3 1 3 0 0 0 0 1 



 132  มคอ.2 

 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา หนวยกิต 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

90642168 เร่ืองนารูของพืชสมุนไพรเพื่อสุขภาพและความงาม 

INTERESTING TOPICS IN MEDICINAL PLANTS FOR WELLNESS AND AESTHETICS 

3 (3-0-6) 3 2 2 3 1 3 1 0 0 0 0 

90642169 กัญชาเพื่อชวีิต 

CANNABIS FOR LIFE 

3 (3-0-6) 3 2 2 3 1 3 1 0 0 0 0 

90642170 ตรรกศาสตรเบ้ืองตน 
INTRODUCTION TO LOGIC 

3 (3-0-6) 12 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

90642175 เปตอง 

PETANQUE 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642176 รักบี้ฟุตบอล  

RUGBY FOOTBALL 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642177 ฟุตบอล 

SOCCER 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642178 ซอฟบอลและเบสบอล  

SOFTBALL & BASEBALL 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642179 เทนนิส  

TENNIS 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642180 วอลเลยบอล  

VOLLEYBALL 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642181 กอลฟ  

GOLF 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642182 แบดมินตัน  

BADMINTON 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642183 บาสเกตบอล 

BASKETBALL 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642184 หมากกระดาน 

CHESS 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 4 6 0 0 0 0 
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90642185 คาราเต 

KARATE 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642186 ยิงปน 

SHOOTING 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642187 เทเบิลเทนนิส  

TABLE TENNIS 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642188 เทควันโด 

TAEKWONDO 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642189 ยูโด  

JUDO 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642190 วิธีการออกแบบเพือ่สรางนวัตกรรม 

DESIGN METHODS FOR INNOVATION 

3 (3-0-6) 2 4 6 0 0 3 0 0 0 0 0 

90642191 การตีความและการใชเหตุและผล 

INTERPRETATION AND ARGUMENT 

3 (3-0-6) 4 3 0 2 0 0 4 0 2 0 0 

90642192 ฟนดาบสากล 

FENCING 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642193 ฟุตซอล 

FUTSAL 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642194 ลีลาศ 

DANCESPORT 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642195 บริดจ 

BRIDGE 

3 (2-2-5) 0 0 0 5 0 6 4 0 0 0 0 

90642196 ผูฝกสอนการออกกำลังกายสวนบุคคล 

PERSONAL TRAINER 

3 (2-2-5) 5 5 4 0 0 0 0 0 0 1 0 

90642197 การดำน้ำเพือ่การทองเที่ยวเชิงอนุรักษ 

DIVING FOR ECOTOURISM 

3 (2-2-5) 1 1 0 2 2 2 3 1 3 0 0 
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90642198 ขับรองประสานเสียง  

CHORUS 

3 (2-2-5) 0 0 5 2 2 2 1 0 3 0 0 

90642199 บูรณาการงานสรางสรรคทางศิลปะและการออกแบบ 

INTEGRATED CREATIVE ART AND DESIGN 

3 (1-4-4) 0 3 1 1 1 0 5 1 1 2 0 

90642200 ดาราโหราศาสตร 

ASTROLOGY 

3 (3-0-6) 4 0 3 0 0 3 0 0 2 3 0 

90642201 รูลักษณ  

ENNEAGRAM 

3(3-0-6) 2 2 1 2 0 0 4 1 3 0 0 

90642203 ยิ้มนี้เพื่อเธอ 

MIRACLE SMILE 

3(3-0-6) 5 0 3 2 3 2 0 0 0 0 0 

90642204 ความสัมพันธที่ดี 

HEALTHY RELATIONSHIP 

3(3-0-6) 3 0 0 6 0 0 3 0 3 0 0 

90642205 ภัยไซเบอรและการรักษาความปลอดภยั 

CYBER THREATS AND SECURITY 

3(3-0-6) 3 2 0 0 0 4 0 0 1 0 5 

90642206 พลังรัก 

LOVE AND PASSION 

3(3-0-6) 0 0 0 5 3 0 3 2 2 0 0 

90642207 เรียนรูอยูกับเพื่อนคูใจ 

A GOOD LIFE PARTNER 

3(3-0-6) 0 0 0 5 3 0 3 2 2 0 0 

90642208 ปนเดฟใหเปนดาว  

FROM DEV TO THE MOON 

3(3-0-6) 2 4 4 0 0 0 1 1 3 0 0 

90642209 นองหมาที่รัก 

MY DOG’S MY BOSS 

3(3-0-6) 2 0 0 8 1 1 0 1 2 0 0 

90642210 นองแมวที่รัก 

MY CAT’S MY BOSS 

3(3-0-6) 2 0 0 8 1 1 0 1 2 0 0 
 

90642999 โรงเรียนสรางเสนห 

CHARM SCHOOL 

 

3 (3-0-6) 1 2 1 2 1 0 5 2 1 0 0 
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กลุมทักษะการจัดการและภาวะความเปนผูนำ (MANAGEMENT AND LEADERSHIP SKILLS) 
90643001 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการจัดการ 1 

PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 1 
1 (0-2-1) 15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

90643002 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการจัดการ 2 
PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 2 

2 (0-4-2) 15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

90643003 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการจัดการ 3 
PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 3 

3 (0-6-3) 15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

90643004 ผูนำพลังบวก 
POSITIVE POWER LEADER 

3 (3-0-6) 0 0 2 3 0 0 2 5 3 0 0 

90643005 นักเปล่ียนโลก 
THE DISRUPTOR 

3 (3-0-6) 2 2 2 0 0 1 0 6 1 0 1 

90643006 การจัดการและผูนำสมยัใหม 
MODERN MANAGEMENT AND LEADERSHIP 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 0 4 0 6 5 0 0 

90643007 ภาวะผูนำสำหรับคนรุนใหม 
NEXT GEN LEADERSHIP 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 3 0 3 6 3 0 0 

90643008 ศาสตรการตอรอง  
SCIENCE OF NEGOTIATION 

3 (3-0-6) 3 0 0 0 3 0 0 3 6 0 0 

90643010 การตลาดรวมสมัย  
CONTEMPORARY MARKETING 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 0 6 0 3 0 6 0 

90643012 การทำงานเปนทีม  
TEAMWORK 

3 (3-0-6)  0 0 0 0 3 3 3 4 2 0 0 

90643013 การจัดการเชิงอุตสาหกรรม 
INDUSTRIAL MANAGEMENT 

3 (3-0-6) 2 2 3 0 0 0 0 2 3 3 0 

90643014 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับธุรกิจ 
GENERAL BUSINESS 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 0 0 3 3 3 6 0 

90643015 การบัญชีทางธุรกิจสำหรับคนรุนใหม 
BUSINESS ACCOUNTING FOR NEW GEN  

3 (3-0-6) 8 1 0 0 2 2 0 0 1 1 0 

90643016 สนุกกับธุรกิจออนไลน  
FUN WITH ONLINE BUSINESS 

3 (3-0-6) 0 0 4 0 0 3 0 0 0 5 3 

90643018 ธุรกิจระหวางประเทศ  
INTERNATIONAL BUSINESS 

3 (3-0-6) 0 0 0 3 0 3 0 0 3 6 0 
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90643019 เศรษฐศาสตรกับการเปนผูประกอบการ 
ECONOMICS AND ENTREPRENEURSHIP 

3 (3-0-6) 2 2 0 0 0 2 0 2 2 5 0 

90643020 นักพัฒนาธุรกิจสรางสรรค  
INNOVATIVE ENTREPRENEURS 

3 (3-0-6) 0 0 3 0 0 3 0 0 3 4 2 

90643021 ผูประกอบการสมัยใหม 
MODERN ENTREPRENEURS 

3 (3-0-6) 0 0 4 0 0 3 0 0 3 5 0 

90643022 ผูประกอบการทางสังคม 
SOCIAL ENTREPRENEURS 

3 (3-0-6) 0 0 5 0 0 0 0 0 4 6 0 

90643023 ผูประกอบการเทคโนโลย ี
TECHNOPRENEURS 

3 (3-0-6) 2 2 2 0 0 1 0 1 1 6 0 

90643024 ฟารมสุข  
HAPPINESS FARMS 

3 (3-0-6) 2 2 1 0 2 2 2 0 0 2 2 

90643025 เสนทางสู IPO 
ROAD TO IPO 

3 (3-0-6) 3 3 2 0 0 0 2 0 0 5 0 

90643026 การวางแผนเพือ่การลงทุน 
INVESTMENT PLANNING 

3 (3-0-6) 8 7 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

90643027 มนุษย เงิน และคณิตศาสตร  
MAN, MONEY AND MATH 

3 (3-0-6) 4 5 0 0 0 3 0 0 0 3 0 

90643028 มือใหม (หัด) เลนหุน 
SMART TIPS FOR BEGINNING INVESTERS  

3 (3-0-6) 2 2 0 2 0 3 0 2 0 4 0 

90643029 เศรษฐกิจดิจิทัล 
DIGITAL ECONOMY 

3 (3-0-6)  0 0 0 0 0 0 0 2 2 6 5 

90643030 เศรษฐศาสตรทั่วไป และการศึกษาความเปนไปไดของโครงการ   
GENERAL ECONOMICS AND PROJECT FEASIBILITY STUDY 

3 (3-0-6) 2 2 2 0 0 2 0 3 0 4 0 

90643031 วิถีชีวิตตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวยีนในศตวรรษที่ 21  
CIRCULAR ECONOMIC LIFESTYLE FOR 21st CENTURY  

3 (3-0-6) 5 5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 

90643032 ปกหมุดเศรษฐกิจ  
BCG ECONOMY IN ACTION 

3 (3-0-6) 3 3 3 0 0 1 0 2 2 1 0 

90643034 การจัดการกับความคิดสรางสรรค 
MANAGEMENT AND CREATIVITY 

3 (3-0-6) 0 0 5 0 0 0 0 5 5 0 0 
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90643035 การจัดการความรูเพื่อการพัฒนานวัตกรรม  
KNOWLEDGE MANAGEMENT FOR INNOVATION DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 3 0 0 5 0 4 0 0 0 0 3 

90643036 การจัดการความรูเพื่อการบริหารโครงการ  
KNOWLEDGE MANAGEMENT FOR PROJECT MANAGEMENT 

3 (3-0-6)  4 0 3 5 0 3 0 0 0 0 0 

90643037 การบริหารงานภาครัฐและนโยบายสาธารณะในศตวรรษที ่ 21 
PUBLIC ADMINISTRATION AND PUBLIC POLICY IN THE 21st CENTURY 

3 (3-0-6) 2 0 0 2 0 3 0 6 2 0 0 

90643038 ศัลยกรรมชีวิต  
REBRANDING 

3 (3-0-6)  5 0 0 6 0 4 0 0 0 0 0 

90643039 นวัตกรรม สจล. 

KMITL INNOVATION 

3 (3-0-6)  5 0 5 0 0 0 0 0 0 5 0 

90643040 ผูนำในฐานะโคช 

LEADERSHIP AS A COACH 

3 (3-0-6)  0 0 0 2 0 0 0 7 3 3 0 

90643041 ธรรมาภิบาลสากล 

GLOBAL GOVERNANCE 

3 (3-0-6)  3 0 0 2 1 0 0 4 1 0 2 

90643042 ฮารดเพาเวอรและซอฟทเพาเวอร 

HARD POWER AND SOFT POWER 

3 (3-0-6)  4 2 2 0 0 3 0 1 1 0 2 

90643043 ธุรกิจดนตรี 

MUSIC BUSINESS 

3 (3-0-6)  0 0 0 3 2 0 0 2 2 3 3 

90643044 ลีนสตารทอัพและแนวคิดธุรกิจแบบคลองตัว 

LEAN STARTUP AND AGILE BUSINESS 

3 (3-0-6) 2 3 2 0 0 0 0 2 2 4 0 

90643045 การจัดการนวัตกรรม 

INNOVATION MANAGEMENT 

3 (3-0-6) 1 2 2 1 1 1 1 2 1 2 1 

90643046 การสรางจิตสำนึกของความยั่งยืน 

RAISING OF SUSTAINABLE AWARENESS 

3 (3-0-6) 0 0 5 0 0 2 0 3 3 1 1 

90643047 กองทุนรวมสำหรับมือใหม 

MUTUAL FUND FOR ROOKIE 

3 (3-0-6) 3 2 1 2 1 3 1 0 1 1 0 

90643048 การคำนวณเชิงธุรกิจและการแสดงขอมูลเชิงธุรกิจดวยแผนภาพ 

BUSINESS COMPUTING AND VISUALIZATION 

 

3 (3-0-6) 3 0 0 0 0 2 0 0 2 3 5 
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กลุมทักษะภาษาและการสื่อสาร (LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS) 
90644001 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการส่ือสาร 1 

PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 1 
1 (0-2-1) 0 0 15 0 0 0 0 0 0 0 0 

90644002 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการส่ือสาร 2 
PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 2 

2 (0-4-2) 0 0 15 0 0 0 0 0 0 0 0 

90644003 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการส่ือสาร 3 
PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 3 

3 (0-6-3) 0 0 15 0 0 0 0 0 0 0 0 

90644009 การออกเสียงภาษาอังกฤษเบือ้งตน 
BASIC ENGLISH PRONUNCIATION 

3 (3-0-6) 0 0 0 2 2 2 0 2 7 0 0 

90644010 การพัฒนาทักษะการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ 
DEVELOPMENT OF READING AND WRITING SKILLS IN ENGLISH 

3 (3-0-6) 0 0 2 0 0 4 0 0 9 0 0 

90644011 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 
ENGLISH FOR ACADEMIC PURPOSES 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 0 4 0 2 9 0 0 

90644012 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
ENGLISH FOR COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 0 6 0 0 9 0 0 

90644013 การเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
ENGLISH FOR COMMUNICATIVE WRITING 

3 (3-0-6) 0 0 2 2 0 4 0 0 7 0 0 

90644014 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารทางวิชาชพี  
ENGLISH FOR PROFESSIONAL COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 3 3 0 3 6 0 0 

90644015 ภาษาอังกฤษเพื่อการศึกษาตอ  
ENGLISH FOR FURTHER STUDIES 

3 (3-0-6) 0 0 0 2 0 5 0 0 8 0 0 

90644016 อังกฤษเพือ่อุตสาหกรรม  
ENGLISH FOR INDUSTRY 

3 (3-0-6) 0 0 3 0 0 5 0 0 7 0 0 

90644017 ภาษาอังกฤษสำหรับธุรกจิ  
ENGLISH FOR BUSINESS 

3 (3-0-6) 0 0 3 0 3 3 0 0 6 0 0 

90644018 ภาษาอังกฤษเพื่อการตลาด 
ENGLISH FOR MARKETING 

3 (3-0-6) 0 0 2 2 0 2 0 2 7 0 0 

90644019 ภาษาอังกฤษเพื่อการจัดการ  
ENGLISH FOR MANAGEMENT 

3 (3-0-6) 0 0 2 2 0 3 0 2 6 0 0 

90644020 ภาษาอังกฤษเพื่อความเขาใจขาวสาร 
ENGLISH FOR MEDIA 

3 (3-0-6) 0 0 0 2 1 3 0 0 5 0 4 
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90644022 ภาษาอังกฤษสำหรับมืออาชีพ  
ENGLISH FOR PROFESSIONAL PURPOSES 

3 (3-0-6) 1 0 0 2 0 5 0 0 7 0 0 

90644023 ภาษาอังกฤษเพื่อเตรียมตัวทำงาน  
ENGLISH FOR WORK PREPARATION 

3 (3-0-6) 0 0 0 3 0 5 0 0 7 0 0 

90644024 ภาษาอังกฤษเพื่อการทองเที่ยวและการเดินทาง  
ENGLISH FOR TOURISM AND TRAVELLING 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 3 3 0 3 6 0 0 

90644025 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารในงานสถาปตยกรรม 
ENGLISH FOR ARCHITECTURAL ARTS & DESIGN COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 2 2 2 0 0 4 0 0 5 0 0 

90644026 ภาษาอังกฤษเพื่อการนำเสนอในงานสถาปตยกรรม 
ENGLISH FOR ARCHITECTURAL ARTS & DESIGN PRESENTATION 

3 (3-0-6) 0 0 4 0 0 3 0 0 5 0 3 

90644027 ภาษาอังกฤษสำหรับการเขียนพรรณนา 
ENGLISH FOR NARRATIVE WRITING 

3 (3-0-6) 0 0 5 0 0 3 0 0 7 0 0 

90644028 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ 
ENGLISH FOR DESIGN  

3 (3-0-6) 0 0 2 2 0 5 0 0 6 0 0 

90644029 ภาษาอังกฤษสำหรับวิชาชีพสุขภาพ 
ENGLISH FOR HEALTH PROFESSIONS 

3 (2-2-5) 0 0 0 2 0 5 0 0 8 0 0 

90644030 ภาษาอังกฤษเพื่อการประชาสัมพันธ 
ENGLISH FOR PUBLIC RELATIONS  

3 (3-0-6) 0 0 2 2 0 3 0 2 6 0 0 

90644031 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
ENGLISH FOR SCIENCE AND TECHNOLOGY 

3 (3-0-6) 2 2 2 0 0 3 0 0 6 0 0 

90644032 ภาษาอังกฤษสำหรับการบิน  
ENGLISH FOR AVIATION 

3 (3-0-6) 0 0 0 2 0 6 0 0 7 0 0 

90644033 การเขียนและการพูดในงานอาชีพ 
WRITING AND SPEAKING IN THE PROFESSIONS 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 3 3 0 3 6 0 0 

90644034 การเขียนทางเทคนิค  
TECHNICAL WRITING 

3 (3-0-6) 3 0 0 0 0 5 0 0 7 0 0 

90644035 การอานและเขียนเชิงวิชาการสำหรับวิทยาศาสตรสุขภาพ 
ACADEMIC READING AND WRITING FOR HEALTH SCIENCES 

3 (2-2-5) 2 2 0 2 0 3 0 0 6 0 0 

90644036 การพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูตลอดชีวิต 
ENGLISH SKILL DEVELOPMENT FOR LIFE-LONG LEARNING 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 3 4 0 0 8 0 0 
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90644037 การส่ือสารขามวัฒนธรรม 
CROSS CULTURAL COMMUNICATION  

3 (3-0-6) 0 0 0 4 4 0 0 0 7 0 0 

90644039 ทักษะการส่ือสารผานการอภปิราย  
COMMUNICATION SKILLS THROUGH DEBATE 

3 (3-0-6) 4 0 0 0 0 2 2 2 5 0 0 

90644040 ทักษะการส่ือสารผานละคร 
COMMUNICATION SKILLS THROUGH DRAMA 

3 (3-0-6) 5 0 5 0 0 0 0 0 5 0 0 

90644041 ภาษาอังกฤษจากส่ือบันเทิง  
ENGLISH FROM ENTERTAINMENT MEDIA 

3 (3-0-6) 6 0 0 0 0 5 0 0 4 0 0 

90644042 การส่ือสารและการนำเสนออยางมืออาชีพ  
PROFESSIONAL COMMUNICATION AND PRESENTATION 

3 (3-0-6) 2 2 2 0 0 1 0 0 6 0 2 

90644043 การพูดในที่สาธารณะ  
PUBLIC SPEAKING 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 0 3 3 3 6 0 0 

90644044 พูดได พูดดี พูดเปน  
BEST SPEECH 

3 (3-0-6) 1 0 2 0 0 2 2 2 6 0 0 

90644045 การคนควาและการเขียนรายงาน   
RESEARCH PAPER WRITING 

3 (3-0-6) 2 1 1 0 0 5 0 0 4 0 2 

90644046 การฟงและการอานเพือ่พัฒนาคุณภาพชีวิต 
LISTENING AND READING FOR IMPROVING LIFE QUALITY 

3 (3-0-6) 3 0 3 0 0 3 0 0 6 0 0 

90644047 การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาไทยเชิงสรางสรรค 
DEVELOPMENT OF THAI CREATIVE WRITING SKILLS 

3 (3-0-6) 0 0 5 0 0 4 0 0 6 0 0 

90644048 ภาษาในสังคมไทย 
LANGUAGE IN THAI SOCIETY 

3 (3-0-6) 0 0 3 3 0 4 0 0 5 0 0 

90644049 ภาษาไทยเพื่อการสรางสรรค 
THAI LANGUAGE FOR CREATIVITY 

3 (3-0-6) 0 0 4 0 0 3 0 3 5 0 0 

90644050 การเขียนภาษาไทยในที่ทำงาน 
THAI WRITING IN WORKPLACE 

3 (3-0-6) 0 0 3 4 0 3 0 0 5 0 0 

90644051 ภาษาไทยสำหรับทันตแพทย 
THAI FOR DENTAL PROFESSIONS 

3 (3-0-6) 1 0 0 2 0 5 0 0 7 0 0 

90644052 ศิลปะการส่ือสารสำหรับมืออาชีพดานอาหาร 
COMMUNICATION IN THAI FOR CULINARY PROFESSIONALS 

3 (3-0-6) 0 0 0 2 0 3 2 1 6 1 0 
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90644053 การฟงและการพูดภาษาจีนพื้นฐาน 

FUNDAMENTAL CHINESE FOR LISTENING AND SPEAKING 

3 (3-0-6) 4 0 0 0 0 5 0 0 6 0 0 

90644054 การอานและเขียนภาษาจีนพื้นฐาน   
FUNDAMENTAL CHINESE READING AND WRITING 

3 (3-0-6) 2 2 2 2 0 3 0 0 4 0 0 

90644055 ไวยากรณภาษาจีนพื้นฐาน และสำนวนและสุภาษิตภาษาจีน 

BASIC CHINESE GRAMMAR AND CHINESE IDIOMS AND PROVERBS 

3 (3-0-6) 2 2 0 2 0 4 0 0 5 0 0 

90644056 วัฒนธรรม สำนวนและสุภาษิตจีน  
CHINESE CULTURE IDIOMS AND PROVERBS 

3 (3-0-6) 0 0 3 0 0 5 0 0 7 0 0 

90644057 ภาษาจีนเพื่อการส่ือสาร         
CHINESE FOR COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 0 0 0 2 0 3 0 3 7 0 0 

90644058 ภาษาจีนฉบับแฟนดอม  
CHINESE FANDOM 

3 (3-0-6) 0 0 0 2 0 3 0 4 6 0 0 

90644059 ภาษาจีนเพื่อการทองเที่ยว  
CHINESE FOR TRAVEL  

3 (3-0-6) 0 0 0 0 3 5 0 0 7 0 0 

90644060 ภาษาเยอรมันเพื่อการส่ือสาร 
GERMAN FOR COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 0 5 0 3 7 0 0 

90644061 ภาษาเยอรมันเพื่ื่อการทำงานและธุรกจิ 

GERMAN FOR WORK AND BUSINESS 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 0 5 0 3 7 0 0 

90644062 ภาษาญี่ปุนเพื่อการส่ือสาร         
JAPANESE FOR COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 0 0 0 2 0 3 0 3 7 0 0 

90644063 ภาษาญี่ปุนเพื่อการทองเที่ยว 
JAPANESE FOR TRAVEL 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 3 5 0 0 7 0 0 

90644064 ภาษาเกาหลีเพื่อการทองเที่ยว 

KOREAN FOR TRAVEL 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 3 5 0 0 7 0 0 

90644065 ภาษาเวียดนามเพือ่การทองเที่ยว 

VIETNAMESE FOR TRAVEL 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 3 5 0 0 7 0 0 

90644066 ภาษามาเลยเพื่อการทองเที่ยว 

MALAY FOR TRAVEL 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 3 5 0 0 7 0 0 

90644067 สนทนาภาษาจีนเพื่อไอท ี

CHINESE CONVERSATION FOR IT 

3 (3-0-6) 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 2 
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90644068 รูจีนใหไดเงิน 

HOW TO MAKE MONEY WITH CHINESE 

3 (3-0-6) 0 0 0 0 0 0 0 0 5 7 3 

90644069 ภาษาญี่ปุนพื้นฐาน 

FOUNDATION JAPANESE 

3 (3-0-6) 3 0 0 0 0 5 0 0 7 0 0 

90644070 การส่ือสารนวัตกรรม 

INNOVATIVE COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 0 0 4 2 0 0 0 0 5 0 4 

90644070 ภาษามอืเบื้องตนเพื่อการส่ือสาร 

INTRODUCTION TO SIGN LANGUAGE FOR COMMUNICATION 

3 (3-0-6) 2 2 0 2 0 4 0 0 5 0 0 



 

 

ภาคผนวก ฉ 

คำอธิบายระบบรหัสวิชา สำหรับกลุมทักษะเพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิตเพ่ือการเทียบโอน 

รหัสวิชาดังตอไปนี้ กำหนดเพื่อการเทียบโอนจากการศึกษานอกระบบ การศึกษาตามอัธยาศัย การศึกษา

แบบสะสมหนวยกิต ตามนโยบายการเรียนรูตลอดชีวิต (Life-Long Learning) 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2566) 

รหัสตำแหนงท่ี 1-2 หมายถึง  รหัสประจำหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   กำหนดเปน 90 

รหัสตำแหนงท่ี 3-4 หมายถึง  รหัสประจำเลมหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  กำหนดเปน 64 

รหัสตำแหนงท่ี 5  หมายถึง  รหัสประจำกลุมทักษะ     กำหนดเปน  5    

     5 = กลุมทักษะเพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต (Life-Long Learning Skills)  

รหัสตำแหนงท่ี 6-8  หมายถึง  ลำดับท่ีของรายวิชา กำหนดเปน 001 - 999 

 

รายช่ือวิชาในกลุมทักษะเพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต (Life-Long Learning Skills) 
90645001 การคิดวิเคราะห 

ANALYTICAL THINKING 
1 (1-0-2) 

90645002 การคิดเชิงสรางสรรค 
CREATIVE THINKING 

1 (1-0-2) 

90645003 การคิดเชิงนวัตกรรม 
INNOVATIVE THINKING 

1 (1-0-2) 

90645004 การคิดเชิงบวก 
POSITIVE THINKING 

1 (1-0-2) 

90645005 การแกปญหา 
PROBLEM SOLVING 

1 (1-0-2) 

90645006 การคิดเชิงกลยุทธ 
STRATEGIC THINKING 

1 (1-0-2) 

90645007 การคิดเชิงระบบ 
SYSTEM THINKING 

1 (1-0-2) 

90645008 แนวโนมการศึกษาดานวิศวกรรม 
EMERGING TRENDS IN ENGINEERING 

1 (1-0-2) 

90645009 สูกับขาวปลอม 
FIGHTING FAKE NEWS 

1 (1-0-2) 

90645010 รูทันดิจิทัล 
DIGITAL LITERACY 

1 (1-0-2) 

90645011 อินเทอรเน็ตพ้ืนฐานของสรรพสิ่ง  
BASIC INTERNET OF THINGS (IOT) 

2 (1-2-3) 
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90645012 คอมพิวเตอรทางธุรกิจเพ่ือพัฒนากระบวนการคิดเชิงวิเคราะห 
COMPUTER FOR DEVELOPMENT OF ANALYTICAL THINKING 
PROCESS 

2 (1-2-3) 

90645013 การฟนฟูพลังใจ 
RESILIENCE QUOTIENT 

1 (1-0-2) 

90645014 จิตวิทยาเพ่ือการพัฒนาตนเอง 
PSYCHOLOGY OF SELF-DEVELOPMENT 

2 (2-0-4) 

90645015 การสรางมนุษยสัมพันธกับการสื่อสาร 
HUMAN RELATIONSHIP AND COMMUNICATION 

2 (2-0-4) 

90645016 การตลาดยุคคอนเทนท 
CONTENT MARKETING 

1 (1-0-2) 

 

คำอธิบายรายวิชา 
90645001 การคิดวิเคราะห ์ 1 (1-0-2) 

 ANALYTICAL THINKING  
                ฝึกกระบวนการคิดเพ่ือจาํแนกแจกแจงองคป์ระกอบต่างๆของส่ิงใดส่ิงหน่ึง  และหาความสัมพันธ์เชิง

เหตผุลระหว่างองคป์ระกอบเหล่านัน้  เพ่ือคน้หาสาเหตท่ีุแทจ้รงิของส่ิงท่ีเกดิขึน้  โดยมาจากสมมตุิฐานท่ีวา่  ทกุส่ิงท่ีเกิด

ขึน้มานัน้  ย่อมมีท่ีมาท่ีไป  ย่อมมเีหตมุีผล  และมอีงคป์ระกอบย่อยๆซ่อนอยู่ภายใน 

                Study and practice thinking process for breaking down the components and for discovering 
the correlation between them to find the cause of the event following the set of hypothesis. 

 

90645002 การคิดเชิงสรา้งสรรค ์ 1 (1-0-2) 

 CREATIVE THINKING  
                เรียนรูห้ลกัการการคิดอย่างสรา้งสรรค ์และฝึกกระบวนการคิดคน้และการแสดงจินตนาการในเร่ืองต่างๆ 

รวมทัง้การเขา้ไปมีส่วนร่วมในกิจกรรมสรา้งสรรคต์่างๆ เรียนรูต้วัอย่างบริษัทท่ีสรา้งนวตักรรมทัง้บริษัทในตาํนานและ

บรษิัทรว่มสมยัเพ่ือเรียนรูว้ิธีการคิดอย่างสรา้งสรรคใ์นโลกการทาํงานจรงิ 

                Explore the concept of creative thinking and practice discovering and expressing your 
imagination in various areas of creativity and engaging in meaningful creative activities individually as well 
as in teamsways Study historic and contemporary examples of innovative companies and highly creative 
individuals who are leaders in creative endeavours and enterprises in various fields. 

 
90645003 การคิดเชิงนวตักรรม 1 (1-0-2) 

 INNOVATIVE THINKING  
                ฝึกกระบวนการคิดแบบนอกกรอบโดยคิดส่ิงท่ีแตกต่างไปจากเดิม ฝึกลดความคิดท่ีปิดกั้นความคิด

สรา้งสรรค ์ใชปั้ญหาหรือแนวโนม้เป็นตวัตัง้ในการสรา้งนวตักรรมส่ิงใหม่ๆ 

                Study and practice how to think out-of-the-box, training to reduce the barriers that block the 
creativity of thinking, and using a problem or trends to create the new innovations. 
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90645004 การคิดเชิงบวก 1 (1-0-2) 

 POSITIVE THINKING  
                ฝึกเทคนิคกระบวนการคิดท่ีเกิดจากการมองส่ิงต่างๆ อย่างเขา้ใจ ยอมรบัในส่ิงท่ีเกิดขึน้      ฝึกมองต่างมมุ

ในเร่ืองเชิงลบโดยพยายามหาเหตุและผลท่ีเป็นประโยชนท์างดา้นบวก ใหเ้กิดประโยชนก์ับตนเองและผูอ่ื้น และฝึกวิธี

คิดเพ่ือสรา้งกาํลงัใจ มีแรงจงูใจท่ีจะต่อสูก้บัชีวิต กลา้ท่ีจะเผชิญชีวิต หรืออยู่ในสงัคมไดอ้ย่างมีความสขุ 

                Study and practice the process of thinking from different perspective, accepting the 
consequence event, training to think positively in negative topics, using the reasons to support the causes, 
training to think for encouraging life and to live in society. 

 
90645005 การแกปั้ญหา 1 (1-0-2) 

 PROBLEM SOLVING  
                       ฝึกกระบวนการคิดแบบมีตรรกะ และแกปั้ญหาแบบเป็นระบบ รวมไปถึงการรูจ้กัเคร่ืองมือการเก็บ 

การเขียน การนาํเสนอขอ้มลูเพ่ือการมองเห็นปัญหาหรือส่ิงท่ีควรปรบัปรุง การเลือกแนวทางการแกปั้ญหาท่ีดีท่ีสดุเมื่อมี

มากกว่า 1 แนวทาง 

                Study and practice process of logical thinking and systematic thinking, understand the tools 
for collecting, writing and presenting data for representing problems and their solutions, training to make 
decision of the best solution. 

 
90645006 การคิดเชิงกลยทุธ ์ 1 (1-0-2) 

 STRATEGIC THINKING  
                ฝึกกระบวนการพฒันาความคิดใหเ้ป็นนกัคิดเชิงกลยุทธ ์ฝึกวิธีการวิเคราะหข์อ้มลูเพ่ือใชใ้นการคิดเชิงกล

ยทุธ ์วิธีการวิเคราะหจ์ุดอ่อนจุดแข็งดว้ย SWOT การฝึกคิดเชิงกลยุทธใ์นการกาํหนดเลือกส่ิงท่ีเหมาะสมทดแทนส่ิงท่ี

ตอ้งสญูเสียในสถานการณท่ี์จาํเป็น 

                Practice steps to develop a strategic mindset, how to analyze information effectively to support 
strategic thinking, how to do SWOT analysis, determineing the most appropriate trade-off in a given situation. 
 
90645007 การคิดเชิงระบบ 1 (1-0-2) 

 SYSTEM THINKING  
                ฝึกการคิดเชิงระบบโดยเรียบเรียงความคิดประเด็นต่างๆ ใหเ้ป็นภาพรวมท่ีแสดงใหเ้ห็นความเชื่อมโยง

อย่างชดัเจน โดยฝึกแยกส่วนประกอบย่อย ๆ ใหเ้ห็นความสมัพนัธเ์ชื่อมโยงจากส่วนย่อยไปหา  ส่วนใหญ่ เป็นการคิด

อย่างมีเหตมุีผล เนน้การแกปั้ญหาอย่างชาญฉลาดเพ่ือใหเ้กิดความถกูตอ้ง แม่นยาํ รวดเรว็ 

              Study and practice the system of thinking with varieties of topics to see the connection, 
practice to break down the components for building connection from minor to major parts, giving the 
reasoning of thinking. 

 

90645008 แนวโนม้การศกึษาดา้นวิศวกรรม 1 (1-0-2) 

 EMERGING TRENDS IN ENGINEERING   
                ศึกษาเก่ียวกับโครงสรา้งหลักสูตรและรายวิชาในแต่ละสาขาวิชา ผูเ้รียนจะไดร้บัการแนะนาํใหรู้จ้ักกับ

แนวโนม้ท่ีเกิดขึน้ใหม่ในดา้นวิศวกรรม  โดยจะมีการนาํเสนอโอกาสในการวิจยัใหม่ ๆ รวมถึงสายงานการวิจยัของคณะ
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ดว้ย วิชานีนี้ย้งักล่าวถึงการเรียนรูพื้น้ฐานและจริยธรรมในการทาํงานและการเตรียมทักษะการประกอบอาชีพใหก้ับ

ผูเ้รียน 

                This course consists of a series of lectures given by different faculty members and 
distinguished speakers from the academic and industries. The lectures are designed to provide students 
a good understanding of each curriculum structure and the courses in each subject areas. Students will 
be introduced to emerging trends in Engineering and the relevance of our courses. New courses and 
research opportunities will be presented, including the faculty's research fields. The course also discusses 
basic learning and working ethics and prepares students career-making skills. Pass/Fail, required to 
graduate. 

 

90645009 สูก้บัข่าวปลอม 1 (1-0-2) 

 FIGHTING FAKE NEWS  
                ศึกษานิยามของคาํว่า Fake News รูปแบบของ Fake News เช่น การเสียดสีหรือตลก การโยงมั่ว การทาํ

ใหเ้ขา้ใจผิด การปลอม การตดัต่อ วิธีการสงัเกต และการวิเคราะหก์่อนการตดัสินใจเผยแพร ่

                Study and practice to understand the meaning and pattern of fake news including sarcasm, 
fallacies which leads to the misunderstanding, to apply identification technique of fake news using 
observation and evaluation before sharing content. 

 

90645010 รูท้นัดิจิทลั 1 (1-0-2) 

 DIGITAL LITERACY  
                ทกัษะในการนาํเคร่ืองมือ อุปกรณ ์และเทคโนโลยีดิจิทลัท่ีมีอยู่ในปัจจุบนัมาใชใ้หเ้กิดประโยชนส์งูสดุ ใน

การส่ือสาร การปฏิบตัิงาน และการทาํงานร่วมกนั หรือใชเ้พ่ือพฒันากระบวนการทาํงาน หรือระบบงานในองคก์รใหม้ี

ความทนัสมยัและมีประสิทธิภาพ 

                Study and practice the process of making content marketing, content strategy, content 
planning and the process of professionally building the team for creating the content and preparing the 
media for content producing, the ways to evaluate and report the successful of the content. 

 
90645011 อินเทอรเ์น็ตพืน้ฐานของสรรพส่ิง  2 (1-2-3) 

 BASIC INTERNET OF THINGS (IOT)  
                ศึกษาหลักการของอินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง ( Internet of Things) platform ของ Internet of Things 

องคป์ระกอบดา้น Hardware และ Software เทคโนโลยีท่ีช่วยใหส้รรพส่ิงรบัรูข้อ้มูลแวดลอ้ม เทคโนโลยีการส่ือสารทั้ง

แบบมีสายและไรส้าย เครือข่ายเซ็นเซอร ์การส่งผ่านขอ้มลูซิงโครนัสและอะซิงโครนัสชนิดของการส่งขอ้มลู แอนะล็อก

ดิจิทลั ชนิดของการส่ือสาร ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร ์เครือข่ายอินเทอรเ์น็ต สถาปัตยกรรมเครือข่ายแบบจาํลอง OSI

และ TCP/IPโทโพโลยี อุปกรณ์เครือข่าย โพรโตคอลและส่ือสัญญาณหมายเลขไอพี โครงสรา้งระดับกายภาพ ระบบ

เครือข่ายระดบัและประเภทต่าง ๆ 

                Principle of Internet of Thinks (IOT); hardware and software components that connect to IoT 
devices and sensors; the type of data transmission; synchronous and asynchronous, analog, digital, types 
of communications, computer networks, Internet networks, network architecture, OSI Model and TCP/IP 
Model, topology, network devices, protocols and IP Address, physical structure, network systems. 
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90645012 คอมพิวเตอรท์างธุรกิจเพ่ือพฒันากระบวนการคิดเชิงวิเคราะห ์ 2 (1-2-3) 

 COMPUTER FOR DEVELOPMENT OF ANALYTICAL THINKING PROCESS  
                การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรท์างธุรกิจเพ่ือช่วยในการวิเคราะห ์การเขียนโปรแกรมเพ่ือเชื่อมโยงขอ้มูลและ

การวิเคราะหข์อ้มลู การแสดงผลและการสรุปผลขอ้มลู การวิเคราะหข์อ้มลูเพ่ือการตดัสินใจทางธุรกิจ การพยากรณข์อ้มลู

เพ่ือการวิเคราะหค์วามเส่ียง 

                Using business computer for analytical thinking; programming for data analysis, data processing; 
data analysis for business decisions; forecasting and risk analysis. 

 
90645013 การฟ้ืนฟพูลงัใจ 1 (1-0-2) 

 RESILIENCE QUOTIENT  
                การสรา้ง Growth mindset เพ่ือกา้วขา้มความผิดพลาดหรือลม้เหลวไม่ว่าสถานการณท่ี์พบจะเป็นเช่นไร 

การสรา้งมุ่งมั่นกบัเป้าหมายในการทาํงานเพ่ือไปต่อขา้งหนา้ 

                Study and practice to build the growth mindset for step over the failure, to set the goal 
achievement of life for better living. 
 
90645014 จิตวิทยาเพ่ือการพฒันาตนเอง 2 (2-0-4) 

 PSYCHOLOGY OF SELF-DEVELOPMENT  
                การพฒันาเอกลกัษณส่์วนบคุคล ศาสตรแ์ห่งการรูจ้กัตนเอง โครงสรา้งประสบการณข์องตนเอง การคน้หา

แรงจงูใจในตนเอง การประเมินตนเอง การยืนยนัตนเองท่ีเป็นแรงกระตุน้ท่ีจะยืนยนัภาพพจนข์องตนเอง การเรียนรูท่ี้จะ

ปรบัปรุงตนเอง  การสรา้งแนวคิดของตนเอง 

                Developing a personal identity; the science of self; self-concept, self-schema, self-motives, 
self-assessment, self-verification, self-enhancement, shaping of our self-concept. 

 

90645015 การสรา้งมนษุยสมัพนัธก์บัการส่ือสาร 2 (2-0-4) 

 HUMAN RELATIONSHIP AND COMMUNICATION  
                ศกึษาหลกัการสรา้งความสมัพนัธร์ะหว่างมนษุย ์ศกึษาทฤษฎี ขัน้ตอน และกระบวนการในการจดัการและ

แนวทางในการศกึษาความสมัพนัธแ์ละการส่ือสาร หลกัการส่ือสาร ทกัษะการส่ือสาร ไปสู่การปฏิบตัิท่ีมีประสิทธิผล 

                Study principle of human relationship; theory, procedure, process, management, and 
approach; relationship and communication; principle of communication; effective communication skill 
and practice. 

 

90645016 การตลาดยคุคอนเทนท ์ 1 (1-0-2) 

 CONTENT MARKETING  
                ขั้นตอนของการทาํ Content Marketing การวางกลยุทธ์คอนเทนต ์การวางแผนคอนเทนต ์การสรา้ง

ทีมงาน Content แบบมืออาชีพ หลักการเตรียมรูปภาพและเขียนบทความ Content ให้ดึงดูดใจ รวมถึงการวัดผล 

Content ท่ีธุรกิจควรรู ้
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                Study and practice the process of making content marketing, content strategy, content 
planning and the process of professionally building the team for creating the content and preparing the 
media for content producing, the ways to evaluate and report the successful of the content . 



 

 

ภาคผนวก ช 

คำอธิบายระบบรหัสวิชา สำหรับหลักสูตรปริญญาตรีตอเนื่องเพ่ือการเทียบโอน 

รหัสวิชาดังตอไปนี้ กำหนดเพ่ือการเทียบโอนสำหรับหลักสูตรตอเนื่องเทานั้น 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2566) 

รหัสตำแหนงท่ี 1-2 หมายถึง  รหัสประจำหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   กำหนดเปน 90 

รหัสตำแหนงท่ี 3  หมายถึง  รหัสประจำหลักสูตรปริญญาตรีตอเนื่อง  กำหนดเปน 9 

รหัสตำแหนงท่ี 4-5 หมายถึง  ป พ.ศ. ท่ีเริ่มกำหนดใชรายวิชา   กำหนดเปน 64 

รหัสตำแหนงท่ี 6  หมายถึง  รหัสประจำกลุม        กำหนดเปน  0-4 

1 = กลุมทักษะสงเสริมอัตลักษณสถาบันฯ 

2 = กลุมทักษะดานบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ  

     3 = กลุมทักษะดานการจัดการและภาวะความเปนผูนำ 

     4 = กลุมทักษะดานภาษาและการสื่อสาร   

รหัสตำแหนงท่ี 7-8  หมายถึง  ลำดับท่ีของรายวิชา 

 
รายช่ือวิชาตามกลุม 
กลุมทักษะดานบุคคลและทักษะสงเสริมวิชาชีพ (PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS)  55 รายวิชา 
90964201 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนับสนุนวิชาชีพ 1 1 (0-2-1) 

 PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 1  
90964202 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนับสนุนวิชาชีพ 2 2 (0-4-2) 

 PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 2  
90964203 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนับสนุนวิชาชีพ 3 3 (0-6-3) 

 PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 3  
90964204 สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู 1 (0-2-1) 

 INFORMATION FOR LEARNING  
90964205 พลศึกษาเพ่ืองานอาชีพ 1 (0-2-1) 

 PHYSICAL EDUCATION FOR CAREERS   
90964206 ลีลาศเพ่ือการสมาคม 1 (0-2-1) 

 SOCIAL DANCE FOR ASSOCIATION  
90964207 คุณภาพชีวิตเพ่ือการทํางาน 1 (1-0-2) 

 QUALITY OF LIFE FOR WORK   
90964208 เทคนิคการพัฒนาสุขภาพในการทํางาน 2 (2-0-4) 

 IMPROVING HEALTH TECHNIQUE FOR CAREERS   
90964209 สุขภาพชุมชน 2 (2-0-4) 

 COMMUNITY HEALTH   
90964210 การคิดอยางเปนระบบ 2 (2-0-4) 

 SYSTEMATIC THINKING   
90964211 การพัฒนาทักษะชีวิตเพ่ือสุขภาพและสังคม 3 (3-0-6) 

 LIFE SKILL DEVELOPMENT FOR HEALTH AND SOCIETY  
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90964212 การบริหารจัดการสุขภาพเพ่ือภาวะผูนํา 3 (3-0-6) 

 HEALTHY MANAGEMENT FOR LEADERSHIP   
90964213 พฤติกรรมนันทนาการกับการพัฒนาตน 3 (3-0-6) 

 BEHAVIORAL RECREATION AND SELF DEVELOPMENT  
90964214 ชีวิตกับสังคมไทย 3 (3-0-6) 

 LIFE AND THAI SOCIETY   
90964215 เศรษฐกิจพอเพียง 3 (3-0-6) 

 SUFFICIENCY ECONOMY  
90964216 มนุษยสัมพันธกับปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3 (3-0-6) 

 HUMAN RELATIONS AND SUFFICIENCY ECONOMY PHILOSOPHY   
90964217 ภูมิฐานถ่ินไทย 3 (3-0-6) 

 GEOGRAPHICAL AND HISTORY STUDY ON THAILAND   
90964218 การเมืองการปกครองของไทย 3 (3-0-6) 

 THAI POLITICS AND ADMINISTRATION  
90964219 ปจจัยมนุษยและกฎหมายการเดินอากาศ 3 (3-0-6) 

 HUMAN PERFORMANCE AND AIR LAW   
90964220 วิทยาศาสตรเพ่ืองานไฟฟาและการสื่อสาร 3 (2-2-5) 

 SCIENCE FOR ELECTRICAL WORKS AND COMMUNICATION    
90964221 วิทยาศาสตรเพ่ืองานเครื่องกลและการผลิต 3 (2-2-5) 

 SCIENCE FOR MECHANICAL WORKS    
90964222 วิทยาศาสตรเทคโนโลยียาง 3 (2-2-5) 

 SCIENCE FOR RUBBER TECHNOLOGY    
90964223 วิทยาศาสตรเพ่ืองานกอสรางและตกแตงภายใน 3 (2-2-5) 

 SCIENCE FOR CONSTRUCTION AND INTERIOR   
90964224 วิทยาศาสตรเพ่ืองานธุรกิจและบริการ 3 (2-2-5) 

 SCIENCE FOR BUSINESS   
90964225 วิทยาศาสตรเพ่ืองานธุรกิจทองเท่ียวและการโรงแรม 3 (2-2-5) 

 SCIENCE FOR TOURISM AND HOSPITALITY  
90964226 วิทยาศาสตรเพ่ืองานอาหารและโภชนาการ 3 (2-2-5) 

 SCIENCE FOR FOOD AND NUTRITION  
90964227 วิทยาศาสตรเทคโนโลยีแฟช่ันและสิ่งทอ 3 (2-2-5) 

 SCIENCE FOR FASHION AND TEXTILE TECHNOLOGY  
90964228 วิทยาศาสตรเพ่ืองานศิลปะและงานออกแบบ 3 (2-2-5) 

 SCIENCE FOR ARTS AND DESIGN    
90964229 วิทยาศาสตรเพ่ืองานเครื่องประดับอัญมณี 3 (2-2-5) 

 SCIENCE FOR JEWELRY   
90964230 วิทยาศาสตรเพ่ืองานเกษตรและประมง 3 (2-2-5) 

 SCIENCE FOR AGRICULTURE AND FISHERY   
90964231 การจัดการทรัพยากร พลังงานและสิ่งแวดลอม 3 (2-2-5) 

 RESOURCES ENERGY AND ENVIRONMENTAL MANAGEMENT   
90964232 วิทยาศาสตรและเทคโนยีเพ่ือชีวิต 3 (2-2-5) 

 SCIENCE AND TECHNOLOGY FOR LIFE   
90964233 วิทยาศาสตรเพ่ือคุณภาพชีวิต 3 (2-2-5) 

 SCIENCE FOR QUALITY OF LIFE   
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90964234 ชีวิตกับเทคโนโลยีสมัยใหม 3 (2-2-5) 

 LIFE AND MODERN TECHNOLOGY    
90964235 วิทยาศาสตรเพ่ืองานเทคนิคพลังงาน 3 (2-2-5) 

 SCIENCE FOR ENERGY TECHNOLOGY   
90964236 การวิจัยเบ้ืองตน 3 (3-0-6) 

 INTODUCTION TO RESEARCH   
90964237 คณิตศาสตรเพ่ือพัฒนาทักษะการคิด  3 (3-0-6) 

 MATHEMATICS FOR THINKING SKILLS DEVELOPMENT  
90964238 คณิตศาสตรอุตสาหกรรม 3 (3-0-6) 

 INDUSTRY MATHEMATICS   
90964239 คณิตศาสตรธุรกิจ  3 (3-0-6) 

 BUSINESS MATHEMATICS  
90964240 คณิตศาสตรและสถิติเพ่ืองานอาชีพ 3 (3-0-6) 

 MATHEMATICS AND STATISTICS FOR CAREERS   
90964241 คณิตศาสตรเกษตรกรรม 3 (3-0-6) 

 AGRICULTURE MATHEMATICS  
90964242 แคลคูลัสพ้ืนฐาน 3 (3-0-6) 

 BASIC CALCULUS   
90964243 คณิตศาสตรอุตสาหกรรมพลังงาน 3 (3-0-6) 

 INDUSTRY MATHEMATICS  
90964244 สถิติและการวางแผนการทดลอง 3 (3-0-6) 

 STATISTICS AND EXPERIMENTAL DESIGN  
90964245 การคิดและการตัดสินใจ 3 (3-0-6) 

 THINKING AND DECISION MAKING   
90964246 ฟสิกสเพ่ือการเดินเรือ 3 (3-0-6) 
 PHYSICS FOR NAVIGATION   
90964247 ฟสิกสและเคมีเพ่ือกิจการการบิน 3 (3-0-6) 
 PHYSICS AND CHEMISTRY FOR AVIATION  
90964248 คณิตศาสตรอุตสาหกรรม 3 (3-0-6) 
 INDUSTRIAL MATHEMATICS  
90964249 คณิตศาสตรเพ่ือการเดินเรือ 3 (3-0-6) 
 MATHEMATICS FOR NAVIGATION  
90964250 คณิตศาสตรเพ่ือการบิน 3 (3-0-6) 
 MATHEMATICS FOR AVIATION  
90964251 การพัฒนาสุขภาพ 2 (2-0-4) 
 HEALTH IMPROVEMENT  
90964252 สุขภาวะกายและจิต 2 (2-0-4) 
 HEALTHY BODY AND MIND  
90964253 การออกกาลังกายเพ่ือสุขภาพ 1 (0-2-1) 
 EXERCISES FOR HEALTH  
90964254 ลีลาศเพ่ือพัฒนาสุขภาพและบุคลิกภาพ 1 (0-2-1) 
 SOCIAL DANCE FOR HEALTH AND PERSONALITY DEVELOPMENT  
90964255 นันทนาการเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 1 (0-2-1) 
 RECREATION FOR LIFE QUALITY DEVELOPMENT  
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กลุมทักษะดานการจัดการและภาวะความเปนผูนำ (MANAGEMENT AND LEADERSHIP SKILLS)  8 รายวิชา 
90964301 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการจัดการ 1 1 (0-2-1) 
 PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 1  
90964302 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการจัดการ 2 2 (0-4-2) 
 PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 2  
90964303 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการจัดการ 3 3 (0-6-3) 
 PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 3  
90964304 ศาสตรพระราชา 3 (3-0-6) 
 THE KING’S PHILOSOPHY  
90964305 คุณภาพชีวิตเพ่ือการทำงาน 2 (2-0-4) 
 QUALITY OF LIFE AT WORK  
90964306 มนุษยสัมพันธในการทำงาน 2 (2-0-4) 
 HUMAN RELATIONS AT WORK  
90964307 ปจจัยท่ีเก่ียวของกับมนุษย 2 (2-0-4) 
 HUMAN FACTORS  
90964308 จิตวิทยาสังคมวาดวยคนพิการ 2 (2-0-4) 
 SOCIAL PSYCHOLOGY OF DISABILITY  

   
กลุมทักษะดานภาษา และการส่ือสาร (LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS) 68 รายวิชา 
90964401 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการสื่อสาร 1 1 (0-2-1) 
 PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 1  
90964402 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการสื่อสาร 2 2 (0-4-2) 
 PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 2  
90964403 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการสื่อสาร 3 3 (0-6-3) 
 PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 3   
90964404 ภาษาอังกฤษโครงงาน 1 (0-2-1) 
 ENGLISH PROJECT WORK  
90964405 การเรียนภาษาอังกฤษผานเว็บไซต 1 (0-2-1) 
 WEB- BASED ENGLISH LEARNING  
90964406 กลยุทธการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ 2 (2-0-4) 
 READING AND WRITING STRATEGIES  
90964407 ภาษาอังกฤษสําหรับการปฏิบัติงาน 2 (2-0-4) 
 ENGLISH-ON-THE-JOB  
90964408 ภาษาและวัฒนธรรมจีน  2 (2-0-4) 
 CHINESE LANGUAGE AND CULTURE  
90964409 การสนทนาภาษาจีนสําหรับการทํางาน  2 (2-0-4) 
 CHINESE CONVERSATION FOR WORK  
90964410 ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุน  2 (2-0-4) 
 JAPANESE LANGUAGE AND CULTURE  
90964411 การสนทนาภาษาญี่ปุนสําหรับการทํางาน  2 (2-0-4) 
 JAPANESE CONVERSATION FOR WORK  
90964412 ภาษาและวัฒนธรรมเกาหลี 2 (2-0-4) 
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 KOREAN LANGUAGE AND CULTURE  
90964413 การสนทนาภาษาเกาหลีสําหรับการทํางาน 2 (2-0-4) 
 KOREAN CONVERSATION FOR WORK  
90964414 ภาษาและวัฒนธรรมเวียดนาม 2 (2-0-4) 
 VIETNAMESE LANGUAGE AND CULTURE  
90964415 การสนทนาภาษาเวียดนามสําหรับการทํางาน  2 (2-0-4) 
 VIETNAMESE CONVERSATION AND CULTURE  
90964416 ภาษาและวัฒนธรรมอินโดนีเซีย  2 (2-0-4) 
 BAHASA INDONESIA LANGUAGE AND CULTURE   
90964417 การสนทนาภาษาอินโดนีเซียสําหรับการทํางาน 2 (2-0-4) 
 INDONESIA CONVERSATION FOR WORK  
90964418 ภาษาและวัฒนธรรมมาเลเซีย 2 (2-0-4) 
 BANASA MALAYU LANGUAGE AND CULTURE  
90964419 การสนทนาภาษามลายูสําหรับการทํางาน  2 (2-0-4) 
 BAHASA MALAYU CONVERSATION FOR WORK   
90964420 ภาษาและวัฒนธรรมพมา 2 (2-0-4) 
 BURMESE LANGUAGE AND CULTURE  
90964421 การสนทนาภาษาพมาสําหรับการทํางาน  2 (2-0-4) 
 BURMESE CONVERSATION FOR WORK  
90964422 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร 2 (2-0-4) 
 KHMER LANGUAGE AND CULTURE  
90964423 การสนทนาภาษาเขมรสําหรับการทํางาน 2 (2-0-4) 
 KHMER CONVERSATION FOR WORK  
90964424 ภาษาและวัฒนธรรมลาว 2 (2-0-4) 
 LAO LANGUAGE AND CULTURE  
90964425 การสนทนาภาษาลาวสําหรับการทํางาน  2 (2-0-4) 
 LAO CONVERSATION FOR WORK  
90964426 ภาษาและวัฒนธรรมฟลิปปนส 2 (2-0-4) 
 FILIPINO LANGUAGE AND CULTURE   
90964427 การสนทนาภาษาฟลิปโนสําหรับการทํางาน 2 (2-0-4) 
 FILIPINO CONVERSATION FOR WORK  
90964428 ภาษาและวัฒนธรรมรัสเซีย 2 (2-0-4) 
 RUSSIAN LANGUAGE AND CULTURE  
90964429 การสนทนาภาษารัสเซียสําหรับการทํางาน  2 (2-0-4) 
 RUSSIAN CONVERSATION FOR WORK  
90964430 ภาษาและวัฒนธรรมเยอรมัน 2 (2-0-4) 
 GERMAN LANGUAGE AND CULTURE   
90964431 การสนทนาภาษาเยอรมันสําหรับการทํางาน  2 (2-0-4) 
 GERMAN CONVERSATION FOR WORK  
90964432 ภาษาและวัฒนธรรมฝรั่งเศส  2 (2-0-4) 
 FRENCH LANGUAGE AND CULTURE   
90964433 การสนทนาภาษาฝรั่งเศสสําหรับการทํางาน 2 (2-0-4) 
 FRENCH CONVERSATION FOR WORK   
90964434 ภาษาไทยเพ่ือสื่อสารในงานอาชีพ 3 (3-0-6) 
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 THAI FOR CAREER COMMUNICATION    
90964435 การเขียนเชิงวิชาชีพ  3 (3-0-6) 
 CAREER-BASED WRITING   
90964436 ภาษาไทยเพ่ือการนําเสนองาน  3 (3-0-6) 
 THAI FOR PRESENTATION   
90964437 การพูดเพ่ือสื่อสารงานอาชีพ 3 (3-0-6) 
 SPEECH FOR CAREER COMMUNICATION   
90964438 การเขียนรายงานการปฏิบัติงาน 3 (3-0-6) 
 ON-THE-JOB REPORT WRITING   
90964439 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารทางธุรกิจและสังคม 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR BUSINESS AND SOCIAL COMMUNICATION              
90964440 การสนทนาภาษาอังกฤษ 1 3 (3-0-6) 
 ENGLISH CONVERSATION 1   
90964441 การสนทนาภาษาอังกฤษ 2 3 (3-0-6) 
 ENGLISH CONVERSATION 2  
90964442 ภาษาอังกฤษธุรกิจในงานอาชีพ 3 (3-0-6) 
 BUSINESS ENGLISH FOR CAREERS  
90964443 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีชางอุตสาหกรรม 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR INDUSTRIAL TECHNOLOGY  
90964444 ภาษาอังกฤษเพ่ืออุตสาหกรรมธุรกิจบริการ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR HOSPITALITY INDUSTRY    
90964445 ภาษาอังกฤษธุรกิจไมซ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR MICE BUSINESS  
90964446 ภาษาอังกฤษเพ่ือการโฆษณาและประชาสัมพันธ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR ADVERTISING AND PUBLIC RELATIONS  
90964447 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีอาหาร 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR FOOD TECHNOLOGY   
90964448 ภาษาอังกฤษสําหรับงานบริการจัดเลี้ยง 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR CATERING OPERATION   
90964449 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีแฟช่ันและสิ่งทอ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR FASHION TECHNOLOGY AND TEXTILE   
90964450 ภาษาอังกฤษธุรกิจอัญมณ ี 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR JEWELRY BUSINESS  
90964451 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีการเกษตร 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR AGRICULTURAL TECHNOLOGY    
90964452 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีการประมง 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR FISHERY TECHNOLOGY    
90964453 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทองเท่ียวเชิงเกษตร 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR AGROTOURISM   
90964454 ภาษาอังกฤษธุรกิจเกษตร 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR AGRIBUSINESS   
90964455 ภาษาอังกฤษเพ่ือกิจการการบิน 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR AVIATION  
90964456 ทักษะภาษาไทยเชิงวิชาชีพ 3 (3-0-6) 
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 OCCUPATIONAL THAI LANGUAGE SKILLS  
90964457 การเขียนและการพูดเชิงวิชาชีพ 3 (3-0-6) 
 OCCUPATIONAL WRITING AND SPEAKING  
90964458 การฟงและการพูดเพ่ือพัฒนาบุคลิกภาพ 3 (3-0-6) 
 LISTENING AND SPEAKING FOR PERSONALITY DEVELOPMENT  
90964459 ทักษะภาษาไทยเชิงสรางสรรค 3 (3-0-6) 
 CREATIVE THAI LANGUAGE SKILLS  
90964460 ภาษาอังกฤษสาหรับการปฏิบัติงาน 2 (2-0-4) 
 ENGLISH -ON-THE-JOB  
90964461 การสนทนาภาษาอังกฤษในสถานประกอบการ 2 (2-0-4) 
 ENGLISH CONVERSATION IN THE WORKPLACE  
90964462 การเรียนภาษาอังกฤษผานสื่อดิจิทัล 1 (1-0-2) 
 ENGLISH LEARNING THROUGH DIGITAL MEDIA  
90964463 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR INDUSTRIAL TECHNOLOGY  
90964464 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจบริการ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR SERVICE BUSINESS  
90964465 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีศิลปกรรม 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR ART TECHNOLOGY  
90964466 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY  
90964467 ภาษาอังกฤษอุตสาหกรรมบันเทิงและดนตรี 3 (3-0-6) 
 ENGLISH FOR ENTERTAINMENT INDUSTRY AND MUSIC  
90964468 ภาษาอังกฤษเพ่ือการปฏิบัติงานเรือ 3 (3-0-6) 
 MARITIME ENGLISH     
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คำอธิบายรายวิชา 
 

กลุมทักษะดานบุคคลและทักษะสงเสริมวิชาชีพ (PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS)     
90964201 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนับสนุนวิชาชีพ 1 

PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 1 
1 (0-2-1) 

เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีสื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ีเก่ียวกับการพัฒนาทักษะ
ดานบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ โดยมีเวลาดำเนินการไมนอยกวา 15 ช่ัวโมง 
  

90964202 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนับสนุนวิชาชีพ 2 
PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 2 

2 (0-4-2) 

เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีสื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ีเก่ียวกับการพัฒนาทักษะ
ดานบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ โดยมีเวลาดำเนินการไมนอยกวา  30 ช่ัวโมง 
  

90964203 ปฏิบัติงานตามทักษะดานบุคคลและสนับสนุนวิชาชีพ 3 
PRACTICE UNDER PERSONAL AND PROFESSIONAL SKILLS 3 

3 (0-6-3) 

เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีสื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ีเก่ียวกับการพัฒนาทักษะ
ดานบุคคลและสงเสริมวิชาชีพ โดยมีเวลาดำเนินการไมนอยกวา 45 ช่ัวโมง 
  

90964204 สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู 
INFORMATION FOR LEARNING 

1 (0-2-1) 

ปฏิบัติเก่ียวกับสารสนเทศ แหลงเรียนรู การสืบคนสารสนเทศ การใชเทคโนโลยสีารสนเทศ การประยุกตใชสารสนเทศเพ่ือ
การศึกษา คนควา วิจัยและสรางนวัตกรรมทางวิชาการและวิชาชีพ 
  

90964205 พลศึกษาเพ่ืองานอาชีพ 
PHYSICAL EDUCATION FOR CAREERS  

1 (0-2-1) 

ปฏิบัติเก่ียวกับกิจกรรมทางพลศึกษาหรือเลนกีฬาโดยใชหลักการทางพลศึกษาเพ่ือสงเสริมสุขภาพ วางแผนแกปญหาดานสุขภาพ
และสมรรถภาพทางกายของตนเองและผูอ่ืน สงเสรมิบุคลิกภาพ มนุษยสัมพันธ ภาวะผูนํา และการมีนําใจนักกีฬา ใหเหมาะสม 
ปลอดภัยตอการทํางานและการดาํรงชีวิต 
  

90964206 ลีลาศเพ่ือการสมาคม 
SOCIAL DANCE FOR ASSOCIATION 

1 (0-2-1) 

ปฏิบัติเก่ียวกับการลลีาศเพ่ือเขาสงัคม ประวัติและความรูพ้ืนฐาน ประโยชนและรูปแบบในการลลีาศ มารยาทในการเขาสังคม 
มนุษยสัมพันธและการปรับปรุงบุคลิกภาพ 
  

90964207 คุณภาพชีวิตเพ่ือการทํางาน 
QUALITY OF LIFE FOR WORK 

1 (1-0-2) 

ศึกษาเก่ียวกับทักษะชีวิตท่ีจําเปนในชีวิตประจําวันและการประกอบอาชีพ การจัดการปญหาชีวิต ดานสุขภาพทางเพศเพ่ือใหเกิด
สุขภาวะ หลีกเลีย่งพฤติกรรมเสีย่งตอความรุนแรง สิ่งเสพติด การอยูรวมกัน ในสังคม การเสียสละเพ่ือสวนรวม ตระหนักถึงความ
ปลอดภัยในการทํางานโดยเนนทักษะกระบวนการคิด เศรษฐศาสตรเพ่ือการดํารงชีวิต พฤติกรรมการบรโิภคท่ีนําไปสูปญหา
สุขภาพ 
  

90964208 เทคนิคการพัฒนาสุขภาพในการทํางาน 
IMPROVING HEALTH TECHNIQUE FOR CAREERS  

2 (2-0-4) 
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ศึกษาเก่ียวกับสิ่งคุกคามสุขภาพอนามัยจากการทํางานและการปองกันโรคจากการทํางาน โรคพิษสุรา เรื้อรัง โรคจากบุหรี่ ปญหา
สังคมแรงงาน ปญหาสุขภาพแรงงานขามชาติ โรคอุบัติใหมและอุบัติซําท่ีระบาด จากการเคลื่อนยายแรงงาน สุขภาพจติและการ
วิเคราะหความเช่ือท่ีสงผลตอสุขภาพจิต ทักษะการปองกันภัย จากการกอการราย อาชญากรรมและการหลบหนีเขาเมือง 
  

90964209 สุขภาพชุมชน 
COMMUNITY HEALTH  

2 (2-0-4) 

ศึกษาเก่ียวกับหลักสุขภาพชุมชน สุขภาพสวนบุคคล การดูแลและแกไขปญหาสุขภาพสวนบุคคล และชุมชน สุขภาพจติ การ
ควบคุมโรคติดตอ หลักโภชนาการ กลไกคุมครองผูบริโภค การบรโิภคท่ียั่งยืน การปฐมพยาบาล บทบาทและการมีสวนรวมในการ
พัฒนาสุขภาพชุมชน 
  

90964210 การคิดอยางเปนระบบ 
SYSTEMATIC THINKING  

2 (2-0-4) 

ศึกษาเก่ียวกับลักษณะและข้ันตอนของกระบวนการคิดอยางเปนระบบ ประเภทและวัตถุประสงค ของคําถามท่ีใชในการรวบรวม
ขอมูล ข้ันตอนและแนวคิดของกระบวนการประเมินสถานการณ การวิเคราะห การตัดสินใจ การวิเคราะหปญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึน
และการวิเคราะหปญหาโดยใชทักษะกระบวนการกลุม กระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณ กระบวนการสืบคน กระบวนการมี
สวนรวม การตั้งคําถามโดยใชการเรียนรู ของกลุมและบริบทของแตละบุคคล  
 

90964211 การพัฒนาทักษะชีวิตเพ่ือสุขภาพและสังคม 
LIFE SKILL DEVELOPMENT FOR HEALTH AND SOCIETY 

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับการประยุกตใชหลักการและกระบวนการของพลศึกษา สุขศึกษา และนันทนาการ หลักการเลือกกิจกรรมพัฒนา
ทักษะชีวิตและสุขภาพ การจัดกิจกรรมเพ่ือเสรมิสรางสัมพันธภาพท่ีดีกับครอบครัว เพ่ือน สังคม กระบวนการทางประชาสังคมเพ่ือ
กําหนดบทบาทของตนเองในการมีสวนรวมเก่ียวกับ กระบวนการ เรียนรูเรื่องเพศอยางรอบดาน สารเสพติด สารพิษและอุบัตภิัย
ของชุมชน และกิจกรรมเพ่ือสงเสรมิ สุขภาพ ท่ีสัมพันธกับชุมชน 
  

90964212 การบริหารจัดการสุขภาพเพ่ือภาวะผูนํา 
HEALTHY MANAGEMENT FOR LEADERSHIP  

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับการประยุกตใชหลักการบริหารจัดการกับการออกกําลงักายเพ่ือสุขภาพ การพัฒนา ทักษะชีวิต เพ่ือภาวะผูนํา อาชี
วอนามัยและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานอาชีพ เศรษฐศาสตร เพ่ือการดํารง ชีวิต พฤติกรรมการบริโภคท่ีนําไปสูปญหาสุขภาพ 
สัญญาณเบ้ืองตนของการเกิดโรค ระบบบริการสุขภาพ การใช ภมูิปญญาชาวบานในการดูแลสุขภาพ ปญหาสุขภาพจากแรงงาน
ยายถ่ิน ทักษะการเรียนรูและ การแกปญหา สิ่งเสพติดและความรุนแรง และการศึกษาพฤติกรรมมนุษยเพ่ือพัฒนาตนเอง  

90964213 พฤติกรรมนันทนาการกับการพัฒนาตน 
BEHAVIORAL RECREATION AND SELF DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับแนวคิดพฤติกรรมมนุษยและปจจัยท่ีมผีลกระทบตอสุขภาพของการทํางาน วางแผนแกไขปญหาเพ่ือใหมี
สุขภาวะ อาชีวอนามัยและความปลอดภัยจากการประกอบอาชีพ การพัฒนา บุคลิกภาพ การติดตอสื่อสาร การทํางานเปนทีม 
มนุษยสัมพันธสงเสริมภาวะผูนํา ดวยการออกแบบและ จัดกิจกรรม  นันทนาการตามหลักการ นําหลักการมีนําใจนักกีฬา
ประยุกตใชเปนแนวทางในการประกอบอาชีพ 
  

90964214 ชีวิตกับสังคมไทย 
LIFE AND THAI SOCIETY  

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับสังคม การจัดระเบียบทางสังคม ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปญญาไทย หลักธรรมาภิบาล ในองคกร หลักธรรมเพ่ือ
พัฒนางาน พัฒนาคนและสังคม สันติวัฒนธรรม ความเปนพลเมืองดี ความรวมมือ กับประเทศตาง ๆ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงและการประยุกตใชในการดําเนินชีวิต 
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90964215 เศรษฐกิจพอเพียง 
SUFFICIENCY ECONOMY 

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ทฤษฎีใหม ทศพิธราชธรรม หลักสัปปุรสิธรรม 7 หลักการทรงงานใน
พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวฯ รัชกาลปจจุบัน โครงการอันเน่ืองมาจากพระราชดําริ และการประยุกตใชหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือใชในการดําเนินชีวิต 
  

90964216 มนุษยสัมพันธกับปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
HUMAN RELATIONS AND SUFFICIENCY ECONOMY PHILOSOPHY  

3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลักมนุษยสัมพันธ วิธีการพัฒนาตนตามศาสนธรรมปรัชญาของเศรษฐกิจ พอเพียง และการเสรมิสราง
หลักการพัฒนาตนและองคกรเพ่ือการพัฒนาชีวิตและงาน 
  

90964217 ภูมิฐานถ่ินไทย 
GEOGRAPHICAL AND HISTORY STUDY ON THAILAND  

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับภูมศิาสตรและประวัติศาสตรทองถ่ิน อิทธิพลของภูมิศาสตรและประวัตศิาสตร ตอการสรางสรรควัฒนธรรม 
เอกลักษณไทยและการดํารงชาตไิทย ภูมิปญญาทองถ่ินกับการอนุรกัษและสืบสาน วัฒนธรรมไทย ภูมสิารสนเทศเพ่ือการทองเท่ียว
เชิงวัฒนธรรม และการพัฒนาอยางยั่งยืน 
  
90964218 การเมืองการปกครองของไทย 

THAI POLITICS AND ADMINISTRATION 
3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับวิวัฒนาการการเมืองการปกครองของไทย การบริหารราชการแผนดิน การปกครอง ทองถ่ิน พรรคการเมือง การ
เลือกตั้ง องคกรตามรัฐธรรมนูญ แนวนโยบายพ้ืนฐานแหงรัฐ และสิทธิมนุษยชน  
 

90964219 ปจจัยมนุษยและกฎหมายการเดินอากาศ 
HUMAN PERFORMANCE AND AIR LAW  

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับกฎของเมอรฟส ความผิดพลาดของมนุษย ขอจํากัดของมนุษยทางกายภาพ เรียนรูภาวะ ความกดดันการทํางานของ
มนุษย ภาวะงานและการติดตอประสานงานอุบัติเหตุ ชนิดของความผิดพลาด การแกไข ขอผิดพลาด อนุสัญญาวาดวยการบินพล
เรือนระหวางประเทศ ขอบังคับสากลเก่ียวกับความปลอดภัย ในการเดินอากาศ ขอกําหนดในใบสําคญัสมควรเดินอากาศกฎหมาย
เดินอากาศของประเทศไทย 
  

90964220 วิทยาศาสตรเพ่ืองานไฟฟาและการสื่อสาร 
SCIENCE FOR ELECTRICAL WORKS AND COMMUNICATION  

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับเวกเตอร การรวมและการคณูเวกเตอร แรงและสมดุลของแรง คลื่นแมเหล็ก ไฟฟา ไฟฟาสถิตย 
สนามไฟฟา ศักยไฟฟา ความจไุฟฟา ไฟฟาแมเหล็ก สารละลาย ปฏกิิริยา เคมีและเคมไีฟฟา 
  

90964221 วิทยาศาสตรเพ่ืองานเครื่องกลและการผลิต 
SCIENCE FOR MECHANICAL WORKS  

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับเวกเตอร การรวมและการคูณเวกเตอร แรงและสมดุลของแรง การเคลื่อนท่ี โมเมนตและทอรก โมเมนตัม 
สมบัติของแข็ง ของเหลว และแกส ปริมาณสารสัมพันธ ความรอนและ การถายโอน  ความรอน ปโตรเลยีมและผลิตภัณฑ  

 

90964222 วิทยาศาสตรเทคโนโลยียาง 
SCIENCE FOR RUBBER TECHNOLOGY  

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับแรงและสมดลุ สมบัติของแข็ง ของเหลวและแกส การถายโอนความรอน ปริมาณสารสมัพันธ สารละลาย 
ยางและผลิตภณัฑ สารเคมีในอุตสาหกรรมยาง พอลิเมอรและผลิตภณัฑ 
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90964223 วิทยาศาสตรเพ่ืองานกอสรางและตกแตงภายใน 

SCIENCE FOR CONSTRUCTION AND INTERIOR  
3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับเวกเตอร การรวมและการคณูเวกเตอร แรงและสมดุลของแรง การเคลื่อนท่ี งานและพลังงาน โมเมนตมั 
สมบัติของแข็ง ของเหลวและแกส ความรอนและการถายโอนความรอน ปริมาณ สารสัมพันธ สารละลาย พอลิเมอรและผลิตภัณฑ 
  

90964224 วิทยาศาสตรเพ่ืองานธุรกิจและบรกิาร 
SCIENCE FOR BUSINESS  

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับไฟฟาและเครื่องใชไฟฟาในบานและสํานักงาน การเก็บรักษาสินคา การใช พลังงานเพ่ือการขนสง การ
อนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม สารละลาย ปฏิกิริยาเคมี สารเคมีท่ีใชใน ชีวิตประจําวัน และสํานักงาน สารสังเคราะหและ
ผลิตภณัฑ 
  

90964225 วิทยาศาสตรเพ่ืองานธุรกิจทองเท่ียวและการโรงแรม 
SCIENCE FOR TOURISM AND HOSPITALITY 

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับระบบตาง ๆ ของรางกายมนุษย พืชและสมุนไพรในงานอาชีพ สารละลาย การสกัดสาร เครื่องสําอาง
และสปา สารทําความสะอาด นิเวศวิทยากับการทองเท่ียว การอนุรกัษสิ่งแวดลอม เทคโนโลยีการสื่อสารและการประยุกตใช 
  

90964226 วิทยาศาสตรเพ่ืองานอาหารและโภชนาการ 
SCIENCE FOR FOOD AND NUTRITION 

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับระบบของรางกายมนุษย สารละลาย ปฏิกิริยาเคมี สารอินทรยีท่ีมีหมูฟงกชัน สารชีวโมเลกุลและ
กระบวนการชีวเคมีในรางกาย สารเคมีท่ีใชในอุตสาหกรรมอาหาร จลุินทรียใน อุตสาหกรรมอาหาร 
  

90964227 วิทยาศาสตรเทคโนโลยีแฟช่ันและสิ่งทอ 
SCIENCE FOR FASHION AND TEXTILE TECHNOLOGY 

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับสารละลาย ปฏิกิริยาเคมี พอลิเมอรและเสนใยนาโนเทคโนโลยีในอุตสาหกรรม เสนใย สมบัติทางกายภาพ
ของเสนใยและผืนผา สียอม สารเคมีในกระบวนการผลติผา การทําความสะอาดและ ถนอมรักษาเสนใยผา และการจัดการ
สิ่งแวดลอมจากอุตสาหกรรมเคมีสิง่ทอ 
  

90964228 วิทยาศาสตรเพ่ืองานศิลปะและงานออกแบบ 
SCIENCE FOR ARTS AND DESIGN  

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับแสงและการมองเห็น การผสมแสงสี อิทธิพลของแสงตองานศิลปะ สารสแีละ การผสมสารสี เสียง 
ปรากฏการณของเสยีงและการไดยิน วัสดุและสารเคมีท่ีใชในงานศิลปะ ความรอนและ การถายโอนความรอน การจัดการ
สิ่งแวดลอมจากงานศิลปะ 
  

90964229 วิทยาศาสตรเพ่ืองานเครื่องประดบัอัญมณ ี
SCIENCE FOR JEWELRY  

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับแรธาตุและองคประกอบทางเคมีของแรอัญมณี สมบัติทางกายภาพและเคมี ของโลหะมีคาและอัญมณ ี
แสงและสมบัติของแสง โพลาไรเซชันของแสง พาราฟน ไข ซิลิโคน วัสดุและ สารเคมี ท่ีใชในงานเครื่องประดับอัญมณี การชุบโลหะ 
การจัดการสิ่งแวดลอมจากงานเครือ่งประดับอัญมณ ี 
 

90964230 วิทยาศาสตรเพ่ืองานเกษตรและประมง 
SCIENCE FOR AGRICULTURE AND FISHERY  

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับสารและสมบัติของสาร กรด เบส เกลือ สารประกอบไฮโดรคารบอน สารชีวโมเลกุล สารเคมีในงานอาชีพ 
ระบบตาง ๆ และกระบวนการทางชีวเคมีของสิ่งมีชีวิต การสืบพันธุ การเจรญิเติบโต และการปรับปรุงพันธุ 
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90964231 การจัดการทรัพยากร พลังงานและสิ่งแวดลอม 

RESOURCES ENERGY AND ENVIRONMENTAL MANAGEMENT  
3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับแรธาตุและองคประกอบทางเคมี โลหะมีคาและอัญมณี ปโตรเลียมและ ผลิตภัณฑ การใชพลังงานเพ่ือการ
ขนสง สารเคมีในอุตสาหกรรม นิเวศวิทยากับอาชีพ การจัดการสิ่งแวดลอม ในงานอาชีพ การอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม 
 

90964232 วิทยาศาสตรและเทคโนยีเพ่ือชีวิต 
SCIENCE AND TECHNOLOGY FOR LIFE  

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับไฟฟาสถิตย สนามไฟฟา ศักยไฟฟา การเคลื่อนท่ี โมเมนตและทอรก โมเมนตัม ไฟฟาและเครื่องใชไฟฟา
ในงานอาชีพ สารและสมบัติของสาร สารละลาย กรด เบส เกลือ ปรมิาณสารสัมพันธ และสารประกอบไฮโดรคารบอน 
 

90964233 วิทยาศาสตรเพ่ือคณุภาพชีวิต 
SCIENCE FOR QUALITY OF LIFE  

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับระบบตาง ๆ ของสิ่งมีชีวิต สารชีวโมเลกุล การเจรญิเติบโตและพันธุกรรม แสงและการมองเห็น เสียงและ
การไดยิน ความรอนและการถายโอนความรอน สารเคมีในชีวิตประจําวันและ งานอาชีพ สารสกัดจากพืชสมุนไพรและการใช
ประโยชน 
  

90964234 ชีวิตกับเทคโนโลยีสมัยใหม 
LIFE AND MODERN TECHNOLOGY  

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับคลื่นแมเหล็กไฟฟาและการใชประโยชน เทคโนโลยีการสื่อสาร จลุินทรีย ในอุตสาหกรรมอาหาร 
เทคโนโลยีชีวภาพ พอลิเมอรและผลิตภณัฑ เคมไีฟฟากับการใชประโยชน สารสี และการใชประโยชนในงานงานอาชีพ และนาโน
เทคโนโลย ี
  

90964235 วิทยาศาสตรเพ่ืองานเทคนิคพลังงาน 
SCIENCE FOR ENERGY TECHNOLOGY  

3 (2-2-5) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับของแข็ง ของเหลวและแกส สารและสมบัติสารละลาย กรด เบส เกลือ ปฏกิิริยาเคม ีปริมาณสารสัมพันธ 
ความรอนและการถายโอนความรอน สารประกอบไฮโดรคารบอน ปโตรเลียมและผลิตภณัฑ พาราฟน ไข ซิลิโคน วัสดุและสารเคมี
ท่ีใชไดจากอุตสาหกรรมปโตรเลียม การเก็บรักษาสินคา สารเคมี ในอุตสาหกรรม การใชพลังงานเพ่ือการขนสงและอุตสาหกรรม 
การอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม การจัดการ สิ่งแวดลอมจากอุตสาหกรรม นิเวศวิทยากับอาชีพ การจัดการสิ่งแวดลอมในงาน
อาชีพ 
  
90964236 การวิจัยเบ้ืองตน 

INTODUCTION TO RESEARCH  
3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับความหมายและความสําคัญของการวิจัย ประเภทของงานวิจัย การเลอืกหัวขอ และกําหนดขอบเขตของ
ปญหา การกําหนดสมมติฐาน การเขียนโครงรางการวิจยั การสรางเครื่องมือ รวบรวมขอมูล การเก็บรวบรวมขอมูล การจดักระทํา
ขอมูล การสรุปผลการวิจัยและเขียนรายงานการวิจัย 
  

90964237 คณิตศาสตรเพ่ือพัฒนาทักษะการคิด  
MATHEMATICS FOR THINKING SKILLS DEVELOPMENT 

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับการฝกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรเก่ียวกับทักษะการแกปญหา ทักษะการให เหตุผล ทักษะในการ
สื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ ทักษะในการเช่ือมโยง ความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยง
คณิตศาสตรในงานอาชีพ และทักษะการคิดริเริม่สรางสรรค 
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90964238 คณิตศาสตรอุตสาหกรรม 
INDUSTRY MATHEMATICS 

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับการฝกทักษะการคดิคํานวณ และการแกปญหาเก่ียวกับ เมทริกซดเีทอรมิแนนต เรขาคณิต วิเคราะห ภาคตดักรวย 
ฟงกชันพีชคณิตและฟงกชันอดิศัย 
  

90964239 คณิตศาสตรธุรกิจ  
BUSINESS MATHEMATICS 

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับการฝกทักษะการคดิคํานวณและการแกปญหาเก่ียวกับตรรกศาสตร เมทริกซ ดีเทอรมแินนต ระบบสมการเชิงเสน 
และความนาจะเปน 
  

90964240 คณิตศาสตรและสถิติเพ่ืองานอาชีพ 
MATHEMATICS AND STATISTICS FOR CAREERS  

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับการฝกทักษะการคดิคํานวณและการแกปญหาเก่ียวกับ ตรรกศาสตร การวัดแนวโนม เขาสูสวนกลาง การวัดการ
กระจายของขอมูล คามาตรฐานการประยุกตใชสถิติในงานอาชีพ และความนาจะเปน 
  

90964241 คณิตศาสตรเกษตรกรรม 
AGRICULTURE MATHEMATICS 

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับการฝกทักษะการคดิคํานวณและการแกปญหาเก่ียวกับตรรกศาสตร เมทริกซ ดีเทอรมแินนต ระบบสมการเชิงเสน 
ความนาจะเปนและการประยุกตใชในงานอาชีพ 
  

90964242 แคลคูลสัพ้ืนฐาน 
BASIC CALCULUS  

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับการฝกทักษะการคดิคํานวณและการแกปญหาเก่ียวกับทฤษฎีบททวินาม เศษสวนยอย ลิมิต และความตอเน่ืองของ
ฟงกชัน อนุพันธฟงกชันพีชคณิตและฟงกชันอดิศัย การประยุกตของ อนุพันธอินทิกรัล ฟงกชันพืชคณิตและฟงกชันอดิศัยอินทิกรลั
จํากัดเขตและการประยุกต 
  

90964243 คณิตศาสตรอุตสาหกรรมพลังงาน 
INDUSTRY MATHEMATICS 

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับการฝกทักษะการคดิคํานวณ การแกปญหาเก่ียวกับลมิิต ความตอเน่ือง เมทริกซ ดีเทอรมิแนนต เรขาคณติวิเคราะห 
ภาคตัดกรวย การวัดการกระจายของขอมูล คามาตรฐานการประยุกตใชสถิติ ในงานอาชีพ และความนาจะเปน อนุพันธของ
ฟงกช่ันเชิงกําลัง ฟงกช่ันพหุนาม ฟงกช่ันเลขช้ีกําลัง ฟงกชันตรีโกณมิติ ฟงกช่ันลอกาลิทึม ฟงกชันตรีโกณมิตผิกผัน สมการเชิง
อนุพันธเชิงเสนอันดับหน่ึง อันดับสอง สมการเชิงอนุพันธเชิงเสนหลายอันดับ การแปลงลาปลาซ การสอดแทรก และการ
ประยุกตใช ในงานอาชีพ 
  

90964244 สถิติและการวางแผนการทดลอง 
STATISTICS AND EXPERIMENTAL DESIGN 

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับการฝกทักษะการคดิคํานวณและการแกปญหาเก่ียวกับสถิติพ้ืนฐาน การประมาณคา การทดสอบสมมติฐาน การ
วิเคราะหความแปรปรวน และการวางแผนการทดลอง 
  

90964245 การคิดและการตัดสินใจ 
THINKING AND DECISION MAKING  

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับหลักการคิดและกระบวนการคิด การพัฒนากระบวนการคิด ตรรกศาสตรและ การใหเหตุผล การรวบรวม วิเคราะห
และสรุปขอมลูเพ่ือการคดิและตัดสินใจ การแกปญหา และตัดสินใจ โดยใชหลักการ และกระบวนการทางคณิตศาสตร  
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90964246 ฟสิกสเพ่ือการเดินเรือ 
PHYSICS FOR NAVIGATION 

3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติฟสิกสการเดินเรือเกี่ยวกับแรงและสมดุลของแรง ปริมาณและสมการการเคลื่อนที่ ของวัตถุ การชนและการดล 
งาน กำลัง และพลังงานกล การขับเคลื่อน เครื่องจักรกล กลศาสตรของไหล ความรอนและการถายโอนความรอน คลื่น เสียง และ
แสง และการประยุกตใชในงานอาชีพท่ีเก่ียวของ  
 

90964247 ฟสิกสและเคมีเพ่ือกิจการการบิน 
PHYSICS AND CHEMISTRY FOR AVIATION 

3 (3-0-6) 

Fundamentals of Aviation Physics and Chemistry, Cleaning and Corrosion Control, Materials and Processes, 
non-destructive testing and precision measurement techniques. Basic concepts of matter, the principles of 
simple machines, statics, dynamics, motion fluid dynamics, heat and sound, optics (light) and wave motion of 
physics. Nature of matter: the chemical elements, solutions and solvents, hardness and ductility. 
  

90964248 คณิตศาสตรอุตสาหกรรม 
INDUSTRIAL MATHEMATICS 

3 (3-0-6) 

ศึกษาและฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรเก่ียวกับเมทริกซ ดีเทอรมิแนนต ภาคตัดกรวย ฟงกชันพีชคณิต และฟงกชันอดิศัย 
และการประยุกตใชในงานอาชีพ 
  

90964249 คณิตศาสตรเพ่ือการเดินเรือ 
MATHEMATICS FOR NAVIGATION 

3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับทรงกลม รูปสามเหลี่ยมบนทรงกลม ทรงกลมโลก กฎของเนเปยร รูปสามเหลี่ยมฟา การแกปญหารูป
สามเหลี่ยมบนทรงกลม ตรีโกณมติิทรงกลม และการประยุกตใช ในการเดินเรือ 
  

90964250 คณิตศาสตรเพ่ือการบิน 
MATHEMATICS FOR AVIATION 

3 (3-0-6) 

Arithmetic, Algebra, Geometry, Trigonometry and Logarithms, electronic calculators for logarithmic and 
trigonometric applications. 
  

90964251 การพัฒนาสุขภาพ 
HEALTH IMPROVEMENT 

2 (2-0-4) 

ศึกษาเก่ียวกับเทคนิควิธีและทักษะการพัฒนาสุขภาพ สิ่งคุกคามสุขอนามัยในการดารงชีวิต และการทางาน การเพ่ิมประสิทธิภาพ
การทางาน สารเสพตดิ โภชนาการกับการเกิดกลุมโรค NCD ปฏิบัตกิารชวยฟนคืนชีพข้ันพ้ืนฐาน ภัยคุกคามรูปแบบใหม สิทธิและ
ระบบการบริการสุขภาพ สุขภาพผูบริโภค ทักษะการแกปญหา/ขอขัดแยงอยางสันติวิธี กระบวนการคิด วิเคราะห และไตรตรอง
อยางเปนระบบ 
  

90964252 สุขภาวะกายและจิต 
HEALTHY BODY AND MIND 

2 (2-0-4) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลักการทางพลศึกษา สุขศึกษาและนันทนาการ การเลือกกิจกรรม พัฒนาทักษะชีวิตและสุขภาพ การจดั
กิจกรรมเสริมสรางสมัพันธภาพท่ีดีกับครอบครัว เพ่ือนและสังคม สิ่งแวดลอมท่ีเก่ียวของกับสุขภาพ กระบวนการเรียนรูเรื่องเพศ 
สารเสพตดิ อุบัติภัย โภชนาการ กับการเกิดกลุมโรค NCDNCDNCD สุขภาพผูบรโิภค การปฏิบัติการชวยฟนคืนชีพข้ันพ้ืนฐาน และ
การจัดกิจกรรม เพ่ือสงเสริมสุขภาพท่ีสัมพันธกับชุมชน 
  

90964253 การออกกาลังกายเพ่ือสุขภาพ 
EXERCISES FOR HEALTH 

1 (0-2-1) 
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ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลักการและกิจกรรมทางพลศึกษา การเลนกีฬาเพ่ือสงเสรมิสุขภาพ การจัดทาโครงการออกกาลังกาย
เพ่ือพัฒนาสุขภาพ การวางแผนแกปญหาดานสุขภาพและสมรรถภาพทางกายของตนเองและผูอ่ืน ความปลอดภัยในการเลนกีฬา
และการออกกาลังกาย การสงเสรมิบุคลิกภาพ มนุษยสมัพันธ ภาวะผูนา และการมีนาใจนักกีฬา 
  

90964254 ลีลาศเพ่ือพัฒนาสุขภาพและบุคลกิภาพ 
SOCIAL DANCE FOR HEALTH AND PERSONALITY DEVELOPMENT 

1 (0-2-1) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับประวัติและความรูพ้ืนฐานของกิจกรรมลลีาศ การลีลาศเพ่ือเขาสังคม การลลีาศเพ่ือนันทนาการ มารยาท
ในการเขาสังคม มนุษยสมัพันธ และการปรับปรุงบุคลิกภาพ 
  

90964255 นันทนาการเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 
RECREATION FOR LIFE QUALITY DEVELOPMENT 

1 (0-2-1) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับความสาคัญ ขอบขาย ประโยชน ประเภท และรปูแบบของกิจกรรมนันทนาการ หลักการเลือกกิจกรรม
นันทนาการในชีวิตประจาวันใหสอดคลองกับสุขลักษณะและปลอดภัย เหมาะสมกับตนและสังคม ปฏิบัติการฟนคืนชีพข้ันพ้ืนฐาน
และทักษะในการสื่อสาร การวางแผนดาเนินชีวิต ตามหลักของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
  
กลุมทักษะดานการจัดการและภาวะความเปนผูนำ (MANAGEMENT AND LEADERSHIP SKILLS)     

90964301 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการจัดการ 1 
PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 1 

1 (0-2-1) 

เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีสื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ีเก่ียวกับการพัฒนาทักษะ
ดานการจดัการโดยมเีวลาดำเนินการไมนอยกวา 15 ช่ัวโมง 
  

90964302 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการจัดการ 2 
PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 2 

2 (0-4-2) 

เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีสื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ีเก่ียวกับการพัฒนาทักษะ
ดานการจดัการโดยมเีวลาดำเนินการไมนอยกวา 30 ช่ัวโมง 
  

90964303 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการจัดการ 3 
PRACTICE UNDER MANAGEMENT SKILLS 3 

3 (0-6-3) 

เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีสื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ีเก่ียวกับการพัฒนาทักษะ
ดานการจดัการโดยมเีวลาดำเนินการไมนอยกวา 45 ช่ัวโมง 
  

90964304 ศาสตรพระราชา 
THE KING’S PHILOSOPHY 

3 (3-0-6) 

ศึกษาเก่ียวกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง วิธีการของศาสตรพระราชา การประยุกต ศาสตรพระราชาในการดำเนินชีวิต 
หลักการทรงงาน และพระบรมราโชบาย/พระราชปณิธาน ตามรอยดานการศึกษาของพระบาทสมเดจ็พระเจาอยูหัว 
  

90964305 คุณภาพชีวิตเพ่ือการทำงาน 
QUALITY OF LIFE AT WORK 

2 (2-0-4) 

ศึกษาเก่ียวกับปจจัย สุขอนามัยและสิ่งแวดลอมในการทางานท่ีถูกสขุลักษณะและปลอดภยั แรงจูงใจ ท่ีเก่ียวของกับการทางาน 
ความแตกตางระหวางบุคคล การไดรับการยอมรับนับถือ ความรบัผิดชอบ ความกาวหนาในหนาท่ีการงานตามลักษณะของงาน 
ทักษะการเปนผูนำ การจัดการกับปญหา/ขอขัดแยง โดยสันติวิธี การอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข การหลีกเลี่ยงพฤติกรรม
เสี่ยงตอความรุนแรงและสิ่งเสพตดิ 
 

90964306 มนุษยสัมพันธในการทำงาน 2 (2-0-4) 
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HUMAN RELATIONS AT WORK 
ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับความหมายและความสาคัญของมนุษยสัมพันธ ธรรมชาติของมนุษย กระบวนการทางจิตวิทยาเพ่ือสราง
ความสัมพันธระหวางบุคคลและชุมชน การพัฒนาตนเพ่ือความกาวหนา ในชีวิตและการทำงาน การนาหลักธรรมมาใชในการ
ดำเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ 
  

90964307 ปจจัยท่ีเก่ียวของกับมนุษย 
HUMAN FACTORS 

2 (2-0-4) 

Maintenance Resource Management (MRM) and Human Factors: Human Factors and Maintenance Resource 
Management, Human Factors: Awareness Phase, Human Factors: Practice and Feedback Phase, Human Factors: 
Continual Reinforcement Phase. 
  

90964308 จิตวิทยาสังคมวาดวยคนพิการ 
SOCIAL PSYCHOLOGY OF DISABILITY 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับสาเหตุและประเภทของความพิการ สถานการณความพิการในประเทศไทย ปญหาสุขภาพจติและโรคทางจิต
เวช สังคมวิทยาของคนพิการ กระบวนการทางจิตใจเมื่อเกิดความสูญเสีย ในคนพิการ การปกปองรักษาสิทธิของคนพิการ 
พระราชบัญญัติท่ีเก่ียวของ เทคนิคการใหคาปรึกษา การประเมินและกิจกรรมบำบัดสำหรับคนพิการ 
  
กลุมทักษะดานภาษาและการสื่อสาร (LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS)     

90964401 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการสื่อสาร 1 
PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 1 

1 (0-2-1) 

เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีสื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ีเก่ียวกับการพัฒนาทักษะ
ดานภาษาและการสื่อสารโดยมเีวลาดำเนินการไมนอยกวา 15 ช่ัวโมง 
  

90964402 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการสื่อสาร 2 
PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 2 

2 (0-4-2) 

เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีสื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ีเก่ียวกับการพัฒนาทักษะ
ดานภาษาและการสื่อสารโดยมเีวลาดำเนินการไมนอยกวา 30 ช่ัวโมง 
  

90964403 ปฏิบัติงานตามทักษะดานการสื่อสาร 3 
PRACTICE UNDER LANGUAGE AND COMMUNICATION SKILLS 3 

3 (0-6-3) 

เปนการปฏิบัติงาน หรือการฝกงาน หรือการฝกอบรม หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีสื่อใหเห็นถึงการดำเนินการท่ีเก่ียวกับการพัฒนาทักษะ
ดานภาษาและการสื่อสารโดยมเีวลาดำเนินการไมนอยกวา 45 ช่ัวโมง 
  

90964404 ภาษาอังกฤษโครงงาน 
ENGLISH PROJECT WORK 

1 (0-2-1) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับทักษะการพูด อานและเขียน การเลือกหัวขอทําภาษาอังกฤษโครงงาน ท่ีบูรณาการกับการศึกษา
วิชาชีพ การเขียนโครงราง (outline) การเสนอโครงราง (present outline) การดาํเนินการ ศึกษาคนควา การสืบคนรวบรวม
ขอมูล การนําเสนอความกาวหนา ของโครงงาน การใหขอมูลยอนกลับ ตอโครงงาน ท่ีนําเสนอ การเขียนรายงาน การพูดนําเสนอ
โครงงาน การแสดงบทบาทสมมตุิ การจัดแสดงผลงาน การใชกลยุทธ การเรยีนรูและเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะ
ภาษาอังกฤษ 
  

90964405 การเรยีนภาษาอังกฤษผานเว็บไซต 
WEB- BASED ENGLISH LEARNING 

1 (0-2-1) 
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       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อานและเขียนภาษาอังกฤษจากเว็บไซตตาง ๆ การพัฒนาทักษะ การฟง การพูดใน
สถานการณตาง ๆ การอานบทความ ขาว เรื่องสั้น ๆ การใชโครงสรางภาษา คําศัพท สํานวน การสืบคน ขอมลูโดยใชคําหลกั 
(Keywords) การสื่อสารผานสังคมออนไลน และการใชแอพพลเิคช่ันตาง ๆ  
 

90964406 กลยุทธการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ 
READING AND WRITING STRATEGIES 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการอานขอมูล บทความ ขาวสารท่ัวไป และในงานอาชีพจากสื่อสิ่งพิมพ โดยใช กลยุทธการอาน
กวาดสายตาหาขอมลูท่ีตองการ (Scanning), การอานขามคนหาเฉพาะขอมูลท่ีตองการ (Skimming) การเดาความหมายจาก
บริบท (Guessing meaning from the context) การอนุมาน (Inference) การบอกใจความหลัก การบอกรายละเอียด การสรปุ
ความจากเรื่องท่ีอาน การเขียนใหขอมูล การเขียนโตตอบ ทางสังคม การเขียน จดหมายอิเล็กทรอนิกส การเขียนใบสมัครตาง ๆ 
  

90964407 ภาษาอังกฤษสําหรับการปฏิบัติงาน 
ENGLISH-ON-THE-JOB 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับทักษะการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษ การสื่อสารในองคกร ผูรวม ประกอบวิชาชีพ ฝกการ
สนทนาโตตอบกับลูกคาในบริบทท่ีหลากหลาย การใหขอมลูหรือคาํแนะนําเก่ียวกับ สถานท่ี สินคา และบริการ โดยใชบทบาท
สมมตุ ิสถานการณจําลอง สถานการณจริงในสาขางานอาชีพ ท่ีเก่ียวของ  อานคูมือปฏิบัติงาน บทความในงานอาชีพ เขียนรายงาน
การปฏิบัติงาน และจดหมายอิเล็คทรอนิคส นําเสนองาน ข้ันตอนการปฏิบัติงาน เขาใจความเหมือนความแตกตางระหวาง
วัฒนธรรม ตามมารยาทสังคม ประเพณีและของ  เจาของภาษา การใชกระบวนการเรียนรูและเทคโนโลยสีารสนเทศ เพ่ือพัฒนา
ทักษะ ภาษาอังกฤษ 
  

90964408 ภาษาและวัฒนธรรมจีน  
CHINESE LANGUAGE AND CULTURE 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรมจีน ระบบเสียงและระบบ ไวยากรณภาษาจนี 
ฝกการฟงและพูดภาษาจีน ฝกการเขียนและอานอักษรจีน การสนทนาสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาจีน 
  

90964409 การสนทนาภาษาจีนสําหรับการทํางาน  
CHINESE CONVERSATION FOR WORK 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับการฟงและพูดภาษาจีนกลาง ฝกการอานและเขียนประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนา สถานการณการทํางาน
อาชีพตาง ๆ การถามตอบขอมลูเก่ียวกับตนเองและผูอ่ืน การเดินทาง การอานปาย ประกาศ การกรอกแบบฟอรมตาง ๆ การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาจีน 
  

90964410 ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุน  
JAPANESE LANGUAGE AND CULTURE 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรม ระบบเสยีงและระบบ ไวยากรณญี่ปุน ฝกฟง
และพูดภาษาญี่ปุน ฝกเขียนและอานอักษรญี่ปุน การสนทนาสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจาํวัน การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
พัฒนาทักษะทางภาษาญี่ปุน  
 

90964411 การสนทนาภาษาญี่ปุนสําหรับการทํางาน  
JAPANESE CONVERSATION FOR WORK 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรม ระบบเสยีงและระบบ ไวยากรณญี่ปุน ฝกฟง
และพูดภาษาญี่ปุน ฝกเขียนและอานอักษรญี่ปุน การสนทนาสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจาํวัน การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
พัฒนาทักษะทางภาษาญี่ปุน 
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90964412 ภาษาและวัฒนธรรมเกาหล ี
KOREAN LANGUAGE AND CULTURE 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรม ระบบเสียงและระบบ ไวยากรณเกาหลี ฝก
ฟงและพูดภาษาเกาหลี ฝกเขียนและอานอักษรเกาหลี การสนทนาสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาเกาหล ี 
 

90964413 การสนทนาภาษาเกาหลีสําหรับการทํางาน 
KOREAN CONVERSATION FOR WORK 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับการฟงและพูดภาษาเกาหลี ฝกการอานและเขียนประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนา สถานการณการทํางาน
อาชีพตางๆ การถามตอบขอมูลเก่ียวกับตนเอง ผูอ่ืน และสถานท่ี การอานปายประกาศ และ การกรอกแบบฟอรมตาง ๆ การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาเกาหล ี
  

90964414 ภาษาและวัฒนธรรมเวียดนาม 
VIETNAMESE LANGUAGE AND CULTURE 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรม ระบบเสยีงและระบบ ไวยากรณ ฝกฟงและ
พูดภาษาเวียดนาม ฝกเขียนและอานอักษรเวียดนาม การสนทนาสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
พัฒนาทักษะทางภาษาเวียดนาม 
  

90964415 การสนทนาภาษาเวียดนามสาํหรบัการทํางาน  
VIETNAMESE CONVERSATION AND CULTURE 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับการฟงและพูดภาษาเวียดนาม ฝกการอานและเขียนประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนา สถานการณการทํางาน
อาชีพตาง ๆ การถามตอบขอมลูเก่ียวกับตนเองและผูอ่ืน การทํางาน การอานปายประกาศ และการกรอกแบบฟอรมตาง ๆ การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาเวียดนาม 
  

90964416 ภาษาและวัฒนธรรมอินโดนีเซีย  
BAHASA INDONESIA LANGUAGE AND CULTURE 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรม ระบบเสยีงและระบบ ไวยากรณ ฝกฟงและ
พูดภาษาอินโดนีเซีย ฝกเขียนและอานคําและประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนาสถานการณ ตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาอินโดนีเซีย  
 

90964417 การสนทนาภาษาอินโดนีเซียสาํหรบัการทํางาน 
INDONESIA CONVERSATION FOR WORK 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับการฟงและพูดภาษาอินโดนีเซีย ฝกการอานและเขียนประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนา สถานการณการทํางาน
อาชีพตาง ๆ การถามตอบขอมูลเก่ียวกับตนเองและผูอ่ืน การเดินทาง การอาน ปายประกาศ และการกรอกแบบฟอรมตาง ๆ การ
ใชเทคโนโลยสีารสนเทศ พัฒนาทักษะทางภาษา อินโดนีเซยี 
  

90964418 ภาษาและวัฒนธรรมมาเลเซยี 
BANASA MALAYU LANGUAGE AND CULTURE 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรม ระบบเสยีงและระบบ ไวยากรณ ฝกฟงและ
พูดภาษามลายู การเขียนและอานคําและประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนาสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษามลาย ู
  

90964419 การสนทนาภาษามลายูสาํหรับการทํางาน  
BAHASA MALAYU CONVERSATION FOR WORK 

2 (2-0-4) 
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       ศึกษาเก่ียวกับการฟงและพูดภาษามลายู ฝกการอานและเขียนประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนา สถานการณการทํางานอาชีพ
ตาง ๆ การถามตอบขอมูลเก่ียวกับตนเองและผูอ่ืน การเดินทาง การอาน ปายประกาศ และการกรอกแบบฟอรมตาง ๆ การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษามลาย ู
  

90964420 ภาษาและวัฒนธรรมพมา 
BURMESE LANGUAGE AND CULTURE 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรม ระบบเสยีงและระบบ ไวยากรณ ฝกฟงและ
พูดภาษาพมา ฝกเขียนและอานคาํและประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนาสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาพมา 
  

90964421 การสนทนาภาษาพมาสาํหรับการทํางาน  
BURMESE CONVERSATION FOR WORK 

2 (2-0-4) 

   ศึกษาเก่ียวกับการฟงและพูดภาษาพมา ฝกการอานและเขียนประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนา สถานการณ การทํางานอาชีพตาง 
ๆ การถามตอบขอมลูเก่ียวกับตนเองและผูอ่ืน การเดินทาง การอานปาย ประกาศ การกรอก แบบฟอรมในเอกสารตาง ๆ การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาพมา 
  

90964422 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร 
KHMER LANGUAGE AND CULTURE 

2 (2-0-4) 

 ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรม ระบบเสียงและระบบ ไวยากรณ ฝกฟงและพูด
ภาษาเขมร ฝกเขียนและอานคําและประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนาสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาเขมร 
 

90964423 การสนทนาภาษาเขมรสําหรับการทํางาน 
KHMER CONVERSATION FOR WORK 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับการฟงและพูดภาษาเขมร ฝกการอานและเขียนประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนา สถานการณการทํางานอาชีพ
ตาง ๆ การถามตอบขอมูลเก่ียวกับตนเองและผูอ่ืน การเดินทาง การอาน ปายประกาศ และการกรอกแบบฟอรมตาง ๆ การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาเขมร  
 

90964424 
 
ภาษาและวัฒนธรรมลาว 
LAO LANGUAGE AND CULTURE 

 
 

2 (2-0-4) 
       ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรม ระบบเสยีงและระบบ ไวยากรณ ฝกฟงและ
พูดภาษาลาว ฝกเขียนและอานคาํและประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนาสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาลาว 
  

90964425 การสนทนาภาษาลาวสําหรบัการทํางาน  
LAO CONVERSATION FOR WORK 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับการฟงและพูดภาษาลาว ฝกการอานและเขียนประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนา สถานการณ การทํางานอาชีพ
ตาง ๆ การถามตอบขอมูลเก่ียวกับตนเองและผูอ่ืน การเดินทาง การอานปาย ประกาศ และ การกรอกแบบฟอรมตาง ๆ การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาลาว 
  

90964426 ภาษาและวัฒนธรรมฟลิปปนส 
FILIPINO LANGUAGE AND CULTURE  

2 (2-0-4) 
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       ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรม ระบบเสยีงและระบบ ไวยากรณ ฝกฟงและ
พูดภาษาฟลิปโน ฝกเขียนและอานคําและประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนาสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจาํวัน การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาฟลิปโน 
  

90964427 การสนทนาภาษาฟลิปโนสําหรับการทํางาน 
FILIPINO CONVERSATION FOR WORK 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับการฟงและพูดภาษาฟลิปโน ฝกการอานและเขียนประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนา สถานการณการทํางาน
อาชีพตาง ๆ การถามตอบขอมลูเก่ียวกับตนเองและผูอ่ืน การเดินทาง การอาน ปายประกาศ การกรอกแบบฟอรมตาง ๆ การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาฟลิปโน 
  

90964428 ภาษาและวัฒนธรรมรัสเซีย 
RUSSIAN LANGUAGE AND CULTURE 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรม ระบบเสยีงและระบบ ไวยากรณ ฝกฟงและ
พูดภาษารสัเซยี ฝกเขียนและอานคําและประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนาสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษารัสเซยี  
 

90964429 การสนทนาภาษารสัเซียสําหรับการทํางาน  
RUSSIAN CONVERSATION FOR WORK 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับการฟงและพูดภาษารสัเซยี การอานและเขียนประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนา สถานการณ การทํางานอาชีพ
ตาง ๆ การถามตอบขอมูลเก่ียวกับตนเองและผูอ่ืน การเดินทาง การอานปาย ประกาศ และ การกรอกแบบฟอรมตาง ๆ การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษารสัเซีย 
  

90964430 ภาษาและวัฒนธรรมเยอรมัน 
GERMAN LANGUAGE AND CULTURE  

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรม ระบบเสยีงและระบบ ไวยากรณ การฟงและ
พูดภาษาเยอรมัน การเขียนและการอานคําและประโยคเรื่องสั้น ๆ การสนทนา สถานการณ ตาง ๆ ในชีวิตประจาํวัน การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาเยอรมัน 
  

90964431 การสนทนาภาษาเยอรมันสําหรับการทํางาน  
GERMAN CONVERSATION FOR WORK 

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับการฟงและพูดภาษาเยอรมัน การอานคําและเขียนประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนา สถานการณการทํางาน
อาชีพตาง ๆ การถามตอบขอมูลเก่ียวกับตนเอง ผูอ่ืน และสถานท่ี การอานปายประกาศ และการกรอกแบบฟอรมตาง ๆ การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาเยอรมัน 
  

90964432 ภาษาและวัฒนธรรมฝรั่งเศส  
FRENCH LANGUAGE AND CULTURE  

2 (2-0-4) 

       ศึกษาเก่ียวกับความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับประเทศ ประชาชน ภาษาและวัฒนธรรม ระบบเสยีงและระบบ ไวยากรณ การฟงและ
พูดภาษาฝรั่งเศส การเขียนและอานคําและประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนาสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจาํวัน การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษาฝรั่งเศส 
  

90964433 การสนทนาภาษาฝรั่งเศสสําหรับการทํางาน 
FRENCH CONVERSATION FOR WORK 

2 (2-0-4) 
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       ศึกษาเก่ียวกับการฟงและพูดภาษาฝรั่งเศส การอานและเขียนประโยค เรื่องสั้น ๆ การสนทนา สถานการณ การทํางานอาชีพ
ตาง ๆ การถามตอบขอมูลเก่ียวกับตนเอง ผูอ่ืน และสถานท่ี การอานปายประกาศ และการกรอก แบบฟอรมตาง ๆ การใช
เทคโนโลยี สารสนเทศพัฒนาทักษะทางภาษา ฝรั่งเศส 
  

90964434 ภาษาไทยเพ่ือสื่อสารในงานอาชีพ 
THAI FOR CAREER COMMUNICATION   

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลกัการใชภาษาไทยในการสื่อสาร การวิเคราะห สังเคราะห และประเมิน คาสาร ในชีวิตประจําวัน
และในงานอาชีพจากสื่อประเภทตางๆ การนําเสนอขอมลูหรือบรรยายสรุป การพูด ในงานอาชีพ และในโอกาสตางๆของสังคม 
การเขียนเพ่ือตดิตอกิจธุระและธุรกิจ และการเขียน  รายงานวิชาการหรือรายงาน การวิจัย  
 

90964435 การเขียนเชิงวิชาชีพ  
CAREER-BASED WRITING 

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลกัการใชถอยคําสํานวน ระดับภาษา และวิธีการเรียบเรียงขอความ การรวบรวม ขอมูลจากสื่อ
ประเภทตาง ๆ เพ่ือวางแผนการเขียนตามรูปแบบของเอกสารแตละประเภท การเขียน บทความ ในงานอาชีพ การเขียนขอความ
สื่อสารทางจดหมาย และบันทึกภายใน หนวยงาน ท้ังในราชการ และธุรกิจ การเขียน โฆษณา ประชาสัมพันธ การเขียนเอกสาร
การประชุม การเขียนโครงการ การเขียนรายงาน การปฏิบัติงานและ การเขียนรายงานวิชาการหรือรายงานการวิจัย 
  

90964436 ภาษาไทยเพ่ือการนําเสนองาน  
THAI FOR PRESENTATION  

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลกัการพูดในท่ีประชุมชน องคประกอบในการนําเสนองาน การรวบรวม ขอมูลเบ้ืองตนจากการ
วิเคราะห สังเคราะห และประเมนิคา กระบวนการจัดลําดับความคิดและการกลั่นกรอง ขอมูล เทคนิคการเขียนและการพูดเพ่ือ
นําเสนองานในรูปแบบตาง ๆ และการใชสื่อประเภทตาง ๆ ประกอบ การนําเสนองาน 
  

90964437 การพูดเพ่ือสื่อสารงานอาชีพ 
SPEECH FOR CAREER COMMUNICATION  

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลกัการพูด การใชวัจนภาษาและอวัจนภาษาในการพูด การพูดในงานอาชีพ สนทนากิจธุระ พูด
อภิปราย มอบหมายงาน ขอความรวมมือ พูดทางโทรศัพท พูดสัมภาษณ การพูดเสนอขาย สินคาหรอืบริการ การนําเสนอผลงาน
หรือบรรยายสรุปในรูปแบบตาง ๆ การพูดในท่ีประชุมชนในหนาท่ีโฆษก และพิธีกร กลาวตอนรบั กลาวขอบคุณ กลาวแสดง
ความรูสึก กลาวรายงานและกลาวเปดในงานพิธี 
  

90964438 การเขียนรายงานการปฏิบัติงาน 
ON-THE-JOB REPORT WRITING  

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลกัการเขียนรายงานการปฏิบัติงาน การเลือกใชถอยคําสํานวน ระดบัภาษา การรวบรวมขอมลู
เพ่ือวางแผนการเขียนรายงานแตละประเภท โดยใชหลักการวิเคราะห สังเคราะห และ ประเมินคา กระบวนการเรียบเรียงความคดิ
และการเขียนเน้ือหาตามข้ันตอน การเขียนรายงาน การปฏิบัติงานประเภทตาง ๆ รายงานการศึกษาคนควา รายงานการเดินทาง 
รายงานความคืบหนา รายงาน การประชุม รายงานวิเคราะหเพ่ือเลอืก แนวทาง และรายงานนําเสนอภายในองคกร 
  

90964439 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารทางธุรกิจและสังคม 
ENGLISH FOR BUSINESS AND SOCIAL COMMUNICATION             

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับทักษะการฟง พูด อานและเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน และทางดานธุรกิจ 
ฝกการสนทนาสอบถามและใหขอมูลเบ้ืองตนทางธุรกิจ การใหขอมูลสวนบุคคล การใหขอมูล หรือคําแนะนําเก่ียวกับสถานท่ี สินคา 
และบริการ โดยใชบทบาทสมมตุ ิสถานการณจําลอง สถานการณจรงิใน ชีวิตประจําวัน และสาขางานอาชีพท่ีเก่ียวของ เขาใจความ
เหมือน ความแตกตาง ระหวางวัฒนธรรมตามมารยาท สังคม ประเพณีของเจาของภาษา การใชกระบวนการเรยีนรู และเทคโนโลย ี
สารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะ ภาษาอังกฤษ  
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90964440 การสนทนาภาษาอังกฤษ 1 

ENGLISH CONVERSATION 1  
3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏบัิติเก่ียวกับการฟง พูด เรื่องราว เหตุการณ ความสนใจ กิจกรรมท่ัว ๆ ไปท่ีคุนเคย ความเปนอยู ครอบครวั 
การศึกษา การทํางาน การแลกเปลี่ยนขอมูล การแสดงความคิดเห็น การเปรียบเทียบ ความเหมือนและความตางทางวัฒนธรรม
ของเจาของภาษา การใชกระบวนการเรยีนรูและเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือพัฒนาทักษะการพูด 
  

90964441 การสนทนาภาษาอังกฤษ 2 
ENGLISH CONVERSATION 2 

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด เรื่องราว เหตุการณ ความฝน ความหวัง ความทะเยอทะยานในชีวิต การวางแผนเรื่องท่ี
สนใจหรือเก่ียวของกับอาชีพ ความประทับใจ การเลาเรื่อง การบรรยาย บอกเหตผุล อธิบาย แสดงความคดิเห็น การใช
กระบวนการเรียนรูและเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือพัฒนา 
  

90964442 ภาษาอังกฤษธุรกิจในงานอาชีพ 
BUSINESS ENGLISH FOR CAREERS 

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือสื่อสาร การตอนรับ การนัดหมาย การสนทนาทาง
โทรศัพท การใหบริการ การซื้อ-ขาย รายละเอียดสินคาหรือบริการ การสาธิตและนําเสนอ การอานเอกสารทางธุรกิจ โฆษณา 
ประกาศตาราง กราฟ กําหนดการ สืบคนขอมลูทางธุรกิจจากสื่อตาง ๆ การเขียน รายงานการปฏบัิติงาน บันทึกขอความ การ
บันทึกโทรศัพท การตดิตอธุรกิจผานทางอินเตอรเน็ต         e-commerce การใชกระบวนการเรียนรูและเทคโนโลยสีารสนเทศ
เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 
  

90964443 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีชางอุตสาหกรรม 
ENGLISH FOR INDUSTRIAL TECHNOLOGY 

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน เขียนเก่ียวกับงานชางอุตสาหกรรมท่ีเก่ียวของ การโตตอบ สื่อสารเก่ียวกับงาน
อาชีพ การถายโอนความหมายคําศัพทเทคนิค การแสดงข้ันตอนการปฏิบัติงาน การสาธิต และนําเสนอ การสรุปความเน้ือเรื่องดาน
ชางอุตสาหกรรม การอานกฎ ระเบียบ ขอปฏิบัติ และขอหามในงาน ชางอุตสาหกรรม การเขียนบันทึกยอ รายงานขอมูลการ
ปฏิบัติงาน ปญหา การแกปญหา การเขียนนําเสนองาน ดานชางอุตสาหกรรม การใชเทคโนโลยี สารสนเทศ ในการสืบคนขอมลูจาก 
แหลงการเรียนรูท่ีหลากหลาย เพ่ือพัฒนาทักษะทางภาษา 
  

90964444 ภาษาอังกฤษเพ่ืออุตสาหกรรมธุรกิจบริการ 
ENGLISH FOR HOSPITALITY INDUSTRY   

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือสื่อสารในอุตสาหกรรมธุรกิจ บริการ  การใหบริการท่ี
พัก สิ่งอํานวยความสะดวก การบริการอาหารและเครื่องดื่ม การตอนรับและดูแลลูกคา การจัดงาน การสาธิตนําเสนอกิจกรรม
บันเทิงตาง ๆ การเดินทาง การทองเท่ียว การใหขอมูล สิ่งอํานวย ความสะดวก การอาน คูมือการปฏิบัติงาน ปาย สัญลักษณ เรื่อง
เก่ียวกับงานบริการ เอกสารทางธุรกิจ โฆษณา ประกาศ ตาราง กราฟ กําหนดการ การกรอกขอมลูในแบบฟอรม การเขียนบันทึก 
รายงาน การปฏิบัติงาน  ปญหา การแกปญหา การใช กระบวนการเรียนรูและเทคโนโลยี สารสนเทศ เพ่ือพัฒนา ทักษะ
ภาษาอังกฤษ  

 

90964445 ภาษาอังกฤษธุรกิจไมซ 
ENGLISH FOR MICE BUSINESS 

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษ ในงานธุรกิจ MICE (Meetings, Incentive Travel, 
Conventions/Conference, Exhibitions) กลาวตอนรับ นําเสนอใหการบริการ และการอํานวย ความสะดวก แกผูเขารวม
กิจกรรมไมซ การใหขาวสารขอมลูเก่ียวกับการจัดงาน อธิบายการจัดลําดับข้ันตอน และกระบวนการ จัดงาน การเขียนขอความ
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ประชาสมัพันธ บันทึกยอ เอกสารการจอง และจดหมาย อิเล็กทรอนิกส  ท้ังภายในและ ภายนอกองคกร การใชกระบวนการเรยีนรู 
และเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 
  

90964446 ภาษาอังกฤษเพ่ือการโฆษณาและประชาสมัพันธ 
ENGLISH FOR ADVERTISING AND PUBLIC RELATIONS 

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษ ท่ีเก่ียวของกับการโฆษณาและ ประชาสมัพันธ ฟง-ดู
โฆษณาทางวิทยุ โทรทัศน สื่อออนไลน นําเสนอขอมลู ตอบขอซักถาม การสมัภาษณ อานเอกสารงานโฆษณาและประชาสัมพันธ 
การสรุปใจความสําคัญจากเรื่องท่ีฟงหรืออานท่ีเก่ียวของ การเขียน โฆษณาสินคาหรือบริการ เขียนประชาสมัพันธดวยสื่อสิ่งพิมพ 
ใบปลิว แผนพับ ประกาศ และพาณิชย อิเล็กทรอนิกส (e-commerce) การใชกระบวนการเรียนรูและเทคโนโลยสีารสนเทศ เพ่ือ
พัฒนาทักษะ ภาษาอังกฤษ 
  

90964447 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีอาหาร 
ENGLISH FOR FOOD TECHNOLOGY  

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษ การใหขอมูลเก่ียวกับการใชนวัตกรรม และเครื่องมือและ
อุปกรณดานเทคโนโลยีอาหาร การนําเสนอ การสาธิตขั้นตอนการใชงานนวัตกรรม เครื่องมือ และอุปกรณ การอานเรื่อง ขาว 
บทความ แผนภูมิ คูมือเกี่ยวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีการอาหาร การเขียน ขั้นตอนการใชงาน บันทึกยอ จดหมาย จดหมาย
อิเล็กทรอนิกส เขียนบรรยายและรายงานสั้น ๆ ที่เกี่ยวของกับ นวัตกรรมและเทคโนโลยีอาหาร การใชกระบวนการเรียนรูและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะ ภาษาอังกฤษ 
  

90964448 ภาษาอังกฤษสําหรับงานบริการจดัเลี้ยง 
ENGLISH FOR CATERING OPERATION  

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษในงานบริการการจัดเลีย้งในโรงแรม ภัตตาคาร การประชุม 
อบรม สัมมนา งานจัดเลี้ยงในพิธีตาง ๆ ในและนอกสถานท่ี การตอนรับและดูแล ผูรับบริการ การนําเสนอ การบริการท่ีโตะอาหาร 
เคานเตอรอาหารและเครื่องดื่ม การสื่อสารกับผูรับบริการ การจัดการปญหาความปลอดภัยในการทํางาน การอานรายการอาหาร 
การแนะนําอาหารและเครื่องดื่ม ปาย สัญลักษณ เอกสารการจอง การเขียนบันทึกการปฏิบัติงาน จดหมายอิเล็กทรอนิกส การใช
กระบวนการเรียนรู และเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 
 

90964449 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีแฟช่ันและสิ่งทอ 
ENGLISH FOR FASHION TECHNOLOGY AND TEXTILE  

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียน การใหขอมูลเก่ียวกับเสื้อผา เครื่องประดบั นวัตกรรม เครื่องมือและ
อุปกรณออกแบบแฟช่ันและสิ่งทอ การนําเสนอ การสาธิตข้ันตอนการปฏิบัติงาน การอานเรื่อง ขาว บทความ คูมือการใช
เทคโนโลยีการออกแบบแฟช่ันและสิ่งทอ การเขียนบรรยาย และรายงานสั้น ๆ การใช กระบวนการเรียนรูและเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะ ภาษาอังกฤษ จดหมาย จดหมายอิเล็กทรอนิกส การใชกระบวนการเรียนรูและเทคโนโลยสีารสนเทศ 
เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 
  

90964450 ภาษาอังกฤษธุรกิจอัญมณ ี
ENGLISH FOR JEWELRY BUSINESS 

3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในงานธุรกิจอัญมณี การตอนรับ การนัด
หมาย การสนทนาทางโทรศัพท การใหบริการ การซื้อ-ขาย การสาธิตและนําเสนอ ใหขอมูล เก่ียวกับสนิคาหรือบริการตาง ๆ  สบืคน
ขอมูลทางธุรกิจอัญมณีจากสื่อตาง ๆ การเขียนบันทึกยอ บันทึกขอความ ทางโทรศัพท จดหมายอิเล็กทรอนิกสสอบถาม และสั่งซื้อ
สินคา การใชกระบวนการเรียนรูและเทคโนโลยี สารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 
  

90964451 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีการเกษตร 
ENGLISH FOR AGRICULTURAL TECHNOLOGY  

3 (3-0-6) 
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       ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษ การใหขอมูลเกี ่ยวกับนวัตกรรมและ 
เครื ่องจักรกลเกษตร การนําเสนอ การสาธิตขั ้นตอนการใชงานนวัตกรรมและเครื ่องจักรกลเกษตร การอานเรื่อง เกี ่ยวกับ
นวัตกรรมและเทคโนโลยีการเกษตร การเขียนข้ันตอนการใชงาน บันทึกยอ จดหมาย รายงานสั้น ๆ ท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีในงานอาชีพเกษตร การใชกระบวนการเรียนรูและเทคโนโลยี สารสนเทศ  เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 

  
90964452 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีการประมง 

ENGLISH FOR FISHERY TECHNOLOGY  
3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษ การใหขอมูลเก่ียวกับนวัตกรรมและ เครื่องจักรกลประมง 
การนําเสนอ การสาธิตข้ันตอนการใชงานนวัตกรรมและเครื่องจักรกลประมง การอานเรื่อง เก่ียวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีการ
ประมง การเขียนข้ันตอนการใชงาน บันทึกยอ จดหมาย รายงานสั้น ๆ ท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีในงานอาชีพประมง 
การใชกระบวนการเรียนรูและ เทคโนโลยี สารสนเทศ  เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 
  
90964453 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทองเท่ียวเชิงเกษตร 

ENGLISH FOR AGROTOURISM  
3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับทักษะการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษ การสอบถามและการใหขอมูล เก่ียวกับแหลง
ทองเท่ียวเชิงเกษตร และการใหบริการ การตอนรับและการใหบริการลูกคา การสาธิตและการ นําเสนอบริการตาง ๆ การอาน
บทความ ปายประกาศ สัญลักษณ คําแนะนํา โฆษณา กําหนดการ การกรอกขอมูล ในแบบฟอรม การเขียนบันทึกการใช
กระบวนการเรียนรูและเทคโนโลยสีารสนเทศ เพ่ือพัฒนาทักษะ ภาษาอังกฤษ 
  
90964454 ภาษาอังกฤษธุรกิจเกษตร 

ENGLISH FOR AGRIBUSINESS  
3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษ การใหขอมูลเก่ียวกับสินคาและบริการ การสาธิต การ
นําเสนอเก่ียวกับ สินคา ผลติภณัฑ สิ่งประดิษฐ การบริการ การอานเรื่องเก่ียวกับธุรกิจและบริการ การเขียนบันทึกยอ จดหมาย
สอบถาม จดหมายสั่งซื้อสินคา ในอาชีพเกษตร การใชกระบวนการเรียนรูและ เทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 
  
90964455 ภาษาอังกฤษเพ่ือกิจการการบิน 

ENGLISH FOR AVIATION  
3 (3-0-6) 

       ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง-ดู พูด อานและการเขียน การอานเน้ือความ รายงาน เอกสาร คูมือ การใช อุปกรณ 
เครื่องมือเก่ียวกับกิจการการบิน การเขียนบันทึกขอมูล เขียนรายงานการปฏิบัติงาน การซอมบํารุงอากาศ ยาน โดยใชคาํ
ศัพทเทคนิคท่ัวไปและคําศัพทเฉพาะในการบิน (jargon buster) การสนทนา การแสดงความคิดเห็น  การนําเสนอ อภิปราย การ
ติดตอสื่อสารในสถานการณการบิน การใชเทคโนโลยี สารสนเทศสืบคนขอมูลเก่ียวกับ งานกิจการการบินจากแหลงการเรียนรูท่ี
หลากหลาย และแสดงหลักฐาน การเรยีนรูดวยตนเอง 
  
90964456 ทักษะภาษาไทยเชิงวิชาชีพ 

OCCUPATIONAL THAI LANGUAGE SKILLS 
3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลักการฟง การดู การพูด การอานและการเขียนภาษาไทย การคิดวิเคราะห สังเคราะหและประเมินคา
สารในงานอาชีพจากสื่อประเภทตาง ๆ การพูดนำเสนอขอมูลเพ่ือสื่อสารในงานอาชีพและในโอกาสตาง ๆ การเขียนเพ่ือกิจธุระ 
การจดบันทึกขอมลูและเขียนรายงานการปฏิบัติงานเชิงวิชาชีพ และจรรยาบรรณในการใชภาษาไทยเชิงวิชาชีพ 
  
90964457 การเขียนและการพูดเชิงวิชาชีพ 

OCCUPATIONAL WRITING AND SPEAKING 
3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลักการพูดและการเขียนภาษาไทยเชิงวิชาชีพ เทคนิคการเขียนและพูด เชิงวิชาชีพ การสืบคนขอมูลจาก
แหลงท่ีหลากหลาย การวางแผนการเขียนและการพูดภาษาไทยเชิงวิชาชีพ การเขียนและพูดภาษาไทยเชิงวิชาชีพรูปแบบตาง ๆ 
จรรยาบรรณในการพูดและการเขียนภาษาไทยในอาชีพ 
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90964458 การฟงและการพูดเพ่ือพัฒนาบุคลกิภาพ 

LISTENING AND SPEAKING FOR PERSONALITY DEVELOPMENT 
3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลักการฟงและการพูดภาษาไทยเพ่ือพัฒนาบุคลิกภาพ การฟงอยางลึกซึ้ง และสรุปใจความสำคญัจาก
การฟง เทคนิคและศลิปะการพูดภาษาไทยในโอกาสตาง ๆ มารยาทในการฟง และการพูด การพัฒนาบุคลิกภาพในการฟงและการ
พูด 
  
90964459 ทักษะภาษาไทยเชิงสรางสรรค 

CREATIVE THAI LANGUAGE SKILLS 
3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลักการฟง การพูด การอาน การเขียน การดูและการคิดวิเคราะหภาษาไทย การฟง การดู และการอาน
เพ่ือวิเคราะหสุนทรยีภาพทางภาษาจากวรรณคดี วรรณกรรม เพลงไทย หรือเพลงพ้ืนบาน การแสดงความคิดดวยการพูดและการ
เขียนเชิงสรางสรรคในรูปแบบตาง ๆ การนำความรู ท่ีไดจากการศึกษาการพูดหรืองานเขียนเชิงสรางสรรคไปประยุกตใชในงาน
อาชีพ 
  
90964460 ภาษาอังกฤษสาหรับการปฏิบัติงาน 

ENGLISH -ON-THE-JOB 
2 (2-0-4) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับทักษะการฟง พูด อานและเขียนภาษาอังกฤษในการปฏิบัติงาน การใหขอมลูหรือคาแนะนำเก่ียวกับการ
ปฏิบัติงาน การอานเอกสาร คูมอื การอานและโตตอบจดหมายอิเล็กทรอนิกส หรือสื่อสังคมออนไลน การนำเสนอข้ันตอนการ
ปฏิบัติงาน การเขียนรายงานการปฏิบัติงาน และการใชเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการพัฒนาภาษาอังกฤษ 
  
90964461 การสนทนาภาษาอังกฤษในสถานประกอบการ 

ENGLISH CONVERSATION IN THE WORKPLACE 
2 (2-0-4) 

ศึกษาและปฏิบัติการสนทนาในสถานประกอบการเก่ียวกับเรื่องราว เหตุการณ กฎ ระเบียบ สถานท่ี ตำแหนง หนาท่ี ความ
รับผิดชอบ ขอมลูทางธุรกิจ สินคาและบริการ การรายงานขอมลู การอธิบายข้ันตอน การปฏิบัติงาน การแลกเปลี่ยนขอมลู การ
แสดงความคดิเห็น และการใชเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะการสนทนาภาษาอังกฤษในสถานประกอบการ 
  
90964462 การเรยีนภาษาอังกฤษผานสื่อดิจทัิล 

ENGLISH LEARNING THROUGH DIGITAL MEDIA 
1 (1-0-2) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อานและเขียนภาษาอังกฤษผานสื่อดิจิทัลท่ีหลากหลาย การเรยีนจากแอพพลิเคช่ัน เว็บไซต 
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส หลักสตูรออนไลน และสื่อสังคมออนไลน ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการเรยีนรูดวยตนเอง 
  
90964463 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

ENGLISH FOR INDUSTRIAL TECHNOLOGY 
3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน เขียนภาษาอังกฤษเก่ียวกับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม คำศัพทเทคนิค การสนทนาใน
สถานการณงานอาชีพดานอุตสาหกรรม การพูดแสดงข้ันตอนการปฏิบัติงาน ชางอุตสาหกรรม การสาธิตและการนำเสนอ การอาน
ขอมูล เอกสาร คูมือ กฎ ระเบียบ ขอปฏิบัติ คำเตือน และขอหามเพ่ือความปลอดภัย การเขียนบันทึก รายงานการปฏิบัติงาน 
ขอความบนสื่อสังคมออนไลน และการใชเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษในงานอุตสาหกรรม 
  
90964464 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจบริการ 

ENGLISH FOR SERVICE BUSINESS 
3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษในงานอาชีพดานธุรกิจบริการ การสนทนาในสถานการณการ
ใหบริการ การใหขอมลูเก่ียวกับท่ีพัก สิ่งอานวยความสะดวก อาหารและเครื่องดื่ม สินคาและบริการ การเดินทาง สถานท่ีทองเท่ียว 
การนำเสนองานบริการและกิจกรรมบันเทิง การอานขอมูลเอกสาร คูมือ ประกาศ ตาราง ปาย สญัลกัษณ กำหนดการ การกรอก
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หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

ขอมูลในแบบฟอรม การเขียนบันทึก รายงานการปฏิบัติงาน ขอความบนสื่อสังคมออนไลน และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษในธุรกิจบริการ 
  
90964465 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีศิลปกรรม 

ENGLISH FOR ART TECHNOLOGY 
3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง-พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษท่ีใชในงานเทคโนโลยีศิลปกรรม คำศัพทเทคนิค การสนทนาใน
สถานการณงานเทคโนโลยศีิลปกรรม การใหขอมลู สาธิตและนำเสนอผลงานดานศลิปกรรม การอานขอมูล เอกสารและเรื่องราวท่ี
เก่ียวของ การเขียนบันทึก รายงานการปฏิบัติงาน บรรยายผลงาน ขอความบนสื่อสังคมออนไลน และการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ
เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ ในงานเทคโนโลยีศิลปกรรม 
  
90964466 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY 
3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษท่ีใชในงานเทคโนโลยีสารสนเทศ คำศัพทเทคนิค การใหขอมลู 
สาธิตและนำเสนอเก่ียวกับงานเทคโนโลยีสารสนเทศ การสนทนาในสถานการณงานเทคโนโลยสีารสนเทศ การอานเรื่อง เอกสาร 
คูมือ ขอมูลและปฏิบัตติามคำสั่ง การสืบคนขอมลูจากเว็บไซตและนาเสนอขอมูลท่ีไดจากการสืบคน การเขียนบันทึก รายงานการ
ปฏิบัติงาน ขอความบนสื่อสังคมออนไลน และการใชเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษในงานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
  
90964467 ภาษาอังกฤษอุตสาหกรรมบันเทิงและดนตร ี

ENGLISH FOR ENTERTAINMENT INDUSTRY AND MUSIC 
3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษท่ีใชในการปฏิบัติงานอุตสาหกรรมบันเทิงและดนตรี คำ
ศัพทเทคนิค ประเภทของอุตสาหกรรมบันเทิง ดนตรี และการแสดง การอานขอมูล สัญลักษณ เอกสารและขาวสารท่ีเก่ียวของกับ
การปฏิบัติงานอุตสาหกรรมบันเทิงและดนตรี การเขียนบันทึก รายงานการปฏิบัติงาน การสนทนาโตตอบในสถานการณการ
ปฏิบัติงานอุตสาหกรรมบันเทิงและดนตรี และการใชเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษท่ีใชในการปฏิบัติงาน
อุตสาหกรรมบันเทิง และดนตร ี
  
90964468 ภาษาอังกฤษเพ่ือการปฏิบัติงานเรอื 

MARITIME ENGLISH 
3 (3-0-6) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษในการปฏิบัติงานเรือ คำศัพทเทคนิค ประเภทและสวนประกอบ
ของเรือ การอานแผนท่ี บรรณสารการเดินเรือ ขอมูลทางอุตุนิยมวิทยาทางทะเล ความปลอดภยั ปายเตือน สัญลักษณ เอกสารและ
ขาวสารท่ีเก่ียวของกับการปฏิบัติงานเรือ การเขียนบันทึก รายงานการปฏิบัติงาน การสนทนาโตตอบในสถานการณการปฏิบัติงาน
เรือ การตดิตอสื่อสารกับเรืออ่ืน สถานีฝง และศูนยควบคมุการจราจรทางน้ำตามมาตรฐานขององคการทางทะเลระหวางประเทศ 
และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษในการปฏิบัติงานเรือ  
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